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RESUMEN

La fundamentacion del presente estudio fue la determinacion de la relacion
significativa entre el uso del software Jclic y el aprendizaje significativo en areas
fundamentales entre los estudiantes de noveno afio de La escuela de educacién basica Eloy
Alfaro de Valencia, Ecuador en el afio 2021. El estudio se basa en un enfoque cuantitativo
con aplicacion descriptiva, y para el contraste de hip6tesis se utilizé un nivel descriptivo con
correlacion dentro de un disefio no experimental. Los hallazgos del estudio se obtuvieron de
una muestra de 75 estudiantes que fueron elegidos mediante un proceso de seleccion
aleatorio. Se utilizaron como herramientas de recoleccion y procesamiento de datos la
encuesta y el cuestionario tipo Likert. Luego, utilizando estadisticas descriptivas, se realiza
un analisis de regresion lineal basico, que revela los resultados de las variables y dimensiones
presentados en tablas de frecuencias y porcentajes con sus correspondientes cifras e
interpretaciones, asi como estadisticos inferenciales para la prueba de hipétesis los
resultados muestran que existe una relacion significativa entre el uso del software Jclic y el
aprendizaje significativo, con un valor rho de 0,602, y una relacion similar entre el software
Jclic y la capacidad cognitiva (0,539), procedimental (0,617) y conductual (0,471),

considerandose un valor de p de 0,05.

Palabras claves: Software JClic; Aprendizaje; Competencia; Cognitiva; Procedimental;

Actitudinal.
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ABSTRACT

The foundation of the present study was the determination of the significant
relationship between the use of the Jclic software and significant learning in fundamental areas
among the ninth-year students of the Eloy Alfaro School in Valencia, Ecuador in the year 2021.
The study is based on a quantitative approach with descriptive application, and for the contrast
of hypotheses a descriptive level with correlation was used within a non-experimental design.
The study findings were obtained from a sample of 75 students who were chosen through a
random selection process. The survey and the Likert-type questionnaire were used as data
collection and processing tools. Then, using descriptive statistics, a basic linear regression
analysis is performed, which reveals the results of the variables and dimensions presented in
tables of frequencies and percentages with their corresponding figures and interpretations, as
well as inferential statistics for hypothesis testing. The results show that there is a significant
relationship between the use of the Jclic software and meaningful learning, with a rho value of
0.602, and a similar relationship between the Jclic software and cognitive (0.539), procedural

(0.617) and behavioral (0.471) ability, considering a p-value of 0.05.

Keywords: JClic software; Learning; Competence; cognitive; Procedural; Attitudinal.
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INTRODUCCION

La pandemia de Covid-19 revel6 avances imborrables en conectividad y digitalizacién
en los afios posteriores. Todos los paises han priorizado el acceso a Internet, el equipamiento
tecnoldgico en sus hogares e instituciones educativas, la formacién de docentes, los
concursos digitales y otros factores que estan en constante evolucion. Adicionalmente, se
han actualizado y adaptado los programas y planes educativos a las modalidades virtuales
sincroénicas y asincrénicas.

Torres (2020) citado por Palacios, et al, (2020), expresa que “la pandemia del
coronavirus tomé al mundo por sorpresa. Los paises debieron cerrar los sistemas educativos
ante la necesidad del confinamiento y la distancia fisica entre las personas.” (....) “La
propuesta de UNESCO fue trasladar la escuela al hogar hasta que se reabran las escuelas,
recurriendo a la educacion virtual (online), contando con los profesores como mediadores a
distancia y con la ayuda presencial de los padres de familia.” (...) “Las estadisticas en 2018
indicaban, no obstante, que la mitad de la poblacién mundial (51,2%) utilizaba internet y
menos de la mitad de los hogares (43%) tenia un computador”.

El usoy la gestion del software educativo brindan oportunidades para la ensefianza y
el aprendizaje en la formacion de nifios, adolescentes y adultos. Los beneficios que se obtiene
al usarlos son objetivamente significativos; Sin embargo, se debe tener en cuenta que en
ciertos casos, no poder usar este medio y/o técnica es angustiante ya que no se entiende

cémo usarlo.



Realmente, la educacion virtual ha cambiado, teniendo un impacto en el cambio de
manera de educacion por medio del maestro y el alumno, asi como como en tener los
adecuados medios tecnoldgicos (Celular, Notebook, Desktop) y de red fija 0 mega para poder
navegar. Sin embargo, la decision de utilizar el software educativo que apoya el proceso de
aprendizaje a lo largo de la pandemia, y que los maestros y educadores pueden entenderlo
y administrarlo adecuadamente, es el punto de partida para cada investigaciéon que tiene
como objetivo demostrar si el uso de esto es dafiino o no. Después de identificar el problema
en el aula, se crean dos variables clave: software "JCLIC" (variable independiente) y
aprendizaje significativo (variable dependiente), que luego se analizan en relacién con el
aprendizaje del alumno en los fundamentos de nivel superior. Los hallazgos del estudio deben
permitir un examen mas completo del tema elegido, asi como la toma de decisiones sobre el
progreso educativo y el aprendizaje de los estudiantes.

El estudio actual se presenta en cinco capitulos desarrollados de la siguiente forma:

CAPTULO I: Contiene el marco teérico basado en antecedentes de investigacion
(nacionales e internacionales), fundamentos tedricos y definicion de términos fundamentales.

CAPTULDO II: Fundamentado en hipétesis, variables y definiciones operativas.

CAPTULO IlI: Este capitulo cubre la metodologia, el disefio metodologico y
estructural, las técnicas de recoleccién de datos, las técnicas de procesamiento estadistico
de datos y las consideraciones estéticas.

CAPITULO IV: Se expone y ejecuta el analisis, comparacion e interpretacion de los
resultados.

CAPITULO V: Se fomenta una discusion sobre la derivacion de los resultados del
estudio plasmado. De igual forma, por dltimo, se presentan las conclusiones,

recomendaciones, las fuentes de informacion y los anexos.



CAPITULO I: MARCO TEORICO
1.1. Antecedentes de lainvestigacion
1.1.1. Antecedentes nacionales

Durante el transcurso de la investigacién se obtuvieron diversas fuentes para poder
utilizarlas como referentes en la investigacion, hacer una correlacion con los resultados
presentados y realizar un analisis critico de los resultados obtenidos, sirviendo estas fuentes
como antecedentes nacionales:

Cotrina (2020) completa un estudio titulado “TIC y Aprendizajes Significativos en
Estudiantes Universitarios Lima Norte, Lima 2020; presentado para la Maestra en Educaciéon
de la Universidad César Vallejo, Lima, Peru, el estudio tuvo como objetivo principal determinar
la relacion entre las variables de estudio”. La investigacién se llevé a cabo utilizando métodos
estandar de investigacion, con un nivel de correlacion descriptivo y un enfoque cuantitativo;
no fue disefiado experimentalmente.

El desarrollo tuvo lugar en un salon de clases con un total de 120 estudiantes
universitarios participando en una demostracion no algoritmica. Empleé la encuesta como
técnica, utilizando un instrumento de recoleccion como el cuestionario, el mismo que fue
correctamente validado a través de expertos juicio. La conclusion del trabajo desarrollado es
“la existencia de una relacion significativa (rho = 0.710; p = 0.000 < 0.05) entre las TIC y el

aprendizaje significativo en la muestra estudiada” (Cotrina2020).



Salazar (2017), por su parte, desarrollé una investigacion para el grado de maestra en
informatica educativa de la universidad privada Norbert Wiener de Lima Per, con el objetivo
de determinar si existe un vinculo entre la instruccion explicita y el uso de la tecnologia en
educacioén informéatica y entre estudiantes de primer afio del Instituto de Educacion.

Los hallazgos muestran un vinculo directo entre el uso de la tecnologia y el
aprendizaje cognitivo significativo (0,668), el aprendizaje procedimental (0,611) y el
aprendizaje conductual (0,578) entre los estudiantes de undécimo grado, utilizando un valor
de p de 0,05 como punto de corte.

Arenas (2021) realiza una investigacién en el marco de la maestria en ciencias de la
educacién e investigacion, con el objetivo general de “Determinar la relacion entre las
herramientas de simulaciéon y el aprendizaje en los estudiantes del segundo ciclo del
programa profesional en matematicas e informatica de la Facultad de Ciencias de la
Educacion de la Universidad Nacional Educacion”. Este fue desarrollado por José Faustino
Sanchez Carrién utilizando un método de disefio no experimental a nivel de correlacion
descriptiva, con enfoque cuantitativo. La demostracibn no se basa en la probabilidad
inferencial y esta formada por 30 alumnos.

Utiliz6 como instrumento de medicidn la encuesta, y para el calculo de las dos
variables se utiliz6 como calculadora una hoja de calculo. Como consecuencia obtuvo el valor
de; “convincente Sig. (bilateral)= P-valor = 0,000 es menos que el nivel de consideracion de
0,05; por lo que se rechaza la hipétesis invalidada” (Arenas, 2021). Como resultado, es
posible demostrar estadisticamente que existe una relacion llamativa entre el uso de
instrumentos musicales y el aprendizaje.

1.1.2. Antecedentes internacionales

Tomando como consideracion investigaciones internacionales las mismas que se
adoptan como referentes para el desarrollo de este trabajo se cita las siguientes:

Valencia (2016) realizé una investigacion en la Pontificia Universidad Catdlica del
Ecuador, Esmeraldas, mientras cursaba el grado académico de Magister en Tecnologia para

la Administracion y la Practica Docente, con el objetivo principal fue “Analizar el uso de



software educativo en el proceso de aprendizaje de la informatica de alumnos de primero,
segundo y tercer afio del Area Técnica del Colegio de Bachillerato 16 de octubre”.

Este desarrollo ingresa en categoria de aplicado porque se bas6 en un marco teérico,
pero también es practico porque utiliza un programa educativo especifico (JCLIC), y se basé
en un estudio cuantitativo no experimental que se realiz6 utilizando una variedad de
instrumentos de investigacion, asi como un andlisis tecnoldgico del uso de programa
educativo en alumnos y sus beneficios (TIC).

Ademas, con la investigacion descriptiva que determiné los actores involucrados en
este proceso relacionando a la realidad con la recopilacién de datos. Esta investigacion es de
caracter cuantitativa, ya que se examind de manera cientifica los datos numéricos a través
de las herramientas estadisticas, utilizando varios instrumentos de investigacion, que se
mencionaran mas adelante.

La investigacién desarrollada fue del tipo expresiva basica, y para contrastar las
hipétesis utiliz6 un disefio cuasi experimental con enfoque cuantitativo. La averiguacion se
utilizé para la recoleccién y procesamiento de datos, incluyendo instrumentos como la
pregunta.

Luego de una comparacion cuantitativa de las hipotesis especificas con el estadistico
"T" de Student, se admitieron las tres hipotesis con un nivel de confiabilidad de 0,05 por ciento,
y dos de las tres se aceptaron con un nivel de confianza de 0,01 por ciento; por lo tanto, se
aceptd la hipotesis general y se rechazd la hipétesis revocada. El uso de estrategias
instruccionales estructuradas en el JClic Software Educador tiene un “impacto significativo en
el aprendizaje de las ciencias naturales de los estudiantes del Octavo de Educacion General
Bésica paralelo al A de la Unidad Educativa Capitan Edmundo Chiriboga durante el primer
semestre del 2016-2017” (Valencia, 2016).

De igual manera, Silva (2017) presenta un estudio para obtener el titulo de maestria
en ciencias biolégicas, con el objetivo de fortalecer la educacion en ciencias naturales
mediante el uso de la tecnologia JClic para promover el desarrollo de habilidades y destrezas

en estudiantes de octavo grado.



1.2. Bases teéricas
1.2.1. Teorias sobre el software Jclic

Para Cruz (2014), el Software JClic es un “medio informético para la creacion,
produccion y evaluacion de actividades pedagogicas multimedia, desarrollado en la
plataforma Java. Constituido por un grupo de aplicaciones informaticas que se utilizan para
desarrollar actividades educativas: rompecabezas, asociaciones, ejercicios de texto, palabras
cruzadas, entre otras”. Es libre de distribuir, usar y modificar mientras se adhiere a los
términos y condiciones del autor, que incluyen el reconocimiento del autor y la validez de la
licencia.

Actualmente, los progresos de la tecnologia y las ciencias han transformado al mundo
de forma rapida, envolviendo a las personas en un espacio digital donde los métodos de
investigacion y comunicaciéon se han transformado en una necesidad imperial, resucitando la
mencionada humanidad de indagacion y comprension.

Recio, et al, (2017), manifiestan que “los avances de la ciencia en la comprension del
funcionamiento del cerebro y la influencia de la Internet en &mbitos como la educacién, estan
permitiendo otras explicaciones de la forma como aprenden los seres humanos.” (...) “El
conectivismo es una de esas "teorias emergentes" que busca justificar la educacion en la era
electrénica". Los inicios de lo que se conoce como "teoria del conectivismo" parecen ser una
tarea indefinida ya que sus argumentos se basan en fendmenos recientes asociados con el
ser humano y cémo los avances tecnologicos estan interfiriendo con su aprendizaje.

Es por aquello que entre teorias que tienen relacién a la variable Software “Jclic” se
desplegaron diferentes lineamientos céntricos en el uso de un programa de computador
dentro del aprendizaje significativo de los alumnos, los que permiten la interconexion entre la
estructura de instruccion-aprendizaje y el uso de la tecnologia conllevando a la positiva
reparticion de bienes formativos y comunicacion entre el profesor y el estudiante.
1.2.1.1. Teoria del conectivismo.

Siemens (2004) en su enfoque el conectivismo “Una teoria de aprendizaje para la era

digital, expone que; el conectivismo exhibe un modelo de aprendizaje que examina los



movimientos tectdnicos en una sociedad en donde el aprendizaje ha dejado de ser una
actividad interna e individual”.

La aplicacion de esta teoria de educacion en esta investigacion permitira la
determinacion de objetivos de aprendizaje, la investigacion de cambios previos a la
ensefianza, la preparacion y composicion de programas que sean apropiados para el entorno
educativo de los estudiantes y, finalmente, la correccion y validacion de la informacién
proporcionada, a través de la evaluacion del contenido.

En consecuencia, se facilitard al alumno el material y los datos necesarios para la
ensefianza. Para garantizar que los datos puedan adquirirlos todos los alumnos de manera
clara, se presentaran al estudiante 7 tareas subdivididas para maximizar la comprension.
Cada elemento de contenido solicitard una respuesta del estudiante, que se considerara
cuidadosamente y se tomaran las medidas apropiadas.

Valdés (2010) expone que “el conductismo, cognitivismo, constructivismo y mas
actualmente el socio-constructivismo como teorias educativas, han desarrollado postulados
basicos sobre cdmo se ejecuta el proceso de aprendizaje”, la correspondencia del profesor-
alumno y los estudiantes, el método de transferir la informacion, procesarla, convertirla en
conocimiento y valorar ese conocimiento varios principios enfatizados por estas teorias han
favorecido la inclusién de las Tecnologias de la Informacién y la comunicacion (TIC) en lo que
es ahora conocido "aprendizaje mediado por tecnologia”.

e 1.2.1.2. Teoria de la ensefianza programada

Sotillo (2012 citado por Morales 2019), la teoria de Skinner es importante para la
educacién programada ya que recomienda utilizar las recompensas y el refuerzo positivo
como métodos efectivos en el campo de la educacién, permitiendo a los estudiantes fortalecer
sus conocimientos y aprender con mayor claridad.

La aplicacion de la Teoria de la Educacion Programada en la investigacion permitira
la determinacion de objetivos de aprendizaje, asi como el conocimiento de las variables a

estudiar en lo referente a el aprendizaje, el desarrollo e implementacion de programas



adecuados al contexto educativo de los estudiantes y, finalmente, la correccion y validacion
de la informacidén proporcionada a través de la evaluacién de contenidos.
e 1.2.1.3.Elrol del docente en la era digital

Vifals, et al, (2016) sefala que “en la era digital la manera de aprender ha cambiado
y, por ende, la forma de ensefiar debe adaptarse. Lo que significa que tanto la figura del
docente como las metodologias de ensefianza han de adecuarse a la manera de concebir el
aprendizaje que se acaba de exponer”. Con el uso de las Tecnologias de la Informacién (TIC)
en las escuelas, ha cambiado la forma de interaccion, la forma de convivencia y el
empleo de las herramientas educativas que integren los aprendizajes esperados que
emergen de manera diferente a los cambios generacionales.

La tecnologia se utiliza como una herramienta de ensefianza y aprendizaje, vinculada
a las metas de la evaluacion curricular y esta integrada en fuertes técnicas de
instruccién; estas tecnologias pueden promover una mejor instruccion y colaboracién
estudiantil, mejorando el aprendizaje. EIl desarrollo profesional puede promover la
integracion de la tecnologia de calidad y aprendizaje al minimizar la importancia de las
computadoras en el desarrollo profesional y concentrarse en las areas basicas de
la ensefanza: contenido, curriculo, instruccién, evaluacién y gestién de aula.

Ademas, los medios de comunicacidon no han contribuido al avance de los beneficios
de la red, lo que parece haber establecido una sensacion de inseguridad en el sector
educativo oficial. Muchos docentes han decidido reinventarse por iniciativa propia con el fin
de seguir preparando a los alumnos para el mundo que les espera; sin embargo, ha habido
muchas reacciones negativas que han llevado al rechazo de los avances tecnolégicos en la
vida y la educacion. Sin embargo, persiste cierta preocupacién por el uso de las
telecomunicaciones e Internet y sus consecuencias.

e 1.2.1.4. Software educativo

Segun Gonzalez (2011), indica que son un programa informatico cuya finalidad

especifica es emplearse como recurso didactico, es decir, para facilitar los procesos de

ensefianza-aprendizaje, donde los recursos tecnoldgicos favorecen en el proceso



metodoldgico de informacion especialmente en el contexto para el desarrollo profesional
educativo. Los recursos permiten la busqueda y presentacion de informacion relevante en los
procesos de informacion. Los recursos ayudaran en el establecimiento de redes colaborativas
para el intercambio de informacion en procesos colaborativos. Los procesos de aprendizaje
requieren recursos para ayudar en la ejecucion del conocimiento cognitivo, procedimental y
conductual.

Segun Chisag (2017) "software educativo" se refiere a "aplicaciones o programas
informaticos que ayudan a profesores y estudiantes en el proceso de ensefianza y
aprendizaje”. Puede considerarse como una coleccion de recursos informativos disefiados
para su uso en muchas areas de la educacién con el objetivo de mejorar la retencion de los
estudiantes.

o 1.2.1.5. Software JClic

Sanabria (2008) expresa que, “es un conjunto de aplicaciones informaticas que sirven
para realizar diversos tipos de actividades educativas: rompecabezas, asociaciones,
ejercicios de texto, palabras cruzadas”. Los dinamismos no suelen mostrarse solitarios, sino
en el contexto de proyectos. Los proyectos se componen de una coleccion de conceptos y
una o mas series que muestran el orden en que deben mostrarse. El instrumento para
programar escogido es Java, y la forma en el que se recopilan la informacion de la actividad
es XML; cabe considerar, por otra parte, que no se requiere saber programar en Java o
escribir documentacion XML para establecer nuevas reglas.

Morales (2019) expone que, JCIIC “es un software educativo para el docente que
permite crear actividades como rompecabezas, asociaciones, palabras cruzadas, etc.; todo
esta enlazado a base de proyectos”. Ademas, el software interactivo “Jclic”, con la capacidad
de incluir varios tipos de actividades que se pueden disefiar, libera la creatividad del docente,
permitiendo al estudiante demostrar sus habilidades de manera jerarquizada y ordenada a
través de la interaccion con el programa, al mismo tiempo que permite al maestro explicar
previamente el uso.

e a.Instalacion de JClic
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Romero (2009), expresa que la Instalacion de JClic en Windows, el proceso es rapida
y facil. La instalacion de JClic se hace desde la web zona Clic. Se requiere con ello dirigirse
a la pagina web del software Jclic en la  siguiente  direccion:
http://clic.xtec.es/es/jclic/download.htm, se pulsa Jclic y empieza la descarga, notificandonos
previamente si se quiere ejecutar o descargar el archivo. Por otro lado, si la respuesta es
eliminarlo, requerira una ubicacién para almacenarlo y se tendra que ejecutarlo desde nuestro
computador. Si se responde, la instalacién serd automatica si el sistema ya tiene las
extensiones de Java que se requieren para la instalacién. En cualquier caso, el sistema
operativo de la computadora debe estar actualizado.

e b. Actividades a desarrollar en el programa Jclic

Rodriguez y Rodriguez (2009) citado por Pasos (2007), expone varias actividades a
desarrollar en el programa Jclic entre ellas se tiene:

- Actividad de exploracién: Al hacer clic en un dato inicial, aparece otro dato para
cada elemento.

- Asociacion compleja: Esta actividad incluye dos partes de informacién, sin
embargo, alguna puede poseer diferente nimero de elementos y pueden poseer diferentes
caracteristicas de concordancia: uno a uno, varios a uno y elementos sin asignacion.

- Juego de memoria: Todas las piezas que componen el cuerpo se muestran dos
veces dentro del juego. En las jugadas se muestran dos piezas que estan ocultas si son
iguales, el objetivo de este juego es conseguir a todos los pares.

- Actividad de identificacion: La informacién se muestra como un todo, y el usuario
hace clic en los elementos que representan una situacién especifica.

- Puzzle doble: Existen dos paneles. Uno tiene datos desorganizados, mientras que
el otro se encuentra vacio, este objeto debe arreglarse en el panel vacio colocando de forma
correcta las partes.

- Pantalla de informacién: Detecta informacion y da la opcién de activar contenidos

multimedia vinculados a todas las piezas.
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- Puzzle de trueque: La investigacion se mezcla en un panel exclusivo, las posiciones
de las dos partes cambian con cada jugada hasta que se ordena el problema.

- Puzzle de agujero: En un panel, permanece se oculta una pieza mientras se
preparan las piezas restantes. En las jugadas puede mover una de las partes que estan
limitadas hasta que queden todas en el orden correcto.

- Texto; terminar Texto: Los recursos definidos (palabras, frases, signos de
puntuacion y frases) desaparecen en un texto y el cliente debe complementarlos.

- Texto; rellenar orificios: En una obra escrita, se ocultan u ocultan palabras, lineas
y frases especificas. La resolucion de todos los recursos no descubiertos puede ofrecer una
variedad de opciones: en un vaso vacio escribir, editar una palabra que tiene fallas o
seleccionar de una lista de posibles respuestas.

- Respuesta Escrita: Se muestra un grupo de datos y se tiene redactar el texto
correcto en todos sus recursos.

- Texto; ordenar recursos: Al disefar el dinamismo, se eligen muchos términos o
frases por escrito y luego se combinan. El cliente ha intentado volver a ponerlo en orden.

- Texto; detectar recursos: El cliente deberia sefalar con un clic del ratén definiendo
palabras, letras, cifras, simbolos o signos de calificacion.

- Sopa de letras: Hay que descubrir los textos ocultos en la sopa. Los espacios
neutros de la rejilla (las que no corresponden a una sola palabra) se completan con letras y
nameros aleatorios.

- Crucigrama: El panel de palabras debe completarse a partir de sus conceptos. Los
conceptos textuales, graficos o auditivos son todos posibles. El sistema muestra
automaticamente los conceptos de ambos textos que se encuentran en la posicién donde se
encuentra el puntero en cada momento.

e . Caracteristicas del software Jclic

Reyes (2009), expresa que “el proyecto JClic es el resultado de la evaluacion del

programa Clic 3.0, que fue disefiado para crear aplicaciones didacticas multimedia”. Este

programa ha estado en desarrollo durante mas de una década y ha sido utilizado por muchos
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maestros para disefiar sus sesiones de aprendizaje, construyendo actividades interactivas
gue trabajan métodos en varias areas de todo lo que tiene, y ha funcionado en varios niveles
gue van desde la primera infancia. a la educacion superior sin dejar nada fuera.

e d.Componente de Jclic

Segun Cebrian (2009), citado por Reyes (2019), expresa que “el JClic consta de tres
aplicaciones: JClic que es el programa principal y sirve para ver y ejecutar las actividades”.
Permite organizar y crear bibliotecas de proyectos, asi como elegir entre una variedad de
funcionalidades y entornos graficos:

- JClic autor: con este instrumento se puede modificar, crear y probar proyectos JClic
en un ambiente visual intuitivo e inmediato. Ademas, esté disponible la posibilidad de cambiar
los paquetes de Clic 3.0 a un nuevo formato, asi como otras funcionalidades como la creacién
de archivos de descarga de JClic y la publicacion de ocupaciones embebidas en una pagina
web.

- JClic reportes: permite manejar una base de datos en la que se registran los
resultados conseguidos por los alumnos/as al trabajar en los proyectos de JClic. La aplicacion
funciona a través de la red y tiene el potencial de crear informes estadisticos sobre los
resultados.

e e. Ventajas de JClic

Vargas (2017), expone las ventajas que tiene el software Jclic siendo esta las
siguientes:

- Atractivo: Implica el uso de una herramienta caligréfica, frecuentemente con
elementos Iéxicos.

- Acceso a multiples recursos educativos y entornos de aprendizaje: Los
colegiales poseen un acceso a todo arquetipo de informacién asi como a numerosos
materiales didacticos digitales en CD/DVD e Internet, que enriquecen los procesos educativos
y de aprendizaje.

- Personalizacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje: La disponibilidad

de muchos materiales didacticos y recursos educativos permite la individualizacion de la
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educacion y el aprendizaje; cada alumno puede utilizar los materiales que méas se adaptan a
su estilo de aprendizaje.

- Autoevaluacioén: La interactividad que brindan las TIC pone al alcance de los
estudiantes una variedad de materiales para la autoevaluacion de sus conocimientos.

- Instrumentos para el proceso de la informacion: La tecnologia de la informacion
proporciona herramientas poderosas para procesar la informacion: escribir, calcular y
presentar.

o f. Aspecto didactico del software Clic

Para Romero (2009), JClic “es un instrumento que facilitara al profesorado la
elaboracion de aplicaciones didacticas e interactivas para trabajar aspectos procedimentales
de préacticamente todas las &reas del curriculo”, desde la educacion primaria hasta la
secundaria, la simple elaboracion de estos trabajos, asi como su publicacién en la web, dan
respuesta a las necesidades actuales de informacién y comunicacion.

Esta aplicacion de informacion opera a través de Internet, en multitud de entornos y
sistemas operativos (Windows, Guadalix,) y puede ser utilizada en cualquiera de los
ordenadores que se encuentran en nuestros centros.

Proporciona una amplia gama de actividades que se organizan, nivelan y materializan;
también nos permite crear nuestras propias actividades que se adaptan a las necesidades de
nuestros estudiantes. El nUmero de actividades crece dia a dia, ya que miles de personas
crean sus propias actividades en Jclic y las ponen a disposicion de cualquiera a través de
Internet.

1.2.2. Bases tedricas del aprendizaje significativo

Varias teorias fueron la base para la generacion de novedosas teorias, otras, sin

embargo, surgieron como una actitud opuesta a una anterior a partir de una vision distinta.
e 1.2.2.1. Teoria del aprendizaje significativo

Bolivar (2009) expone que “David Ausubel, Joseph Novak y Helen Hanesian,

especialistas en psicologia de la educacién en la Universidad de Cornell, disefharon la “teoria

del aprendizaje significativo, el primer modelo sistematico de aprendizaje cognitivo, segun la
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cual para aprender es necesario relacionar los nuevos aprendizajes a partir de las ideas
previas del alumno”. Debe quedar claro desde el comienzo de la descripcion del aprendizaje
gue aprender cosas nuevas depende de lo que ya sabe o, dicho de otra manera, aprender
cosas nuevas comienza con conceptos que ya conoce. Se aprendera a construir redes de
ideas incluyendo nuevos conceptos (mapas mentales/mapas conceptuales).

Un segundo punto, igualmente esencial, lo hacen Ausubel, Novak y Hanesian cuando
afirman que "el mismo proceso de adquisicion de informacién produce una modificacion tanto
en la informacién adquirida como en el elemento especifico de la estructura cognitiva con la
gue esta asociada". Como resultado, para aprender algo nuevo de manera significativa, uno
debe interactuar con la composicién de conocimiento existente.

En esta linea, Ausubel argumenta que el aprendizaje de un estudiante depende de su
composicién cognitiva previa en relacion con la nueva informacién, utilizando el término
"estructura cognitiva" para referirse a un conjunto de conceptos o ideas que tiene un sujeto
en un area especifica de comprension, asi como su organizacion.

El factor determinante no es cdmo se muestra la informacién, sino cémo se integra la
nueva informacién en la composicién de comprension existente. Desde esta perspectiva, es
fundamental comprender la composicion cognitiva del estudiante en el proceso de orientacion
del aprendizaje; no solo nos interesa la cantidad de informacion que tiene, sino también los
conceptos y propuestas que hace, asi como su nivel de seguridad.

Las iniciativas de aprendizaje de Ausubel brindan un marco para el desarrollo de
herramientas metacognitivas que permiten comprender la composicion cognitiva del
educador, redundando en una mejor orientacion de la tarea educativa. Por el momento, esto
no sera percibido como una tarea que deba completarse con la "mente en blanco" o que el
aprendizaje de los estudiantes comience desde cero, ya que no lo es. En cambio, los
estudiantes tienen una serie de experiencias y conocimientos que estan influyendo en su
aprendizaje y pueden ser utilizados en su beneficio.

Una tercera caracteristica fundamental de la teoria del aprendizaje es que los

conceptos tienen diversos grados de profundidad, o que los conceptos deben progresar
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desde lo méas general hasta lo mas especifico. Como resultado, el contenido instruccional o
pedagogico desarrollado debe estar disefiado para superar el sesgo de memorizacioén general
y tradicional de las aulas y lograr una experiencia de aprendizaje mas integrada, integral, a
largo plazo, independiente y motivadora.

Moreira, et al, (1997) exponen varias teorias del aprendizaje significativo entre ellas
se tiene:

a. El aprendizaje significativo en una perspectiva kelliana

Segun George Kelly (1963), el progreso humano a lo largo del tiempo no esta
impulsado por las necesidades basicas, sino por el intento constante de regular el flujo de
eventos en los que se encuentra. Como cientifico, el "hombre cientifico" (metéfora aplicada a
la humanidad) busca predecir y regular los acontecimientos. En este esfuerzo, el individuo ve
el mundo a través de modelos translicidos o marcas que crea y luego intenta encerrar las
realidades del mundo dentro de ellos.

b. Aprendizaje significativo en un enfoque vygotskiano

Segun Lev Vygotsky (1987,1988), el desarrollo cognitivo no puede entenderse sin
referencia al entorno social, histérico y cultural en el que se produce. Segun él, los principales
procesos mentales (pensamiento, lenguaje, conducta voluntaria) derivan de procesos
sociales; la mejora cognitiva es la transformacion de las relaciones sociales en funciones
mentales. Cada relacion/funcion ocurre dos veces en este proceso, una vez a nivel social y
otra vez a nivel especifico, primero entre personas (aprendizaje interpersonal, aprendizaje
psicologico) y luego dentro del sujeto (introspeccion, aprendizaje psicologico).

c. Aprendizaje significativo en la perspectiva de Johnson-Laird

Particularmente en los afios noventa, cada vez mas las cuestiones de aprendizaje han
sido examinadas a la luz de la moderna psicologia cognitiva, de modo especial en términos
de representaciones mentales. Representaciones mentales, o representaciones internas, son
maneras de “representar” internamente el mundo externo. Las personas no captan el mundo
exterior directamente, construyen representaciones mentales (quiero decir, internas) del

mismo. Se puede distinguir entre representaciones mentales analégicas y proposicionales.
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Las imagenes visuales ejemplifican tipicamente las representaciones analdgicas, pero
existen otras como las auditivas, las olfativas, las tactiles. Las representaciones
proposicionales son “tipo lenguaje”, pero se trata de un lenguaje que no tiene que ver con la
lengua que hablamos ni con la modalidad de percepcién; es un lenguaje propio de la mente
que podriamos llamar “mentales”

e 1.2.3. Aprendizaje Significativo

Moreira, A., Caballero, C., y Rodriguez, L. (1997). Expresan que, el aprendizaje
significativo es el proceso a través del cual una nueva informacion (un nuevo conocimiento)
se relaciona de manera no arbitraria y sustantiva (no-literal) con la estructura cognitiva de la
persona que aprende. En el curso del aprendizaje significativo, el significado I6gico del
material de aprendizaje se transforma en significado psicoldgico para el sujeto.

e 1.2.3.1. Tipos de aprendizaje significativo

Dentro del aprendizaje significativo, es importante resaltar que no es la “simple
conexion” de una informacion existente con una nueva dentro de la cognicion del aprendiz, o
que el aprendizaje mecanico es la “simple conexion”, arbitrariamente y sin sustancia; El
aprendizaje significativo implica la transformacién y evolucion de la nueva informacion, asi
como:

- Aprendizaje representacional: es el mas fundamental del aprendizaje y consiste
en asignar significado a ciertos simbolos. Los simbolos arbitrarios indican solo lo que
representan, sin atributos ni regularidades definidos en ellos. Esto es especialmente cierto en
el primer afio de vida.

- Aprendizaje de conceptos: los conceptos se definen como “objetos, eventos,
situaciones o propiedades que poseen atributos criteriales comunes designados por un
mismo signo o simbolo” (Ausubel, 2000, p. 2). Esto se debe a que las regularidades en objetos
0 eventos (atributos, propiedades, caracteristicas) a menudo se representan mediante un
simbolo lingiiistico.

Este tipo de aprendizaje puede ocurrir mediante la formacién de conceptos en los

primeros afios de vida o mediante la asimilacion a medida que crece la capacidad cognitiva.
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- Aprendizaje proposicional: Las proposiciones son combinaciones de palabras en
una oracién que transmiten conceptos. La tarea es dar sentido a las ideas expresadas en
estas propuestas, para dar sentido a los conceptos que se conjugan para dar sentido a estas
propuestas. Dicho de otra manera, para que haya un aprendizaje de propuesta, primero debe
haber un aprendizaje representacional y conceptual.

e 1.2.3.2. Importancia del aprendizaje significativo

Solano (2011) citado por Nunjar (2019), se refiere que “al hablar del aprendizaje
significativo se refiriere a esa informacion que se obtiene del medio donde se relaciona y que
logran calar tanto dentro de nosotros que genera una transformacién o un cambio grande”,
pero para que se logre es necesario que la participacion del aprendiz sea activa, es decir,
“‘que el mismo sujeto construya sus conocimientos en la medida que va experimentando
ciertas situaciones, es decir, el nifio, construye sus conceptos y desarrolla habilidades que
mostrando un pensamiento I6gico”(p.32).

e 1.2.3.3. Ventajas del aprendizaje significativo

Para Pérez (2006), citado por Palmero (2011), “el aprendizaje significativo tiene valor
de cambio, porque se reconstruyen los esquemas cognitivos de quien aprende y supone
produccion y aplicacion de ese conocimiento para quien lo construye”. De este modo, si se
ensefia de forma significativa, los datos que se ha aprendido se retiene por un periodo de
tiempo mas largo; en cambio, si se aprende mecénicamente, la probabilidad de utilizarlo es
en un breve espacio de tiempo y reproducible. David Ausubel (1963,1968) citado por Huaman
(2015), explica las virtudes del Aprendizaje Significativo:

» Genera una conservacion perdurable de los datos.

* Produce una retencion mas duradera de la informacion.

* Facilita el adquirir nuevos conocimientos relacionados con los anteriormente
adquiridos de forma significativa, ya que al estar claros en la estructura cognitiva se facilita la
retencion del nuevo contenido.

* La nueva informacion al ser relacionada con la anterior, es guardada en la memoria

a largo plazo.
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* Es activo, pues depende de la asimilacién de las actividades de aprendizaje por parte
del alumno.

* Es personal, ya que la significacion de aprendizaje depende los recursos cognitivos
del estudiante

e 1.2.3.4. Condiciones para el aprendizaje significativo

Aznar, et al, (2007) exponen que, de acuerdo con la teoria del aprendizaje significativo
para que se puedan dar aprendizajes de este tipo se solicita que desemperfien tres
situaciones:

1. Significatividad l6gica del material: Est4 relacionado con la composicion
estructural interna que es capaz de proporcionar un lugar para el trabajo de significacion. Para
hacer que un contenido sea naturalmente significativo, requieren varios cambios, los cuales
incluyen: conceptos y lenguaje, datos empiricos y analogos, un perspectiva critica (estimacion
del estudio y la deliberacion, estimacion de la enunciacion auténoma: vocabulario,
composicion conceptual) y epistemologia. . (Teniendo en cuenta las pretensiones
epistemolégicas de cada disciplina, muchas veces inconvenientes en términos de
causalidad).

2. Significatividad psicoldgica del material: Se trata de la capacidad de establecer
relaciones no arbitrarias entre el conocimiento previo y el nuevo. Depende del estudiante que
estd aprendiendo y de sus interacciones previas. Cabe resaltar que, como decia Piaget, “el
aprendizaje esta determinado por el nivel de desarrollo cognitivo del alumno, y el aprendizaje,
como observo Vygotsky, es un motor del desarrollo cognitivo”. Consecuentemente, es
sumamente dificultoso distinguir el progreso cognitivo del aprendizaje, tomando en cuenta
gue el aprendizaje es un proceso de construccion interna que debe concebirse como una
serie de acciones encaminadas a promover ese desarrollo.

3. Motivacién: Tiene que ser también una habilidad personal, una reaccion util para
la ensefianza del alumno. Es importante sefialar que la motivacion es tanto una causa del

aprendizaje como un afecto. Ademas, para que se produzca un aprendizaje significativo, es
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necesario que el alumno aprenda para qué los contenidos o la informacion tienen significado
I6gico y psicoldgico.
1.3. Definicién de términos béasicos
1.3.1. Programa interactivo

Mateus, y Ortiz (2010) exponen que “es una estrategia educativa que transforma al
ordenador en una maquina con fines educativos desarrollando competencias, procedimientos
y aprendizajes”, considerando las irregularidades del grupo poblacional (caracteristicas
socioculturales) combinando y constituyendo recursos como imagenes, voz, animacion y
musica en una Unica plataforma denominada multimedia y relacionada a las TIC.
1.3.2. Software

Norton (1995) citado por Suarez (2018), expone que “un Software es la coleccién de
instrucciones electrénicas escritas por programadores, usando un lenguaje de programacion
gue la unidad central de procesamiento de una computadora puede interpretar para llevar a
cabo una tarea especifica”.
1.3.3. Computador

Par a Fernandez (2015), “el computador u ordenador es una maquina electrénica,
analdgica o digital, dotada de una memoria de gran capacidad y de métodos de tratamiento
de la informacion, capaz de resolver problemas matematicos y I6gicos mediante la utilizacion
automatica de programas informaticos”.
1.3.4. JClic

Herrea (2017), expresa que, “JClic es una herramienta de autor. Se llaman
"herramientas de autor" a todos los programas informéaticos que nos permiten crear
materiales, actividades, recursos, etc”. JClic se logra desplegar un 6ptimo manejo de diversos
ejemplos de ocupaciones: asociacion, emparejamiento, crucigramas, rompecabezas, entre
otros.
1.3.5. Aprendizaje

Huaman y Jessica (2015) indican que, “el aprendizaje es un proceso que se desarrolla

activamente en cada persona”. Ademas de ser un recibidor pasivo de estudios y datos, el
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individuo es un constructor activo de su comprensién, que consigue sobre la base de
entendimiento previos, que interpretan un papel importante en su proceso de aprendizaje y
accion. Por ello, todo conocimiento es el resultado de un arduo trabajo; nadie puede aprender
de otro.
1.3.6. Planificacién de sesion de aprendizaje

Ansaldo (2015) expresa que, “La planificacion es, sin duda, uno de los estadios méas
importantes en el proceso educativo. Es el primer paso para poder hacer el desarrollo
completo y eficaz de los contenidos que necesitan los estudiantes”. Los resultados de una
buena idealizacién son considerablemente mas predecibles, y este es un excelente requisito
previo para una evaluacion exitosa.

e 1.3.7.Conduccion del aprendizaje

Serrano (2017) indica que, “la conduccion del aprendizaje, es este el momento real de
la labor docente y de la generacion de los aprendizajes, pues aqui cobra forma lo planeado
de manera previa y de manera similar a la estructura de las técnicas grupales”. El diagnéstico,
desarrollo, y la conclusién/evaluacion son tres etapas faciles de identificar y, a la vez,
fundamentales para el logro de los aprendizajes.

e 1.3.8. Competencia cognitiva

Tobdn (2013) citado por Guevara (2021) expone que lo cognitivo es “Un conjunto de
herramientas necesarias para procesar la informaciéon de manera significativa segun las
expectativas individuales, las propias capacidades y los requerimientos de una situacion en
particular”.
1.3.9. Competencia procedimental

Pozo y Gomez (2009) citado por Guevara (2021), opinan que “el conocimiento
procedimental, se adquiere eficazmente a través de la accibn y se ejecuta de modo
automatico, sin tener consciencia de ello”.

e 1.3.10. Competencia actitudinal
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Tobdn (2013) citado por Guevara (2021) menciona que “consisten en la articulacion
de diversos contenidos afectivo-motivacionales, que se caracterizan por la construcciéon de la
identidad personal, asi como la conciencia y control del proceso emocional-actitudinal para la

realizacion de una actividad o resolucion de un problema”.
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CAPITULO II: HIPOTESIS Y VARIABLES
2.1 Formulacién de hipétesis principal y derivadas
2.1.1 Hipétesis general

Hi: Existe relaciéon significativa entre el uso del software “Jclic’ y el aprendizaje
significativo de las areas basicas en los alumnos del décimo afio de la escuela Eloy Alfaro de
Valencia, Ecuador 2021.

2.1.2 Hipétesis especificas

Hi1: Existe relacion significativa entre el uso del software “Jclic” con la competencia
cognitiva en los alumnos del décimo afio de la escuela Eloy Alfaro de Valencia, Ecuador 2021.

HI2: Existe relacion significativa entre el uso del software “Jclic” con la competencia
procedimental en los alumnos del décimo afio de la escuela Eloy Alfaro de Valencia, Ecuador
2021.

Hi3: Existe relacion significativa entre el uso del software “Jclic” con la competencia
actitudinal en los alumnos del décimo afio de la escuela Eloy Alfaro de Valencia, Ecuador
2021.

2.2 Variables y definicién operacional
2.2.1. Variable 1: software interactivo “Jclic”

o 2.2.1.1. Definicidon conceptual
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Firnas (2009) expone que, “JClic es un conjunto de aplicaciones de software libre con
licencia GNU GPL que sirven para realizar diversos tipos de actividades educativas
multimedia: puzzles, asociaciones, ejercicios de texto, crucigramas, sopas de letras, entre
otras”.
2.2.1.2. Definicién operacional.

El estudio sobre el uso del Software interactivo “Jclic” se ha creado por medio de 15
preguntas con escalas de manera politdmica y ordinal: Siempre (5), Casi siempre (4), A veces
(3), Casi nunca (2) y Nunca (1).
2.2.1.2.1. Operacionalizacion variable 1
Tabla 1

Operacionalizacion de la variable Software “Jclic”

VARIABLE DIMENSION IDICADOR ITEMS ESCALA
I1. Habilidad en el uso de 1
las TICs.
I2. Utiliza programas
D1. _ _
interactivos para 2
Programa
_ desarrollar sus clases.
Interactivo. )
I3. Resuelve operaciones
o0 actividades utilizando 3
software interactivo.
Software _ _
) _ I4. Disefio de sesiones Escala de
interactivo D2. o )
] .. de aprendizaje Likert
“Jelic” Planificacion . 4,5
. utilizando recursos
de sesion o
tecnologicos.
de

aprendizaje. I5. Aprovechamiento de 6

recursos digitales.

D3. 16. Empleo de actividades
_ _ _ 7,8,9, 10,
Conduccion interactivas durante el
_ 11, 12, 13,
del desarrollo de la sesién de
aprendizaje aprendizaje.

Fuente: Investigacion
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2.2.2. Variable 2: aprendizaje significativo
e 2.2.2.1. Definicion conceptual

Contreras (2016) expone que para Ausubel el aprendizaje significativo “es un proceso
gue consiste en relacionar el nuevo conocimiento a la estructura cognitiva que ya en el
aprendiz, pero esta incorporacion se realiza en una forma no arbitraria y sustancial, sino
comprensiva y expresada con su propio dominio linguistico”.
2.2.2.2. Definicion operacional

El cuestionario sobre el aprendizaje significativo se ha creado por medio de 15
preguntas con escalas de manera politomica y ordinal: Siempre (5), Casi siempre (4), A veces
(3), Casi nunca (2) y Nunca (1).

e 2.2.2.2.1. Operacionalizacién variable 2

Tabla 2
Operacionalizacion de la variable Aprendizaje Significativo
VARIABLE DIMENSION INDICADOR ITEMS ESCALA
I1. Nivel de aprendizaje
D1. significativo de los
Competencia estudiantes en lo 1,2, 3,4,5,
Cognitiva cognitivo usando
Software Interactivo
I12. Nivel de aprendizaje
Aprendizaje D2. significativo de los Escala
Competencia estudiantes en lo 6,7,8,9, 10,
significativo de Likert

Procedimental  procedimental usando
Software Interactivo

I13. Nivel de aprendizaje

D3. significativo de los
_ _ 11,12, 13, 14,
Competencia estudiantes en lo 15
Actitudinal actitudinal usando

software interactivo.

Fuente: Investigacion
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CAPITULO lIl: METODOLOGIA

3.1 Disefio metodoldgico
3.1.1 Enfoque

La presente indagacion se ha trabajado con una perspectiva cuantitativo, por lo que
expone Sampieri, et al, (1991), “la investigacion cuantitativa ofrece la posibilidad de
generalizar los resultados mas ampliamente, otorga control sobre los fenbmenos, asi como
un punto de vista basado en conteos y magnitudes. También, brinda una gran posibilidad de
repeticion y se centra en puntos especificos de tales fenédmenos, ademas de que facilita la
comparacion entre estudios similares” (p.15).
3.1.2 Nivel

Se ha seleccionado el tipo de nivel Correlacional, basado en lo que expresa Edison,
et al, (2018), donde “los tipos de investigacion correlacional tienen como proposito evaluar la

relacion existente en dos 0 mas conceptos, variable o categorias. Una vez medidas estas
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4

variables y a través de la aplicacién de técnicas estadisticas se puede estimar su correlacion’

(p.69).
Este nivel correlacional permiti6 examinar y estudiar la correlacion de eventos y
fendmenos en el contexto (variables), asi como el grado de influencia o falta de influencia, asi

como el nivel de relacién o falta de relacién entre las variables en cuestiéon estudio.

Siendo de forma gréfica:

ov1
A
M r
v
ov2
Donde:
M : Muestra de Estudio.

OV1 : Software Educativo JClic.

OV2 : Aprendizaje Significativo.

R : Relacién.
3.1.3 Tipo

Para Davila y Davila (2014), esta “tiene como objeto el estudio de un problema
destinado a la accién. La investigacion aplicada puede aportar hechos nuevos, si se proyecta
suficientemente bien nuestra investigacion aplicada, de modo que se puede confiar en los

hechos puestos al descubierto, la nueva informacion puede ser Util y estimable para la teoria”

(p.15).
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3.1.4 Disefio

Para el progreso de la investigacion se ha seleccionado el disefio no experimental.
Edison, et al, (2018) expone que “en este tipo de investigacion las variables estudiadas no se
manipulan en forma intencionada, la finalidad de esta investigacién es observar los
fenébmenos tal como se comportan en su contexto natural, para luego analizarla” (p.79).
3.1.5 Unidad de analisis

Para el desarrollo del trabajo investigativo se tom6 como referencia para la unidad de
andlisis a los alumnos de la Escuela de Educacion Basica Eloy Alfaro de la Parroquia la Union,
Cantén Valencia, provincia de los Rios Ecuador del periodo Lectivo 2021-2022.

3.1.6 Disefio muestral

Como sefala Lopez (2004) “la poblacién es el conjunto de personas u objetos de los
gue se desea conocer algo en una investigacion. En nuestro campo tienen la posibilidad de
ser articulos de prensa, editoriales, peliculas, clip de videos, novelas, series de television,
programas radiales y desde luego personas”.

En la presente investigacién se determina trabajar con una poblacién de 75 alumnos
de los Décimos Afos de Educacion de La Escuela de educacion general basica Eloy Alfaro,
de la parroquia la Unidon Canton Valencia, para poder conocer sobre el uso de las
herramientas tecnoldgicas.

De igual forma, Lépez (2004) explica que el objeto expuesto es un subconjunto o
localidad que serd objeto de estudio. Existen métodos para determinar la proporcion de
elementos en una pantalla, como logica, formulas y otros que se discutiran mas adelante. La
exposicién es una seccién representativa de la localidad.

La muestra considerada, una porcion de la poblacion a ser investigada, en la actual
investigacion por tratarse de una muestra menor a 100, se ejecuté con el total y no demanda
ninguna férmula.

Para el presente trabajo investigativo se tom6 como modelo a la misma localidad ya
gue la institucién donde se desarrolla la investigacion, cuenta con 1.256 estudiantes, de los

cuales 75 corresponden a los décimos afios basicos distribuidos en tres paralelos A, B, C,
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correspondientemente, alumnos que se hallan en edades promedios de 13 a 15 afios de
edad, de tal modo que se optimara tiempo, costos y recursos al estudiar a menos sujetos,
entonces las observaciones realizadas a este reducido nimero de individuos seran mas
puntuales, lo cual admitird disminuir la heterogeneidad de la poblacion.

Asi mismo forma Lopez (2004), manifiesta que “el muestro no probabilistico, todas las
unidades que componen la poblacién no tienen la misma posibilidad de ser seleccionada, el
mismo que es conocido como muestreo por conveniencia”.

De tal manera, el presente trabajo se aplic6 muestreo no probabilistico tipo censal,
siendo recomendable para el desarrollo de la investigacion a ejecutar, debido a que es mas
eficaz, puntual y nos afirman la representatividad de la muestra seleccionada
intencionalmente, permitiendo garantizar que cada sujeto de la poblacién tenga las mismas
oportunidades.

3.1.7 Teécnicas de recoleccion de datos

Bernal (2018), sefiala que “el cuestionario es una de las técnicas de recolecciéon de
datos en la investigacion social, debido, a que fundamentalmente a través de esta se puede
recoger gran cantidad de datos sobres sus actitudes, intereses, opiniones, conocimiento,
comportamiento, (pasado, presente esperado)”.

Asimismo, expresa que el cuestionario electrénico es un método novedoso que
permite al investigador colocar su cuestionario en linea, disefiar el cuestionario y elegir el tipo
de pregunta entre una variedad de opciones (opcién multiple, escala de valor, cuestionario
breve, breve entrevista, etc.).

Gante, et al, (2020) indican que “las escalas de valor y de estimacion tipo Likert son
aquellas que se utilizan para determinar la percepcién de alguna variable cualitativa que por
su naturaleza denota algun orden”.

Es asi que en la investigacion desarrollada se utilizé un cuestionario en Google Forms,
el mismo que fue compartido mediante grupos de WhatsApp a los 75 alumnos de los Décimos

Afos de la Escuela de Educacion Basica Eloy Alfaro, como modo de recaudacion de datos
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se ejecutara una encuesta y como herramienta se usara un cuestionario electrénico de Likert
para las dos variables en estudio.

Para la variable independiente “SOFTWARE JLCIC” consistira en 15 preguntas para
medir la relacién del software. Las preguntas estaran relacionados al eficaz uso y manejo del
software, como también a las dimensiones de programa interactivo, planificacion de sesion

de aprendizaje y conduccién del aprendizaje:

a. Cuestionario uso de software educativo Jclic
FICHA TECNICA
Nombre: Cuestionario uso de Software Educativo Jclic
Autor: Elaboracion propia
Aplicacion: Individual
Ambito de Aplicacion: Alumnos de los Décimos afios de educacion Béasica
Tiempo estimado: 20 Minutos
Estructura: Instrumento consta de 15 preguntas
Puntuacién: Cada item admite una puntuacién de 1 a 5.
1. Nunca
2. Casi nunca
3. Aveces
4. Casi siempre

5. Siempre

Para la variable dependiente “Aprendizaje Significativo” consistira en 15 preguntas
referidas a las dimensiones de competencias cognitivo, procedimental y actitudinal de los
alumnos del décimo afio de educacién basica de la escuela Eloy Alfaro del canton Valencia,

Provincia de Los Rios, Ecuador afio 2021.

b. Cuestionario: aprendizaje significativo
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FICHA TECNICA

Nombre : Aprendizaje significativo
Autor : Elaboracion propia
Aplicacién : Individual

Ambito de Aplicacion: Alumnos del Nivel Superior Décimos afios de Basica.
Tiempo estimado  : 20 Minutos
Estructura: Instrumento consta de 15 preguntas
Puntuacidén: Cada item admite una puntuaciéon de 1 a 5.
1. Nunca
2. Casi nunca
3. A veces
4. Casi siempre
5. Siempre
3.1.8 Validez y confiabilidad de los instrumentos
Las herramientas citadas fueron exhibidas a procedimiento de eficacia y confiabilidad:
e 3.1.8.1Validez
La herramienta fue aprobada en su contenido a través de la reflexion de
especialistas, ver tabla 3.
Tabla 3

Validez por juicio de expertos

Experto Opinién
Mgs. ZOILA LEONOR ACOSTA RAMOS Suficiente y Aplicable
Mgs. SILVIA LEONOR GARCIA PARRALES Suficiente y Aplicable
Mgs. DAYSE MARIA ZAMBRANO ZAMORA Suficiente y Aplicable

Nota: Su validez fue determinada por Juicio de expertos (Anexo x)
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3.1.9 Confiabilidad de los instrumentos

El coeficiente alfa de Cronbach es un coeficiente que se puede utilizar para evaluar
la confiabilidad de un grado de medicion. Se basa en el promedio de las correlaciones entre
las variables y se puede utilizar para estimar la confiabilidad de una herramienta de
medicién mediante el uso de un grupo de variables que se espera que tengan el mismo
constructo o magnitud teérica. Como resultado, la fiabilidad de una herramienta de medicion
se refiere al nivel en el que la herramienta es valida.

El presente estudio buscé evaluar la interaccion entre el uso del Programa Clic y el
aprendizaje significativo en alumnos del Ultimo afio de primaria de la Escuela Primaria Eloy
Alfaro.

La confiabilidad de los datos recolectados se logré mediante el uso de herramientas
(cuestionarios) y el programa estadistico SPSS, asi como el coeficiente alfa de Cronbach.
Los resultados se muestran en las siguientes tablas:

Tabla 4

Valores de alfa de Cronbach variable 1: software Jclic

Resumen del procesamiento de los casos N %
Validos 75 100,0

Casos Excluidos? 0 0,0
Total 75 100,0

Nota: Eliminacién por lista fundamentada en todas las variables del procedimiento.
Tabla 5

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
,873 15
Fuente: SPSS V5.2

Se puede observar en el resultado de la tabla 5 anterior el valor del alfa de Cronbach
es de 0,873; representando una credibilidad del 87.3%, es decir esto muestra que existe una

estabilidad interna de los items examinados de la variable 1.
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Tabla 6

Valores de alfa de Cronbach variable 2: Aprendizaje Significativo

Resumen del procesamiento de los casos N %
Validos 75 100,0
Casos Excluidos? 0 0,0
Total 75 100,0

Nota: Eliminacién por lista fundamentada en todas las variables del procedimiento.
Tabla 7

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
,915 15
Fuente: SPSS V5.2

Como se aprecia en el resultado la tabla 7 anterior el valor del alfa de Cronbach es de
0,915; representando una credibilidad del 91.5%, esto muestra que coexiste una consistencia
interna de los items examinados de la variable 2.
3.1.10 Técnicas estadisticas para el procesamiento de la informacion
a) Colocacion de los datos: organizacioén tabular.
b) Tipo de estudio de datos: cuantitativo.
¢) Acumulacién de los datos: Programa estadistico SPSS, ultima version.
d) Proceso de datos:
v' Programa para procesamiento de datos: SPSS.
v Graficas estadisticas: barras (Microsoft Excel).
3.1.11 Aspectos éticos
La evaluacion actual cuenta con la aprobacion de la direccion administrativa, asi como
de los profesores, padres o representantes y estudiantes de la organizacién educativa. De tal
forma, se ha comunicado el resultado de la investigacion a todos los participantes, y se
salvaguardara el resultado de la investigacion, asi como la privacidad de estas personas.

Después de eso, la imagen y la autoestima de los competidores no se veran afectadas.
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CAPITULO IV. RESULTADOS

4.1 Resultados descriptivos

Renddn et al, (2016), expresan que, “el objetivo final de cualquier investigacion es
proporcionar evidencia objetiva suficiente para apoyar o refutar la o las hipotesis planteadas”.
La evidencia obtenida a través de una estimacién cuidadosa y planificada debe redactarse
en numeros o datos. Para completar y reunir los resultados de un estudio, el investigador
debe poder abreviar y mostrar la informacién de forma organizada, clara y simple, que pueda

ser descifrada tanto por otros investigadores como por los leyentes.

El objetivo de las estadisticas detalladas es acortar el tiempo que lleva comprender la

evidencia encontrada en una estimacion. Se compone de tablas, figuras e imagenes. Las
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tablas se emplean para acortar la informacion y demostrar valores numéricos. Se utilizan
figuras para resaltar tendencias y comparaciones. Las imagenes sirven para la demostracion

de fendmenos que son dificiles de explicar por escrito.

Tabla 8

Uso de programa interactivo

D1 Programa Interactivo Frecuencia Porcentaje
Inicio 20 26,7
Proceso 48 64,0
Logrado 7 9,3
Total 75 100,0

Fuente: Resultados SPSS V2.5
Figura 1
Uso de programa interactivo

Uso de programa interactivo
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Fuente: Resultados SPSS V2.5
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En la tabla 8 figura 1, se presentan los resultados de la dimension denominada
“Programa interactivo” de donde se obtuvo que el 64% de los alumnos del décimo afio basico
de la EEB Eloy Alfaro estan en proceso, el 26.7% han iniciado, mientras que un 9.3% han
logrado utilizar un programa interactivo en sus actividades académicas. De forma concreta
se puede concluir que el aspecto mas notorio es el uso en proceso de programas interactivos

para el progreso de sus actividades.

Tabla 9

Planificacion de sesién de aprendizaje

D2 Planificacion Sesion

Aprendiz Frecuencia Porcentaje
Inicio 11 14,7
Proceso 58 77,3
Logrado 6 8,0
Total 75 100,0

Fuente: Resultados SPSS V5
Figura 2

Planificacion de sesién de aprendizaje
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Fuente: Resultados SPSS V5
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En la tabla 9 y Figura 2, se presentan los resultados correspondidos con la dimensién
nombrada “Planificaciéon de sesién de aprendizaje” de donde se consigui6 que el 77.3% de
los alumnos del décimo afio basico de la EEB Eloy Alfaro manifiestan que esta en proceso,
el 14.7% han iniciado, mientras que un 8% han logrado la planificaciébn de sesi6on de
aprendizajes. De forma concreta se puede concluir que el aspecto mas notorio es el uso de
un software educativo en el desarrollo de planificacion de sesiones de aprendizaje para el

progreso de sus actividades.

Tabla 10

Conduccion del aprendizaje

D3 Conduccion del

Frecuencia Porcentaje
Aprendizaje
Inicio 12 16,0
Proceso 59 78,7
Logrado 4 5.3
Total 75 100,0

Fuente: Resultados SPSS V5
Figura 3

Conduccion del Aprendizaje
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Fuente: Resultados SPSS V5
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En la tabla 10 y figura 3, se muestran los resultados correspondidos con la dimensién
nombrada “Conduccién del aprendizaje” de donde se consiguié que el 78.7% de los
estudiantes del décimo afio basico de la EEB Eloy Alfaro manifiestan que esta en proceso, el
16% han iniciado, mientras que un 5.3% se ha logrado la conduccion de aprendizajes. De
forma concreta se puede concluir que el aspecto mas notorio es el uso de un programa

educativo en la conduccion de aprendizajes dentro del desarrollo de sus actividades.

Tabla 11

Uso del Software Educativo “JClic”

V1 SOFTWARE JCLIC Frecuencia Porcentaje
Inicio 9 12,0
Proceso 62 82,7
Logrado 4 53
Total 75 100,0

Fuente: Resultados SPSS V5
Figura 4
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En la tabla 11 y figura 4, se muestran los resultados correspondidos con la variable
nombrada “Software Jclic” de donde se obtuvo que el 82.7% de los alumnos del décimo afio
basico de la EEB Eloy Alfaro manifiestan que esta en proceso, el 12% han iniciado, mientras
gue un 5.3% se ha logrado la utilizar el software Jclic. De forma concreta se puede concluir
gue el aspecto mas notorio es el uso en proceso del programa JClic dentro del desarrollo de
las actividades educativas realizadas.

Tabla 12

Uso de Software Educativo “JClic”

D1 COMPETENCIA

COGNITIVA Frecuencia Porcentaje
Inicio 14 18,7
Proceso 48 64,0
Logrado 13 17,3
Total 75 100,0

Fuente: Resultados SPSS V5
Figura 5

Competencia cognitiva
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En la tabla 12 y figura 5, se muestran los resultados correspondidos con la dimensién

nombrada “Competencia Cognitiva” de donde se consiguié que el 64% de los alumnos del
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décimo afio basico de la EEB Eloy Alfaro estan en proceso, el 18.7% han iniciado, mientras
gue un 17.3% se ha logrado desarrollar lo cognitivo con el uso del software educativo. De
forma concreta se puede concluir que el aspecto mas notorio es que existe un proceso del
desarrollo de la competencia cognitiva usando el programa educativo en los colegiales del

décimo afio.

Tabla 13

Competencia procedimental

D2 COMPETENCIA

PROCEDIMENTAL Frecuencia Porcentaje
Inicio 8 107
Proceso 58 773
Logrado 9 12.0
Total 75 1000

Fuente: Resultados SPSS V5
Figura 6
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En la tabla 13 y figura 6, se muestran los resultados correspondidos con la dimensién

nombrada “Competencia Procedimental” de donde se consigui6 que el 77.3% de los alumnos
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del décimo afio basico de la EEB Eloy Alfaro estan en proceso, el 12.0% han logrado, mientras
gue un 10.7% se ha iniciado desarrollar lo procedimental con el uso del software educativo.
De forma concreta se puede concluir que el aspecto mas notorio es que existe un proceso
del desarrollo de la competencia procedimental usando el software en los alumnos del décimo
afo.

Tabla 14

Competencia actitudinal

D3 COMPETENCIA

ACTITUDINAL Frecuencia Porcentaje
Inicio 11 14,7
Proceso 52 69,3
Logrado 12 16,0
Total 75 100,0

Fuente: Resultados SPSS V5
Figura 7
Competencia Actitudinal
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En la tabla 14 y figura 7, se muestran los resultados relacionados con la dimensién
denominada “Competencia Actitudinal” de donde se obtuvo que el 69.3% de los alumnos del
décimo afo béasico de la EEB Eloy Alfaro estan en proceso, el 16.0% han logrado, mientras

gue un 14.7% se ha iniciado en desarrollar lo actitudinal con el uso del software educativo.
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De forma concreta se puede concluir que el aspecto mas notorio es que existe un proceso
del desarrollo de la competencia actitudinal usando el software en los alumnos del décimo

ano.

Tabla 15

Aprendizaje Significativo

V2 APRENDIZAJE _ _
Frecuencia Porcentaje
SIGNIFICATIVO
Inicio 10 13,3
Proceso 58 77,3
Logrado 7 9,3
Total 75 100,0

Fuente: Resultados SPSS V5
Figura 8
Aprendizaje Significativo
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En la tabla 15 figura 8, se muestran los resultados correspondidos con la variable
nombrada “Aprendizaje Significativo” de donde se consiguio que el 77.3% de los alumnos del
décimo afio bésico de la EEB Eloy Alfaro estan en proceso, el 13.3% han Iniciado, mientras

gue un 9.3% se ha iniciado en desarrollar lo actitudinal con el uso del software educativo. De
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forma concreta se puede concluir que el aspecto mas notorio es que existe un proceso del
desarrollo de la competencia actitudinal usando el software en los alumnos del décimo afio.
4.2 Resultados inferenciales

4.2.1 Hipotesis general

Para diferenciar la hipétesis general que muestra que: “Existe relacion significativa
entre el uso del software interactivo JClic y el aprendizaje significativo”, se formuld las
hipbtesis estadisticas:

HO: No existe correlacion significativa entre el uso del software interactivo JClic y el
aprendizaje significativo de las &reas basicas en los estudiantes del décimo afio de la escuela
Eloy Alfaro de Valencia, Ecuador 2021.

H1: Existe relacion significativa entre el uso del software interactivo JClic y el
aprendizaje significativo de las areas basicas en los estudiantes del décimo afio de la escuela
Eloy Alfaro de Valencia, Ecuador 2021.

Nivel de confianza = 95% (0.95)

Nivel de significancia = 5% (0,05)

Regla de decision: Si p-valor<0,05 entonces se procede a rechazar la HO

De tal modo que, haciendo uso del estadistico denominado coeficiente de correlacion
Rho de Spearman se consiguieron los valores de la siguiente tabla:

Tabla 16

Correlacion de Spearman entre uso de software interactivo y el aprendizaje significativo

V1 V2
SOFTWARE APRENDIZAJE
JCLIC SIGNIFICATIVO

Coeficiente de

, 1,000 ,602™
V1 SOFTWARE correlacion
Rho de JCLIC Sig. (bilateral) 1000
Spearman N 75 -
Coeficiente de .
,602 1,000

correlaciéon
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V2 Sig. (bilateral) ,000
APRENDIZAJE

SIGNIFICATIVO

Nota: La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

N 75 75

Como se puede observar los valores de la tabla 16, el valor de rho igual a 0,602 con
p=0,000<0,05, muestra que existe una asociacion directa moderada significativa entre uso
del Software JClic y el aprendizaje significativo de las &reas bésicas en los alumnos del
décimo afio de la escuela Eloy Alfaro de Valencia, Ecuador 2021. En este resultado se
observa que se corrobora la hipotesis de la investigacion general; es decir, a mas uso de
JCLIC mayor aprendizaje significativo.

4.2.2 Hipotesis especifica 1

Para diferenciar la primera hip6tesis determinada 1 que muestra que: “Existe relacion
significativa entre el uso del software interactivo JClic con la competencia Cognitiva”, se
expreso las hipotesis estadisticas siguientes:

HO: No Existe relacion significativa entre el uso del software interactivo JClic con la
competencia cognitiva en los estudiantes del décimo afio de la escuela Eloy Alfaro de
Valencia, Ecuador 2021.

H1: Existe relacion significativa entre el uso del software interactivo JClic con la
competencia cognitiva en los estudiantes del décimo afio de la escuela Eloy Alfaro de
Valencia, Ecuador 2021.

Nivel de confianza = 95% (0.95)

Nivel de significancia = 5% (0,05)

Regla de decision: Si p-valor<0,05 entonces se procede a rechazar la HO

De tal modo que, haciendo uso del estadistico denominado coeficiente de correlacién

Rho de Spearman se lograron los valores de la siguiente tabla:
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Tabla 17

Correlacién de Spearman entre uso de Software Interactivo y la competencia cognitiva.

V1 D1
SOFTWARE COMPETENCI
JCLIC A COGNITIVA
Coeficiente de ~
V1 SOFTWARE correlacion 1,000 539
JCLIC Sig. (bilateral) ,000
Rho de N 75 75
Spearman Coeficiente de 530" 1,000
D1 COMPETENCIA correlacion
COGNITIVA Sig. (bilateral) ,000
N 75 75

Nota: La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Se puede observar en la tabla 17, el valor de rho igual a 0,539 con p=0,000<0,05,
muestra que hay una relacion directa moderada significativa entre uso del Software JClic y el
aprendizaje significativo de tipo cognitivo de las areas basicas en los alumnos del décimo afio
de la escuela Eloy Alfaro de Valencia, Ecuador 2021. En este resultado se observa que se
corrobora la hip6tesis de la investigacion especifica 1; es decir, a mas uso de JCLIC mayor
aprendizaje significativo de la competencia cognitiva.

2.1.1 4.2.3 Hipotesis especifica 2

Para diferenciar la segunda hipétesis especifica 2 que indica que: “Existe relacion
significativa entre el uso del software JClic con la competencia procedimental”, se formuld las
hipétesis estadisticas siguientes:

HO: No Existe relacion significativa entre el uso del software JClic con la competencia
procedimental en los estudiantes del décimo afio de la escuela Eloy Alfaro de Valencia,
Ecuador 2021.

H1: Existe relacion significativa entre el uso del software JClic con la competencia
procedimental en los estudiantes del décimo afio de la escuela Eloy Alfaro de Valencia,

Ecuador 2021.



45

Nivel de confianza = 95% (0.95)

Nivel de significancia = 5% (0,05)

Regla de decision: Si p-valor<0,05 entonces se procede a rechazar la HO

De tal modo que, haciendo uso del estadistico denominado coeficiente de correlacién
Rho de Spearman se consiguieron los valores de la siguiente tabla:
Tabla 18

Correlacién de Spearman entre uso de software interactivo y la competencia procedimental.

Vi D2
SOFTWARE COMPETENCIA
JCLIC PROCEDIMENTAL
Coeficiente de N
: 1,000 ,617
V1 SOETWARE correlacion
JCLIC Sig. (bilateral) ,000
Rho de N 75 75
Spearman Coeficiente de N
D2 ., ,617 1,000
correlacion
COMPETENCIA ) .
Sig. (bilateral) ,000
PROCEDIMENTAL
N 75 75

Nota: La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Se puede observar como muestra los valores de la tabla 18, el valor de rho igual a
0,617 con p=0,000<0,05, muestra que coexiste una relacion directa moderada significativa
entre uso del Software JClic y el aprendizaje significativo del tipo procedimental en los
alumnos del décimo afno de la escuela Eloy Alfaro de Valencia, Ecuador 2021. Este resultado
muestra que se confirma la hipétesis de investigacion especifica 2; es decir, a mas uso del
Software JClic mayor aprendizaje significativo de la competencia procedimental.
2.1.2 4.2.4 Hipotesis especifica 3

Para diferenciar la primera hip6tesis especifica 3 que muestra que: “Existe relacion
significativa entre el uso del software JClic con la competencia actitudinal”, se formulo las

hipbtesis estadisticas siguientes:
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HO: No existe relacion significativa entre el uso del software JClic con la competencia
actitudinal en los estudiantes del décimo afio de la escuela Eloy Alfaro de Valencia, Ecuador
2021.

H1: Existe relacion significativa entre el uso del software JClic con la competencia
actitudinal en los estudiantes del décimo afo de la escuela Eloy Alfaro de Valencia, Ecuador
2021.

Nivel de confianza = 95% (0.95)

Nivel de significancia = 5% (0,05)

Regla de decision: Si p-valor<0,05 entonces se procede a rechazar la HO

De tal modo que, haciendo uso del estadistico denominado coeficiente de correlacién
Rho de Spearman se consiguieron los valores de la siguiente tabla:

Tabla 19

Correlacion de Spearman entre uso de software interactivo y la competencia actitudinal.

V1 D3
SOFTWARE COMPETENCIA
JCLIC ACTITUDINAL
Coeficiente de "
_ 1,000 471
V1 SOFTWARE correlacion
JCLIC Sig. (bilateral) ,000
Rho de N 75 75
Spearman Coeficiente de N
D3 - 471 1,000
correlacion
COMPETENCIA o
Sig. (bilateral) ,000
ACTITUDINAL
N 75 75

Nota: La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Se puede observar en la tabla 19, el valor de rho igual a 0,471 con p=0,000<0,05,
muestra que coexiste una relacion directa moderada significativa entre uso del Software JClic
y el aprendizaje significativo de tipo actitudinal de las &reas bésicas en los alumnos del décimo

afo de la escuela Eloy Alfaro de Valencia, Ecuador 2021. En este resultado se observa que
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se corrobora la hipétesis de la investigacion; es decir, a mas uso de JCLIC mayor aprendizaje

significativo de la competencia actitudinal.

CAPITULO V. DISCUSION

Actualmente, los docentes de primaria, secundaria y bachillerato en Ecuador estan
preocupados por su capacidad de incorporar la tecnologia al progreso de las destrezas de
sus alumnos. El objetivo es optimizar las metodologias de ensefianza-aprendizaje
desarrollados en el salon con el uso de la tecnologia y buscar un trabajo més eficiente que
certifique una instruccion de calidad y que también permita a los estudiantes desarrollar sus
propias lecciones.

Tomando en consideracion el examen de los resultados, asi como la correspondencia
de otros hallazgos citados en el marco teorico de la presente investigacion, es posible concluir
que las hipotesis planteadas en este trabajo se sustentan o confirman. Este tema lleva a
concluir que, si bien existe cierta superposicion con otros estudios citados y discutidos en
este trabajo de investigacion, existe una clara relacion con la metodologia utilizada en los
alumnos del Colegio Eloy Alfaro de Valencia, Ecuador 2021. Es por ello que la presente tesis
tuvo como objetivo general: “Determinar la existencia de relacion significativa entre el uso del
software JClic y el aprendizaje significativo de las areas basicas en los estudiantes del décimo

afno de la escuela Eloy Alfaro de Valencia, Ecuador 2021”.



48

Derivando de esto se presenta la hipotesis general: “Existe relacion significativa entre
el uso del software interactivo JClic y el aprendizaje significativo de las areas basicas en los
estudiantes del décimo ano de la escuela Eloy Alfaro de Valencia, Ecuador 2021”, donde se
puede comprobar segun los resultados obtenidos en la tabla No. 16 donde se muestra una
relacion positiva ya que el valor de rho es igual a 0,602 y significativa donde p=0,000<0,05,
demostrando que hay una correlacion significativa directa moderada al nivel 0.01 bilateral, y
a su vez confirmando la hipétesis general. Se puede corroborar en los antecedentes
plasmados en la investigacion de Cotrina (2020) quien presenta la tesis titulada “TIC y
aprendizaje significativo en estudiantes de una universidad de Lima Norte, Lima 2020, para
obtener el grado de Maestro en Educacion por la Universidad César Vallejo, Lima, Perd”, que
como objetivo tuvo “determinar la relacion entre las variables en estudio”.

El tipo de investigaciéon elemental, de grado correlacional detallado, de enfoque
cuantitativo; Disefo transversal no empirico donde se trabajé con una manifestacion censal
de 120 alumnos universitarios, y el tipo de manifestacion no fue aleatoria. La técnica utilizada
fue la entrevista, y el elemento de recoleccién de informacion fue una pregunta que fue
debidamente validada por juicio profesional. Se concluye que hay una interaccién significativa
(rho =0,710; p = 0,000) entre las TIC y el aprendizaje significativo en la modelo estudiado. A
pesar de que los temas de investigacion son diversos, hay un vinculo entre las TIC y el
aprendizaje esencial, sobre todo cuando se utiliza una aplicacion educativa como Jclic.

De igual manera, Verdnica (2017), en su trabajo, desarroll6 un programa educativo
para el aprendizaje de las ciencias naturales en alumnos de octavo afio de educacion basica
general paralelo “A”, de la unidad educativa “Cap. Edmundo Chiriboga”, a lo largo del
transcurso del afio 2016-2017. Demuestra en sus resultados que al revisar cuantitativamente
las premisas especificas utilizando el estadistico “t” de student, se admiten las tres premisas
especificas con un grado de confianza de 0.05 por ciento, y dos de las tres se aceptan con
un grado de confianza de 0.01 por ciento; como resultado, se admite la premisa general y se

rechaza la conjetura nula. El uso de practicas didacticas estructuradas en el Programa
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Educativo JClic tiene un impacto significativo en el aprendizaje De igual forma la presente
investigacion presenta un primer objetivo especifico:

Establecer la relacion existente entre el software “Jclic” y la competencia cognitiva en
los alumnos del décimo afio de la escuela Eloy Alfaro de Valencia, Ecuador 2021.

Derivado de esto se presenta una primera hipotesis especifica: “Existe relacion
significativa entre el uso del software interactivo JClic con la competencia cognitiva en los
estudiantes del décimo afo de la escuela Eloy Alfaro de Valencia, Ecuador 2021”7, se puede
comprobar segun los resultados alcanzados en la tabla No. 17 se observa una correlacion
positiva ya que el valor de rho es igual a 0,539 y significativa donde p=0,000<0,05,
demostrando que hay una relacion significativa directa moderada al nivel 0.01 bilateral, y a
su vez confirmando la hipétesis especifica primera.

Se puede encontrar apoyo en los antecedentes plasmados en el estudio de Salazar
(2017), que muestra un valor de rho de 0,668 con p=0,0000,05, indicando que hay una
asociacion moderada directa significativa entre el uso de las TIC y el aprendizaje cognitivo.
Con este resultado se puede ver que se confirma la hipétesis de investigacion; donde se
puede expresar que un mayor uso de las TIC conduce a un aprendizaje significativo de
contenidos cognitivos.

De igual forma, Games (2018) muestra en su trabajo que fue lograda por un grupo de
alumnos de cuarto afo de la facultad de ciencias de la Universidad Nacional de Educacion
Enrigue Guzman y Valle, al establecer un vinculo entre utensilios interactivas y aprendizaje
incremental, en su dimension procedural, es igual a 8,90 puntos, que al ser consultado en la
tabla de estadistica, parametro consensuado a nivel internacional, indica que cuando el valor
t es mayor a 2,92 en muestra de 40 sujetos, existe un nivel de significacion entre los puntajes
de ambos

Asi, el presente estudio tiene un segundo objetivo especifico: construir la relacion que
hay entre el software “Jclic” y la competencia procedimental en alumnos de noveno afio del

Colegio Eloy Alfaro de Valencia, Ecuador en el afio 2021.
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A raiz de esto, se presenta una segunda hipétesis especifica: “Existe una relacion
significativa entre el uso del software JClic y la competencia procedimental en los estudiantes
del noveno ano del Colegio Eloy Alfaro de Valencia, Ecuador 2021.”, la cual se puede
confirmar con pie en los resultados logrados en la tabla No. 18, la cual se observa una relacion
positiva debido a que el valor de rho es igual a 0.617 y significativa donde p=0,000<0,05,
demostrando que hay una correlacion significativa directa moderada al nivel 0.01 bilateral, y
a su vez confirmando la hipotesis especifica segunda.

Lo mismo se puede ver en el estudio de Salazar (2017), donde el valor de rho es igual
a 0,611, con p=0,0000,05, lo que sefala que hay una asociacion moderadamente significativa
entre el uso de las TIC y el aprendizaje procedimental significativo entre los alumnos de la
Instituto de Educacion Sagrado Corazén de Paz en Ariporo Casanare. Este estudio indica
gue la averiguacion conjuntura es segura; es decir, a mayor uso de las TIC, mayor aprendizaje
significativo de contenidos procedimentales.

De igual forma, Arenas (2021) demuestra en su trabajo desarrollado que el valor Sig.
(bilateral)= P-valor = 0,000 es menor que el nivel de significacion de 0,05; rechazando la
hipétesis nula y demostrando estadisticamente que existe una correlacion significativa entre
el uso de instrumentos simulados y el aprendizaje procedimental. En otras palabras, un mayor
uso de las herramientas de simulaciébn conduce a un mayor nivel de aprendizaje
procedimental.

Finalmente, el presente estudio tiene un cuarto objetivo especifico: determinar la
relacion entre el software “Jclic” y la competitividad conductual en estudiantes de noveno ano
del Colegio Eloy Alfaro de Valencia, Ecuador en el afio 2021.

Derivado de esto se presenta una tercera hipotesis especifica: “Existe relacion
significativa entre el uso del software JClic con la competencia actitudinal en los estudiantes
del décimo afio de la escuela Eloy Alfaro de Valencia, Ecuador 2021”, De acuerdo a los
resultados obtenidos en el Cuadro No. 19, existe una relacion positiva ya que el valor de rho
es igual a 0.471, y es significativo a p=0,0000,05, demostrando que existe una correlacion

bilateral significativa a nivel de 0.01 mientras que también confirma la tercera hipoétesis.
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Se puede encontrar apoyo en los antecedentes plasmados en el estudio de Salazar
(2017), que muestra un valor de rho de 0,578 con p=0,0000,05, indicando que existe una
asociaciéon moderadamente significativa entre el uso de TIC y el aprendizaje conductual
significativo. En consecuencia, los resultados muestran que se sustenta la hipotesis de
investigacion; esto lleva a concluir que un mayor uso de las TIC conduce a un aprendizaje
significativo de contenidos conductuales. De igual forma, para Arenas (2021), el valor Sig.
(bilateral)= P-valor = 0,000 es menor que el nivel de significacion de 0,05; por lo tanto, se
rechaza la hipétesis nula.

Demostrando estadisticamente una correlacion significativa entre el uso de
instrumentos psicométricos y el aprendizaje conductual. Asimismo, el coeficiente de
correlacion Rho de Spearman, = 0,860, lo que indica que existe una alta correlacion continua.
Como resultado, cuanto mayor sea el nivel de uso de instrumentos hapticos, mayor sera el
nivel de aprendizaje conductual.

Después de discutir los hallazgos de nuestra investigacién y correlacionar los
hallazgos de otros autores citados en el articulo, se puede concluir que se han cumplido las

hipétesis generales y especificas.
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CONCLUSIONES

Primero: Frecuentemente se demuestra que existe una relacion significativa entre el
uso del software “Jclic’ y el aprendizaje significativo en areas fundamentales en los
estudiantes del décimo afio de la escuela de educacion basica Eloy Alfaro en Valencia,
Ecuador 2021, como lo demuestra el coeficiente Rho de Spearman de 0.602 y una
significacion (p = 0,000) inferior al 5%; Dicho de otro modo, la validez de la hipotesis general
de la investigacion indica que existe una asociacion significativa entre el uso del Software
JClic y el aprendizaje significativo, es decir, a mayor uso del Software JClic se produce un
mayor aprendizaje significativo en los estudiantes.

Segundo: De igual forma, existe una correlacion significativa entre el uso del
programa “Jclic” y la competencia cognitiva en los estudiantes del décimo afio de la escuela
de educacion basica Eloy Alfaro en Valencia, Ecuador 2021, como lo demuestra un
coeficiente de correlacion de Spearman de 0,539 y una significacion (p = 0,000) valor inferior
al 5%; En concreto, la confirmaciéon de la hipétesis indica que existe una asociacién

moderadamente fuerte entre el uso del Software JClic y el aprendizaje significativo de tipo
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cognitivo, lo que implica que a mayor uso del Software JClic, mayor capacidad cognitiva de
los alumnos.

Tercero: Asimismo, se demostré que existe una relacién significativa entre el uso del
software “Jclic” y la competitividad procedimental en los estudiantes en los estudiantes del
décimo afo de la escuela de educacion basica Eloy Alfaro en Valencia, Ecuador 2021, como
lo demuestra un coeficiente Rho de Spearman de 0.617 y una significancia (p = 0.000) menor
al 5%. Dicho de otro modo, la validacién de la hipétesis especifica de exploracién indica que
existe un vinculo significativo entre el uso del software JClic y el aprendizaje significativo de
tipo procedimental, lo que implica que a mayor uso del Software JClic, mayor competitividad
procedimental del alumno.

Cuarto: También, se demostr6 que existe una relacion significativa entre el uso del
software “Jclic” y la competitividad actitudinal en los estudiantes del décimo afio de la escuela
de educacion bésica Eloy Alfaro en Valencia, Ecuador 2021, como lo demuestra un
coeficiente Rho de Spearman de 0.471 y una significancia (p = 0.000) menor al 5%. Dicho de
otro modo, la validacién de la hip6tesis especifica de exploracion indica que existe un vinculo
significativo entre el uso del Softwre Clic y el aprendizaje significativo de tipo actitudinal, lo

gue implica que a mayor uso del Software JClic, mayor competitividad actitudinal del alumno.

Quinto: En resumen, los resultados de este estudio indican una relacién positiva entre
la utilizacién del software Jclic y el aprendizaje significativo en los estudiantes de décimo afio
de la escuela ELOY ALFARO DE VALENCIA, ECUADOR 2021, que abarcan la competencia
cognitiva, procedimental y actitudinal. Siendo la incorporacion activa del software JClic en el
proceso educativo factor contribuyente al desarrollo y fortalecimiento de estas habilidades y

competencias en el entorno escolar.
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RECOMENDACIONES

Primero: Teniendo en cuenta que este trabajo investigativo, al compararlo con el de
otros autores, permitié establecer una relacion significativa entre el uso del software Jclic y el
conocimiento significativo de areas fundamentales en los estudiantes del décimo afio de la
escuela de educacion basica Eloy Alfaro en Valencia, Ecuador 2021, se propone que el
software sea utilizado en todas las areas del curriculo de la institucion, porque ayuda a los
estudiantes a desarrollar sus propias habilidades y, por ser una herramienta interactiva,
promueve el autoaprendizaje en los estudiantes.

Segundo: Luego de determinar la relacion entre el software “Jclic” y la competencia
cognitiva en los estudiantes del décimo afio de la escuela de educacion basica Eloy Alfaro en
Valencia, Ecuador 2021, es fundamental que los docentes creen actividades interactivas
dentro de sus areas de conocimiento utilizando el Software, y logra la formacion de
habilidades y estrategias para que los educandos aprendan donde procesar y difundir el

conocimiento, dejando de lado la memoria.
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Tercero: De la misma forma que se pudo determinar la relacién entre el software
“Jelic” y la competencia procedimental en los estudiantes en los estudiantes del décimo afio
de la escuela de educacién basica Eloy Alfaro en Valencia, Ecuador 2021, es fundamental
gue los docentes realicen actividades interactivas dentro de sus areas de conocimiento con
el uso del Software, y logra la formacién de talentos y estrategias para que los educadores
aprendan qué hacer y como hacerlo, y asi puedan explicar o describir secuencias de acciones
0 pasos a realizar para disefiar diferentes estrategias que permitan explicaciones
comparables de un mismo docente.

Cuarto: Asi mismo, determinar la relacion entre el software “Jclic” y la competencia
actitudinal en los estudiantes del décimo afio de la escuela de educacién basica Eloy Alfaro
en Valencia, Ecuador 2021, es trascendental de la misma manera que el docente construya
actividades interactivas dentro de sus areas de conocimiento a través del uso de software, y
logre la formacién de habilidades y estrategias para que los educadores puedan formarse en
el saber ser, en la articulacion de diversos contenidos afectivo-motivacionales, en la
construccion de la propia identidad, razén y control de la trayectoria afectivo-actitudinal para
la realizacion de una accion o la resolucion de una dificultad.

Quinto: Se recomienda ampliar la investigacién, considerando los resultados del
grupo mas completo de estudiantes asi como la implementacién en diferentes niveles de
escolaridad, se propone que el software sea utilizado en todas las areas de la institucion, ya
gue ayuda a los estudiantes a desarrollar sus propias habilidades y, por ser una herramienta

interactiva, promueve el autoaprendizaje en los alumnos.
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Anexol: Solicitud a la Institucion

La Union, junio 18 del 2021.

Sefiora
CORDINADORA CONSEJO EJECUTIVO - EEB ELOY ALFARO-LA UNION

PRESENTE. -

De mis consideraciones.

Yo, Mgs. Francisco Javier Toscano Cusme, portador de la cédula de ciudadania No.
120444632-0, estudiante del INSTITUTO PARA LA CALIDAD DE LA EDUCACION SECCION
DE POSGRADO de la UNIVERSIDAD SAN MARTIN DE PORRES DE LIMA PERU, solicito
a su persona autorice a quien corresponda poder realizar mi trabajo de investigacion para
obtener el titulo de MAGISTER EN EDUCACION CON MENCION EN E-LEARNING, el cual
tiene por titulo “USO DEL SOFTWARE JCLIC Y EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LAS
AREAS BASICAS EN LOS ESTUDIANTES DEL DECIMO ANO DE LA ESCUELA ELOY

ALFARO DE VALENCIA, ECUADOR 2021”.

Esperando que mi petitorio tenga la favorable acogida anticipo mis agradecimientos.

Atentamente;
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Mgs. Francisco Javier Toscano Cusme
POSGRADISTA — USMP

Anexo 2: Respuesta Favorable
La Union, junio 21 del 2021.

Sefior
Mgs. Francisco Javier Toscano Cusme
POSGRADISTA DE LA USMP-LIMA PERU

PRESENTE. -

En respuesta al documento donde solicita la aprobacion para desarrollar su trabajo de
investigacion para obtener el titulo de MAGISTER EN EDUCACION CON MENCION EN E-
LEARNING, el cual tiene por titulo “USO DEL SOFTWARE JCLIC Y EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO DE LAS AREAS BASICAS EN LOS ESTUDIANTES DEL DECIMO ANO DE
LA ESCUELA ELOY ALFARO DE VALENCIA, ECUADOR 2021”, se autoriza la realizacion
del mismo dentro de los parametros de ley, siempre y cuando sea responsabilidad del

investigador utilizar los datos recolectados para los fines solicitados

Atentamente;



Lcda. MARCIA MAGALI GILER RUIZ

CONSEJO EJECUTIVO EEB ELOY ALFARO
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Anexo 3: Matriz De Consistencia

TITULO DE LA TESIS:

Valencia, Ecuador 2021.

Uso del Software Jclic y el aprendizaje significativo de las areas basicas en los estudiantes del décimo afio de la escuela Eloy Alfaro de

LINEA DE INVESTIGACION

TECNOLOGIA EDUCATIVA PARA E-LEARNING

AUTOR(ES): FRANCISCO JAVIER TOSCANO CUSME
PROBLEMAS OBJETIVOS _HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES METODOLOGIA
Problema general Objetivo general Hipotesis general
. . L. . Determinar la . L. Programa Interactivo
¢, Qué relacion existe . . . Existe relacion PR . ) o
existencia de relacién | =~ . Planificacion de sesion | Enfoque: Cuantitativo
entre el uso del| = ~.0 " significativa entre el | Software o L .
. significativa entre el . de aprendizaje Nivel: Correlacional
Software Jclic y el “|luso del 'y el|JClic S L
L uso del Software Jclic o Conduccion del | Tipo: Aplicada
aprendizaje .~ | aprendizaje o NS ,
L y el aprendizaje | " . . aprendizaje Disefio: No experimental
significativo de las | 7. .= . significativo de las : N .
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estudiantes del 10 | &€@S basicas en los estudiantes del del nivel superior de la EEB
~ . estudiantes del 10| .° - ~ o Cognitivo ELOY ALFARO
aflo de basica de la | _ . décimo afio de la | Aprendizaje ) o ,
afo de basica de la LT Procedimental Poblacion: 75 estudiantes
escuela Eloy Alfaro escuela Eloy Alfaro | Significativo - . e .
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de Valencia, Ecuador . de Valencia,
de Valencia, Ecuador Censal.
20217 2021 Ecuador 2021.
Problemas Objetivos especificos H'pOte,S.'S DIMENSIONES | Indicadores Medios de (,:er‘_uflcamon
especificos especificas (Fuente / Técnica)
. . : ~in | INStrumentos:
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Il el S e snie |0 del Sofare estudantes en _Io| Varbles tomando - como
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: . cognitiva en los "
estudiantes del | estudiantes del : Cognitiva A veces
. ~ o ~ estudiantes del g
décimo afo de la|décimo afio de la| ;. ~ Casi Siempre
décimo afo de la .
escuela Eloy Alfaro | escuela Eloy Alfaro Siempre

de Valencia, Ecuador
202172

de Valencia, Ecuador
2021

escuela Eloy Alfaro
de Valencia,
Ecuador 202.

Escala de Medicion: Se utilizara
la escala tipo Likert
Técnica: Encuesta
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Validacién: Mediante juicio de
expertos.
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entre el Software
Jclic y la
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de Valencia, Ecuador
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software interactivo.
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Anexo 4: Matriz de operacionalizacion de variables

Operacionalizacion de la variable 1

Variable: SOFTWARE JCLIC

Definicién conceptual: JClic es un entorno para la creacion de actividades educativas multimedia, desarrollado en
Java1. Lo conforman un conjunto de aplicaciones informaticas que sirven para realizar diversos tipos de actividades
educativas: rompecabezas, asociaciones, ejercicios de texto, palabras cruzadas, crucigramas, sopas de letras, entre
otras. (Firnas, A. I. 2009)

Instrumento: CUESTIONARIO

Dimensiones . .In_qicadores . ; .
(Definicién Operacional) Items del instrumento
Habilidad en el uso 1. ¢Con qué frecuencia utilizas la computadora u
de las TICs. celular en tus actividades educativas?
L_Jt|||za programas 2. Utilizas software interactivo para realizar tus
interactivos para L . .
. actividades educativas clases virtuales?
Programa Interactivo desarrollar sus clases.
Resuelve operaciones u
actividades 3. ;Con que frecuencia realizas las tareas enviadas
utilizando software mediante un software educativo?
interactivo.
Disefio de sesiones 4. ¢Los docentes utilizan softwares educativos para
Planificacion de sesion de aprendizaje realizar sus actividades?
de aprendizaje utilizando recursos 5. ;Con qué frecuencia tus docentes empelan
tecnolégicos. software educativo para sus actividades?
Aprovechamiento de 6. ¢Con que frecuencia utiliza las TIC el docente en
recursos digitales. sus actividades escolares?
7. ¢Eldocente desarrolla actividades de memoria?
8. ¢ Eldocente desarrolla actividades de relacidn?
9. ¢ Eldocente desarrolla actividades de crucigramas?
10. ¢El docente desarrolla actividades de completar el
Conduccion del Empleo de actividades texto?
aprendizaje interactivas 11. ¢El docente desarrolla actividades de ordenar
durante el desarrollo elementos?
de la sesion de 12. ¢El docente desarrolla actividades de sopa de
aprendizaje. letras?

13. ¢ El docente desarrolla actividades de asociaciéon?

14. El docente desarrolla actividades Identificacion?

15. ¢El docente desarrolla actividades de respuesta
escrita?




Operacionalizacion de la variable 2

Variable: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Definicién conceptual: Segun el tedrico estadounidense David Ausubel, un tipo de aprendizaje en que un estudiante
asocia la informacién nueva con la que ya posee; reajustando y reconstruyendo ambas informaciones en este proceso.
Teoria de Ausubel (2002)

Dimensiones

Competencia
Cognitiva

Competencia
Procedimental

Competencia
Actitudinal

Instrumento: CUESTIONARIO

Indicadores
(Definicion Operacional)

Nivel de aprendizaje significativo de
los estudiantes en lo cognitivo usando
Software Interactivo

Nivel de aprendizaje significativo de
los estudiantes en lo procedimental
usando Software Interactivo

Nivel de aprendizaje significativo de
los estudiantes en lo actitudinal
usando software interactivo.

10.

1.

12.

13.

14,

15.

items del instrumento
¢ Tienes habilidad y conocimientos de la
tecnologia de informacién para el aprendizaje?
¢ Crees que el software educativo contribuye al
desarrollo de tu aprendizaje?
¢ Las actividades interactivas te permiten una
mejor comprension sobre las tematicas?
¢ Fue significativo las actividades interactivas
para mejorar las tareas extra escolares?
¢ Te fue facil comprender el material interactivo
en reaccion a la actividad solicitada?
¢ Mantienes una comunicacion interactiva con
el docente y compafiero?
;Se te facilitd manipular las actividades
interactivas en las clases?
;Pongo en practica los aprendizajes
adquiridos durante las clases con el uso de
actividades interactivas?
¢ Desarrollas actividades mediante el uso de
material interactivo?
jLas actividades interactivas te facilito
comprender procesos en tus asignaturas?
;Se sientes motivado en participar en las
actividades del curso que contribuyen a
fortalecer el aprendizaje?
¢Mantienes el interés por las actividades
interactivas que contribuyen a aprendizajes
reales?
;Reconoces la importancia del software
interactivo para un aprendizaje significativo?
¢ Valoras la importancia del uso de software
interactivo para generar aprendizajes mucho
més dindmicos y creativos?
;Mantienes una actitud critica frente al
proceso de ensefianza-aprendizaje?
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Anexo 5: Instrumento de recopilacion de datos

*

USMP

UNIVERSIDAD DE
SAN MARTIN DE PORRES

"WIRER!
11 ovos

&

LY
Crget

Estimados estudiantes, les saluda el MGs. FRANCISCO JAVIER TOSCANO
CUSME, estudiante de la facultad de posgrado de la UNIVERSIDAD SAN MARTIN DE
PORRES DE PERU, el motivo del presente formulario es para solicitarles muy
comedidamente me ayuden contestando el siguiente cuestionario que sera para recabar
informacion acerca Uso del software Educativo y el aprendizaje significativo de las areas
basicas en los estudiantes del décimo afio, Ecuador 2021, y poder obtener mi TITULO DEN
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION E-LEARNING.

En una escala de 1 a 5, en la cual 5 significa el valor mas 6ptimo y 1 el menos
optimo, marca con una “X” el valor que refleje tu opinion para cada pregunta. Las respuestas
seran completamente confidenciales. Esperando la favorable acogida del mismo anticipo

mis sinceros agradecimientos.

CUESTIONARIO PARA MEDIR LA RELACION DEL SOFTWARE JCLIC EN LOS
ESTUDIANTES DEL 10 ANO DE LA ESCUELA ELOY ALFARO DE VALENCIA,
ECUADOR 2021.

ESCALAS
()

S lw |2 o

S|5|g|§ |2

PREGUNTAS c |z |2 | & |E

— > ()

|18 |< |3 |o
© O

1 23] 4]s

1. ¢ Con qué frecuencia utilizas la computadora u celular

en tus actividades educativas?

2. ¢Utillizas software interactivo para realizar tus

actividades educativas clases virtuales?

3. ¢Con que frecuencia realizas las tareas enviadas

mediante un software educativo?
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4. ;Los docentes utilizan softwares educativos para

realizar sus actividades?

5. ¢ Con qué frecuencia tus docentes empelan software

educativo para sus actividades?

6. ¢ Con que frecuencia utiliza las TIC el docente en sus

actividades escolares?

7. ¢ El docente desarrolla actividades de memoria?

8. ¢ El docente desarrolla actividades de relacion?

[(e]

. ¢, El docente desarrolla actividades de crucigramas?

10. ¢Eldocente desarrolla actividades de completar el

texto?

11. (El docente desarrolla actividades de ordenar

elementos?

12. ¢El docente desarrolla actividades de sopa de

letras?

13. ¢ Eldocente desarrolla actividades de asociacion?

14. (El docente desarrolla actividades Identificacion?

15. ¢ El docente desarrolla actividades de respuesta

escrita?
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USMP

UNIVERSIDAD DE
SAN MARTIN DE PORRES

CRAREN

i1 vaos

*

Crged

Estimados estudiantes, les saluda el MGs. FRANCISCO JAVIER TOSCANO
CUSME, estudiante de la facultad de posgrado de la UNIVERSIDAD SAN MARTIN DE
PORRES DE PERU, el motivo del presente formulario es para solicitarles muy
comedidamente me ayuden contestando el siguiente cuestionario que sera para recabar
informacion acerca Uso del software Educativo y el aprendizaje significativo de las areas
basicas en los estudiantes del décimo afio, Ecuador 2021, y poder obtener mi TITULO DEN
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION E-LEARNING.

En una escala de 1 a 5, en la cual 5 significa el valor mas 6ptimo y 1 el menos
optimo, marca con una “X” el valor que refleje tu opinion para cada pregunta. Las respuestas
seran completamente confidenciales. Esperando la favorable acogida del mismo anticipo

mis sinceros agradecimientos.

CUESTIONARIO PARA MEDIR LA RELACION DEL SOFTWARE JCLIC EN LOS
ESTUDIANTES DEL 10 ANO DE LA ESCUELA ELOY ALFARO DE VALENCIA,
ECUADOR 2021.

Escalas

(O]
S | » | 2 | o
3 5 o = 5
Preguntas c Z 3 Q €
< S < g )

O O
1 2 3 4 5

1. ¢ Tienes habilidad y conocimientos de la

tecnologia de informacién para el aprendizaje?

2. ¢ Crees que el software educativo contribuye al

desarrollo de tu aprendizaje?

3. ¢ Las actividades interactivas te permiten una

mejor comprension sobre las tematicas?

4. ¢ Fue significativo las actividades interactivas

para mejorar las tareas extra escolares?




5. ¢ Te fue facil comprender el material interactivo

en reaccion a la actividad solicitada?

6. ¢ Mantienes una comunicacioén interactiva con

el docente y compaiiero?

7. ¢ Se te facilité manipular las actividades

interactivas en las clases?

8. ¢, Pongo en practica los aprendizajes adquiridos
durante las clases con el uso de actividades

interactivas?

9. ¢ Desarrollas actividades mediante el uso de
material interactivo?

10. ¢ Las actividades interactivas te facilitd

comprender procesos en tus asignaturas?

11. ¢ Te sientes motivado en participar en las
actividades del curso que contribuyen a

fortalecer el aprendizaje?

12. ¢ Mantienes el interés por las actividades
interactivas que contribuyen a aprendizajes

reales?

13. ¢, Reconoces la importancia del software

interactivo para un aprendizaje significativo?

14. ¢ Valoras la importancia del uso de
software interactivo para generar aprendizajes

mucho mas dindmicos y creativos?

15. ¢ Mantienes una actitud critica frente al

proceso de ensefianza-aprendizaje?

73




Anexo 6: Ficha de validacion de instrumentos
JUICIO DE EXPERTO 1

Estimado Especialista: Mgs. ZOILA LEONOR ACOSTA RAMOS

Siendo conocedores de su trayectoria académica y profesional, me he tomado la libertad
de nombrarlo JUEZ EXPERTO para revisar a detalle el contenido del instrumento de
recoleccién de datos:

1. Cuestionario (X) 2. Guia de entrevista () 3. Guia de focus group ()

4. Guia de observacion () 5. Otro @)

Presento la matriz de consistencia y el instrumento, la cual solicito revisar cuidadosamente,
ademas le informo que mi proyecto de tesis tiene un enfoque:

1. Cualitativo () 2. Cuantitativo (X) 3. Mixto ()

Los resultados de esta evaluacion serviran para determinar la validez de contenido del
instrumento para mi proyecto de tesis de pregrado.

Uso del Software Jclic y el aprendizaje significativo de las
areas bésicas en los estudiantes del décimo afio de la escuela
Eloy Alfaro de Valencia, Ecuador 2021.

Titulo del proyecto de
tesis:

Linea de

. . Tecnologias educativas para E-learning
investigacion:

De antemano le agradezco sus aportes.

Estudiante autor del proyecto:

Apellidos y Nombres

Francisco Javier Toscano Cusme

Asesor(a) del proyecto de tesis:

Apellidos y Nombres Firma
Capillo Chavez, César Herminio //%{Q{,;{(

Valencia, 19 de julio del 2021

74



RUBRICA PARA LA VALIDACION DE EXPERTOS

75

Fuente: Adaptado de: www.humana.unal.co/psicometria/files/7113/8574/5708/articulod_juicio_de_experto_27-36.pdf

Criterios Escala de valoracion
1 2 3 4

1. SUFICIENCIA: | Los items no son | Los items miden | Se deben | Los items son
Los items que | suficientes  para | algun aspecto de la | incrementar algunos | suficientes.
pertenecen a | medir la dimension | dimension 0 | items para poder
una misma | o indicador. indicador, pero no | evaluar la dimension
dimensibn o corresponden a la | o indicador
indicador  son dimension total. completamente.
suficientes para
obtener la
medicion  de
ésta.

2. CLARIDAD: Elitemnoesclaro. | El item requiere | Se requiere una | El item es claro,
El item se varias modificacion ~ muy | tiene semantica
comprende modificaciones o | especifica de |y sintaxis
facimente, es una modificacion | algunos de los | adecuada.
decir su muy grande en el | términos del item.

sintactica y
semantica son
adecuadas.

uso de las palabras
de acuerdo con su
significado o por la
ordenacién de las
mismas.

3. COHERENCIA:
El item tiene
relacién logica

con la
dimension o
indicador que

esta midiendo.

El item no tiene
relacion légica con
la dimensién o
indicador.

El item tiene una
relacién tangencial
con la dimension o
indicador.

El item tiene una
relacion regular con
la  dimensién o
indicador que esta
midiendo

El item se
encuentra
completamente
relacionado con
la dimension o
indicador  que
esta midiendo.

4. RELEVANCIA:

El item puede ser

El item tiene alguna

El item es esencial o

El item es muy

El item es | eliminado sin que | relevancia, pero | importante, es decir | relevante y debe
esencial 0 | se vea afectada la | otro item puede | debe ser incluido. ser incluido.
importante, es | medicion de la | estar incluyendo lo
decir debe ser | dimensién 0 | que éste mide.
incluido. indicador.
INFORMACION DEL ESPECIALISTA:

Nombres y Apellidos: ZOILA LEONOR ACOSTA RAMOS

Sexo: Hombre () Mujer ( X ) Edad 58 afios

Profesion: DOCENTE

Especialidad: MAGISTER EN GERENCIA DE INNOVACIONES EDUCATIVAS

Afios de experiencia: 32 ANOS




Cargo que desempefa

actualmente:

RECTORA

Institucion donde labora:

UNIDAD EDUCATIVA JOSE MARIA VELASCO IBARRA

Firma:

e
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FORMATO DE VALIDACION

Para validar el Instrumento debe colocar en el casillero de los criterios: suficiencia, claridad, coherencia 'y
relevancia, el numero que segun su evaluacion corresponda de acuerdo con la rubrica.

VARIABLE 1: Software Jclic

. Cuestionario para medir la relacién del SOFTWARE JCLIC en los
Nombre del Instrumento motivo . ~ ,
o estudiantes del 10 afio de la escuela Eloy Alfaro de Valencia, ecuador
de evaluacion:
2021.
Autor del Instrumento: FRANCISCO JAVIER TOSCANO CUSME
Variable 1: (Especificar si es
variable dependiente o | SOFTWARE JCLIC (Variable independiente)
independiente)
JClic es un entorno para la creacién de actividades educativas
multimedia, desarrollado en Javal. Lo conforman un conjunto de
N , aplicaciones informaticas que sirven para realizar diversos tipos de
Definicién Conceptual: . . - A
actividades educativas: rompecabezas, asociaciones, ejercicios de
texto, palabras cruzadas, crucigramas, sopas de letras, entre ofras.
(Farifias, | 2005)
Poblacién: 75 estudiantes
] S | ©
21 8| §| £ observacionesyl
Dimension Indicador items 2|2 S| S servaciones y'o
Ll s 2| 2 recomendaciones
> (&) [=] )
(72] (&) 2’4
1. ¢Con qué
pancsiina | [
Uso P 41 4] 413
celular en tus
de las TICs. iy
actividades
educativas?
2. ¢Utilizas software
Utiliza programas interactivo para
Programa interactivos para realizar tus
) o 4 4 4 3
Interactivo desarrollar sus actividades
clases. educativas clases
virtuales?
Resuelve 3. ¢Con que
operaciones u frecuencia realizas
actll\lndades las Fareas _ 4 4 4 3
utilizando enviadas mediante
software un software
interactivo. educativo?
Planificacion Disefio de 4, ;Los docentes
. sesiones utilizan softwares 4 4 4 3
de sesion . \
de aprendizaje educativos para




de
aprendizaje

utilizando
recursos
tecnoldgicos.

realizar sus
actividades?

5. ¢Conqué
frecuencia tus
docentes empelan
software educativo
para sus
actividades?

Conduccién
del
aprendizaje

Aprovechamiento
de
recursos
digitales.

6. ¢Con que
frecuencia utiliza
las TIC el docente
en sus actividades
escolares?

Empleo de
actividades
interactivas
durante el
desarrollo
de la sesion de
aprendizaje.

7. ¢ El docente
desarrolla
actividades de
memoria?

8. ;El docente
desarrolla
actividades de
relacion?

9. ¢El docente
desarrolla
actividades de
crucigramas?

10.¢ El docente
desarrolla
actividades de
completar el texto?

11.¢ El docente
desarrolla
actividades de
ordenar
elementos?

12.¢ El docente
desarrolla
actividades de
sopa de letras?

13.¢ El docente
desarrolla
actividades de
asociaciéon?

14.; El docente
desarrolla
actividades
Identificacion?
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15.¢ El docente
desarrolla
actividades de
respuesta escrita?

Nombres y Apellidos:

Mgs. ZOILA LEONOR ACOSTA RAMOS

Aplicable

SI (X) NO () OBSERVADO ()

Firma:

e~
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VARIABLE 2: Aprendizaje Significativo

Cuestionario para medir la relacién del APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
en los estudiantes del 10 afio de la escuela Eloy Alfaro de Valencia,
ecuador 2021.

Nombre del Instrumento motivo
de evaluacion:

Autor del Instrumento: FRANCISCO JAVIER TOSCANO CUSME

Variable 1: (Especificar si es
variable  dependiente o | APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO (Variable dependiente)
independiente)

Segun el tedrico estadounidense David Ausubel, un tipo de aprendizaje
en que un estudiante asocia la informacién nueva con la que ya posee;
reajustando y reconstruyendo ambas informaciones en este proceso.
Teoria de Ausubel (2002)

Definicién Conceptual:

Poblacion: 75 estudiantes
(2] © (S
213/28/28 o /
. .l . ; s servaciones y/o
Dimensién Indicador Items 212268 °s Y
= g 2|8 recomendaciones
» S| x
1. i Tienes
habilidad y
conocimientos de la
, 4 | 4 | 4 | 4
tecnologia de
informacién  para el
aprendizaje?
2. ¢ Crees que el
, software educativo
Nivel de 4 | 4 | 4 | 4

contribuye al desarrollo

alprelr!dlztaje de tu aprendizaje?
significativo :
3. iLas
de los o . .
. : actividades interactivas
Competencia | estudiantes . .
Y te permiten una mejor | 4 | 4 | 4 | 4
Cognitiva enlo .,
o comprensién sobre las
cognitivo L
tematicas?
usando 4 T
Software Co erle
Interactivo significativo las
actividades interactivas | 4 4 4 4
para mejorar las tareas
extra escolares?
5. iTe fue facil
comprender el material
interactivo en reaccion | 4 | 4 | 4 | 4
a la actividad
solicitada?
Competencia Nivel de 6. ¢Mantienes  una

Procedimental | aprendizaje | comunicacion




significativo
de los
estudiantes
enlo
procedimental
usando
Software
Interactivo

interactiva  con el
docente y compafiero?

7. ;Se te facilito
manipular las
actividades interactivas
en las clases?

8. ¢Pongo en préactica
los aprendizajes
adquiridos durante las
clases con el uso de
actividades
interactivas?

9. ¢Desarrollas
actividades mediante el
uso de material
interactivo?

10.;Las  actividades
interactivas te facilitd
comprender  procesos
en tus asignaturas?

Competencia
Actitudinal

Nivel de
aprendizaje
significativo

de los
estudiantes
enlo
actitudinal
usando
software
interactivo.

1. ;Te  sientes
motivado en participar
en las actividades del

curso que contribuyen a
fortalecer el
aprendizaje?

12.  (Mantienes el
interés por las
actividades interactivas
que contribuyen a
aprendizajes reales?

13.  ¢Reconoces la
importancia del
software interactivo
para un aprendizaje
significativo?

14.  ¢Valoras la
importancia del uso de
software interactivo
para generar
aprendizajes  mucho
mas  dinamicos vy
creativos?

15.  ¢Mantienes una
actitud critica frente al
proceso de ensefianza-
aprendizaje?
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Nombres y Apellidos:

Mgs. ZOILA LEONOR ACOSTA RAMOS

Aplicable

Sl (X) NO () OBSERVADO ()

Firma:

. JP

82



Anexo 7: ficha de validacion de instrumentos
JUICIO DE EXPERTO 2

Estimado Especialista: Mgs. SILVIA LEONOR GARCIA PARRALES

Siendo conocedores de su trayectoria académica y profesional, me he tomado la libertad
de nombrarlo JUEZ EXPERTO para revisar a detalle el contenido del instrumento de
recoleccién de datos:

1. Cuestionario (X) 2. Guia de entrevista () 3. Guia de focus group ()

4. Guia de observacion () 5. Otro @)

Presento la matriz de consistencia y el instrumento, la cual solicito revisar cuidadosamente,
ademas le informo que mi proyecto de tesis tiene un enfoque:

1. Cualitativo () 2. Cuantitativo (X) 3. Mixto ()

Los resultados de esta evaluacion serviran para determinar la validez de contenido del
instrumento para mi proyecto de tesis de pregrado.

Uso del Software Jclic y el aprendizaje significativo de las
areas bésicas en los estudiantes del décimo afio de la escuela
Eloy Alfaro de Valencia, Ecuador 2021.

Titulo del proyecto de
tesis:

Linea de

. . Tecnologias educativas para E-learning
investigacion:

De antemano le agradezco sus aportes.

Estudiante autor del proyecto:

Apellidos y Nombres

Francisco Javier Toscano Cusme

Asesor(a) del proyecto de tesis:

Apellidos y Nombres Firma
Capillo Chavez, César Herminio //%,{fz{,;{(

Valencia, 19 de julio del 2021
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RUBRICA PARA LA VALIDACION DE EXPERTOS

84

Fuente: Adaptado de: www.humana.unal.co/psicometria/files/7113/8574/5708/articulo3_juicio_de_experto_27-36.pdf

Criterios Escala de valoracion
1 2 3 4

5. SUFICIENCIA: | Los items no son | Los items miden | Se deben | Los items son
Los items que | suficientes  para | algun aspecto de la | incrementar algunos | suficientes.
pertenecen a | medir la dimension | dimension 0 | items para poder
una misma | o indicador. indicador, pero no | evaluar la dimension
dimensibn o corresponden a la | o indicador
indicador  son dimension total. completamente.
suficientes para
obtener la
medicion  de
ésta.

6. CLARIDAD: Elitemnoesclaro. | El item requiere | Se requiere una | El item es claro,
El item se varias modificacion ~ muy | tiene semantica
comprende modificaciones o | especifica de |y sintaxis
facimente, es una modificacion | algunos de los | adecuada.
decir su muy grande en el | términos del item.

sintactica y
semantica son
adecuadas.

uso de las palabras
de acuerdo con su
significado o por la
ordenacién de las
mismas.

7. COHERENCIA:
El item tiene
relacién logica

con la
dimension o
indicador que

esta midiendo.

El item no tiene
relacion légica con
la dimensién o
indicador.

El item tiene una
relacién tangencial
con la dimension o
indicador.

El item tiene una
relacion regular con
la  dimensién o
indicador que esta
midiendo

El item se
encuentra
completamente
relacionado con
la dimension o
indicador  que
esta midiendo.

8. RELEVANCIA:
El item es
esencial 0
importante, es
decir debe ser

incluido.

El item puede ser
eliminado sin que
se vea afectada la
medicion de la
dimension 0
indicador.

El item tiene alguna
relevancia,  pero
otro item puede
estar incluyendo lo
que éste mide.

El item es esencial o
importante, es decir
debe ser incluido.

El item es muy
relevante y debe
ser incluido.

INFORMACION DEL ESPECIALISTA:

Nombres y Apellidos:

SILVIA LEONOR GARCIA PARRALES

Sexo:

Hombre () Mujer ( X ) Edad 44 afios




Profesion: DOCENTE
Especialidad: MAGISTER EN GESTION DE LA EDUCACION MENCION EN EDUCACION MEDIA
Afios de experiencia: 18 ANOS
Cargo que desempefia
RECTORA

actualmente:

Institucién donde labora:

UNIDAD EDUCATIVA CIUDAD DE VALENCIA

Firma:

=N \&, Ga)q{La
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FORMATO DE VALIDACION

Para validar el Instrumento debe colocar en el casillero de los criterios: suficiencia, claridad, coherencia 'y
relevancia, el numero que segun su evaluacion corresponda de acuerdo con la rubrica.

VARIABLE 1: Software Jclic

. Cuestionario para medir la relacién del SOFTWARE JCLIC en los
Nombre del Instrumento motivo . ~ ,
. estudiantes del 10 afio de la escuela Eloy Alfaro de Valencia, ecuador
de evaluacion:
2021.
Autor del Instrumento: FRANCISCO JAVIER TOSCANO CUSME
Variable 1: (Especificar si es
variable dependiente o | SOFTWARE JCLIC (Variable independiente)
independiente)
JClic es un entorno para la creacién de actividades educativas
multimedia, desarrollado en Javal. Lo conforman un conjunto de
N , aplicaciones informaticas que sirven para realizar diversos tipos de
Definicién Conceptual: . . - A
actividades educativas: rompecabezas, asociaciones, ejercicios de
texto, palabras cruzadas, crucigramas, sopas de letras, entre ofras.
Firnas, A. 1. (2009).
Poblacién: 75 estudiantes
] S | ©
21 8| §| £ observacionesyl
Dimension Indicador items 2|2 S| S servaciones y'o
Ll s 2| 2 recomendaciones
> (&) [=] )
(72] (&) 2’4
1. ¢Conqué
Habilidad en el {;egsri”ifagg'r'zaus
Uso P 41 4| 4|4
celular en tus
de las TICs. i,
actividades
educativas?
2. ¢Utilizas software
Utiliza programas interactivo para
Programa interactivos para rea.hz_ar tus 4 4 4 4
. desarrollar sus actividades
Interactivo .
clases. educativas clases
virtuales?
Resuelve 3. ¢Con que .
. frecuencia
operaciones u .
actividades realizas las
1 tareas enviadas 4 4 4 4
utilizando !
mediante un
software
. . software
interactivo. .
educativo?
Planificacion Disefio de 4. ;Los docentes
. sesiones utilizan softwares 4 4 4 4
de sesion . \
de aprendizaje educativos para




de
aprendizaje

utilizando
recursos
tecnoldgicos.

realizar sus
actividades?

5. ¢Conqué
frecuencia tus
docentes empelan
software educativo
para sus
actividades?

Conduccién
del
aprendizaje

Aprovechamiento
de
recursos
digitales.

6. ¢Con que
frecuencia utiliza
las TIC el docente
en sus actividades
escolares?

Empleo de
actividades
interactivas
durante el
desarrollo
de la sesion de
aprendizaje.

7. ¢ El docente
desarrolla
actividades de
memoria?

8. ;El docente
desarrolla
actividades de
relacion?

9. ¢El docente
desarrolla
actividades de
crucigramas?

10.¢ El docente
desarrolla
actividades de
completar el texto?

11.¢ El docente
desarrolla
actividades de
ordenar
elementos?

12.¢ El docente
desarrolla
actividades de
sopa de letras?

13.¢ El docente
desarrolla
actividades de
asociaciéon?

14.; El docente
desarrolla
actividades
Identificacion?
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15.¢ El docente
desarrolla
actividades de
respuesta escrita?

Nombres y Apellidos:

Mgs. SILVIA LEONOR GARCIA PARRALES

Aplicable

Sl (X) NO () OBSERVADO ()

Firma:

=N \&, Ga)q{ul
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VARIABLE 2: Aprendizaje Significativo

Cuestionario para medir la relacion del APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
en los estudiantes del 10 afio de la escuela Eloy Alfaro de Valencia,
ecuador 2021.

Nombre del Instrumento motivo
de evaluacion:

Autor del Instrumento: FRANCISCO JAVIER TOSCANO CUSME

Variable 1: (Especificar si es
variable  dependiente o | APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO (Variable dependiente)
independiente)

Segun el tedrico estadounidense David Ausubel, un tipo de aprendizaje
en que un estudiante asocia la informacién nueva con la que ya posee;
reajustando y reconstruyendo ambas informaciones en este proceso.
Teoria de Ausubel (2002)

Definicién Conceptual:

Poblacion: 75 estudiantes
(2] © (S
213/28/28 o /
. .l . ; s servaciones y/o
Dimensién Indicador Items 212268 °s Y
= g 2|8 recomendaciones
» S| x
1. i Tienes
habilidad y
conocimientos de la
, 4 | 4 | 4 | 4
tecnologia de
informacién  para el
aprendizaje?
2. ¢ Crees que el
, software educativo
Nivel de 4 | 4 | 4 | 4

contribuye al desarrollo

alprelr!dlztaje de tu aprendizaje?
significativo :
3. iLas
de los o . .
. : actividades interactivas
Competencia | estudiantes . .
Y te permiten una mejor | 4 | 4 | 4 | 4
Cognitiva enlo .,
o comprensién sobre las
cognitivo L
tematicas?
usando 4 T
Software Co erle
Interactivo significativo las
actividades interactivas | 4 4 4 4
para mejorar las tareas
extra escolares?
5. iTe fue facil
comprender el material
interactivo en reaccion | 4 | 4 | 4 | 4
a la actividad
solicitada?
Competencia Nivel de 6. ¢Mantienes  una

Procedimental | aprendizaje | comunicacion




significativo
de los
estudiantes
enlo
procedimental
usando
Software
Interactivo

interactiva  con el
docente y compafiero?

7. ;Se te facilito
manipular las
actividades interactivas
en las clases?

8. ¢Pongo en préactica
los aprendizajes
adquiridos durante las
clases con el uso de
actividades
interactivas?

9. ¢Desarrollas
actividades mediante el
uso de material
interactivo?

10.;Las  actividades
interactivas te facilitd
comprender  procesos
en tus asignaturas?

Competencia
Actitudinal

Nivel de
aprendizaje
significativo

de los
estudiantes
enlo
actitudinal
usando
software
interactivo.

1. ;Te  sientes
motivado en participar
en las actividades del

curso que contribuyen a
fortalecer el
aprendizaje?

12.  (Mantienes el
interés por las
actividades interactivas
que contribuyen a
aprendizajes reales?

13.  ¢Reconoces la
importancia del
software interactivo
para un aprendizaje
significativo?

14.  ¢Valoras la
importancia del uso de
software interactivo
para generar
aprendizajes  mucho
mas  dinamicos vy
creativos?

15.  ¢Mantienes una
actitud critica frente al
proceso de ensefianza-
aprendizaje?
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Nombres y Apellidos:

Mgs. SILVIA LEONOR GARCIA PARRALES

Aplicable

Sl (X) NO () OBSERVADO ()

Firma:

=N \&A Ga)q€u1
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Anexo 8: Ficha de validacion de instrumentos
JUICIO DE EXPERTO 3

Estimado Especialista: Mgs. DAYSE MARIA ZAMBRANO ZAMORA

Siendo conocedores de su trayectoria académica y profesional, me he tomado la libertad
de nombrarlo JUEZ EXPERTO para revisar a detalle el contenido del instrumento de
recoleccion de datos:

1. Cuestionario (X) 2. Guia de entrevista () 3. Guia de focus group ()

4. Guia de observacion () 5. Otro @)

Presento la matriz de consistencia y el instrumento, la cual solicito revisar cuidadosamente,
ademas le informo que mi proyecto de tesis tiene un enfoque:

2. Cualitativo () 2. Cuantitativo (X) 3. Mixto ()

Los resultados de esta evaluacion serviran para determinar la validez de contenido del
instrumento para mi proyecto de tesis de pregrado.

. Uso del Software Jclic y el aprendizaje significativo de las
Titulo del proyecto de | | - : e ~
tesis: areas basicas en los estudiantes del décimo afio de la escuela
' Eloy Alfaro de Valencia, Ecuador 2021.
Linea de . . .
: o Tecnologias educativas para E-learning
investigacion:

De antemano le agradezco sus aportes.

Estudiante autor del proyecto:

Apellidos y Nombres

Francisco Javier Toscano Cusme

Asesor(a) del proyecto de tesis:

Apellidos y Nombres Firma
Capillo Chavez, César Herminio //%ir_‘z};,ﬁ

Valencia, 19 de julio del 2021
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RUBRICA PARA LA VALIDACION DE EXPERTOS
Fuente: Adaptado de: www.humana.unal.co/psicometriaffiles/7113/8574/5708/articulod_juicio_de_experto_27-36.pdf

93

Criterios Escala de valoracion
1 2 3 4

9. SUFICIENCIA: | Los items no son | Los items miden | Se deben | Los items son
Los items que | suficientes  para | algun aspecto de la | incrementar algunos | suficientes.
pertenecen a | medir la dimension | dimension 0 | items para poder
una misma | o indicador. indicador, pero no | evaluar la dimension
dimensibn o corresponden a la | o indicador
indicador  son dimension total. completamente.
suficientes para
obtener la
medicion  de
ésta.

10. CLARIDAD: Elitemnoesclaro. | El item requiere | Se requiere una | El item es claro,
El item se varias modificacion ~ muy | tiene semantica
comprende modificaciones o | especifica de |y sintaxis
facimente, es una modificacion | algunos de los | adecuada.
decir su muy grande en el | términos del item.
sintactica y uso de las palabras
semantica son de acuerdo con su
adecuadas. significado o por la

ordenacion de las
mismas.

11. COHERENCIA: | El item no tiene | El item tiene una | El item tiene una | EI item se
El item tiene | relacién logica con | relacion tangencial | relacién regular con | encuentra
relacion logica | la  dimension o | con la dimension o | la  dimension o | completamente
con la | indicador. indicador. indicador que esta | relacionado con
dimension o midiendo la dimensién o
indicador que indicador  que
estd midiendo. estd midiendo.

12. RELEVANCIA: | El item puede ser | Elitem tiene alguna | El item es esencial o | El item es muy
El item es | eliminado sin que | relevancia, pero | importante, es decir | relevante y debe
esencial 0 | se vea afectada la | otro item puede | debe ser incluido. ser incluido.
importante, es | medicion de la | estar incluyendo lo
decir debe ser | dimensién 0 | que éste mide.
incluido. indicador.




INFORMACION DEL ESPECIALISTA:

Nombres y Apellidos:

DAYSE MARIA ZAMBRANO ZAMORA

Sexo: Hombre () Mujer ( X ) Edad 47 arios

Profesion: DOCENTE

Especialidad: MAGISTER EN GERENCIA E INNOVACIONES EDUCATIVAS
Afios de experiencia: 20 ANOS

Cargo que desempefa actualmente: | DIRECTORA

Institucion donde labora:

ESCUELA DE EDUCACION BASICA “VICTOR MANUEL RENDON”

Firma:
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FORMATO DE VALIDACION
Para validar el Instrumento debe colocar en el casillero de los criterios: suficiencia, claridad, coherencia 'y
relevancia, el numero que segun su evaluacion corresponda de acuerdo con la rubrica.

VARIABLE 1: Software Jclic

. Cuestionario para medir la relacién del SOFTWARE JCLIC en los
Nombre del Instrumento motivo ) ~ ,
. estudiantes del 10 afio de la escuela Eloy Alfaro de Valencia, ecuador
de evaluacion:
2021.
Autor del Instrumento: FRANCISCO JAVIER TOSCANO CUSME
Variable 1: (Especificar si es
variable dependiente o | SOFTWARE JCLIC (Variable independiente)
independiente)
JClic es un entorno para la creacién de actividades educativas
multimedia, desarrollado en Javal. Lo conforman un conjunto de
N , aplicaciones informaticas que sirven para realizar diversos tipos de
Definicién Conceptual: . . . A
actividades educativas: rompecabezas, asociaciones, ejercicios de
texto, palabras cruzadas, crucigramas, sopas de letras, entre otras.
Firnas, A. 1. (2009).
Poblacién: 75 estudiantes
o S | ©
2| 8§ 2 = Observaciones y/o
Dimension Indicador items S = S| S esy
S | 8| & | @ | recomendaciones
> (&) [=] )
(72] (&) 2’4
1. ¢Conqué
Habilidad en el {;egsri”ifagg'r'zaus
Uso P 4| 4| 4| 4
celular en tus
de las TICs. iy
actividades
educativas?
2. ¢Utilizas software
Utiliza programas interactivo para
Programa | interactivos para realizar tus
) o 4 4 4 4
Interactivo desarrollar sus actividades
clases. educativas clases
virtuales?
Resuelve 3. ¢Con que
operaciones u frecuencia realizas
actll\lndades las Fareas _ 4 4 4 4
utilizando enviadas mediante
software un software
interactivo. educativo?
Planificacion Disefio de 4, ;Los docentes
. sesiones utilizan softwares 4 4 4 4
de sesién . )
de aprendizaje educativos para




de
aprendizaje

utilizando
recursos
tecnoldgicos.

realizar sus
actividades?

5. ¢Conqué
frecuencia tus
docentes empelan
software educativo
para sus
actividades?

Conduccién
del
aprendizaje

Aprovechamiento
de
recursos
digitales.

6. ¢Con que
frecuencia utiliza
las TIC el docente
en sus actividades
escolares?

Empleo de
actividades
interactivas
durante el
desarrollo
de la sesion de
aprendizaje.

7. ¢ El docente
desarrolla
actividades de
memoria?

8. ;El docente
desarrolla
actividades de
relacion?

9. ¢El docente
desarrolla
actividades de
crucigramas?

10.¢ El docente
desarrolla
actividades de
completar el texto?

11.¢ El docente
desarrolla
actividades de
ordenar
elementos?

12.¢ El docente
desarrolla
actividades de
sopa de letras?

13.¢ El docente
desarrolla
actividades de
asociaciéon?

14.; El docente
desarrolla
actividades
Identificacion?
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15.¢ El docente
desarrolla
actividades de
respuesta escrita?

Nombres y Apellidos:

LIC. DAYSE ZAMBRANO ZAMORA LIC.

Aplicable

SI (X) NO () OBSERVADO ()

Firma:
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VARIABLE 2: Aprendizaje Significativo

Cuestionario para medir la relacion del APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO en
los estudiantes del 10 afio de la escuela Eloy Alfaro de Valencia, ecuador
2021.

Nombre del Instrumento motivo
de evaluacién:

Autor del Instrumento: FRANCISCO JAVIER TOSCANO CUSME

Variable 1: (Especificar si es
variable  dependiente o | APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO (Variable dependiente)
independiente)

Segun el tedrico estadounidense David Ausubel, un tipo de aprendizaje en
que un estudiante asocia la informacién nueva con la que ya posee;
reajustando y reconstruyendo ambas informaciones en este proceso. Teoria
de Ausubel (2002)

Definicién Conceptual:

Poblacién: 75 estudiantes
o 8| ©
e8| 2|8 Observaciones y/o
Dimensiéon | Indicador items 212 2¢ °s Y
= | S| 2| @ recomendaciones
> (&) (<] (]
(72} (&) (24
1. i Tienes
habilidad y
conommllentos de la 4 4| 4 4
tecnologia de
informacién  para el
aprendizaje?
2. iCrees que el
Nivel de software educativo
o . 4 | 4 | 4 | 4
aprendizaje | contribuye al desarrollo
significativo | de tu aprendizaje?
de los 3. iLas
Competencia | estudiantes | actividades interactivas
Cognitiva enlo te permiten una mejor | 4 4 | 4 4

cognitivo comprensién sobre las
usando tematicas?

Software 4. i Fue
Interactivo | significativo las
actividades interactivas | 4 4 | 4 4
para mejorar las tareas
extra escolares?

5. iTe fue féacil
comprender el material

. . - 4 | 4 | 4 | 4
interactivo en reaccion a
la actividad solicitada?
Nivel de 6. ¢Mantienes una
aprendizaje | comunicacion interactiva 4 4| 4 4
Competencia | significativo | con el docente vy
Procedimental de los compafiero?
estudiantes | 7. ;Se te  facilitd Al 4| 4] 4
enlo manipular las actividades
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procedimental
usando
Software
Interactivo

interactivas en las
clases?

8. ¢Pongo en préactica
los aprendizajes
adquiridos durante las | 4 4 | 4
clases con el uso de
actividades interactivas?

9. ;Desarrollas
actividades mediante el
uso de material
interactivo?

10.¢Las actividades
interactivas te facilitd
comprender procesos en
tus asignaturas?

Competencia
Actitudinal

Nivel de
aprendizaje
significativo

de los
estudiantes
enlo
actitudinal
usando
software
interactivo.

11. ¢ Te sientes motivado
en participar en las
actividades del cursoque | 4 4 | 4
contribuyen a fortalecer
el aprendizaje?

12. ; Mantienes el interés
por las actividades
interactivas que | 4 4 | 4
contribuyen a
aprendizajes reales?

13.  ¢Reconoces la
importancia del software
interactivo  para  un
aprendizaje significativo?

14. ¢ Valoras la
importancia del uso de
software interactivo para
generar  aprendizajes
mucho méas dinamicos y
creativos?

15.  ¢Mantienes una
actitud critica frente al
proceso de ensefianza-
aprendizaje?

Nombres y Apellidos:

LIC. DAYSE ZAMBRANO ZAMORA MSc.

Aplicable

SI (X) NO () OBSERVADO ()

Firma:
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Actividades de JClic

e Actividades para Lengua

inaugurar cerrar exhalar

destilar obstruir interceptar obturar

taponar tapar emitir

iniciar clausurar emanar

e Actividad para mateméaticas

—
Con esto del cambio climatico, mi térmometro esta

+ Termémetro loco

Cuestion 1
En enero indicé 3°C mas de lo normal, en febrero
2°C menos de lo normal, en marzo igual que en
febrero y en abril, en cambio, marcé 5°C por
encima de la temperatura habitual en esas fechas. Cuestion 2
Cuestién 1: Indica la operacion de niimeros enteros necesaria para calcular la subida,
o bajada, neta de temperaturas.

Cuestién 2: ;Cudl fue la subida (positiva) o bajada (negativa) neta de temperaturas de
enero a abril?

alas

& Lee con ion el 5 y
Es obligatorio poner el signo en la respuesta (+ 6 -)

e Actividad para Estudios

Ecuador

ra
Ld

< AMERICA del SUR: Haga clic en el mapa para saber como se llama el pais. >

100



Link y pagina para descargar el Software

https://clic.xtec.cat/legacy/es/index.html

€ > c

& clicxteccat/legacy/esfindexhtml

zonaClic DS @@®O®

catatd | espaol | sngiizh

Avisa: Deséz &l $ de marzo de 2017 los applets JClic utilizan HTMLS en lugar del plug-in Java,
que habia dejado de funcionar an |z mayoria da navegadares wieh. Para més informacién cansulte ssta
sagina.

Bienvenidos a la zonaClic

i mads sar un canjunta de slcadonss de saftuare e s paien St dverees tes de
e e W e s eparzmento de Educacién de |2
Generlia: g= Coaluf creac con el chesvo e ot ifion y 2poyo al uso de estos recursos, ¥ o
2 213 patcpacin de odos os sducadores/oe sue sieren earmparts los
catos ereados con 5 pragte

Las principales secciones de |2 zonaClic san:

teca de actividades

recurso més valioso de Ia zenadlic.
creadas gracias & much
diversos paises. Silss encontrais itles & interssantes no olv
egradecerles ol esfuerzo,

formada por centenares de aplicaciones
oras de trabas desintsresado de educadorss y sducadoras de
s enviarles un menssje para

Ichi

@ ©

ic
in conjunte de aplicaciones de seftware libre con licencia GNU GPL que sirven para

realizar diversos tipos de actividades educativas multimedia: puzzles, ssociaciones, ejericios
de texto, crucigramas, sopas de letras, te. Esti desarrallado =n la plataforma Java y

funciona en sistemas Windows, Linux, Mac 05 X y Solaris.

clic 3.0
& programa original, ant=
siete idiomas
crear miles de actividades dirigid

zor de IClic, fus cresdo para Windows 3.1 y ast disporible an
inicia en 1992 y desde enton servido para
= = diversas dreas y niveles educativ

Comunidad
Un espaco pars el didloge, la comunicacién, <l intercamsia y ls cooperaciin entre
dasarrolladares, autores de materi cadores, y otras personss & insttuciones
interesades en « proyecto, También contiene una relacion de eniaces 2 otres webs
relacionadas con Clic,

® &

Documentos
Todo tipe de documentes sobra Clic y ICI

riculos, manusles téenicos, guies de usuario,
tutoriales, cursos de creacion de acrividades ...

Soporte
Aqui encontrard las preguntas mds frecuentes sobre el proyecto Clic y sus programas, y
ayuda para configurar su crdanador por qué todo funcions correcament.

)@ ®

Herramientas

Qe % w0
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