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RESUMEN

La presente investigacion se desarroll6 para determinar cudl es la influencia de la
plataforma Edmodo sobre el aprendizaje significativo de dibujo en perspectiva en
estudiantes de la facultad de arquitectura. Se escogié Edmodo, por las numerosas
ventajas que esta plataforma posee y porque se adapta a las necesidades de
comunicacion visual de los estudiantes de arquitectura. Esta investigacion tiene un
enfoque cuantitativo de nivel explicativo, es de tipo investigacion aplicada y de
disefio cuasi-experimental. El muestreo fue no probabilistico a criterio del
investigador, tomando como muestra a los estudiantes matriculados en el ciclo
2020-1 en el curso de expresion gréfica 3, cuyo tema principal en el curso es el
dibujo en perspectiva. La muestra estuvo conformada por 52 estudiantes en el grupo
control y 48 estudiantes en el grupo experimental.

Por las caracteristicas de la investigacion se us6 la técnica de observacion,
realizando un seguimiento al estudiante en diferentes etapas del desarrollo del
semestre, culminando en la aplicacion del instrumento. En la presente investigacion
se desarrollé un pre-test, para validar la homogeneidad de los grupos y luego, tras
el tratamiento se realizé el postest. Tras la aplicacidon del instrumento, se realizé la
prueba estadistica U de Mann-Withney, esta confirmé todas las hipétesis
especificas, las cuales, al ser las dimensiones de la variable dependiente,
confirmaron a su vez la hipotesis principal. Los resultados determinaron que la
influencia de la plataforma Edmodo es significativa sobre el aprendizaje de dibujo
en perspectiva, mostrando diferencias que indican efectos favorables para su
aplicacién. Los resultados dejan abierta la posibilidad de desarrollar nuevas
investigaciones.

Palabras clave: Edmodo, aprendizaje significativo, dibujo en perspectiva
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ABSTRACT

The present research was developed to determine how much influence does the
Edmodo platform have on meaningful learning of perspective drawing in students of
the architecture faculty. Edmodo was chosen platform because of the several
advantages that this platform has and because it adapts to the visual communication
needs of architecture students. This research has a quantitative approach of an
explanatory level, of the type of applied research and of a cuasi-experimental design.
The sampling was non-probabilistic at the discretion of the researcher, taking the
students enrolled in the 2020-1 semester in Graphic Expression 3 course, whose
main topic in the course is perspective drawing. The study was made up of 52
students in the control group and 48 students in the experimental group.

Due to the characteristics of the research, the observation technique was used,
monitoring the student at different stages of the semester's development,
culminating in the application of the instrument. In the present research, a pre-test
was developed to validate the homogeneity of the groups and then, after the
treatment, the post-test was carried out. After applying the instrument, the U Mann-
Withney statistical test was performed, all the specific hypotheses were confirmed,
as the dimensions of the dependent variable, confirmed the main hypothesis too.
The results determined that the influence of the Edmodo platform is significant on
the learning of perspective drawing, showing differences that indicate favorable
effects for its application. Especially keeping in mind the characteristics of the virtual
context in which it was applied. Leaving the possibility open to develop new
research.

Key words: Edmodo, Meaningful learning, perspective drawing
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INTRODUCCION

En la actualidad, el cambio generacional se produce en medio de la evolucion
constante de la tecnologia y su incorporacion en todas las actividades de la
sociedad. En el presente, los millenials estan insertos en el campo laboral y la
mayoria de estudiantes son de la generacion denominada “centennials”. Son
ambas generaciones las que representan el 59% de la poblacién del planeta y asi
mismo se estima que al 2025 controlaran el 47% de los fondos del planeta (Tufion,
2019). Todos estos cambios sociales han sido acompafiados principalmente de las
Tecnologias de Informaciéon y Comunicacion, creando un cambio radical en la forma
de difundir el conocimiento, en una sociedad que hace pocas décadas ha
descubierto el internet, la computadora, las redes sociales, entre muchos otros
avances que permitieron expandir las fronteras del conocimiento volviéndolo
accesible para todos. Esta incorporacion de la tecnologia en el dia a dia de las
personas, ha motivado cambios necesarios en todas las esferas de la sociedad,
cambios que incluyen el aspecto educativo como un pilar importante de
transformacion que permite “educar a un nuevo tipo de sociedad” (Garcia, 2013,
p.209). Asi mismo, se dice que estamos frente a una generacion que estan prestos
al desarrollo de las actividades académicas a través de la “interaccion social y el
entretenimiento; ademas que son mas practicos en la vida... Esta generacién esta
inmersa con la tecnologia y la usan como un escenario clave para el aprendizaje”
(Morales & Tavera, 2017, p.2). Por ello, no puede haber un continuismo en la
enseflanza sin ahondar en el replanteamiento permanente de las ideas

pedagdgicas y teorias del aprendizaje, ya que son muchas las caracteristicas que
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diferencian la forma de impartir educacion en las diferentes generaciones.
Por consecuencia, la mayoria de educadores, quienes se encuentran en otros
grupos generacionales, buscan cambios de paradigmas en maneras de pensar la
educacion de estos tiempos; transformando asi el rol docente, de uno restrictivo o
vertical hacia uno aperturado u horizontal, que oriente a los alumnos sobre cémo
construir nuevos conocimientos a través de los multiples recursos que hoy se
ofrecen. No obstante, a pesar del esfuerzo, usualmente es dificil captar la atencién
y entusiasmo de un estudiante embelesado por la tecnologia; por ello, un reto del
docente actual es lograr que los estudiantes aprendan y cultiven un interés
permanente en la materia, usando de manera inteligente los recursos tecnolégicos.
De hecho, la tecnologia ha impactado en la vida diaria en muchos aspectos
positivos, por ejemplo, el comercio virtual, negocios virtuales, gobierno virtual y
consecuentemente el E-Learning (educacion virtual) como una forma de impartir
educacion que puede incorpora la pedagogia constructivista y la filosofia
conectivista para enriquecer sus métodos y recursos y asi, impactar positivamente
en el estudiante. El E-learning “es parte de la nueva dinamica que caracteriza a los
sistemas educativos, como resultado de la fusion de diferentes disciplinas, como la
informatica, la tecnologia de la comunicacion y la pedagogia” (Sangra et al., 2012,
p.154). Y su importancia radica en que ha facilitado una educacion sin barreras de
tiempo, de clase, de ubicacién geogréfica, de economia, entre otros aspectos.

El E-Learning también ha demostrado que puede actuar positivamente en la
motivacion del alumnado y aprovechar la capacidad de adaptacion de los
estudiantes a los retos, usando recursos web que aprovechen el continuo, natural
y casi adictivo uso de la tecnologia que tiene la generacion actual de estudiantes.
Se trata entonces, de crear un escenario propicio para facilitar el aprendizaje y
convertir a la tecnologia que cominmente era una amenaza para el docente, hacia
una oportunidad a ser aprovechada. Estas oportunidades hicieron que, el uso de E-
Learning en el Peru haya crecido 30% al afio antes previo a la pandemia,
demostrando que existia cada vez mas mayor interés del publico estudiantil en
llevar los cursos o carreras bajo esta modalidad. Posteriormente, en el afio 2020
debido al aislamiento obligatorio en el pais, el 100% de las clases se desarrollaron
de manera virtual.

En este escenario, cabe destacar el uso positivo que se esta dando del E-Learning,

supeditados a una coyuntura de estado de emergencia a causa del Covid-19,
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incorporando una mirada positiva pero cautelosa hacia los cambios, sabiendo que
el E-Learning no constituye una garantia en mejorar el rendimiento de los
estudiantes, ni de una ensefianza de calidad si es que no hay analisis previo del
contexto en el que se aplicara. (Yuwono & Sujono, 2018 p.7).

Esta incorporacion urgente de la educacion virtual en todo el pais incluyo a las
universidades, tal es el caso de la Universidad Privada Antenor Orrego de la ciudad
de Trujillo, en la cual hace varios afios previos a la pandemia se incorporaron
recursos tecnoldgicos, tal es el caso del Aula Virtual dentro del Campus Virtual de
la universidad. Esta, sin ser una plataforma completa para la ensefianza E-
Learning, ha permitido dar los primeros pasos en el acercamiento de la ensefianza
virtual a los estudiantes, brindandoles herramientas como foros, almacenaje,
grupos y correo. Sin embargo, era necesario brindar algunas mas herramientas a
los estudiantes para compartir contenido o interactuar, pues el Aula Virtual no cubria
estas expectativas. Asi mismo, la universidad presenta diversas carreras y estas
cuentan con variados perfiles de estudiantes, una de estas es la carrera de
arquitectura, cuyos estudiantes tienen como una de sus principales caracteristicas
ser mas visuales que verbales, y requieren, por tanto, maneras creativas para llegar
a ellos y lograr su aprendizaje.

Siendo el area grafica una de las lineas mas importantes de la carrera;
frecuentemente es mal valorada por los estudiantes, quienes creen que el uso de
las tecnologias de dibujo asistido por computadora son la forma mas efectiva de
comunicacion, desaprovechando el valor que presenta el dibujo manual en la
concepcion de un proyecto.

Ante ello, parece existir una disyuntiva entre elegir la tecnologia o el trabajo manual;
pero en realidad, se necesita que el docente encuentre el equilibrio entre ambas y
lo transmita claramente al estudiante, mostrando las ventajas de ambos medios de
representacion. Por un lado, lo digital por su rapidez y precision; y por otro, el dibujo
a mano, como herramienta que permite a los estudiantes empezar, afinar disefios
y mejorar la capacidad de respuesta frente a diversos problemas, pues el dibujo
mas que ser un canal tradicional de comunicacion se constituye como “una
herramienta fundamental con el que se inician casi todos los proyectos” (Scott,
2015).

La labor de ensefianza en los cursos de dibujo demanda una suma de dedicacion

y talento en la percepcion espacial del alumno. En ese contexto, aprender el dibujo
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en perspectiva es exigente, sobre todo, para aquellos estudiantes que no poseen
experiencia alguna en el dibujo. A esto se afiade, por lo descrito anteriormente, que
los estudiantes tienen la percepcion de la inutilidad del dibujo a mano frente a los
graficos por computadora. Por consiguiente, conviene que las maneras de ensefar
dibujo en arquitectura se renueven, para dar paso a clases dindmicas, donde el
alumno aprenda las bases del dibujo aplicado al disefio arquitecténico y de su
influencia en la percepcion espacial. Asi pues, en esta renovacion, la labor docente
como guia del estudiante, debe ir de la mano con iniciativas de renovacién
pedagdgica como el E Learning, flipped classroom, gamificacion, entre otros que
vayan acorde a los tiempos actuales. En efecto, es importante crear un puente
tecnoldgico con la generacion actual de estudiantes, lo que lleva a la incégnita de
cémo innovar en la aplicacion de tecnologias de informaciéon y comunicacién en
cursos de naturaleza tedrica-practica, como en el caso del dibujo en perspectiva de
la asignatura expresion gréafica 3, a sabiendas que no hay fuentes bibliograficas que
constatan la efectividad en dicha area (Yafez et al, 2020). Se espera, que
seleccionado las herramientas tecnoldgicas apropiadas para la ensefianza del
dibujo en perspectiva se despierte un interés en el estudiante que se vea reflejado
en el aprendizaje significativo del dibujo. De lo contrario, los estudiantes
continuaran la tendencia de considerar al dibujo manual como algo obsoleto frente
a la tecnologia y se rompera cada vez mas la conexién que existe entre mano y
papel. Es por ello que en la presente investigacion se propuso el uso de la
plataforma de E-Learning Edmodo, con la cual no se pretendié establecer una
herramienta definitiva, sino que se escogié una de tantas, que se ajuste a las
caracteristicas de una formacion de calidad enfocada a la importancia del
aprendizaje social. Y con esto, establecer uno de los puntos de partida en la
modificacibn de la ensefianza del dibujo, incorporando herramientas que

complementen o brinden un soporte al aprendizaje en linea.

De este modo surgio la interrogante principal a responder:

¢, Cual es la influencia que tiene la aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo
en el aprendizaje significativo de dibujo en perspectiva en estudiantes de la Escuela
Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego, Truijillo.
20207



Es asi que como problemas especificos surgen aquellas preguntas relacionadas
con las cinco dimensiones analizadas del aprendizaje significativo:

¢, Cual es la influencia de la aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo en el
aprendizaje activo de dibujo en perspectiva en estudiantes de la Escuela
Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego. Truijillo.
20207

¢, Cual es la influencia de la aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo en el
aprendizaje constructivo de dibujo en perspectiva en estudiantes de la Escuela
Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego. Trujillo.
20207

¢, Cual es la influencia de la aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo en el
aprendizaje cooperativo de dibujo en perspectiva en estudiantes de la Escuela
Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego. Trujillo.
20207

¢, Cual es la influencia de la aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo en el
aprendizaje intencional de dibujo en perspectiva en estudiantes de la Escuela
Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego. Trujillo.
20207

¢, Cual es la influencia de la aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo en el
aprendizaje auténtico de dibujo en perspectiva en estudiantes de la Escuela
Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego. Trujillo.
20207

Para responder a estas preguntas se planted como objetivo principal:

Determinar la influencia de la aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo en el
aprendizaje significativo de dibujo en perspectiva en estudiantes de la Escuela
Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego. Truijillo.
2020.

Quedando ademas los siguientes objetivos especificos:

Determinar la influencia de la aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo en el
aprendizaje activo de dibujo en perspectiva en estudiantes de la Escuela
Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego. Truijillo.
2020.



Determinar la influencia de la aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo en el
aprendizaje constructivo de dibujo en perspectiva en estudiantes de la Escuela
Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego. Truijillo.
2020.

Determinar la influencia de la aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo en el
aprendizaje cooperativo de dibujo en perspectiva dibujo en estudiantes de la
Escuela Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego.
Trujillo. 2020

Determinar la influencia de la aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo en el
aprendizaje intencional de dibujo en perspectiva en estudiantes de la Escuela
Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego. Truijillo.
2020.

Determinar la influencia de la aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo en el
aprendizaje auténtico de dibujo en perspectiva en estudiantes de la Escuela
Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego. Truijillo.
2020.

Es asi que, la hip6tesis general se plantea de la siguiente manera: La aplicacion de
la Plataforma E-Learning Edmodo influye positivamente en el aprendizaje
significativo de dibujo en perspectiva en estudiantes de la Escuela Profesional de
Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego. Trujillo. 2020.

Y las hipotesis especificas son:

La aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo influye significativamente en el
aprendizaje activo de dibujo en perspectiva en estudiantes de la Escuela
Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego. Truijillo.
2020.

La aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo influye significativamente en el
aprendizaje constructivo de dibujo en perspectiva en estudiantes de la Escuela
Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego. Truijillo.
2020.

La aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo influye significativamente en el

aprendizaje cooperativo de dibujo en perspectiva en estudiantes de la Escuela
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Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego. Truijillo.
2020.

La aplicacidon de la Plataforma E-Learning Edmodo influye significativamente en el
aprendizaje intencional de dibujo en perspectiva en estudiantes de la Escuela
Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego. Truijillo.
2020.

La aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo influye significativamente en el
aprendizaje auténtico de dibujo en perspectiva en estudiantes de la Escuela
Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego. Truijillo.
2020.

La importancia de esta investigacion radica en la busqueda de herramientas
tecnoldgicas que respondan a las exigencias de cambio en el campo pedagdgico
de la ensefianza aprendizaje virtual, tomando a los estudiantes como protagonistas
de la construccion de su conocimiento.

Esta investigacién hace un aporte especificamente en un area poco explorada de
la educacion actual en arquitectura: el aprendizaje del dibujo manual; el cual, se ha
visto cada vez mas desvalorizado con la llegada del disefio asistido por
computadora, pero que a su vez se puede valer de las facilidades de las
Tecnologias de Comunicacion e Informacién para brindar nuevas opciones en este
proceso de adaptacion hacia las generaciones actuales de estudiantes.

Cabe destacar que el aprendizaje de dibujo en arquitectura es importante para
desarrollar las habilidades de disefio en los estudiantes, sobre todo en estos
tiempos en los que ya no hay un filtro o evaluacion previa de dibujo para estudiar la
carrera de arquitectura, pues estamos en un escenario donde los alumnos
ingresantes ya no tienen la formacion técnica y artistica en el dibujo (De La Hoz,
2012).

Por tanto, integrar los beneficios del E-Learning en los procesos de ensefanza -
aprendizaje de dibujo, ha constituido una oportunidad para analizar nuevos
procedimientos, nutridos de las tecnologias actuales, para ser aplicados en
estudiantes que suelen dar la preferencia al contenido directo, multimedia y de
procesos cortos.

De igual manera, un factor determinante en la viabilidad para elaborar la

investigacion, fue el contexto de la pandemia mundial ocasionado por el Covid-19
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y las consecuentes prohibiciones de las clases presenciales. Lo cual, ha obligado
a desarrollar cambios en la educacion a nivel mundial y a explorar nuevas formas
de llevar cursos que en su naturaleza han sido presenciales, como es el caso del
dibujo.

Otro aspecto principal que hizo viable esta investigacion es poseer la encargatura
del curso fundamental de dibujo en perspectiva de la carrera de arquitectura, este
permiti6 contar con una muestra segura de cerca de 100 alumnos. Entre las
funciones del encargado del curso, incluye el desarrollo de contenidos y la
coordinacion entre secciones.

Por otra parte, la Unica inversion en esta modalidad virtual es el tiempo, pues se
suele decir que en el desarrollo de la modalidad E-Learning el reto principal del
docente es dedicar el tiempo a la preparacion de contenidos previos a clases, que
aporten a los estudiantes en su desarrollo del aprendizaje significativo.

De la misma manera, el E-Learning es un tema de actualidad y brindé a la
investigacion un contenido relevante de publicaciones de distintas revistas
cientificas y repositorios, otorgando un importante marco de informacion.

A pesar que la investigacibn presenté dos limitaciones, ninguna fue
determinantemente negativa, la primera se pensé que seria la limitacién por la
carencia de estudios enfocados al aprendizaje de dibujo en perspectiva, pero se
presenté también como una oportunidad en la investigacion de este temay por otro
lado, se creia que la segunda limitacion seria la irregularidad estudiantil en el marco
de la pandemia mundial, pero esto no afecté a la investigacion, pues por el
contrario, los estudiantes mostraron menor desercion que ciclos anteriores en el

Curso respectivo.

Esta investigacion tiene un enfoque cuantitativo de nivel explicativo, es de tipo de
investigacion aplicada y de disefio cuasi-experimental. EI muestreo fue no
probabilistico a criterio del investigador, tomando a los estudiantes matriculados en
el ciclo 2020-1 en cuatro de los cinco turnos del curso de expresion grafica 3, curso
gue tiene como tema principal el dibujo en perspectiva. La muestra estuvo
conformada por 52 estudiantes en el grupo control y 48 estudiantes en el grupo
experimental. Y cabe resaltar que esta investigacion fue desarrollada integramente

de manera virtual, asi como todas las clases universitarias en dicho semestre.



Por las caracteristicas de la investigacion se usO la técnica de observacion,
realizando un seguimiento al estudiante en diferentes etapas del desarrollo del
semestre, culminando en la aplicacion del instrumento. En la presente investigacion
se desarrollé un pretest, para corroborar la homogeneidad del grupo al inicio del
experimento, mas no se uso para el andlisis estadistico final, porque el instrumento
de post test revisa el aprendizaje significativo y este debe ser analizado durante el
proceso, es decir durante el avance del semestre. Tras la aplicacion del instrumento,
se realizo la prueba estadistica U de Mann-Withney, la cual confirmé todas las
hipotesis especificas, y por ende confirmo la hipétesis principal.

La presentacion de este documento esta organizada de la siguiente manera:

En el capitulo I, se desarrolla el marco tedrico, en el cual se profundiza en bases
tedricas internacionales y nacionales de investigadores recientes o trascendentales
gue permitan tener un acercamiento a las variables de la investigacion, las cuales
son aprendizaje significativo de dibujo en perspectiva y la plataforma Edmodo como
parte de los Learning Management System o LMS.

En el capitulo 1, se formulan la hipotesis general y las especificas, asi como se
detalla la operacionalizacion de las variables.

En el capitulo lll, se describe el desarrollo de la metodologia utilizada, el disefio
metodoldgico de la investigacion, la poblacion de estudio, la muestra, técnicas e
instrumentos de investigacion y procesamiento de la informacion.

En el capitulo 1V, se muestran los resultados de la investigacion y la interpretacion
respectiva luego del procesamiento de datos. Asi también, los resultados de la
prueba de U de Mann Withney y la comprobacion de la hipotesis general y
especificas de la investigacion.

En el capitulo V, se encuentran la discusién de los resultados obtenidos y la
contrastacion con los antecedentes de la investigacion.

Para finalizar se encuentran las conclusiones, recomendaciones, fuentes de

informacion y anexos correspondientes de la presente investigacion.



CAPITULO I;: MARCO TEORICO

1.1 Antecedentes de la investigacién

Las recientes investigaciones hacen énfasis en el disefio y planificacion de
herramientas que se integren al disefio del curso para llegar a un aprendizaje
significativo. Estas investigaciones sugieren que el trabajo basado solamente en el
uso de herramientas no influirA de modo importante, si es que no se tiene en
consideracion el uso correcto de la metodologia para lograr los objetivos del curso.

A continuacion, se presentan los antecedentes:

Castro-Garcia et al. (2016) desarrollaron la investigacion “Tecnologia para la
comunicacién y resolucion de problemas en el aula. Efectos sobre el aprendizaje
significativo”. Esta se llevd a cabo en la Universidad Nacional de Colombia,
mediante 470 observaciones y encuestas de cinco escuelas publicas orientadas
para estudiantes de secundaria, con el objetivo de entender como esta funcionando
el uso de la tecnologia en el aprendizaje significativo. Para ello, se disefié un
programa que integre los elementos de tecnologias de informacion. Esta
investigacion cuantitativa utilizé dos instrumentos para la medicion: uno para
alumnos (acerca de su percepcion) y otro para el instructor (de observacion). La
edad promedio de los participantes, fue 16 afios. El instrumento de observaciéon
consistié en un formato para constatar el uso que el alumno daba a las herramientas
tecnoldgicas. Mientras que el instrumento de la encuesta de percepcion estudiantil

fue un grupo de preguntas para que el alumno responda en una escala de Likert
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segun las dimensiones de aprendizaje significativo de: significatividad logica-
estructura, significatividad pragmatica y significatividad afectiva. Un ejemplo de
pregunta fue: ¢Puedo relacionar los temas que estudio en esta materia con otros
gue he aprendido anteriormente en tecnologia? Los resultados sugieren que el uso
de las tecnologias (en este caso el computador) en los procesos de ensefianza-
aprendizaje es positivo. Demostrando que, en la dimension ldgica estructural, el
estudiante les dio una significacion a las tareas sobre todo la de solucién de
problemas, en la dimension afectiva-emocional le facilité el interés y compresion en
los contenidos, y en la dimension pragmatica les desarroll6 la capacidad de
resolucién de problemas. A pesar que el estudio se basa en el recurso de la
computadora, los autores manifiestan la importancia de probar con diversas
tecnologias pues representan herramientas tanto para el docente como el

estudiante y se conectan con la motivacion del aprendizaje.

Por su parte, Baez (2018) trabajé una tesis de maestria titulada Uso de la
plataforma Edmodo en el proceso de aprendizaje del inglés como segunda lengua
en la Universidad Militar Nueva Granada. La finalidad de esta tesis fue analizar el
uso de la Plataforma Edmodo en el proceso del aprendizaje del idioma inglés. La
autora muestra las actividades en el area de inglés que se implementaron en la
plataforma Edmodo y que fueron aplicadas a los estudiantes de noveno grado en
el Liceo Colombia ubicado en Bogota. La investigacion en este caso fue cualitativa,
porque se analiz6 los resultados de datos descriptivos obtenidos de la
implementacion de las actividades sobre la poblacion de estudio. Esta investigacion
se centré en la participacion y motivacion de los estudiantes para hacer el
aprendizaje mas efectivo. En la parte metodolégica se emplearon entrevistas y
encuestas, para diagnosticar el uso de las tecnologias y como estos cambiaban con
el desarrollo de la investigacion. Para la muestra se trabajaron con la mitad de un
grupo de un grado, eligiendo una muestra por conveniencia. La investigacion
concluye que el uso de la plataforma Edmodo coincidid con un mayor interés
mostrado por parte de los estudiantes en explorar las tecnologias y fortalecer el

aprendizaje del idioma inglés.

De igual importancia, Annamalai et al. (2018) presentan la investigacion “Mejorando

el Aprendizaje significativo de poemas con Edmodo”, investigacion que tuvo como
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objetivo analizar el nivel de aceptacion y el poder de colaboracion de los estudiantes
usando Edmodo para aprender poemas. A nivel metodoldgico el estudio utilizo la
encuesta de método mixto para recopilar datos. La encuesta se realizo en escuelas
suburbanas de Perak. Es una investigacion cuantitativa, que cont6 con 150
participantes en la respuesta al cuestionario. De los cuales 60 fueron hombres y 90
mujeres. Los datos cuantitativos y cualitativos muestran que la aceptacion hacia
Edmodo y la colaboracion entre los estudiantes fue positiva, revelando que el uso
de la plataforma tuvo un impacto positivo sobre el aprendizaje significativo,
mostrando diferencia en el aprendizaje de los textos impartidos, asi mismo recalca
gue el uso de esta plataforma es inicial en el pais y hay necesidad de realizar futuras

investigaciones en otras asignaturas.

Asi mismo, Tito (2018) desarrollo la tesis titulada Efectividad de la implementacion
de aulas virtuales en la plataforma Edmodo para el fortalecimiento de la
comprension lectora en los estudiantes del 5to grado de primaria de la Institucion
Educativa Santo Domingo Sabio — Santa Anita 2018. En esta investigacion la autora
comprob6 que Edmodo mejor6é significativamente la comprension lectora de
estudiantes del grupo experimental. El disefio metodoldgico es cuasi-experimental,
con enfoque cuantitativo. Se trabajé con un grupo de control y uno experimental
cada uno conformado por 39 estudiantes. Para la recoleccién de datos hicieron un
pre test de 20 preguntas para asegurar la distribucion normal de la muestra. Luego
de recopilar los resultados y aplicar el andlisis estadistico, la investigacién demostré
gue los estudiantes evaluados en Edmodo mostraron logros superiores en las
evaluaciones que aquellos evaluados de modo tradicional. Las conclusiones
permiten a la autora recomendar la implementacion de aulas virtuales en la

plataforma Edmodo en las instituciones educativas.

Por ultimo, Silva (2018) realiz0 la tesis de maestria en educacion titulada Influencia
de la plataforma Classroom en el aprendizaje significativo de psicopatologia, en la
carrera profesional de Psicologia, de la Universidad Peruana Los Andes Filial Lima,
en el afo 2018-, la cual fue llevada a cabo en La Universidad Peruana de los
Andes, Huancayo. En esta investigacion cuantitativa cuasi experimental, la autora
trabajé con un solo grupo de aplicacion y una evaluacion pre y post test. La

poblacién fueron estudiantes de la carrera profesional de Psicologia con una
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muestra por conveniencia de 37 alumnos. Los resultados indicaron que, segun la
prueba de conocimientos, este mejoré luego del uso de la plataforma, pero se
considera dentro del promedio de malo. Lo mismo paso6 en otras areas en las que
fueron evaluados. Llegando a la conclusion que el uso del Classroom no influyé en

el aprendizaje significativo del curso.

Por otro lado, Alvarez, R. (2019) desarroll6 la tesis nacional denominada
Competencia transversal TIC y aprendizaje significativo en estudiantes del VII ciclo
I.E. N° 2031 — Comas — 2018, con la cual obtuvo el grado de maestria en Psicologia
Educativa en la Universidad César Vallejo de Lima. El autor tuvo como objetivo
determinar la relacién directa que existe entre sus variables, y para ello realiz6 una
investigacion cuantitativa, de tipo basica, de disefio no experimental transversal
correlacional. En esta investigacion se analizaron 165 estudiantes de VIl ciclo de
educacion secundaria en la Institucion Educativa. N° 2031- Comas-Lima. La
muestra fue aleatoria. Las dimensiones para la medicion del aprendizaje
significativo fueron: Los conocimientos previos, la motivacion y el material didactico,
con niveles de logro de inicio, en proceso y logrado. Estos niveles fueron evaluados
a través de una encuesta en una escala de medicion de Likert: nunca, a veces, casi
siempre y siempre. Una vez recogido los datos se aplicé el Rho de Spearman con
un valor de 0.759 y ***p=000<.05, con lo cual el autor determindé que hay una
relacion significativa entre las competencias de Tecnologias de Informacion y
comunicacion con el aprendizaje significativo, y detalla que en las dimensiones del
aprendizaje significativo se obtuvo una relacion positiva con los conocimientos

previos, pero una relacion moderada con la motivacion y con el material didactico.

Del mismo modo, Tsai M. et al. (2019) realizaron la investigacion cuasi experimental
“Explorando los efectos del aprendizaje basado en actividades mediados por la web
y el aprendizaje significativo en la mejora de los efectos de aprendizaje, el
compromiso de aprendizaje y la motivacién académica de los estudiantes” en la
Universidad de Da-Yeh, Dacun-Taiwan. El objetivo de la investigacion fue estudiar
los efectos del Aprendizaje Basado en Actividades web sobre el Aprendizaje
Significativo analizando la mejora de los efectos de aprendizaje, el compromiso de
aprendizaje y la motivacién académica de los estudiantes. Esta investigacion aporta

desde el punto de vista pedagodgico con la creacion de métodos de ensefianza-
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aprendizaje practicos basado en actividades para un aprendizaje significativo en
linea. Al ser tipo de investigacion desarrollada cuasi-experimental, se aplicé un pre-
test y post test a los alumnos que cursan “Tecnologia de la informacién aplicada”
durante un semestre, todos ellos provenientes de la Facultad de Finanzas. El
Docente fue el mismo en cuatro clases y las asignaciones se desarrollaron en
Moodle. Los resultados del estudio indican que no hubo diferencia en los efectos
del aprendizaje, pero si hubo mejoras en el compromiso y motivacion de aquellos
gue recibieron aprendizaje significativo basado en actividades web. El estudio
concluye con laimportancia en el disefio del curso enfocado al aprendizaje deseado
hacia el alumno y no saturar de herramientas tecnologicas al mismo. Ademas,
sugiere que los docentes deben buscar la innovaciéon que se logra al adoptar otros
métodos de ensefianza que usan las tecnologias; agregando también nuevas
maneras de calificar que no solo se basen en las evaluaciones tradicionales con
calificaciones, sino que se basen también en elementos psicolégicos de los
estudiantes, como la participacion, la autogestion del aprendizaje, la experiencia
misma y la motivacion. Estas podrian ser caracteristicas de una evaluacion holistica
en la que también se integre la edad, sexo y sobre todo cultura, ya que esta forma
parte de los conocimientos previos de los estudiantes y pueden ser factores

determinantes a la hora de la adaptacién a los nuevos conocimientos.

1.2. Bases Tedricas

1.2.1. La Plataforma E-Learning Edmodo

Esta variable se aborda desde el punto de vista de su adaptacion como herramienta
TIC en la educacion virtual. Analizando las caracteristicas, puntos positivos y
negativos de la ensefanza en linea, su efectividad y cémo la plataforma Edmodo

puede ser adaptada a la ensefanza virtual.

El surgimiento del E-learning con las Tecnologias de Informacion vy
Comunicacion en la Educacion

Gracias al avance en el desarrollo de las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion (TIC) los costos para acceder al aprendizaje a distancia han
disminuido, alentando a empresas, instituciones y docentes a impartir cursos o

programas completos bajo esta modalidad, asi como a los estudiantes a adoptar
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esta modalidad para su crecimiento en su formacién. Ya desde hace més de cien
afios se viene hablando de Aprendizaje a Distancia cuando, por ejemplo, se
realizaba por correspondencia. Pero luego con la llegada de la computadora en los
afos 60s fue que se introdujo de manera paulatina la formacion de manera digital,
y en los setentas empezaron a surgir iniciativas como la Open University en
Inglaterra, que ofertaba educacién interactiva por correo electronico. Mas adelante,
con la llegada de la masificacion de la tecnologia en los afios 90s, la oferta
educativa se diversific, popularizando los cursos de formacion virtual. Y mas
recientemente los dispositivos moviles, como celulares y tabletas, renuevan

constantemente la oferta y posibilidades del aprendizaje por internet.

En noviembre de 1999, Elliott Masie uso por primera vez el término “E-Learning” en
un contexto de aprendizaje profesional en un seminario en Disney. A pesar que
existen otros términos mas como aprendizaje en linea o a distancia; el término E-
Learning ha evolucionado para indicar un aprendizaje orientado a lo formal. Massie
lo definié de la siguiente manera: “eLearning es el uso de la tecnologia de redes
para proyectar, entregar, seleccionar, gestionar y ampliar el aprendizaje” (Masie,
1999).

Asi mismo, Guragain, N. (2016) se refiere al término E-learning como “el uso de
diferentes tipos de tecnologias de informaciéon y comunicacién (TIC) y dispositivos
electrénicos en la educacién”, por lo que se podria decir que estamos ante un

consenso del término.

El uso de esta definicién implica que para la actividad de ensefianza - aprendizaje
se usara cualquier dispositivo electronico conectado a una red en forma sincrénica
0 asincronica. Por consiguiente, usar E-Learning cambia el sistema educativo
tradicional por uno personalizado. Asi mismo, encontramos diversas maneras de
expresar el concepto de E-Learning llamandolo aprendizaje a distancia, educacién
digital, capacitacion desde internet, educacion virtual, aprendizaje mejorado
tecnolégicamente, etc.; lo cierto es, que todas estas denominaciones se refieren a
lo mismo: el uso de recursos digitales (textos, videos, programas, entre otros).
Dichos materiales deben gestionarse a través de una plataforma que apoye a la
metodologia seleccionada por el docente. Esta plataforma o espacio suele
conocerse como Plataforma Virtual de Aprendizaje o Sistemas de Gestion de

15



Aprendizaje, mas conocido por sus siglas en inglés LMS de Learning Management

System.

De acuerdo con ello, ya en el afio 2009 Fernandez-Pampillon, profesora de la

Universidad Complutense de Madrid, manifestaba:

Las plataformas E-learning son un catalizador tecnoldgico para la
ensefianza y el aprendizaje universitario. Permiten crear espacios de
aprendizaje en Internet, con una amplia gama de funcionalidades al
servicio de distintos tipos de ensefianza y aprendizaje. Son sistemas o
aplicaciones software, principalmente Learning Management Systems,
orientados a la creacion y gestion de multiples Espacios de Aprendizaje

con diferentes tipos de usuarios (Fernandez-Pampillon, 2009, p.28).

Learning Management Systems (LMS)

Segun Tobon S. et al. (2018) el Learning Management Systems (LMS) permite el
acceso de los estudiantes a una serie de contenido eliminando la barrera de lugar
o tiempo, valiéndose de los recursos tecnolégicos, herramientas tecnolégicas, el
contenido y la supervision constante de un tutor guia, este ultimo es el elemento
mas importante porque sera quien oriente el aprendizaje de los estudiantes con un
seguimiento que va desde el acceso de los participantes, la estructuracion del
curso, la dinamizacion de foros, la realizacion de videoconferencias entre tantos
otras herramientas que se pueden usar. Como ejemplos de Plataformas Virtuales
de Aprendizaje o LMS, las hay gratis como Twiducate, Coursesites, schoology,
EdModo, entre otros; las hay también de codigo libore como Forma LMS, Moodle,
Sakai, Chamilo y otros; y, por ultimo, también hay las de pago que se usan de una

manera mas empresarial como Talent LMS, SkyPrep, Blackboard, Canvas, y otros.

Tipos de E-Learning

Para entender los tipos de E-Learning hay que entender que estamos en un
contexto en el cual el avance de la tecnologia y las redes de comunicacién, da
libertad al proceso de ensefanza-aprendizaje, en algunos casos eliminando la
dependencia de los estudiantes por la presencia de un maestro; porque, de la

misma manera que un tutor facilita el material a los estudiantes, estos también
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pueden obtener el material mediante otros procesos de busqueda y recopilacion.
Asi que, se considera que un E-Learning es efectivo cuando existe una intervencion
de la guia docente en alguna etapa del proceso. En base a esto, el E-Learning se

pueden clasificar:

1. Por el grado de presencialidad como:
i. 100 % E-Learning, cuando se lleva a través de internet;
ii. Mixto o B-Learning, se le conoce como semi presencial; y
iii. De apoyo cuando se usa internet solo de apoyo en cursos
presenciales.
2. También se lo clasifica por el momento que se da la capacitacibn como:
i.  Sincronico (cuando se realiza en tiempo real);

ii. Asincronico (Cuando no sucede en tiempo real).

Ventajas y Desventajas del E-Learning

Aungue el E-Learning se considera como parte de la revolucion digital educativa
gue se vive en estos afios, es importante mencionar las ventajas y desventajas de
su implementacion a fin de considerarlas al momento de estructurar el proceso de
ensefianza aprendizaje. A continuacion, se describen las ventajas y desventajas
tomando como referencia el articulo de Chang (2016) en el cual se hace una

revision y discusion acerca del E-Learning.
Entre las Ventajas se encuentran:

1. EIl E-Learning ahorra costos del 40% al 60% del gasto de educacién por
medios tradicionales. Lo cual incluye salarios, instalaciones, gastos de
viaje, costos administrativos. Asi mismo, es rentable también para las
instituciones porque pueden reusar contenidos.

2. El E-Learning mejora el aprendizaje al usar las tecnologias que llevan a la
interaccién entre docentes y estudiantes, promueve el aprendizaje activo,
expone a los estudiantes a datos concretos del mundo real y provee una
experiencia profunda en el aprendizaje.

3. Tiene ventajas extras para estudiantes porque pueden obtener
capacitacién de acuerdo a sus horarios, acceder a los mejores docentes y
acceder en el momento deseado a contenido de calidad para usarlo con
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diversos propositos. El material estd almacenado para libre disponibilidad
del estudiante. En las clases E-Learning los materiales suelen ser mas
actualizados que los de clases convencionales. Ademas, los estudiantes se
incorporan al mundo globalizado.

Posee ventajas extras para docentes como la enseilanza en diferentes
lugares y también los cursos pueden ser mas dinamicos debido a la
diversidad de herramientas.

Posee ventajas extras para organizaciones, por ofrecer una alta calidad en
las capacitaciones sin necesidad de viajar y crear valiosas fuentes de

aprendizaje.

En las Desventajas del E-Learning se encuentran:

1.

Requiere mas esfuerzo por parte del docente tanto en la preparacion como
en la resolucion de dudas y retroalimentacion. Se debe hacer un esfuerzo
por encontrar el punto medio entre la flexibilidad y la exigencia.

Requiere méas esfuerzo de los estudiantes: los cursos online toman entre
20% a 40% mas de tiempo y esfuerzos que los cursos tradicionales.

Los esfuerzos por el traslado de modalidad toman mas de lo que los
docentes suelen esperar.

El aprendizaje a distancia suele ser impersonal, lo cual no posibilita la
conexion cara a cara. Produce un aislamiento de compafieros reales que
no es bueno para todos los estudiantes. En consecuencia, eso se podria
traducir en una baja motivacion estudiantil con riesgo a que los estudiantes
abandonen el curso.

Miedo a la tecnologia por muchas personas, tanto docentes como
estudiantes que ven a la tecnologia como barrera. Inclusive aprender a usar
las aplicaciones informaticas lleva un periodo de tiempo mas largo.

La exigencia de la tecnologia a veces no es compatible con el medio donde

se ensefia, o con el publico al que esta destinado.

Efectividad de las Plataformas E-Learning

Con respecto a la efectividad de las Plataformas E-Learning, Moreno et al. (2017)

indican que es importante cémo el estudiante percibe la plataforma virtual de

aprendizaje para que el E-Learning sea efectivo. Porque ademas de la utilidad del
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sistema, debe siempre ser acompafado por la facilidad de uso y la interactividad
con el contenido, por tanto, el uso de distintas plataformas es necesario en los
procesos de ensefianza por computador; dado que asi como cada estudiante tiene
diferentes maneras de aproximarse al aprendizaje, también los resultados de los
procesos de aprendizaje seran diferentes.

Por su parte, Guragain (2016) describe que uno de los requisitos esenciales de la
efectividad de una implementaciéon E-Learning es que sea facil y seguro. El
segundo grado de importancia es que sea social y atractivo. De igual modo, el autor
manifiesta que “un sistema de e-learning perfecto es una mezcla de los sistemas
de aprendizaje blended learning + traditional learning + distance learning” (p.23).
Con respecto a la arquitectura del sistema, esta consta de 3 partes: interfaz de
usuario, es lo que el alumno ve para acceder; plataforma, el medio donde los
estudiantes acceden al material y base de datos, donde se almacena materiales.
Para el estudiante la interfaz del usuario puede ser lo mas importante porque
permitira su interaccidn con el sistema, mientras que para el docente la plataforma
y las bases de datos serdn mas relevantes para poder estructurar el curso de la

manera correcta.

Recursos de Edmodo relacionados al aprendizaje social

Para Tobdn S. et al. (2018) el problema actual de las plataformas virtuales de
aprendizaje, es que se han quedado vinculadas a los enfoques tradicionales de la
educacion como son el conductismo, cognitivismo y constructivismo, a través de la
simulacién de una clase presencial en un entorno virtual. Y esto, no responde a las
necesidades de una sociedad actual en la que se necesita generar respuestas a
problemas cotidianos. Por ello, aseguran los autores, se debe buscar propuestas
mas atractivas y flexibles pasando a un enfoque social de la formacion que consiste
en “generar un trabajo colaborativo entre los actores para resolver problematicas
gue se presenten en el contexto y mejorar las condiciones de vida por medio de la
aplicacion del pensamiento complejo” (p.32). Estos esfuerzos deben conducir
también a transformar la educacion en linea hacia nuevos conceptos como
plataformas virtuales socio formativas. Por consiguiente, la eleccion de Edmodo es
porgue es una plataforma con enfoque en el aprendizaje social.

Igualmente, a decir de Ariani et al. (2017) Edmodo es una herramienta de

aprendizaje en forma de una plataforma en linea, cuyas caracteristicas alientan al
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maestro para llevar el proceso de ensefianza aprendizaje y constituye una forma
creativa de involucrar a los estudiantes en el aprendizaje colaborativo y cognicion
distribuida.

De la misma manera, Qalaja (2015) considera a Edmodo como una red educativa
gue aprovecha los elementos sociales y compartidos de la Web 2.0, aprovechando
muchas de las mismas caracteristicas que la mayoria espera en otras redes
sociales como Facebook y Twitter. Permitiendo a los maestros y estudiantes
colaborar en linea, compartir contenido, acceder a tareas y unirse a discusiones en
linea en un entorno seguro. Su estudio demostré que el uso de Edmodo como una
clase virtual de ensefianza y aprendizaje puede enriquecer a los estudiantes en su

formacion.

Dimensionamiento de la plataforma E Learning Edmodo
Para conformar la base tedrica se ha tomado en cuenta las siguientes dimensiones
/ Indicadores los autores Khalil (2018), Myugyanen (2012) y Alkhattabi et al. (2010):

1. Calidad técnica del canal de comunicacion (velocidad de transmision de
informacion, accesibilidad, facilidad de interfaz, facilidad de gestion de
recursos, versatilidad/complementariedad, facilidad de comunicacion
profesor alumno).

2. Calidad de Material de trabajo (calidad estética del disefio grafico y
multimedia, balance de texto/gréafico, creatividad de la presentacion,
cantidad de ruido comunicativo distractor

3. Disefio metodologico pensado en el alumno (profundizacion de temas,
resolucion de interrogantes, retroalimentacion, acercamiento individual

al alumno)
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1.2.2. Aprendizaje Significativo

Definir el aprendizaje significativo es una tarea compleja, a menudo se asocia con
el concepto de la asimilacion completa de algin tema en cuestion por parte del
estudiante. El concepto radica en que el estudiante logre conectar los nuevos
conocimientos con los anteriores para lograr una mejor comprension y la mejor
manera de lograrlo es que el estudiante tenga un rol activo en el aprendizaje. Fue
en la segunda mitad del siglo XX que se definié el término Aprendizaje Significativo,
cuando David Ausubel, un psicélogo pedagogo, teorizé acerca del conocimiento y
las maneras de adquirirlo. Definiendo el aprendizaje significativo como:
Proceso de aprendizaje fenomenologico que sucede cuando el alumno
incorpora contenido a un simbolo potencialmente significativo en su
estructura cognitiva, convirtiéndose en un contenido cognitivo, por ello
implica asignar significados a nuevos conocimientos, con componentes
personales presentes en el sistema cognitivo de cada sujeto. (Ausubel
et al., 1976, p.253)
Aqui, Ausubel bajo la luz del enfoque constructivista-cooperativista del aprendizaje,
afirma que se debe promover la construccion del conocimiento con la base de la
experiencia, los sentimientos y el intercambio entre estudiantes.
Bajo esta mirada, es importante agregar algunos aportes de otros autores actuales
gue dan mayor contextualizacién a la teoria de Ausubel. Por ejemplo, De Araujo
Plschel (2012) agrega que es importante la relacion de los nuevos conocimientos
con los anteriores de manera no arbitraria (que tenga una relacion logica con el
conocimiento existente) y sustancial (que el estudiante pueda explicar con sus
propias palabras lo aprendido). Otros autores refuerzan esa misma idea del
“sistema de anclaje” que funciona cuando el conocimiento existente actua de ancla
a la nueva informacion, para expandir la estructura cognitiva.
Asi mismo, Agra et al. (2019) hacen una meta revision bibliogréafica, a luz del
concepto original de Ausubel y aportan la vision del estudiante como “ser
biopsicosocial y participante en este proceso”, naturalmente motivado por aprender
de experiencias anteriores y con facultad de modificar los significados previos al
relacionarlos con los nuevos por medio de la organizacién estructural cognitiva.
En el aprendizaje significativo el docente es un promotor del conocimiento en sus

estudiantes. Collins y Cook (2001) afirman que para que el aprendizaje sea
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significativo, el maestro debe poner a los estudiantes en la posicion de comprender
no solo lo que se ha aprendido sino también cdmo esto puede ser util para ellos en
sus propias vidas. Sin esta comprension de la relevancia, el aprendizaje es limitado
y probablemente no se interioriza. Para que se adquiera relevancia, los estudiantes
deben tener la oportunidad de debatir, explorar, cuestionar y evaluar con otros
estudiantes, pues el aprendizaje no es individual, sino que tiene connotacion social.
Asi mismo, Higgins et al. (2002) afirman que en los estudiantes surge un proceso
de “pensamiento lento”, haciendo referencia a la teoria del psicologo britanico
Claxton, explicando que el aprendizaje significativo es la combinacion de
habilidades, comprension y practica. El estudiante con la practica en el tiempo, hace
aparecer “lentamente” la comprension, aflorando el aprendizaje. Por consiguiente,
se debe abordar las habilidades, comprension y conocimiento como un todo para
lograr el aprendizaje y no poner jerarquias que dificultan este proceso del
estudiante. Los autores afirman que a todos se les debe dar la misma importancia
dentro del aprendizaje de un estudiante y que la comprension real es el producto

de una combinacién de conocimientos, habilidades y préacticas relevantes.

El Aprendizaje Significativo reforzado con las tecnologias

Las Tecnologias de Informacién y Comunicacion han cambiado la manera de
ensefar de los docentes y la manera de los estudiantes de aprender y exigen que,
como parte del cambio, los dispositivos de acceso a la informacién tales como
computadores, celulares, tablets, etc. sean herramientas esenciales de instruccion,
las cuales contribuyen a volver el aprendizaje algo mas rico y emocionante. Las
estrategias que sean respaldadas por tecnologia, contribuyen a solucionar el
problema de la memoria limitada del trabajo humano.

En concordancia con lo anterior, Gilakjani et al. (2015) explican que los estudiantes
aprenden a pensar de manera significativa usando las computadoras cuando estas
favorecen a la construccion de conocimiento, exploraciones, aprender haciendo y
conversando. De esta manera el uso de las tecnologias produce el aprendizaje,
bajo la filosofia constructivista; dicho de otro modo, se debe involucrar a los
alumnos en la construccién del conocimiento, buscando que los alumnos no
reproduzcan sino que construyan; que no solo sean receptores, Sino que conversen

del tema; que no sean repetidores, sino que articulen las ideas; que aprendan a
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colaborar, no a competir con sus compaferos; y que reflexionen antes que
prescriban todo lo asimilado (Jonassen et al., 2003).

De tal forma, en un entorno en linea el alumno se convierte en protagonista activo
de su propio aprendizaje, debiendo desarrollar habilidad para el manejo de la
informacion compleja de los procesos de cognicion y aumentar el interés por el
aprendizaje permanente. Es por ello, que se requiere participacion activa, disciplina,
motivacion y control de los estudiantes.

Asi mismo, las caracteristicas de las tecnologias actuales brindan la posibilidad de
la interaccién entre estudiantes y docentes, a través de recursos que ayudan a crear
tareas desafiantes para los alumnos, aprovechando los conocimientos previos de
los alumnos para crear el aprendizaje significativo. Por ello se dice que, lo
importante no es el uso de la tecnologia sino la estrategia para usarla. Vinculandose
con el aprendizaje social existen cada vez méas herramientas que se vuelven de uso
general por los estudiantes, por ejemplo, las redes sociales, los wikis, los
marcadores sociales, entre otras que respaldan el aprendizaje interactivo a través
de contenidos semanticamente mejorados.

Por su parte, Tolentino (2011), revisa diversas investigaciones de E-Learning y
Aprendizaje significativo para establecer un proceso de aprendizaje significativo,
gue tiene la siguiente forma:

1. En una primera etapa es importante la compresion del temay el interés en
el tema. Esto es positivo con la interaccion de los estudiantes. El curso en
esta etapa requiere producir medios e informacion adecuados.

2. En una segunda etapa, el estudiante debe transformar y conectar el
conocimiento nuevo a experiencias anteriores. Esto se vera influenciado
por la habilidad tanto de los estudiantes como de los docentes. Esto
requiere tiempo (frecuencia y duracion).

Cuando este proceso esta bien desarrollado, se lograra un aprendizaje significativo

apoyado por las experiencias del E-Learning.
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Figura 01

Construccion integradora del aprendizaje significativo de estudiantes de E-Learning.
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Nota. Grafico que muestra la teoria de Tolentino (2011) sobre el proceso de construccion

Instructores y
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habiles

del aprendizaje significativo en estudiantes de E-Learning.

De la misma forma, Collins y Halverson (2018) ven como la web 2.0 puede ayudar
a la ensefianza-aprendizaje social y a aumentar la autonomia, la interactividad, la
creatividad y colaboracién. Sostienen también que estas tecnologias son las
adecuadas para crear comunidades de investigacion y compartir el conocimiento,
esto esta en linea con lo expresado por Siemens (2004), que sostiene que las
caracteristicas de la web 2.0 hacen que las teorias contemporaneas del aprendizaje
encajen con la generacion actual porque les brinda las posibilidades de que los
alumnos controlen su aprendizaje con mayor aportacién en la presentacion de
trabajos, activacion de la cocreacion y colaboracion de trabajos, da oportunidad de
mostrar los logros en linea, ademas es mas eficiente para nivelar en diferencias y

habilidades a los estudiantes.

El Conectivismo de Siemens

Siemens (2004) teoriza el aprendizaje actual y va mas alla de las teorias clasicas
como el conductismo, cognitivismo y el constructivismo, al explicar que el
aprendizaje no solo se realiza dentro de una persona, sino que es un proceso social
gue en estos tiempos se ve influenciado por la tecnologia e incluso se nutre de la
teoria del caos. Ante estos aspectos Siemens plantea una teoria alternativa, en la
gue el caos y las redes forman parte de un todo que conecta al individuo con su
conocimiento, definiendo asi el conectivismo como: “la integracion de los principios

explorados por la teoria del caos, redes, complejidad y auto-organizacion” (p.5).
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Bajo la luz de esta teoria el estudiante debe comprender que cada decision se basa
en principios reales que cambian continuamente los cuales son: el aprendizaje
depende de otras opiniones, conecta nodos, no solo reside en humanos, se
determina por la intencion de saber mas, se conecta con otras areas, se actualiza
y aprende a tomar decisiones acerca del aprendizaje. En conclusion, el aprendizaje
deja de ser interno e individual y requiere en gran medida por la habilidad que tenga
el estudiante de conectarse hacia el nuevo conocimiento a través de los flujos de

informacioén en el que transcurre en la vida contemporanea.

El aprendizaje Significativo del dibujo en perspectiva en Arquitectura

Existen diversos tipos de dibujo desarrollados en las facultades de arquitectura, por
un lado, el técnico, que sirve para la elaboracion de planos de proyectos y revision;
por otro, el artistico, que sirve para la expresion libre del estudiante y por ultimo, el
dibujo en perspectiva, en el cual se dibuja en 3 dimensiones el objeto arquitectonico,
funciona sobre todo en la etapa de bocetos de conceptualizacion, detalles, apuntes
de espacio, etc.

El dibujo que se ensefia en la universidad busca convertirse en herramienta
fundamental para el futuro arquitecto en distintas etapas del disefio, porque tal
como afirma Grau (2014) “el arquitecto utiliza el dibujo no sélo para describir y
contar espacios, sino sobre todo para concebirlos”. Asi mismo, Grau describe
algunos propésitos que el docente debe perseguir al ensefiar dibujo en arquitectura
como herramienta grafica: desarrollo de la critica mediante la imaginacion, fomentar
la interdisciplinariedad, fomentar y desarrollar metodologias activas para el
aprendizaje colaborativo.

En el mismo sentido, De La Hoz (2012) manifiesta que es importante y necesario
un cambio de perspectiva, porque la ensefianza del dibujo en arquitectura no ha
considerado lo abierto y dinamico del aprendizaje, restringiendo a un modo de
repeticion sin vinculo del conocimiento nuevo con las bases anteriores de los
estudiantes. Es por ello, que es necesario llevar a cabo una “activacion del
conocimiento”, esta que también ha sido manifestada por Ausubel. En este caso,
aplicado al dibujo arquitecténico, el docente debe plantear estrategias que capten
la atencidén de los estudiantes en primer lugar, ya que los procesos de seleccién de
la informacion son una caracteristica del aprendizaje actual, sobre todo en la

generacion de estudiantes nativos digitales. Algunas de estas estrategias para
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captar la atencion pueden ser: las preguntas, el uso de pistas o claves del discurso
y el uso de ilustraciones. Estas y otras estrategias pueden ser aplicadas de manera

organizada y contextualizada, sea gréafica o escrita.

Dimensiones del Aprendizaje significativo de dibujo en perspectiva

En el aprendizaje significativo, el estudiante debe poseer una serie de
caracteristicas que sugieren que este tiene el propdsito de involucrarse mas con el
tema y asi los temas tengan mas sentido a medida que las conoce. Con respecto a
esto, Howland et al. (2013) definen los aspectos del aprendizaje significativo a
analizar cuando se usan las TICs como herramientas para hacer que este
aprendizaje sea mas significativo. Estos son:

1. Aprendizaje activo (manipulacion y exploracion de la informacion, realiza una
autocritica y retroalimenta el propio aprendizaje, Interés constante - practica
continua).

2. Aprendizaje constructivo (resuelve ejercicios de evaluacion, presenta fluidez
e independencia en el desarrollo del dibujo, crea sus propios ejemplos
articulando lo nuevo a lo conocido - originalidad).

3. Aprendizaje cooperativo (cooperacién en creacion de conocimiento, actitud
frente al desarrollo de los trabajos grupales, compromiso de compartir con
compaferos y docente).

4. Aprendizaje intencional (participa en clases, conoce con claridad los
objetivos del curso y gestiona sus actividades).

5. Aprendizaje auténtico (piensa de manera compleja relacionando los temas
con la realidad, reconoce la importancia del contenido en el contexto social /

ambito real, construye nuevas ideas a través del proceso de aprendizaje).

1.3 Definiciéon de términos basicos:

Aprendizaje activo: Es aquel que esta vinculado a la manipulacion y exploracion de
la informacion por parte del alumno. En el que el estudiante se involucra a través
de discusiones, estudio de casos, juego de roles. Estos dan al estudiante un mayor
grado de responsabilidad en el proceso de aprendizaje, pues necesita un interés
constante. En este campo el estudiante usa las TICs para explorar mas del tema.

Por ejemplo, en recursos web, multimedia, etc.
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Aprendizaje auténtico: Este aprendizaje se da cuando el estudiante piensa de
manera compleja y se involucra en el aprendizaje relevante y del mundo real, es
decir, se anima a los alumnos a crear un producto tangible y util que usaran y
compartiran en el mundo real. El trabajar con la tecnologia les debe permitir a los
estudiantes comparar el trabajo que realizan con el que se realiza en otros niveles,
ya sea a nivel nacional o internacional. Ademas de ello usar referencias de internet
para comparar lo que se hace a nivel profesional con el trabajo que realizan en las
clases virtuales.

Aprendizaje cooperativo: Es el aprendizaje que promueve el trabajo en grupos a
través del trabajo en conjunto. Los conceptos son asimilados en grupos y la actitud
del estudiante hacia el debate y compartir debe ser constante. En este caso las
herramientas TICs deben usarse para interactuar a través de foros, chats, grupos,
etc. Las plataformas de aprendizaje permiten que los estudiantes puedan conversar
ya sea en clases o0 mas alla del horario de clases pues la colaboracion es muy
importante en el mundo actual y el estudiante dispone de las TICs para lograrlo.
Aprendizaje constructivo: Ocurre un aprendizaje constructivo cuando la nueva
informaciéon se vincula a lo conocido, logrando que el estudiante retenga la
informacion y comprenda el material. El estudiante aprende de manera productiva
y reflexiva. Con ayuda de las TICs el estudiante no solo visualiza ejemplos de
ejercicios sino también puede seguir procedimientos guiados, ya sea por manuales,
videos, etc. El alumno puede empezar a crear sus propios retos para mejorar en lo
gue ya conoce.

Aprendizaje intencional: En el aprendizaje intencional se brindan las oportunidades
para que los estudiantes gestionen y articulen su progreso en lograr los objetivos
de clases. Para ello deben estar claramente definidos los objetivos del curso y estos
ser comprendidos por los alumnos. Por lo general, es una tarea dificil de lograr con
los estudiantes, ya que la mayoria de estudiantes suele ver un curso como una
sucesion de trabajos o tareas a entregar. Pero pocos se enfocan en lograr el
objetivo. Es por ello, que la participacion constante en clases y la promocion de los
objetivos del curso deben ser claros con ayuda de la tecnologia. Por ejemplo,
indicando porcentajes de logro, recordando el objetivo del curso, promover
actividades de complemento, etc.

Aprendizaje Significativo: Es aquel aprendizaje que se da cuando una tarea de

aprendizaje puede relacionarse de manera no arbitraria con lo que el alumno ya
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sabe; el aprendizaje significativo es activo, constructivo, intencional, auténtico y
Cooperativo.

Calidad técnica del canal de comunicacion: Son aquellas caracteristicas técnicas
gue presenta una plataforma y estan asociadas al disefio con el que responde a las
exigencias relacionadas al uso del estudiante. Por ejemplo, la velocidad,
accesibilidad, facilidad del interfaz, etc.

Calidad de Material de trabajo. En una plataforma E-learning son aquellas
caracteristicas que brinda una plataforma para un confort en su uso. Esto ayuda a
brindar una consistencia mayor al curso pues da una guia a los participantes y
comunica la informacion mas eficientemente. Con ello se logra una mayor
motivacion en el estudiante y navegacion en el curso.

Disefio metodologico pensado en el alumno: El disefio metodol6gico que esta
asociado al uso de la plataforma E-learning debe centrarse en el estudiante y en su
proceso para que el contenido del curso sea asimilado. Esto brindara un
acercamiento natural del estudiante hacia su aprendizaje.

Plataforma E-Learning Edmodo: Es una plataforma tecnoldgica enfocada en el
aprendizaje social de los estudiantes. Esta permite una comunicacion activa entre
estudiantes y docentes bajo las caracteristicas del microblogging y es la clave para
la promocién de la colaboracion. Ademas de ello uno de sus puntos a destacar es
gue la retroalimentacién es mas directa que en un aula virtual tradicional.

Aula Virtual: Un aula virtual es un espacio creado para el aprendizaje en linea, en
la cual se incorporan diversos canales de comunicacién entre docente y
estudiantes, de los cuales los mas comunes son mensajeria instantanea, foros o
chats de preguntas, tareas y seccion de materiales.

E-Learning: Es el llamado aprendizaje a distancia o en linea. El cual se genera
cuando se usan medios informaticos para el aprendizaje del estudiante, sin
necesidad de estar de manera presencial. Este aprendizaje se puede dar de
diversas maneras, en las cuales se presenta siempre la interaccion de tres
elementos que son el docente, el alumno y las tecnologias de comunicacion e
informacion (los medios).

Learning Management Systems (LMS): Los LMS, se traducen como sistemas de
gestion de aprendizaje, y son aquellos espacios virtuales que amplian las
dimensiones del aula fisica hacia una virtual, donde el horario o el lugar no sean

impedimento, y se constituyen por una serie de herramientas que acercan a los

28



elementos del aprendizaje en linea (tutor, estudiante y contenido) para relacionarlos
mas eficientemente. A pesar de que en un inicio se usaba solo en educaciéon a
distancia, en la actualidad también se ha motivado su uso en la educacion
presencial y semipresencial.

Tecnologias de Informacién y comunicacion: Se mencionan mas a menudo como
las TIC y se refieren a tecnologias que proporcionan acceso a la informaciéon a
través de las telecomunicaciones: Es similar a la tecnologia de la informacion (TI),
pero se centra principalmente en las tecnologias de la comunicacion. Esto incluye
Internet, redes inalambricas, teléfonos celulares y otros medios de comunicacion.
Dibujo en perspectiva: Es aquel que se realiza dibujando en tres ejes: largo,
ancho y profundidad. De tal manera que se representa un objeto en tres
dimensiones, pero sobre una superficie en dos dimensiones. A diferencia de las
proyecciones paralelas en las que sus ejes se mantienen con una escala de
dibujo determinada; en el dibujo en perspectiva las medidas varian, por lo que se

producen distorsiones que hacen ver al grafico mas real.

29



CAPITULO II: HIPOTESIS Y VARIABLES

2.1. Formulacion de Hipotesis

2.1.1. Hipotesis general

La aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo influye positivamente en el
aprendizaje significativo de dibujo en perspectiva en estudiantes de la Escuela
Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego. Truijillo.
2020.

Hipdtesis especificas

La aplicacién de la Plataforma E-Learning Edmodo influye significativamente en el
aprendizaje activo de dibujo en perspectiva en estudiantes de la Escuela
Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego. Truijillo.
2020.

La aplicaciéon de la Plataforma E-Learning Edmodo influye significativamente en el
aprendizaje constructivo de dibujo en perspectiva en estudiantes de la Escuela
Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego. Truijillo.
2020.

La aplicacién de la Plataforma E-Learning Edmodo influye significativamente en el

aprendizaje cooperativo de dibujo en perspectiva en estudiantes de la Escuela
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Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego. Truijillo.
2020.

La aplicacién de la Plataforma E-Learning Edmodo influye significativamente en el
aprendizaje intencional de dibujo en perspectiva en estudiantes de la Escuela
Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego. Truijillo.
2020.

La aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo influye significativamente en el
aprendizaje auténtico de dibujo en perspectiva en estudiantes de la Escuela
Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego. Trujillo.
2020.
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2.2.Variables y definicion Operacional

Tabla 1
Matriz de Operacionalizacion de variables

VARIABLE DEF. CONCEPTUAL DEF. OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES ITEMS
sEI Learnirli/ll\sllanagemenlt Accesibilidad
stems ermite e o i scni
aZceso dc(e los c)eftudiantes Es una plataforma tecnoldgica Calidad tecnlga de.llcanal Facilidad de Interf ipulacid
B ) enfocada en el aprendizaje social de comunicacion acilidac de Intertaz y manipulacion
a una serie de contenidos ) . - L
A de los estudiantes. Esta permite Facilidad de comunicacién profesor alumno
de manera virtual una comunicacion activa entre
eliminando la barrera de K . Calidad estética del disefio grafico y multimedia
Aplicacion de  lugar o tiempos valiéndose estudiantes y docentes bajo las
P & P caracteristicas del microblogging Calidad de Herramientas Balance de texto/grafico
Plataforma E- de los recursos es la clave para la promocion de
Learning Edmodo tecnoldgicos, ¥ p p , Cantidad de ruido comunicativo distractor
h ientas t 6ei la colaboracién. Ademas de ello
erramientas ?CHO ogicas, uno de sus puntos a destacar es Acercamiento individual al alumno
el contenidoyy la que la retroalimentacion es mas
supervision constante de ; ) eaR ‘o Resolucion de interrogantes
P o ) directa que en un aula virtual Disefio metodoldgico
un tutor guia" (Tobdn, - pensado en el alumno
tradicional. . »
2018) Retroalimentacion
Manipula y explora la informacion
. . . . . . . . o Items del 1 al
Aprendizaje activo Realiza una autocritica, aprecia la de los demas y retroalimenta el propio aprendizaje 6
Es aquel aprendizaje que se da Interés constante - practica continua
cuando una tarea de aprendizaje Resuelve ejercicios de evaluacién
puede relacionarse de manera no o . p fluid ind denci ld llo del dibui .
“Proceso de aprendizaje  arbitraria con lo que el alumno ya Aprendizaje constructivo resenta fluidez e independencia en el desarrollo del dibujo Item 7 al 12
fenomenoldgico que sabe; el aprendizaje significativo Crea sus propios ejemplos articulando lo nuevo a lo conocido - originalidad
o sucede cuando el alumno es activo, constructivo, - L .
Aprendizaje . ) . ) . Cooperacion en creacién de conocimiento
Sienificativo de  Mcorpora contenido a un intencional, auténtico y
gDibujo - simbolo potencialmente cooperativo. El Dibujo en Aprendizaje cooperativo Actitud frente al desarrollo de los trabajos grupales ftems 13 a 18
Perspectiva significativo er.1 §u perspectlv.a es u.n tipo d?_d'bujo Compromiso de compartir con compafieros y docente
estructura cognitiva" en tres dimensiones utilizado o
(Ausubel, 1976) para graficar en diferentes etapas Participa en clases
del proyecto, y su aprendizaje ha  Aprendizaje intencional Actitud frente a las competencias del curso ftems 19 al 24
sido establecido desde los . -
. o Gestiona sus actividades
origenes de la ensefianza en
arquitectura. Piensa Complejo
Aprendizaje auténtico Reconoce la importancia del contenido en el contexto de la realidad ftems 25 al 30

Construye nuevas ideas a través del proceso de aprendizaje.
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Tabla 2

Tratamiento de la variable independiente para el grupo experimental

VARIABLE

MATERIALES Y

HERRAMIENTAS

INDEPENDIENTE METODO ACCIONES PARA SU APLICACION SEGUIMIENTO USADAS
Disefio de Sesiones: Esta actividad
es planificada por cada sesién
segun lo programado en el silabo
Planificacién
Disefio de ejercicios y preguntas
Segun
cronograma /
Elaboracién de videos instructivos silabo
Materiales: Explicacién de los objetivos del 1. Creacién de Videos
Diapositivas, o curso 2. Creacidn de post de
tutorial de uso ~ Explicacion . .
de Edmodo. Explicacion de las actividades en la preguntas en el muro
plataforma Edmodo 3. Juegos en equipo
4. Creacion de Badges
Creacidn de post de pregunta de la 5. Creacidn de post de
semana foto respuestas,
Recurso centrado en imagenes
tecnoldgico: Creacién de imagen de la semana que ayuden a reforzar el
Aplicacion de (;Z:;pEl;t;‘i(;rg Publicacién de video de Youtube en tema
Plataforma E- weby el muro del curso para visualizacion 6. Uso de encuestas de
Learning Dispositivo previa a clases animo o bienestar
Edmodo mévil para ] 7. Uso de test de repaso
aplicacion. Creacidn del post para la actividad breves

Método: Uso
continuo de la
plataforma a
modo de red
social

Ejecucidn de
Actividades

de la semana.

Actividad interactiva: En cada
unidad se plantea una actividad
interactiva a modo de refuerzo del
contenido. Haciendo uso de las
bondades de la gamificacion en
Edmodo

Aportes colaborativos: Donde los
alumnos elaboran posts de
material o temas de interés y los
compafieros responden

Uso de las
herramientas
de plataforma

Retroalimenta
cién y mejora

dela

experiencia

estudiantil

Creacidn de una encuesta de
percepcion de la herramienta

Formularios de
respuestas

Revision de la participacién de los
estudiantes en clases y Edmodo

Rubrica de
Observacién

8. Uso de calendario
9. Uso de mensajeria
para revisiones
individuales asincrdénicas
10. Uso de encuestas
para conocer los niveles
de satisfaccion de los
estudiantes
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Tabla 3
Tratamiento de la variable independiente para el grupo no experimental

VARIABLE MATERIALES Y

INDEPENDIENTE METODO ACCIONES PARA SU APLICACION SEGUIMIENTO HERRAMIENTAS USADAS

Disefio de Sesiones: Esta actividad
es planificada por cada sesién
segun lo programado en el silabo

Planificacion o )
Disefio de trabajos y preguntas de 3
foro Segun
Materiales: cronograma /
. i ¥ X . . silabo
Diapositivas, Elaboracién de videos instructivos
manual uso de
foros y grupos Explicacién de los objetivos del
en aula virtual Exolicacic curso 1. Creacion de Videos
xplicacion )
P 2. Creacién de foro de
Explicacién del uso del aula virtual evaluacion
3. Creacion de trabajos
Creacion de foro de evaluacion evaluados
Sin Aplicacion de Recurso 4. Uso de carpetas
Plataforma E- tecnoldgico: Creacidn trabajo de aula virtual compartidas para subir la
Learning Dispositivo . y L informacién
Edmodo para uso del Ejec.u_c'on de L X Ribrica de 5. Uso de mensajeria por
aula virtual Actividades  Comparticién de material de clases  observacion correo electronico
upao 6. Uso de encuestas para
Creacién de carpeta de materiales conoFer Iorslnlveles de
para la semana satls.facmonlde los
estudiantes via forms
Método: Uso Creacién de una encuesta de Formularios de
del aula \;irtual percepcidén de la herramienta respuestas
para el Retroalimenta
cumplimiento  cién y mejora
de dela
asignaciones  experiencia  Revisién de la participacion de los Rubrica de

estudiantil  estudiantes en clases y aula virtual ~ Observacién
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Tabla 4

Seguimiento de los estudiantes del grupo experimental

DIMENSIONES INDICADORES ITEMS SEGUIMIENTO

Observacién: numero de descargas,
confirmaciones de lectura y
pregunta directa al estudiante via
Manipula y explora la encuesta
informacion

1. El alumno revisa el material de clases previo a la
sesion

2. El alumno analiza el contenido recomendado por la
catedra y lo usa en clases

’ . Observacion en el desarrollo de
Realiza una 3. El alumno revisa sus trabajos luego de entregarlos .
A . = ) para mejorar clases y pregunta dirigida al
prendizaje autocritica, aprecia la ) estudiante en encuesta
activo de los demas 'y
retroalimentael 4 E| alumno visualiza las entregas de sus compafieros
propio aprendizaje para mejorar sus trabajos.
5. El alumno muestra diferencia y evolucién entre sus
. practicas. Observacioén en el desarrollo de
Interés constante - L .
L R clases y revision de los trabajos
practica continua
) . entregados
6. El alumno consulta para conocer como mejorar.
7. El alumno realiza los ejercicios de perspectiva
o resolviendo los asignados.
Resuelve ejercicios
de evaluacion ] ]
8. El alumno representa los 3 ejes de la perspectiva
conica en los ejercicios de clase.
9. El alumno manipula su trazo y demuestra soltura y
L Presenta fluidez e seguridad en la presentacion Observacion en el desarrollo de
Aprendizaje . .
. independencia en el clases y en las entregas de los
constructivo I | dibui ) ) B
desarrollo del dibujo 10. El alumno agrega de manera independiente trabajos
elementos de contexto y aporta en la composicién.
Crea sus propios 11. El alumno crea detalles a partir de elementos
ejemplos articulando conocidos para representarlos en su grafica.
lo nuevo a lo
conocido - 12. El alumno propone con creatividad la
originalidad presentacion del trabajo asignado.
. . Observacion de participacién en los
13. El alumno trabaja en equipo y aporta con sus R P P S
B ideas trabajos grupales y su participacion
Cooperacion en ) en los documentos compartidos
creacion de
Aprendizaje conocimiento

. . . L Observacidn de participacién en la
14. Participa activamente en la retroalimentacion y L, R
- revision de las entregas y sesiones
co evaluacion . .
de retroalimentacién

15. Valora el trabajo grupal y solidario con sus
Actitud frente al compafieros
desarrollo de los
trabajos grupales

16. El alumno reconoce aportes de sus compafieros

en los trabajos en equipo. Observacién en el desarrollo de

clases y pregunta dirigida al
) 17. El alumno se compromete con el aula y siente estudiante en encuesta
Comprowso de cercania de los docentes y compafieros
compartir con
compafieros y o
docente 18. El alumno se mues~tra solidario con sus
compafieros
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Participacion en
clases

19. El alumno asiste a clases

Observacidn de lista de asistencias

20. El alumno participa en los debates y preguntas de
clase

Observacién de participacién en las
preguntas en el desarrollo de clases

Actitud ante las
competencias del
curso

Aprendizaje
intencional

21. El alumno conoce las competencias del curso y
trabaja para alcanzarlos

Pregunta directa al estudiante

22. El alumno propone estrategias para alcanzar las
competencias

Observacién y pregunta directa al
estudiante

Gestiona sus
actividades

23. El alumno presenta los trabajos asignados

Observacidn de desempefio del
estudiante en libro de calificaciones

24. El alumno propone actividades complementarias
al trabajo académico

Observacioén en el desarrollo de
clases e interaccion el contenido del
curso

Piensa Complejo

25. El alumno conecta los contenidos del curso con
temas de otras dreas de aprendizaje de la carrera

26. El alumno sustenta su dibujo, mostrando
independencia para proponer.

Reconoce la
importancia del
contenido en el
contexto de la

realidad

Aprendizaje
auténtico

27. El alumno encuentra relacién entre el dibujo en
perspectiva y la realidad.

28. El alumno valora la perspectiva en el proceso de
disefio arquitecténico

Construye nuevas
ideas a través del
proceso de
aprendizaje.

29. El alumno realiza propuestas diversas a través del
dibujo en perspectiva y diagramas

30. El alumno desarrolla la capacidad de analisis a
través de los graficos

Observacioén en el desarrollo de
clases y revision de los trabajos
entregados
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CAPITULO Ill: METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Disefio metodologico.

En la presente investigacion por sus caracteristicas, se utilizé el disefio
metodoldgico experimental en su variante cuasi experimental, con dos grupos (uno

experimental y otro de control).

Se aplica la variante cuasi experimental que segun Bono Cabré (2012):
Son esquemas de investigacion no aleatorios y dada la no aleatorizacién y
principales instrumentos de trabajo dentro del ambito aplicado, en la que no
es posible establecer de forma exacta la equivalencia inicial de los grupos,

como ocurre en los disefios experimentales. (p.2)

Se escogio un disefio con grupo control no equivalente con medidas pretest
sustitutivas Este tipo de disefios que segun Campbell y Stanley (1966) poseen dos
grupos uno experimental y otro de control no equivalente. Los grupos no garantizan
la aleatoriedad y por tanto tampoco la equivalencia de ambos grupos. Se
caracteriza porque no medimos el postest con el mismo instrumento de medida que
el pretest. Por ello se efectud un test de ingreso o pretest que no posee los mismos
items del postest pero si compensa, en parte, el conocimiento de ambos grupos por
parte del investigador. Tal como afirman (Cook, Campbell y Perachio (1990) es
importante aplicar algun tipo de medida para compensar la amenaza a la validez

interna.
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De esta manera el disefio metodolégico quedo de loa siguiente manera:

Gi1-Experimental Oz — X — 02
G2-Control O1 — Y — 02
Donde:

G1 es el grupo experimental de 48 estudiantes
GC es el grupo control de 52 estudiantes

01 es el pretest desarrollado en la primera semana de clases, el cual consistié en

una evaluacion tedrica y una evaluacién practica.

X es la ejecucion regular de clases sumado a la aplicacién de la plataforma
Edmodo.

Y es la ejecucion regular de clases usando el campus virtual de la universidad
02: Postest que se aplico a ambos grupos para la evaluacion de resultados.

Este estudio tiene el enfoque cuantitativo, debido a que, por la naturaleza de los
datos, era necesario el procesamiento estadistico para el analisis de los resultados

de una manera sistematizada.

Finalmente, por el propdsito de investigacion, esta es una investigacion aplicada
porque se busca resolver un problema de investigacion concreto, en este caso el

aprendizaje de dibujo en perspectiva.
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3.2 Disefio muestral (Poblacion, muestray muestreo).

Poblaciéon: De los estudiantes de la Facultad de Arquitectura Urbanismo y Artes
de la Universidad Privada Antenor Orrego conformada por 2178 estudiantes, se
cuenta con una poblacion de estudio de 136 estudiantes que cursan expresion

grafica 3 dentro de las cuatro secciones diferentes.

Muestra: el subconjunto de la poblacién, para esta investigacion fueron los
estudiantes que cursan la asignatura de expresion grafica 3 en 3 de las cuatro
secciones (los cuales son la poblacion accesible). Este curso pertenece al tercer
ciclo en la malla curricular, pero es llevado por estudiantes de diferentes ciclos de
la carrera. De la muestra, se dividié para el grupo de control 52 estudiantes y para
el grupo experimental 48 estudiantes. Es importante recalcar que inicialmente se
contaba con mas estudiantes, pero, algun porcentaje de ellos no se matricularon
por el contexto del covid-19. Asi mismo la eleccion del aula fue en igualdad de
condiciones para los estudiantes, donde los docentes no tienen participacion alguna

en la conformacion de estas.

Muestreo: El tipo de muestreo que corresponde por las caracteristicas de
poblacién es el muestreo no probabilistico a criterio del investigador, tomando en

cuenta ciertas caracteristicas.

Criterios de inclusién: estudiantes matriculados en el en el ciclo 2020-1 en el curso
de Expresién Gréfica 3

3.3 Técnicas de recoleccién de datos.

Para la presente investigacion la técnica desarrollada fue la observacién, teniendo
en cuenta que la investigacion fue cuasi experimental, durante el desarrollo del
contenido del curso se evaluaba a los estudiantes no solo a nivel procedimental
sino también actitudinal, tomando las notas en el registro docente. En este se
recogieron las caracteristicas del desempefio de los estudiantes durante el
desarrollo de las sesiones, todos estos datos fueron procesados en las rubricas de

observacion del estudiante, el cual fue el instrumento de la investigacion.

Asimismo, se aplicoé un cuestionario de contenido previo al curso y una evaluacion

de dibujo en el ingreso y asi se recogieron las caracteristicas y opiniones de los
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estudiantes al entrar al curso, todos estos datos fueron procesados en rabricas de
observacion. Esta evaluacion previa o pretest fue realizado para tener una
referencia, tal como se mencioné anteriormente, y no afecta en los resultados de la
investigacion, ya que el post test es diferente es resultado de la aplicacion de la

rabrica, instrumento de la investigacion, la cual evalué el proceso.

3.3.1. Instrumento. Rubrica de Observacion del Aprendizaje Significativo de Dibujo
en Perspectiva. La rubrica que se elabor6 consta de 30 items, con 2 indicadores
por cada dimension. El instrumento ha sido validado por tres expertos calificados,
1 doctor en educacion, 1 maestro en educacién y 1 maestro en arquitectura. Dicha
rabrica es la que se usO para evaluar a ambos grupos de investigacion.
La confiabilidad de los datos recolectados se ha verificado bajo el calculo del
Coeficiente Alfa de Cronbach. El cual ha dado como resultado una confiabilidad de
0.911, lo cual asegura la confiabilidad necesaria, tomando como referencia el nivel

minimo de 0.70 que nos indica la estadistica.
3.4 Técnicas estadisticas para el procesamiento de la informacion

Se uso la estadistica descriptiva y estadistica inferencial. A decir de Vargas (2008)
la estadistica descriptiva se refiere a organizar, presentar y analizar datos
numericos. Por tanto, este procedimiento se emplea para resumir conjuntos de
datos numéricos. Por otra parte, la estadistica inferencial se usa para determinar
algin aspecto de la poblacion, la cual en este caso son los estudiantes de
arquitectura de la universidad de estudio, apoyandose de la estadistica descriptiva.
Lo que las distingue facilmente es la naturaleza de los datos, la estadistica
descriptiva trabaja con poblaciones y muestras y la inferencial trabaja con muestras

de las cuales saca conclusiones de la poblacion.
Tipo de analisis de datos: cuantitativo

Escala de medicibn de variable dependiente: de niveles - intervalos
Organizacion de los datos: mediante tablas de registro usando los items y

dimensiones segun el instrumento.

Almacenamiento de los datos: Hojas de Calculo de  Google

Procesamiento de Datos: Software SPSS
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Prueba de Hipdtesis: Se uso la prueba de U de Mann Withney, una prueba no

paramétrica para comparar resultados.
3.5 Aspectos éticos

En los anexos de la tesis se documenta la autorizacion respectiva de la direccion
de escuela de la Facultad de Arquitectura Urbanismo y Artes de la Universidad

donde se realiza el estudio.

Igualmente, las clases desarrolladas durante el semestre 2020-1 fueron
integramente virtuales, es por ello que la incorporacion de una herramienta que
sume a la entonces nueva modalidad fue bien visto tanto por estudiantes como por

las autoridades.

La aplicacién de la Plataforma Edmodo en el grupo experimental fue como una
herramienta de apoyo al Aula Virtual de la universidad, la cual es de uso obligatorio
por cada docente. De tal manera se procurd que todos los contenidos para el
desarrollo del curso sean abordados y completados en su totalidad por ambos

grupos y no interfieran en el desarrollo de los contenidos regulares de la asignatura.

Asi mismo, el proyecto es de autoria propia y cada texto que provenga de otras

fuentes tiene su referencia respectiva.
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CAPITULO IV: RESULTADOS

4.1 Analisis de los resultados de la muestra

A continuacién, se muestran los resultados comparativos de la aplicacion del
instrumento en el grupo control y el grupo experimental. Se detallan los resultados

obtenidos luego de la aplicacion del instrumento y su procesamiento estadistico.

4.1.1. Resultados en los grupos de control y experimental sobre el aprendizaje

significativo de dibujo en perspectiva

El Aprendizaje significativo del dibujo en perspectiva es la variable dependiente de
la presente tesis. Y es el total de todos los aprendizajes evaluados: activo,

constructivo, cooperativo, intencional y auténtico.
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Tabla b

Comparativa de porcentaje obtenido entre los grupos de control y experimental en

la variable aprendizaje significativo de dibujo en perspectiva en arquitectura

APRENDIZAJE CONTROL EXPERIMENTAL
SIGNIFICATIVO
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
INADECUADO 0 0,0 0 0,0
POR MEJORAR 35 67,3 13 27,1
EXCELENTE 17 32,7 35 72,9
Total 52 100,0 48 100,0
Figura 2

Comparativa de porcentaje obtenido entre los grupos de control y experimental en

la variable aprendizaje significativo de dibujo en arquitectura.

RESULTADOS EN APRENDIZAJE SIGINIFICATIVO
80,0

60,0

40,0

Porcentaje

20,0

0,0 0,0
0,0
INADECUADO POR EXCELENTE INADECUADO POR EXCELENTE
MEJORAR MEJORAR
CONTROL EXPERIMENTAL

La tabla 5 y figura 2 indican que en el grupo control un 32.7% de estudiantes tiene
un nivel excelente y otro 67.3% de estudiantes se encuentra en el rango por
mejorar, teniendo también 0% de inadecuados. En cuanto al grupo experimental se
encuentra que un 72.9% de estudiantes esta en un excelente nivel y otro 27.1% un

nivel por mejorar.
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4.1.2. Resultados de la aplicacion en los grupos de control y experimental

sobre la dimensidn de aprendizaje activo

El aprendizaje activo es una de las dimensiones del aprendizaje significativo y ha

dado los siguientes resultados en su medicion con el instrumento.
Tabla 6

Comparativa de porcentaje obtenido entre los grupos de control y experimental en

la dimension de Aprendizaje Activo

APRENDIZAJE ACTIVO CONTROL EXPERIMENTAL
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
INADECUADO 3 5,8 0 0,0
POR MEJORAR 34 65,4 24 50,0
EXCELENTE 15 28,8 24 50,0
Total 52 100,0 48 100,0
Figura 3

Comparativa de porcentaje obtenido entre los grupos de control y experimental en
la dimension de Aprendizaje Activo

RESULTADOS EN APRENDIZAJE ACTIVO
80,0

60,0

40,0

Porcentaje

20,0

0,0

INADECUADO POR EXCELENTE INADECUADO POR EXCELENTE
MEJORAR MEJORAR
CONTROL EXPERIMENTAL
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De acuerdo a la tabla 6 y la figura 3, se indica que, en el aprendizaje activo, el grupo
de control tiene a la mayoria de estudiantes en el rango por mejorar con un 65.4%
en el rango excelente a un 28.8%, y en el inadecuado un 5.8%. En cambio, el grupo
experimental tiene un 50% en el rango de por mejorar y excelente, y ningun

porcentaje en inadecuado.

4.1.3. Resultados de la aplicacion en los grupos de control y experimental

sobre la dimension de aprendizaje constructivo

El aprendizaje constructivo es una de las dimensiones del aprendizaje significativo

y ha dado los siguientes resultados en su medicion con el instrumento.
Tabla 7

Comparativa de porcentaje obtenido entre los grupos de control y experimental en

la dimension de Aprendizaje Constructivo

APRENDIZAJE CONTROL EXPERIMENTAL
CONSTRUCTIVO . . . .
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
INADECUADO 5 9,6 0 0,0
POR MEJORAR 41 78,8 24 50,0
EXCELENTE 6 11,5 24 50,0
Total 52 100,0 48 100,0
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Figura 4

Comparativa de porcentaje obtenido entre los grupos de control y experimental en

la dimension de Aprendizaje Constructivo

RESULTADOS EN APRENDIZAJE CONSTRUCTIVO

80,0
60,0

40,0

Porcentaje

20,0

0,0

0,0
INADECUADO POR EXCELENTE INADECUADO POR EXCELENTE
MEJORAR MEJORAR

CONTROL EXPERIMENTAL

En la tabla 7 y figura 4 se indica que el grupo control tiene un 11.5 % de estudiantes
en el nivel de excelente, un 76.8% en el nivel por mejorar y un 9.6% en el nivel
inadecuado. En cuanto al grupo experimental, el 50% de estudiantes se encuentra

en el nivel excelente y el otro 50% se encuentra en el nivel por mejorar.

4.1.4. Resultados de la aplicacion en los grupos de control y experimental

sobre la dimension de aprendizaje cooperativo

El aprendizaje cooperativo es una de las dimensiones del aprendizaje significativo

y ha dado los siguientes resultados en su medicion con el instrumento.
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Tabla 8

Comparativa de porcentaje obtenido entre los grupos de control y experimental en

la dimension de Aprendizaje Cooperativo

APRENDIZAJE CONTROL EXPERIMENTAL
COOPERATIVO . . . .
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
INADECUADO 2 3,8 1 2,1
POR MEJORAR 41 78,8 12 25,0
EXCELENTE 9 17,3 35 72,9
Total 52 100,0 48 100,0
Figura5

Comparativa de porcentaje obtenido entre los grupos de control y experimental en
la dimension de Aprendizaje Cooperativo

RESULTADOS EN APRENDIZAJE COLABORATIVO
80,0

60,0

40,0

Porcentaje

20,0

38 21
00
INADECUADO  POR EXCELENTE INADECUADO  POR EXCELENTE
MEJORAR MEJORAR
CONTROL EXPERIMENTAL

De acuerdo a la Tabla 8 y Figura 5 se aprecia que en el grupo control, tiene una

distribucién de estudiantes del grupo control de 17.3% en excelente, 78.8% en el
nivel por mejorar y un 3.8% en inadecuado. Y en el grupo experimental se cuenta
con 72.9% en el nivel de excelente, 25.0% en el nivel por mejorar y un 2.1% en el

nivel inadecuado.
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4.1.5. Resultados de la aplicacion en los grupos de control y experimental

sobre la dimensién de aprendizaje Intencional

El aprendizaje intencional es una de las dimensiones del aprendizaje significativo y

ha dado los siguientes resultados en su medicién con el instrumento.
Tabla 9

Comparativa de porcentaje obtenido entre los grupos de control y experimental en

la dimension de Aprendizaje Intencional

APRENDIZAJE CONTROL EXPERIMENTAL
INTENCIONAL . . . .
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
INADECUADO 1 1,9 0 0,0
POR MEJORAR 35 67,3 17 35,4
EXCELENTE 16 30,8 31 64,6
Total 52 100,0 48 100,0
Figura 6

Comparativa de porcentaje obtenido entre los grupos de control y experimental en

la dimension de Aprendizaje Intencional

RESULTADOS EN APRENDIZAJE INTENCIONAL

60,0

40,0

Porcentaje

20,0

1.9 00

INADECUADO POR EXCELENTE INADECUADO POR EXCELENTE
MEJORAR MEJORAR
CONTROL EXPERIMENTAL

La tabla 9 y figura 6 indican que el grupo Control tiene al 30.8 % de estudiantes

en un nivel excelente, 67.3% en el nivel por mejorar y un 1.9% en el nivel
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inadecuado. En cuanto al grupo experimental tiene un 64.6% de estudiantes en el

nivel excelente y otro 35.4% en el nivel por mejorar.

4.1.6. Resultados de la aplicacion en los grupos de control y experimental
sobre la dimensidn de aprendizaje auténtico

El aprendizaje auténtico es una de las dimensiones del aprendizaje significativo y

ha dado los siguientes resultados en su medicion con el instrumento.
Tabla 10

Comparativa de porcentaje obtenido entre los grupos de control y experimental en

la dimension de Aprendizaje Auténtico

APRENDIZAJE CONTROL EXPERIMENTAL
AUTENTICO ) . . :
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
INADECUADO 1 1,9 1 2,1
POR MEJORAR 26 50,0 7 14,6
EXCELENTE 25 48,1 40 83,3
Total 52 100,0 48 100,0
Figura 7

Comparativa de porcentaje obtenido entre los grupos de control y experimental en

la dimension de Aprendizaje Auténtico

RESULTADOS EN APRENDIZAJE AUTENTICO

100,0

50,0

Porcentaje

250

19 2,1

INADECUADO POR EXCELENTE INADECUADO POR EXCELENTE
MEJORAR MEJORAR

CONTROL EXPERIMENTAL
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La tabla 10 y figura 7 indican que en el grupo control se tiene a un 48.1% de
estudiantes en el nivel excelente, mientras que otro 50.0% esta en el nivel por
mejorar y un 1.9% en el nivel inadecuado. En cuanto al grupo experimental un
83.3% se encuentran en un nivel excelente, un 14.6% en el nivel por mejorar y otro

2.1% en el nivel inadecuado.
4.2 Analisis Inferencial

Luego de recopilar la informacion y obtener los datos requeridos para su analisis,
se dio paso a la evaluacion de las pruebas de hipétesis, las cuales han sido
planteadas con un 95% de confianza y un 5% de significancia. Para comprobar la
hipétesis tanto general como especifica se aplica la prueba de U de Mann Whitney
en la comparacion entre la estadistica obtenida de los grupos de control y el
experimental. La cual es una prueba no paramétrica que se ha escogido porque es
mas flexible en cuanto a los supuestos y en este caso es una investigacion que
compara dos grupos independientes: grupo control y experimental. En estos dos
grupos se compara una variable en escala ordinal (inadecuada, por mejorar,

excelente).

4.2.1. Prueba de hipétesis:
Hipotesis general
Enunciado de la hipétesis:

Hipodtesis nula = HO La aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo no influye
positivamente en el aprendizaje significativo de dibujo en perspectiva en
perspectiva en estudiantes de la Escuela Profesional de Arquitectura en la

Universidad Privada Antenor Orrego.

Hipodtesis alterna = H1 La aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo influye
positivamente en el aprendizaje significativo de dibujo en perspectiva en
perspectiva en estudiantes de la Escuela Profesional de Arquitectura en la

Universidad Privada Antenor Orrego.

Nivel de Significacion: 5%

50



Tabla 11

Prueba de Mann-Whitney en los resultados del aprendizaje significativo

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

U de Mann-Whitney 817,500
Z -4,002
p-valor 0,0000627

Fuente: Resultados obtenidos de software estadistico

Interpretacion: El p-valor es 0,0000627, menor que alfa (0.05), por lo que se rechaza
la hipétesis nula. Esto quiere decir que existe evidencia estadistica con un 5% de
significancia entre el grupo control y el grupo experimental. Por lo que se puede
interpretar que la aplicacion de la plataforma Edmodo influye positivamente en el
aprendizaje significativo de dibujo en perspectiva en los estudiantes de la Escuela

Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego.
Hipotesis especifica 01: Influencia en el aprendizaje activo
Enunciado:

Hipotesis nula = HO La aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo no influye
positivamente en el aprendizaje activo de dibujo en perspectiva en estudiantes de

la Escuela Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego.

Hipotesis alterna = H1 La aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo influye
positivamente en el aprendizaje activo de dibujo en perspectiva en estudiantes de
la Escuela Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego.

Nivel de Significacion: 5%
Tabla 12

Prueba de Mann-Whitney en los resultados del aprendizaje activo

APRENDIZAJE ACTIVO
U de Mann-Whitney 948,000
Z -2,397
p-valor 0,017

Fuente: Resultados obtenidos de software estadistico
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Interpretacion: el p-valor es 0,0017, menor que alfa (0.05), por lo que se rechaza la
hipotesis nula. Esto quiere decir que existe evidencia estadistica con un 5% de
significancia entre el grupo control y el grupo experimental. Por lo que se puede
afirmar que la aplicacion de la plataforma Edmodo influye positivamente en el
aprendizaje activo de dibujo en perspectiva en estudiantes de la Escuela

Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego.
Hipotesis especifica 02: Influencia en el aprendizaje constructivo
Enunciado:

Hipotesis nula = HO La aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo no influye
positivamente en el aprendizaje constructivo de dibujo en perspectiva en
estudiantes de la Escuela Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada

Antenor Orrego.

Hipotesis alterna = H1 La aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo influye
positivamente en el aprendizaje constructivo de dibujo en perspectiva en
estudiantes de la Escuela Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada

Antenor Orrego.
Nivel de Significacion: 5%
Tabla 13

Prueba de Mann-Whitney en los resultados del aprendizaje constructivo

APRENDIZAJE CONSTRUCTIVO

U de Mann-Whitney 708,000
-4,458
p-valor 0,00001

Fuente: Resultados obtenidos de software estadistico

Interpretacion: el p-valor es 0,00001, menor que alfa (0.05), por lo que se rechaza
la hipétesis nula. Esto quiere decir que existe evidencia estadistica con un 5% de
significancia entre el grupo control y el grupo experimental. Por lo que se puede

afirmar que la aplicacion de la plataforma Edmodo influye positivamente en el
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aprendizaje constructivo de dibujo en estudiantes de la Escuela Profesional de

Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego.
Hipotesis especifica 03: Influencia en el aprendizaje cooperativo
Enunciado:

Hipotesis nula = HO La aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo no influye
positivamente en el aprendizaje cooperativo de dibujo en perspectiva en
estudiantes de la Escuela Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada

Antenor Orrego.

Hipotesis alterna = H1 La aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo influye
positivamente en el aprendizaje cooperativo de dibujo en perspectiva en
estudiantes de la Escuela Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada

Antenor Orrego.
Nivel de Significacion: 5%
Tabla 14

Prueba de Mann-Whitney en los resultados del aprendizaje cooperativo

APRENDIZAJE COOPERATIVO

U de Mann-Whitney 562,500
z -5,404
p-valor 0,0000

Fuente: Resultados obtenidos de software estadistico

Interpretacion: el p-valor es 0,00000, menor que alfa (0.05), por lo que se rechaza
la hipotesis nula. Esto quiere decir que existe evidencia estadistica con un 5% de
significancia entre el grupo control y el grupo experimental. Por lo que se puede
afirmar que la aplicacion de la plataforma Edmodo influye positivamente en el
aprendizaje cooperativo de dibujo en perspectiva en estudiantes de la Escuela

Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego.
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Hipotesis especifica 04: Influencia en el aprendizaje intencional
Enunciado:

Hipotesis nula = HO La aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo no influye
positivamente en el aprendizaje intencional de dibujo en perspectiva en estudiantes
de la Escuela Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor
Orrego. Truijillo. 2020

Hipotesis alterna = H1 La aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo influye
positivamente en el aprendizaje intencional de dibujo en perspectiva en estudiantes
de la Escuela Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor
Orrego. Truijillo. 2020

Nivel de Significacion: 5%
Tabla 15
Prueba de Mann-Whitney en los resultados del aprendizaje intencional

APRENDIZAJE INTENCIONAL

U de Mann-Whitney 562,500
Z -3,417
p-valor 0,00063

Fuente: Resultados obtenidos de software estadistico

Interpretacion: el p-valor es 0,00000, menor que alfa (0.05), por lo que se rechaza
la hipétesis nula. Esto quiere decir que existe evidencia estadistica con un 5% de
significancia entre el grupo control y el grupo experimental. Por lo que se puede
afirmar que la aplicacion de la plataforma Edmodo influye positivamente en el
aprendizaje intencional de dibujo en perspectiva en estudiantes de la Escuela

Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego.
Hipotesis especifica 05: Influencia en el aprendizaje auténtico
Enunciado:

Hipétesis nula = HO La aplicacién de la Plataforma E-Learning Edmodo no influye
positivamente en el aprendizaje auténtico de dibujo en perspectiva en estudiantes
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de la Escuela Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor

Orrego.

Hipotesis alterna = H1 La aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo influye
positivamente en el aprendizaje auténtico de dibujo en perspectiva en estudiantes
de la Escuela Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor

Orrego.
Nivel de Significacion: 5%
Tabla 16

Prueba de Mann-Whitney en los resultados del aprendizaje auténtico

APRENDIZAJE AUTENTICO

U de Mann-Whitney 817,500
YA -3,577
p-valor 0,00035

Fuente: Resultados obtenidos de software estadistico

Interpretacion: el p-valor es 0,00000, menor que alfa (0.05), por lo que se rechaza la
hip6tesis nula. Esto quiere decir que existe evidencia estadistica con un 5% de significancia
entre el grupo control y el grupo experimental. Por lo que se puede afirmar que la aplicacion
de la plataforma Edmodo influye positivamente en el aprendizaje auténtico de dibujo en
perspectiva en estudiantes de la Escuela Profesional de Arquitectura en la Universidad

Privada Antenor Orrego.
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CAPITULO V: DISCUSIONES, CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Discusiones

Los resultados indican que la aplicacion de la aplicacion de plataforma E-Learning
Edmodo mejora notablemente el Aprendizaje Significativo de Dibujo en perspectiva
en estudiantes de la Escuela Profesional de Arquitectura de la Universidad Privada
Antenor Orrego. Trujillo. 2020. Comprobado en los resultados que rechazan la
hipotesis nula donde p es 0,0000627 y con diferencias notorias entre un grupo de
control con 32.7% de nivel excelente, mientras un 72.9% de estudiantes en nivel
excelente en el grupo experimental.

Castro-Garcia et al. (2016) manifiestan que es importante revisar diferentes
tecnologias y probarlas en un entorno virtual. A esta conclusion llegaron luego de
mostrar los resultados positivos de su investigacion en todas las dimensiones.
Similar resultado se ha obtenido en esta investigacion, donde todas las
dimensiones del aprendizaje significativo se han visto potenciadas por el uso de las
herramientas que brindé la plataforma E Learning Edmodo.

En la dimension donde se ha notado mas la diferencia de resultados ha sido en el
aprendizaje cooperativo, ya que en el grupo experimental se cuenta con un 72.9%
de estudiantes en el nivel excelente frente a un 17.3% del grupo control en dicho
nivel. Tsai et al. (2019), sostienen que el uso de herramientas que fomenten el
aprendizaje con actividades en la web, fomenta la motivacién, el compromiso e
incrementa el interés en los estudiantes por participar en el aula. Esto a la vez difiere

de los resultados de la investigacion realizada por Alvarez (2019), en la que no se
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mostraron diferencias notables en la motivacion del estudiante, aunque un factor a
considerar en la investigacion de Alvarez, es que el investigador us6 encuesta en
escala de Likert como instrumento principal, y este puede dar resultados que no se
ajusten valoracion de los aprendizajes reales obtenidos por el estudiante.

De la misma forma, las recomendaciones brindadas por Tolentino (2011) en su
investigacion doctoral, han sido valoradas para construir la presente investigacion,
la primera tiene que ver con el tiempo adecuado, el segundo dar mayor profundidad
a la interaccion con estudiantes y tercero, capacitarse para usar las herramientas.
Es asi que, durante el semestre se generé mucha empatia tanto con el aula como
con los docentes de clase. Eso aumenté mucho el interés de los estudiantes, sobre
todo en el aspecto del aprendizaje auténtico, donde el resultado fue de 83.3%
excelente en el grupo experimental y un 48.1% excelente en el grupo control. Y
también en el aprendizaje activo donde un 50% se encontraba en un nivel excelente
en el grupo experimental y un 28.8% en el mismo nivel en el grupo control. Esto
demuestra que ocurrié un interés en el estudiante por mejorar, ya sea revisando
bibliografia o revisando los materiales entregados por sus comparieros. Y a partir
de ahi, generar nuevas propuestas, que daban indicios de una evolucion en el
estudiante, con resultados que relacionan el aprendizaje de dibujo en perspectiva
con otros temas de la carrera.

Asi mismo, el uso de recursos de la gamificacion signific6 un apoyo a la creacién
de un aprendizaje significativo, porque de manera similar a lo mostrado en la
investigacion de Baez (2018), la atencion de la poblacion de estudio se capta mas
rapido a través de la gamificacion y se contribuye a una mayor participacion en
clases. Las contribuciones realizadas de manera virtual fueron importantes en el
dinamismo del curso, porque permitia a los estudiantes compartir y crear
conocimiento en conjunto. Y a la vez generaba una activa participacion entre los
compafieros de curso.

Igualmente, la investigacion puede reafirmar lo mencionado por Chavez y Campos
(2016) acerca de la necesidad de implementacion de plataformas como Edmodo,
porque muestra una valoracion positiva por parte de los estudiantes. Ya que, al
encontrar familiaridad con las redes sociales, tienen mas confianza para trabajar
con ella. Aunque el instrumento para obtener los resultados positivos por parte de
los autores fue encuestas, las respuestas obtenidas son similares a las presentadas

en esta investigacion. En efecto, en ambos resultados, los alumnos han respondido
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con interés en usar mas la herramienta, inclusive en otros cursos, esto a pesar que
la tesis en mencion es de hace 5 afios y desde entonces Edmodo ha insertado
diversas herramientas.

De igual manera, los resultados de la presente investigacion coinciden en diversos
puntos manifestados en la investigacion de Annamalai, et al. (2018), no solamente
el impacto positivo en el aprendizaje significativo derivado del uso de la plataforma
Edmodo sino también en las expresiones de satisfaccién dadas por los estudiantes
sobre las herramientas que brinda la plataforma y que permiten un mayor contacto
con el docente y la interactividad de la plataforma. La colaboracion es otro de los
aspectos que coinciden entre la presente investigacion y la realizada por Annamalai
et al.(2018) ya que los estudiantes mostraron interés en interactuar con el resto de
sus comparfieros y compartir conocimiento. Situaciones en la que el estudiante
“espera el comentario de los compafieros” son narrados en dicha investigacion, y
también se ha podido observar en la presente investigacion.

En concordancia con Tito Gomez (2018), los resultados obtenidos apuntan a que
la motivacién que se logra a través del uso de recursos en linea sencillos para los
estudiantes, logra una mejora en su rendimiento. Por el contrario, con estos
resultados también se difiere de los obtenidos por Silva (2018) que considera que
el uso de una LMS, como en su caso fue Classroom, no influye significativamente
en el rendimiento de los estudiantes. En relacion a esto, la diferencia de la
herramienta empleada, asi como también la carrera a la cual pertenecen los
estudiantes de dicho estudio, sugieren que los resultados de la investigacion se
tomen como una referencia y se replique la investigacion tomando en cuenta

diferente dimensiones y probando con otras herramientas.

58



5.2 Conclusiones

La investigacion realizada prueba que la aplicacion de la Plataforma E-Learning
Edmodo influy6é significativamente en el aprendizaje significativo de dibujo en
perspectiva estudiantes de la Escuela Profesional de Arquitectura en la Universidad
Privada Antenor Orrego, Truijillo - 2020. Mejorando la asimilacion de contenido por
parte de los estudiantes a través de la creacion de contenido apropiado que permita
trabajar en todas las dimensiones del aprendizaje significativo. Con un porcentaje
de 72.9% de estudiantes en el nivel excelente en el grupo que uso la herramienta
frente a un 32.7% del grupo control en el mismo nivel, evidencia la aceptacion de
los estudiantes no solo de las herramientas de la plataforma sino del contenido que
se difunde.

En el aprendizaje activo del dibujo en perspectiva de los estudiantes, la aplicacion
de la Plataforma E-Learning Edmodo mostré una influencia positiva, pero dejando
un 50% en el nivel por mejorar. Y a pesar que muestra diferencia significativa con
el grupo control, fomentar el aprendizaje activo es uno de los aspectos que debe
trabajarse mas en los estudiantes de la asignatura.

La aplicacion de la Plataforma E-Learning Edmodo influyé positivamente sobre el
aprendizaje constructivo de dibujo en perspectiva de los estudiantes de la Escuela
Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego. Truijillo.
2020. Aunque al igual que en el aprendizaje activo, aun queda un 50% de
estudiantes en el nivel por mejorar, la diferencia es notable con el grupo control
donde hay un 78.8% de estudiantes por mejorar. En las entrevistas personales que
se realizaron a lo largo del ciclo, los alumnos mostraron mucho interés por aprender
mas, pero afirmaron que dadas las exigencias de la carrera no les permitia el tiempo
para practicar y ensayar mas a pesar del buen animo.

La aplicacibn de la Plataforma E-Learning Edmodo ha mostrado influencia
significativa sobre el aprendizaje cooperativo de dibujo en perspectiva en
estudiantes de la Escuela Profesional de Arquitectura en la Universidad Privada
Antenor Orrego. Trujillo. 2020. En esta dimensiébn se comprueba la mayor
diferencia, en la cual el grupo experimental se encuentra un 72.9% de estudiantes
en el nivel excelente mientras que en el grupo control un 17.3% de estudiantes se
encuentra en el mismo nivel. Aqui la diferencia hace notar la intencionalidad de esta

plataforma que enfoca muchas de sus herramientas a la interaccion social virtual

59



de los estudiantes, tales como los juegos o la creacion de grupos. Ademas, que el
muro de Edmodo funciona también como una herramienta de interaccion continua.
La interaccion entre los compaferos se mostré mayor al momento de crear grupos
en las sesiones de clases del grupo experimental, los estudiantes compartian con
mayor regularidad sus opiniones que en el caso del grupo control.

El aprendizaje intencional evidencia una mejora luego de la aplicacion de la
plataforma E-Learning Edmodo en los estudiantes del grupo experimental, esta
dimension esté relacionada con la actitud que muestra el estudiante frente al curso,
la clase y las actividades. Asi se observa una diferencia de 34% en el nivel
excelente. La estrategia de usar la herramienta de muro para dejar preguntas a los
estudiantes que luego serian respondidas en clases aumenté significativamente el
interés del estudiante en participar en clases. Cabe resaltar que las preguntas
debian ser sencillas pero que despierten un interés en los estudiantes. Asi mismo,
el poseer un calendario integrado a la plataforma permitié una mejor gestién de sus
actividades.

La aplicacién de la plataforma E-Learning Edmodo influy6 significativamente en el
aprendizaje auténtico de dibujo en estudiantes de la Escuela Profesional de
Arquitectura en la Universidad Privada Antenor Orrego. Trujillo. 2020. El grupo
experimental mostré gran diferencia con el grupo control en este aspecto. A pesar
que el contenido fue similar en ambos cursos, el hecho que el alumno pueda ver
las respuestas de sus compafieros a las preguntas del muro y ademas que vea
imagenes continuamente que dieran pie a la exploracion en el dibujo en perspectiva

propiciaron la mejora en esta dimension.

5.3 Recomendaciones

Se recomienda el uso de plataformas amigables y con mucha interaccion visual
como Edmodo en la ensefianza de dibujo arquitectdnico, pues por la naturaleza de
los cursos de arquitectura, es mas sencillo captar la atencion del estudiante por
medio de multimedia.

A pesar que esta investigacion no pretende ser una investigacion definitiva acerca
del uso de una plataforma o acerca de la ensefianza de dibujo arquitectonico, se
demuestra que hay muchas herramientas educativas (como este caso lo fue

Edmodo) que se deberian considerar su aplicacion e investigacion de su incidencia
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no solo en estudiantes de dibujo arquitectonico sino también en estudiantes de

otros cursos e inclusive en otras facultades.

Se recomienda aplicar la plataforma Edmodo o alguna similar para motivar el
aprendizaje activo de los estudiantes, debido a que el buen uso de las herramientas
que dispone la plataforma por parte del estudiante, es fundamental para que
busquen una evolucion constante entre sus practicas. Herramientas como

recordatorios, foros, mensajes, etc.

Se recomienda el uso de la plataforma Edmodo para el aprendizaje constructivo del
dibujo en arquitectura. Porque permite al estudiante ir revisando las publicaciones
de los trabajos de una manera mas rapida que otras plataformas. En este aspecto
es importante la labor docente como guia al alumno, en el cual se ayude a captar
las ideas de la realidad para considerarlo en su trabajo de dibujo. A su vez es
importante que el alumno ensaye creatividad en sus trabajos basandose en
referencias las cuales se pueden visualizar constantemente en el muro o también
se pueden afiadir notificaciones cuando se modifiquen, por ejemplo, un tablén de

Pinterest.

Se recomienda el uso de la plataforma Edmodo para fomentar el aprendizaje
cooperativo en el aula, dado que en la presente investigacién se ha encontrado una
gran diferencia entre el grupo que aplicd esta herramienta sobre el otro grupo de
control, sobre todo teniendo en cuenta que la plataforma se orienta al aprendizaje
social. Por ello no solo el uso de los foros apoya el aspecto cooperativo, Sino
también el hecho de comentar los logros de sus comparieros y resolver las dudas,
suma mucho a la labor de aprendizaje. Por ejemplo, cuando un estudiante tenia
una duda lo primero que podia hacer era elaborar un post en el muro, tal como se
haria en una red social, esperando que sus compafieros le contesten, generaba de

esta manera una interaccion mayor, visible por el docente.
Se recomienda el uso de la plataforma Edmodo para promover el aprendizaje

intencional en los estudiantes de dibujo arquitecténico. Conviene subrayar, que en

la medida que el docente mejore y use las herramientas que posee Edmodo
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también ayudara a los alumnos a que participen, se familiaricen, mejoren en actitud

y asi sientan que pueden colaborar en el aula, siendo un parte activa en clase.

Finalmente, se recomienda el uso de la plataforma Edmodo para desarrollar el
aprendizaje auténtico en estudiantes de dibujo en perspectiva arquitectonica.
Posiblemente, los resultados obtenidos en la presente investigacion sugieren que,
mediante el uso de la plataforma, el alumno logra conectar mejor lo aprendido en
el curso con otras areas de la carrera. Esto puede deberse a que en diversos
momentos de las publicaciones se les solicitd a los estudiantes tareas sencillas que
conectaron el contenido con cosas cotidianas para ellos, por ejemplo, el cine o los
videojuegos. Asi también algunas reflexiones acerca de dibujos hechos por otros
arquitectos, apoyaban la idea de que el dibujo es una herramienta muy importante
en la concepcion de un proyecto. Y si este se realiza en perspectiva, acerca mucho

mas al proyectista hacia el dominio espacial del disefio arquitectonico.
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ANEXO 1 Matriz de consistencia

TITULO DE LA TESIS:

APLICACION DE PLATAFORMA E-LEARNING EDMODO EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE DIBUJO EN PERSPECTIVA

EN ESTUDIANTES DE LA ESCUELA PROFESIONAL DE ARQUITECTURA DE LA UNIVERSIDAD PRIVADA ANTENOR ORREGO.
TRUJILLO. 2020.

AUTOR: MENDEZ YAP SAM, EDER ENRIQUE
PROBLEMAS OBIJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES METODOLOGIA
Problema general Objetivo general Hipotesis general
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Orrego. Trujillo. 2020 ?

éCudl es la influencia de la
aplicacion de la Plataforma E-
Learning Edmodo en el
aprendizaje  intencional de
dibujo en perspectiva en
estudiantes de la Escuela
Profesional de Arquitectura en
la Universidad Privada Antenor
Orrego. Trujillo. 2020 ?

éCudl es la influencia de Ia
aplicacion de la Plataforma E-
Learning Edmodo en el
aprendizaje auténtico de dibujo
en perspectiva en estudiantes
de la Escuela Profesional de
Arquitectura en la Universidad
Privada Antenor Orrego.
Trujillo. 2020 ?

constructivo de dibujo en
estudiantes de la Escuela
Profesional de Arquitectura
en la Universidad Privada
Antenor Orrego. Trujillo. 2020
Determinar la influencia de la
aplicacion de la Plataforma E-
Learning Edmodo en el
aprendizaje cooperativo de
dibujo en estudiantes de la
Escuela Profesional de
Arquitectura en la
Universidad Privada Antenor
Orrego. Trujillo. 2020

Determinar la influencia de la
aplicacion de la Plataforma E-
Learning Edmodo en el
aprendizaje intencional de
dibujo en perspectiva en
estudiantes de la Escuela
Profesional de Arquitectura
en la Universidad Privada
Antenor Orrego. Trujillo. 2020
Determinar la influencia de la
aplicacién de la Plataforma E-
Learning Edmodo en el
aprendizaje  auténtico de
dibujo en perspectiva en
estudiantes de la Escuela
Profesional de Arquitectura
en la Universidad Privada
Antenor Orrego. Trujillo. 2020

Universidad Privada Antenor Orrego.
Trujillo. 2020

La aplicacion de la Plataforma E-Learning
Edmodo influye significativamente en el
aprendizaje cooperativo de dibujo en
perspectiva en estudiantes de la Escuela
Profesional de Arquitectura en la
Universidad Privada Antenor Orrego.
Truijillo. 2020

La influencia de la aplicacién de Ia
Plataforma E-Learning Edmodo influye
significativamente en el aprendizaje
intencional de dibujo en perspectiva en
estudiantes de la Escuela Profesional de
Arquitectura en la Universidad Privada
Antenor Orrego. Trujillo. 2020

La influencia de la aplicacion de la
Plataforma E-Learning Edmodo influye
significativamente en el aprendizaje
auténtico de dibujo en perspectiva en
estudiantes de la Escuela Profesional de
Arquitectura en la Universidad Privada
Antenor Orrego. Trujillo. 2020

2. El
aprendizaje
constructivo
3. El
aprendizaje
cooperativo
4, Apren
dizaje
intencional
5. El
aprendizaje
auténtico

Universidad Privada
Antenor Orrego

. Muestra: 80
estudiantes de Ia
escuela de
arquitectura
presentes en el
curso expresion
gréfica 3

. Técnica:
Observacién

° Instrumento
: Rubrica
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ANEXO 2

Rubrica de observacion de variable dependiente - aprendizaje significativo de dibujo en perspectiva

INDICADORES
ITEM EXCELENTE (5) POR MEJORAR (3) INADECUADO (0)
Ap. Manipula y 1.Revisa el material de Revisa siempre los materiales Revisa algunos de los materiales El estudiante no revisa el material
Activo explora la clases previo a la sesion facilitados facilitados facilitado

informacion (RU)

2. El alumno analiza el
contenido recomendado
por la catedra y lo usa en
clases
Realiza una 3. El alumno revisa sus
autocritica, trabajos luego de
aprecia la de los entregarlos para mejorar
demas y
retroalimenta el . .
propio 4. El alumno visualiza las

entregas de sus compafieros

aprendizaje > .
para mejorar sus trabajos.

Interés constante- 5. El alumno muestra
practica continua diferencia y evolucion entre
sus practicas.

6. El alumno consulta para
conocer cédmo mejorar.

El alumno analiza el contenido
recomendado por la catedra y lo
usa en clases

Se interesa en revisar su trabajo
para reflexionar su entrega.

El alumno visualiza
frecuentemente las entregas de
sus compafieros para mejorar sus
trabajos.

El alumno muestra evolucion
significativa entre sus practicas a
lo largo del ciclo.

consulta
conocer

El alumno
continuamente
como mejorar

para

El alumno analiza ciertos
contenidos recomendados por
la catedra y los usa en clases

El alumno vuelve a ver algunos
de sus trabajos después de su
entrega

El alumno visualiza en algunas
oportunidades las entregas de
sus compaferos para mejorar
sus trabajos.

El alumno muestra evolucidn
leve entre sus practicas.

El alumno muestra poco interés
de consultar para conocer c6mo
mejorar

El alumno no analiza el contenido
recomendado por la catedray no lo
usa en clases

El alumno no revisa sus entregas

El alumno no visualiza las entregas
de sus compafieros para mejorar
sus trabajos.

El alumno no muestra evolucion
entre sus prdacticas.

El alumno no se interesa por
consultar para conocer cémo
mejorar

Ap.
Constructi
Vo

Resuelve 7. ElI alumno realiza los
ejercicios de ejercicios de perspectiva
evaluacion de resolviendo los asignados.

perspectiva

El alumno tiene una calificacién
mayor a 15 en los ejercicios de
perspectiva asignados
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El alumno tiene una calificacion
de 11 a 14 en los ejercicios de
perspectiva asignados

El alumno desaprueba los ejercicios
de perspectiva asignados.



Ap. 8. El alumno representa los El alumno representa El alumno representa Elalumno representa la perspectiva
Constructi 3 ejes de la perspectiva correctamente los 3 ejes de la correctamente 2 de los ejes de cdnica con errores en 2 o 3 ejes en
Vo conica en los ejercicios de perspectiva en los ejercicios de la perspectiva cdnica y presenta los ejercicios de clase.
clase. clase. errores en un eje en los
ejercicios de clase.
Presenta fluidez e 9. El alumno manipula su El estudiante manipula El estudiante tiene dificultades El trazo presenta irregularidades, es
independencia en trazo y demuestra soltura y adecuadamente su trazo y en manipular su trazo vy impreciso y lento, tampoco
el desarrollo del seguridad en la demuestra soltura y seguridad en presentarlo con soltura y demuestra seguridad en su
dibujo presentacion. la presentacion seguridad presentacion
10. El alumno agrega de El estudiante agrega contexto, El estudiante agrega contexto, El estudiante no agrega contexto,
manera independiente escala, texturas correctamente  escala, texturas, pero con escala, texturas o presenta errores
elementos de contexto y algunos errores en su reiteradamente
aporta en la composicién. representacion
Crea sus propios 11.Elalumno creadetallesa EI alumno afiade detalles El alumno presenta dificultades EI alumno no afiade detalles
ejemplos partir de elementos coherentemente que destacan de para agregar detalles destacados de la realidad para
articulando lo conocidos para la realidad para representarlos en destacados de la realidad en su representarlos en su grafica.
nuevo a lo representarlos en su grafica. su grafica representacion grafica
(C)?ir;(i)rleaclji(éad 12. E_I glumno propone con El alumno dgsarrolla un buen Elalumno desfarrolla el .método, El alumnp no desarrolla aportes en
creatividad la presentacion método, técnicas y aporta en la pero falta mejorar técnicas para la técnica y método en su
del trabajo asignado. presentacion. completar su aporte en presentacidn
presentacion
Ap. Cooperacién  en 13. El alumno trabaja en El alumno trabaja cooperando en El alumno trabaja cooperando El alumno trabaja, pero no aporta
Cooper creacion de equipo y aporta con sus el aula y aporta con ideas al en el aulay aporta con algunas con sus ideas al desarrollo del
ativo conocimiento ideas. desarrollo del equipo ideas al desarrollo del equipo  equipo

Actitud frente al
desarrollo de los
trabajos grupales

14. Participa activamente en
la retroalimentacion y co
evaluacion

15. Valora el trabajo grupal y
solidario con sus
compaferos

16. Reconoce aportes de sus
compafieros en los trabajos
en equipo.

El alumno muestra mucho interés
en la retroalimentacion vy
evaluacién, propone ejercicios y
comparte contenido con sus
compafieros

El alumno valora mucho el trabajo
en grupos de manera eficiente y
colaborativa

El alumno expresa su
reconocimiento a los aportes de
sus compafieros en los trabajos
grupales
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El alumno muestra interés, pero
no comparte opiniones en la
retroalimentacion y
coevaluacién

El alumno tiene poco interés en
los trabajos grupales

El alumno expresa su
reconocimiento algunas veces a
los aportes de sus compafieros a
los trabajos grupales

El alumno no muestra interés en la
retroalimentacion

El alumno no valora ni participa en
el trabajo grupal

El alumno no reconoce el trabajo de
los compafieros en los trabajos en
equipo



Compromiso de

compartir con
compafieros v
docente

17. El alumno se familiariza

con el aula y siente cercania
de los docentes y
compafieros

18. El alumno se muestra

El alumno trabaja
cooperativamente en el aula vy
siente cercania de los docentes y
compaferos

Escucha y comparte con sus

El alumno trabaja
cooperativamente algunas
veces

Escucha y comparte con sus

El alumno trabaja solo

El alumno no comparte con sus

solidario con sus companeros de forma continua  compafieros en algunas clases compafieros
compafieros
Ap. Participacion  en 19. El alumno asiste a clases Asistié siempre puntual a clases Presentd algunas faltas o Elalumno ingresa tarde o falta a las
Intenci  clases y/o justifico sus inasistencias tardanzas sesiones
onal
20. El alumno participa en El alumno participa El alumno interviene algunas El alumno no participa en clases
los debates y preguntas de frecuentemente en los debates y veces en los debates vy
clase preguntas de clase preguntas de clase
Actitud frentealas 21. El alumno conoce las El Alumno cumple los 3 objetivos El alumno cumple 2 de los 3 Elalumno no cumple ninguno de los
competencias del competencias del curso y del curso objetivos del curso objetivos del curso
curso trabaja para alcanzarlos
22. ElI alumno propone El alumno establece estrategias El alumno establece estrategias El alumno no establece estrategias
estrategias para alcanzar las para alcanzar los objetivos para alcanzar los objetivos para alcanzar objetivos
competencias algunas veces
Gestiona sus 23. El alumno presenta los Elalumno ha presentado todoslos El alumno no ha presentado Elalumno no presenta varios de sus
actividades trabajos asignados trabajos asignados puntualmente todos sus trabajos trabajos
puntualmente
24. El alumno propone El estudiante plantea en su El estudiante plantea, pero no El estudiante no plantea en su
actividades desarrollo, actividades que planifica actividades desarrollo actividades que
complementarias al trabajo refuerzan al trabajo de aula complementarias que refuercen refuercen al trabajo de aula
académico el trabajo del aula
Ap. Piensa Complejo  25. El alumno conecta los El alumno conecta El alumno conecta levemente EI alumno no conecta los
Auténtico contenidos del curso con significativamente los contenidos los contenidos del curso con contenidos del curso con temas de

temas de otras areas de
aprendizaje de la carrera

del curso con temas de otras areas
de aprendizaje de la carrera
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temas de otras areas de

aprendizaje de la carrera

otras areas de aprendizaje de la
carrera



26. El alumno sustenta su

El alumno muestra independencia

El alumno afiade de manera

El alumno no muestra

dibujo, mostrando para anadir complejidad a su independiente complejidad a su independencia para complejizar su
independencia para dibujo manipulando su dibujo, pero presentando dibujo
proponer. presentacion correctamente algunos errores
Reconoce la 27. El alumno encuentra El alumno encuentra mucha EI alumno encuentra poca Elalumno no encuentra relacion del
importancia  del relacién entre el dibujo en relacion significativa del relacion del contenido del curso contenido del curso con la realidad
contenido en el perspectivay la realidad. contenido del curso con la conlarealidad
contexto de la realidad
Ap realidad 8. El L
< . alumno valora la Elalumno encuentra el valor de la El alumno da poco valor a la El alumno no da ningun valor a la
Auténtico perspectiva en el proceso de perspectiva en el proceso de perspectiva en el proceso de perspectiva dentro del proceso de

Construye nuevas
ideas a través del

proceso
aprendizaje.

de

disefo arquitectdnico

29. El alumno realiza
propuestas diversas a través
del dibujo en perspectiva y
diagramas

30. El alumno desarrolla la
capacidad de analisis a
través de los graficos

disefio arquitectdnico

El alumno diversifica
originalidad sus resultados

con

El alumno muestra una capacidad
de analisis profundo a través de
los graficos

disefio

El alumno muestra poca
diversificacién de sus resultados

El alumno muestra capacidad de
analisis superficial a través de
los graficos

disefio

El alumno no diversifica resultados

El alumno no muestra capacidad de
analisis a través de los graficos

Nota. Esta rubrica fue aplicada a cada uno de los estudiantes, se aplicaron encuestas en varios momentos del curso y revision de
los trabajos constantemente para realizar un seguimiento de los estudiantes.
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ANEXO 3

Capturas de Edmodo - interaccion en el muro: pregunta de la semana

Inicio

Clases

Calendario Descubrir Mensajes

Sr. Mendez Yap Sam public para

a Expresion Grafica 3 - Vier... Mas
Profesor - Universidad Privada Antenor Orrego
12 de may. de 2020 - 10:34 AM - 3§

Muy bien, ahora que veo que ya estamos casi todos y que han empezado bien 1a
semana. Les hago |a pregunta de la semana, respondan un comentario breve...; Qué
han aprendido en esta semana en el curso? y ;qué cosas ya sabian del tema? D

Traducir

|‘ 9 Me Gusta 17 Comentarios Compartir
IMostrar mas respuestas..

f& Annabella Melanny Alberto Gutierrez

Lo que aprendi fue distinguir la proyeccion axonometrica del cénica, como
también me incentivo a escudrifiar a profundidad y practicar mas la
técnica de mano alzada.

Traducir

1 Me Gusta = 2 Respuestas * 16 de may. de 2020, 2:23 PM

. Sr. Mendez Yap Sam

Qué genial Melanny, |a técnica a mano alzada y analizar bien cémo
funciona la perspectiva cénica es el primer paso para algo grande
en el curso. Qué bueno que o hayas percibido.

1 Me Gusta = may. 16, 2020, 6:42 PM

f& Annabella Melanny Alberto Gutierrez
lMuchas gracias Arquitectol

Traducir

Me Gusta = may. 21, 2020, 5:45 FM

. Escribe una respuesta...

Buscar

Sr. Mendez Yap Sam publicé para

a Expresion Grafica 3 - Vier... Mas
Profesor - Universidad Privada Antenor Orrego
3dejul de 2020 - 10:49 PM - 3

Hola a todos! estamos ya en la segunda parte del curso. Para responder a la pregunta
de la semana deben revisar el documento que adjunto y en su comentario colocaran:
¢ Cudl es la técnica que les gustaria experimentar de las que se ven en el
documento y porqué?

Cada vez se hace mas interesante ver sus trabajos.

Saludos y gue tengan un buen fin de semana.

hittp://www.ijetch.org/vol8/a74-A0128. paf

IManual Rendering Technigues in Architecture 2016
www._ijetch.org

8 Me Gusta 17 Comentarios Compartir
Mostrar mas respuestas. ..

‘ Mardy Rodriguez Carranza

Todas las técnicas son muy interesantes, sin embargo dos técnicas
llamaron mi atencion, la que utilizan lejia en mayor y menor proporcién
sobre una cartulina de color y asi va dando forma a lo que desea plasmar
con ayuda de marcadores y tinta, la segunda en la que utilizan un solo
color de marcador y logra diferenciar las sombras e intensidades gracias a
la cantidad de veces que pasa el marcador por €l mismo lugar. Sin
embargo me quedaria con la técnica de acuarelas por lo espontaneay los
colores interesantes que podemos crear.

Traducir

Me Gusta * Responder = 15 de jul. de 2020, 7:59 PM

‘ Escribe un comentario...
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Capturas de Edmodo - interaccion en el muro: imagen de la semana

Ig Clases

ar

=4 Calendario & Descubrir 3 Mensajes Buscar

Progreso

i Expresion Grafica 3 - Vier... Mas
Profesor - Universidad Privada Antenor Orrego
14 de jun. de 2020 - 11:02AM - 3§

En la fotografia solemos escuchar picado contrapicado cuando la foto se toma hacia
arriba o hacia abajo, pero cuando acentuamos mucho mas este efecto se le llama vista
de hormiga o insecto cuando es desde abajo y vista de ave o pajaro cuando es desde
arriba. Estas generan sensaciones increibles pero hay que saber en qué momento
usarlas.

Su imagen de la semana es subir una foto donde
se genere una vista de insecto o de ave (no
se debe repetir) . Y debe indicar donde es y qué
tipo de perspectiva se usa, con una pequefa
descripcion.

Aqui un ejemplo: Esta foto es de un santuario en Japdn. y hay una perspectiva de un
punto de fuga, que acentta la textura y el camino para llegar a este sitio.
Saludos y que tengan un excelente fin de semana.

.:: 11 Me Gusta 3 Comentarios # Compartir

Mostrar mds respuestas...

‘ Jorge Carrasco Valerio

Esta es una foto de una calle de Buenos Aires - Argentina en vista de
insecto con una perspectiva en un punto de fuga, se logra percibir el
contraste que hay en el color de las casas

Traducir

Expresion Grafica 3 - Vier... Mas
Profesor - Universidad Privada Antenor Orrego
31 de may. de 2020 - 11:254M - 3%

‘ Sr. Mendez Yap Sam publicé para

iSabian que todo puede caber en cajas y eso nos ayuda a dibujar muchisimo?.

La imagen de la semana se tratara de subir una imagen de un objeto suyo encerrado
en una caja virtual. Aqui el trabajo principal es retarlos a encontrar la perspectiva en
ohjetos que no son cajas exactamente. Traten de variar entre 1,2 0 3 puntos de fuga en

las fotos.
Espero sus propusstas D

9 Me Gusta 22 Comentarios

Mostrar mas respuestas. .

9 Sumicko Guzman Guerrero

Un resaltador con 2 puntos de fuga en perspectiva

1 Me Gusta * Responder * 5de jun. de 2020, 5:18 PM

' Escribe un comentarnio...
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Capturas de Edmodo - interaccion en el muro: interaccion con estudiantes

Sr. Mendez Yap Sam publicé para

Expresion Grafica 3 - Vier... Mas

Profesor - Universidad Privada Antenor Orrego
5 de sep. de 2020 - 11:32AM - 3§

Buen dia a todos. Espero que estén teniendo unas buenas y merecidas vacaciones
luego del esfuerzo realizado durante el ciclo.

Escribo pues como ya saben el curso se archiva, aunque espero no quede en el olvido.
Asi mismo, felicito a todos en general, y también a aquellos que han dejado una huella

con sus calificaciones: Karen, Santiago, Alonso, Marisol, Mardy, Brayhan, Flavia, Viviana.

Y a todos los que a pesar que no estan en las notas mas altas han completado un gran

grupo.

Ya les habia comentado que estoy muy agradecido por el curso y dejan una valla muy
alta como grupo para los que vengan luego. Espero que les vaya excelente a lo largo de
lo gque queda de la carrera. Cualquier consulta, cuenten con nosotros.

& 5MeGusta

Mostrar mas v

1
AR

KAREN MUROZ

SANTIAGO CHAVEZ

&) 3 Comentarios

# Compartir

Mostrar més respuestas...

‘ Karen Mufioz Rodriguez

Wow, que emocion!! @ @ Muchas gracias arquitecto ha sido un honor
llevar el curso con usted @

Traducir

Me Gusta * Resnonder ® 5de sen de 2020 823 PM

Sr. Mendez Yap Sam publicé para
Expresion Grafica 3 - Vier... Mas
Profesor - Universidad Privada Antenor Orrego

20 de jul. de 2020 - 12:51 PM - 4k
e Chequeo de bienestar

£ Como te sientes hoy?

{2} Estoy genial
{Z) Estoy bien
(=) Estoy meh

(&) Estoy con dificultades

& 12 Me Gusta

e BRAYHAN GERARDO MIGUEL RODRIGUEZ

estoy meeseees V

Traducir

Me Gusta = Responder = 21 de jul. de 2020, 11:24 AM

| . Escribe un comentario...
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Actividades de gamificacion en el aula

Sr. Mendez Yap Sam publicé para
Expresion Grafica 3 - Vier... Mas

Profesor - Universidad Privada Antenor Orrego
6 de jul. de 2020 - 10:44AM - 3§

éCuales son las insignias que pueden lograr
en este curso?

Gran representador grafico dibujo en planos y propuesta perfecta. Ademas que se fija
en detalles como la letra y la profundidad de las linsas.

Gran trazo alcanzar la soltura perfecta en el trazo espontaneo

Grandes ideas (aporta ideas que relacionan

Gran explorador de la técnica Busca maneras de mejorar su presentacion luego de la
perspectiva.

Nominadnr de la narenactiva Nominin da la nrimara narte da la narenactiva

Mostrar mas

18 Me Gusta 2 Comentarios Compartir
Mostrar mas respuestas. .

Q: Rosalith Caipo Villalobos

Creo que podria ser ma dominador de perspectiva ya que los inicios de la
perspectiva es muy entendible y ayuda a formar nuestros volimenes y
espacios que gueremos disefiar

Traducir

Me Gusta = Responder = 10 de jul. de 2020, 5:15 PM

a Sr. Mendez Yap Sam publicé para

Expresion Grafica 3 - Vier... Mas
Profesor - Universidad Privada Antenor Orrego

11 de ago. de 2020 - 11:14 AM - 3§

JUMPSTART
ACADEMY

Stud

Mutltiple Choice: Desert Island

Nota: Jump Start Academy Studio actualmente no esté disponible desde Edmodo, sino desde su pagina web: activity.jumpstart.com
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ANEXO 4
Constancia de permiso de la universidad

i b B l I P AO Facultad de Arquitectura Urbanismo y Artes
: /] Escuela Profesional de Arguitectura

CONSTANCIA

EL DIRECTOR DE LA ESCUELA PROFESIONAL DE ARQUITECTURA DE
LA UNIVERSIDAD PRIVADA ANTENOR ORREGO

HACE CONSTAR:

Que el Arq. Eder Enrique Mendez Yap Sam. docente de la asignatura Expresion
Gréfica ITI de nuestra casa de estudios, esté desarrollando un estudio de investigacion
titulado “Aplicacion de plataforma E-learning Edmodo en el aprendizaje significativo
de dibujo en perspectiva en estudiantes de la escuela profesional de arquitectura de la
Universidad Privada Antenor Orrego”, durante el semestre 2020-1.

Se expide el presente documento a solicitud de los interesados para los fines que
estime conveniente.

Trujillo, 15 junio de 2020

Mang Rebeca del Rosanc Arellanc Bades

LUPA

INIVERSIDAD PRIVADA ANTENOR ORREGO

Archive
= lzabel A
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ANEXO 05

Validacion De Instrumento — Juicio De Expertos

Validacion 01: ms. Arq glLoria Rojas Vasquez

Mombres y Apellidos:

Gloria Elizabeth Rojas Vasquez

Sexo: Hombre [ ] Mujer { x ) Edad {afios)
Profesion: Arguitecta

Especialidad: Expresion Grafica y Urbanismo

Grado Académico Magister

Afios de experiencia: 18 afios

Cargo que desempefia actualmente: Docente

Institucion donde labora:

Universidad privada Antenor Orrego y Universidad nacional de Trujillo

Firma:
MNombre del ‘Variable dependiente.
Instrumento Ribrica de Observacion del Aprendizaje Significativo de Dibujo en Perspectiva. La ribrica gue se ha elaborado consta de 30 items
motivo de en 15 indicadores, 3 por cada dimensidn (ver anexo 1).
evaluacion:
Autor del Adaptacion de Howland, 1. L, Jonassen, D. H., & Marra, R. M_ [2013). Meaningful Learning with Technology: Pearson New
Instrumento International Edition. Pearson Higher Ed.
Variable “Proceso de aprendizaje fenomenoldgico que sucede cuando el alumno incorpora contenido a un simbolo potenciglmente
significativo en su estructura cognitiva” [Ausubel, 1978)
I Observaciones y/o
2 2 8 recomendaciones
— . £ gE| B ¢ g a
Dimensiones Indicadores a & E = 2 1
et 2 o 2 1]
= I 8 £ =
Z|°|s|2|°
t
Aprendizaje .l.‘lsnipuls: ¥ e=plors |2 1. Revisa el materizl de clases previo a la 4 4 5 18
activo informacicn sesidn
2. El slumno analiza el contenide recomendadn | 5 13 3 19
por la citedra y lo usa en clases
Resliza una sulncrl'ﬁc'e, 3. El alumno revisa sus trabajos luego de 5 5 5 20
aprecs |a de los demas y entregarlos
refroalimenta el propio
sprendizaje 4, El slumno visusliza las enfregas de sus 4 5 4 18
compariercs para mejorar sus trabajos.
In‘t'eréls c:unstlante - 5. El slumno muestra diferencis y evolucian 5 3 4 17
préctica continua entre sus précticas.
6. El slumno consults para conocer cdmo 5 4 5 1B
mejorar.
Aprendizaje RES“EI“f ejercicios de 7. Bl alumno resliza los ejercicios de 5 4 4 18
constructivo evaluzcicn perspectiva resolviendo los asignados.
8. El alumno representa los 3 ejes de la 4 s 5 18
perspectiva canica en los ejercicios de clase.
!:'resenta ﬂuir:Iez e 9. El alumno manipula su trazo y demuestra 5 4 4 17
independencia en el soltura y seguridad en la presentacién
desarrolle del dibujo
10. El slumnc agrega elementos de contexio y 5 5 5 20
sports en la composicion.
Crea sus propios 11. £l slumno sfisde detalles que destscande | 5 5 5 20
ejemplos articulanda lo la realidsd para representarios en su grifics.
nuevs & lo conocida -
iginalidad
onginafics 12. El slumne propone con crestividad Ia 4 5 5 19
presentacian del frabajo asignado.
ADTEI'IUiZaJE Cnopem[.:ith.'n en creacion 13. El slumnc trabsjs en equipe y aporta con 4 5 5 19
colaborativa | de conacimiento sus ideas.
14, Participa activamente en Is 5 5 5 20
refroalimentacion y co evaluacion
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Actitud frente =l desarrollo | 15, valora el trabsjo grupal y solidario con sus | 2 4 18
de los trabajos grupales compafiercs
16. Reconcce aportes de sus compafieros en 5 5 18
los trabajos en equipo.
Cnmpmmis:: de compartit | 17, £ slumno s familiariza con = aula y 4 5 19
©an companeros y siente cercania de los docentes y comparnieros
docente
15. El alumnc s& muestra solidaric con sus 3 3 15
comparieros
Aprendizaje Participacién en clases 19. El alumno asiste a clases 4 5 18
intencional
20. El alumno participa en los debates y 5 5 20
preguntas de clase
Actitud ante los abjefivas 21. El alumno conoce los objetivos del curso y | s 18
del cursa trabaja para slcanzardos
22, El alumno propone estrategias para 5 4 17
alcanzar los objetivos
Gestiona sus sctividades | 23 £ glumne presents los trebsjos ssignados | & 5 20
24, El alumno propone acfividades 5 5 20
complementarias al trabajo académico
:"-\DF'EI'IgiZﬂjE Piensa Complejo 25. El alumno conecta los contenidos del 5 5 20
auténtico curso con temas de otras dreas de aprendizsje
de la carrera
20. El alumno muestra independencia pars 4 5 18
complejizar a su dibujo manipulando su
presentacion
REE‘D”‘:'GE_IS impartancia 27. El alumno encuentra relacidn enfre el 4 5 15
del contenida en el dibujo en perspectiva y Ia realidad.
contexto de |a realidad
28. Elalumnec valors la perspectiva en el 4 5 18
proceso de disefio arquiteciénico
Construys nuevas ideas 2 | 39 £ glumno diversifics sus resultsdos 5 4 19
través del proceso de
dizaje.
SprendizaR 30. El alumne desarrolla |= capacidad de 4 5 15
analisis a través de los graficos

Nombres y Apellidos:

Mg. Arg. Gloria Rojas Vasquez

Aplicable

SI{ X ) NO( )

OBSERVADO [ )

Firma:
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Validacion 02: msc. Lic. Zoila Viteri Vargas

Nombres y Apellidos:

| CARMEN VITERI VARGAS

| Cargo que desempefia actualmente: Eocenté Virtual

| Institucién donde labora:

Universidad Privada del Norte

Edad: 50 afios

SR - Hombre (1) Mujer (X)
Frofestorn: Lic.en Educacion

e T Historia, Geograffa, Filosofia y Ciencias Sociales
Grado Académico Magister
| Afios de experiencia: | 25 —

Firma: .
| r’/l".”n-.»(‘(/u/
. e - S
Nombre del Variabhle dependiente.
Instrumento | Ribrica de Observacion del Aprendizaje Significativo de Dibujo en Perspectiva. La rubrica que se ha
motivo de elaborado consta de 30 items en 15 indicadores, 3 por cada dimension (ver anexo 1).
evaluacion:
Autor del Adaptacion de Howland, ). L., Jonassen, D. H., & Marra, R. M. (2013). Meaningful Learning with
Instrumento | Technology: Pearson New International Edition. Pearson Higher Ed.
Variable “Proceso de aprendizaje fenomenologico que sucede cuando el alumno incorpora contenido a un
simbolo potencialmente significativo en su estructura cognitiva™ (Ausubel, 1976)
elol el 2 | | Observaciones
] =] =]
aners £ AEIRAR IR
Dimensiones Indicadores [T =S | € = > t | recomendaciones
) = o u a
— L - = -
(=] ]
§ S| = 't]
Aprendizaje Manipula y explora la 1. Revisa el material de clases
activo informacién previc a la sesién 3 3 3 5 20
2. El alumno ansliza el contenida
recomendade por la catedra y lo 5 5 5 5 20
usa en clases
Realiza una 3. El alumno revisa sus trabajos
sutocritica, ?PFEGiS la Iue!;cu de entregarlos para 5 5 5 5 20
de los demas y mejorar
retrozlimenta el propio
aprendizaje 4. El alumno visusliza las
entregas de sus compaferos 20
para mejorar sus trabajos. 2 3 2 3
Interés constante - 5. El alumno muesirs diferencia y
practica confinua evolucion entre sus précticas. 3 5 3 5 20
&. El alumno consulta para
conocer como mejorar, 3 3 2 ] 20
Aprendizaje Resuelve ejercicics de | 7. El alumno resliza los ejercicios
constructivo evaluacion de perspectiva resclviendo los
asignados. 3 5 5 3 20
&. El alumno representa los 3
gjes de la perspeciiva conica
en los ejercicios de clase. 3 3 3 3 20
Presenta fluidez e 2. El alurnno manipula su trazo y
independencia en &l demuestra soltura y seguridad an 5 5 5 5 20
desamollo del dibujo la presentacion
10. El slumnio sgregs de manera
independiente elemeantos de
contexto y aporta en la 5 5 5 5 20
composicion.
Cres sus propios 11. El slumne afade detalles que
ejemplos articulando destacan de la realidad para 5 5 5 5 20
lo nueveo & lo conocide | representsrlos en su gréfica.
- griginglidad
12. El slumng propone con
creatividad la presentacidn del
trabajo asignado. 3 5 5 3 20
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Aprendizaje Cooperacidn en 13, El alumno frabajs en equipo ¥
colaborativa creacion de sporta con sus ideas, 5 20
conocimiento
14. Participa activamente en Is
refroalimentacidn y co evaluacidn 5 20
Actitud frente al 15. Valora el frabsjo grupal ¥
desarmollo de los solidaric con sus compafierss 5 20
trabajos grupales
18. El alumna reconoce aportes
de sus compafiercs en los 5 20
trabajos en eguipo.
Compromiso de 17. El alumna 3= familiariza con
compartir con el aula y siente cercania da los 5 20
companieros y docente | docentes y compafiercs
182. El alumno 5= muastra
solidario con sus compafieros 5 20
Aprendizaje Participacién en 19. El alumno asiste 2 clases 5 20
intencional clases
20. El slumng participa en los
debates y preguntss de clase 5 20
Actitud ante los 21.El slummz conoce  los
objetivos del curso objetivos del curso y trabaja para 5 20
slcanzaros
22. El alumno propone estrategias
para alcanzar los objetives a5 20
Gestiona sus 23.El alumno  presenta los
actividades trabajos asignados 5 20
24. El alurmmno propone
sctividades complementarias  al 5 20
trabajo académico
Aprendizaje Piznsa Complejo 25.El slumno conecta  los
auténtico contenidos del curso con temas
de otras areas de aprendizaje de 5 20
la carrera
26. El slumno sustenta su dibujo,
meostrando  independencia para 5 20
proponer.
Reconoce la 27. El alumno encuentra relacian
importancia del entre el dibujo en perspectiva y la 5 20
contenido en el realidad.
contexto de la realidsd
28. B alumno valora la
perspectiva en =l proceso de 5 20
disefio arquitecténico
‘Construye nuevas 28, El alumno resliza propuestas
idess a fravés del diversas a travas del dibujo en 5 5 20
proceso de perspectiva y disgramas
aprendizaje.
30.El  alumno  desarrolla s
capacidad de analisis & traves de 5 5 20
los graficos
| NombresyApellidos: | CARMEN VITERI VARGAS
| Aplicable SI(X) NO( ) OBSERVADO ( )
Firma: )

(}.)1 " ../','//'(‘,
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Validacion 03: ms. Lic Ana Maria Zavala Kcomt

Nombres y Apellidos:

Ana Maria Zavala Kcomt

Sexo: Hombre ( ) Mujer (X)) Edad: 46
Profesion: Docente
Especialidad: Educacion artistica

Grado Académico

Doctora en Educacion

Afios de experiencia: 18

actualmente:

Cargo que desempeiia

Docente universitaria

Institucion donde labora:

Universidad privada Antenor Orrego

Firma:
Mombre del Variable dependiente.
Instrumente | Rubrica de Observacidn del Aprendizaje Significativo de Dibujo en Perspectiva. La rubrica gue se ha elaborado consta
motivo de de 30 items en 15 indicadores, 3 por cada dimensian (ver anexo 1).
evaluacion:
Autor del Adaptacién de Howland, 1. L, Jonassen, D. H., & Marra, R. M. (2013). Meaningful Learning with Technology: Pearson
Instrumento | New International Edition. Pearson Higher Ed.
Variable “Proceso de aprendizaje fenomenolagico que sucede cuando el alumno incorpora contenido a un simbole
potencialmente significative en su estructura cognitiva™ (Ausubel, 1976)
| | Observaciones y/o
o] o] o] Y.
E 'g s 2 2 a | recomendaciones
. . . = a
Dimensiones | Indicadores g £ =l g % t
x 1 = = =
HEIEIF I
t
Aprendizaje Manipula y explora la 1. Revisa el material de clases Quign revisa, el
activo informacion previo a la sesin 5 3 5 5 18 | estudiante? o &l
docente?
2. El alumno analiza el contenido
recomendado por la catedra y le usa 5 5 5 5 20
en clases
Realiza una 3. El alumno revisa sus trabajos Falta la parte de
autocritica, aprecia la luego de entregarlos autocritica que esta en
de los demas 5 2 5 5 7 el ipgi'{:atlor. La
retroalimenta el propio revision no
aprendizaje necesariamente es
autocritica
4. El alumno muestra diferencia y
evolucion entre sus practicas. 5 5 5 5 20
Interés constante - 5. El alummno muestra diferencia y
practica continua evolucidn entre sus practicas. 5 5 5 5 20
§. El alumno consulta para comocer
CcOMOo mejorar. 5 5 5 5 20
Aprendizaje Resuelve gjercicios de | 7. El alumno realiza les ejercicios de
consiructive evaluacion perspectiva resolviendo los
asignados.
2. El alumno representa los 3 ejes
dg Ia.qerspechva conica en los 5 5 5 5 20
ejercicios de clase.
Presenta fluidez e 9. El alumno manipula su frazo y
independencia en el demuestra soltura y seguridad en la 5 5 5 5 20
desarrollo del dibujo presentacion
10. El alumno agrega de manera La fluidez s& mide con
independiznts elementos de el el item anterior. Este
- 5 5 3 5 18 | - . "
contexto y aparta en la compaosician. item deberia medir
independencia
Crea sus propios 11. El alumno crea detalles a partir Que destacan de la
ejemplos articulando lo | de elementos conocidos para 5 3 5 5 18 realidai_:l: no mide IEE,
nueve a lo conocide - representarlos en su grafica. que el indicador sefiala
originalidad
12. El alumna propone con
creail_wdat_ﬂ la presentacion del 5 5 5 5 20
trabajo asignado.
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Aprendizaje Cooperacion en 13. El alummno trabaja en equipo v
colaborativa creacion de aporta con sus ideas. 5 5 5 20
conocimiento
14. Participa activamente en la
refroalimentacion v co evaluacion 5 5 5 20
Actitud frente al 15. Valora el trabajo grupal v
dezamollo de los solidario con sus companeros 5 5 5 20
trabajos grupales
16. Reconoce aportes de sus
compafieros en los trabajos en 5 5 5 20
equipo.
Compromiso de 17. El alumno se familiariza con el
compagir con aula y siente cerca_l:lfa de los 3 5 5 20
companeros y docente | docentes y companeros
13. El alumno se muesfra solidario
CON SuUs companercs 5 5 5 20
Aprendizaje Participacion en clases | 19. El alumno asiste a clases 5 5 5 20
imtencional
20. El alumno participa en los
debates y preguntas de clase 5 5 5 20
Actitud frente a los 21. El alumno conoce los objetivos
objetivos del curso del curso y frabaja para alcanzaros 5 5 5 20
22 El alumno propone estrategias
para alcanzar los objefivos 5 5 5 20
Gesfiona sus 23. Bl alumno presenta los trabajos
actividades asignados ] 5 5 20
24, El alumno propone aclividades
complementarias al frabajo 5 5 5 20
académico
Aprendizaje Piensa Complejo 25. El alumno conecta los
auténtico contenidos del curso con temas de
otras areas de aprendizaje de la ] 5 5 20
carrera
25. El alummno muestra
independencia para complejizar a
=u dibujo manipulando su 5 5 5 20
presentacion
Recenoce la 27. El alumno encuentra relacion
impaoriancia del entre el dibujo en perspeciiva y la 5 5 5 20
contenido en &l realidad.
contexto de la realidad
23. El alumno valora la perspectiva
en el proceso de disefio 5 5 5 20
arquitectonico
Construye nusvas 29 El alumno diversifica sus
ideas a fravés del resultados 3 3 5 16
proceso de
aprendizaje. 30, El alumno desarrolla la
capacjdad de analisis a través de 5 5 5 20
los graficos

Nombres y Apellidos:

Ana Maria Zavala Kcomt

Aplicable

SI{X) NO( )

OBSERVADO ( )

Firma:
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ANEXO 5

Evidencia de entregas de trabajos 15va sesion grupo control vs grupo
experimental

En estos trabajos se aplicé la rabrica respectiva a analisis de paneles + la rubrica de
revision de perspectivas (anexo 06). Se ha seleccionado los dos mejores trabajos de esta

sesidn entre ambos grupos. Se puede comprobar la diferencia en los resultados.

EJEMPLOS GRUPO EXPERIMENTAL

Nota 20

Nota 18
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EJEMPLOS DE LAMINAS DE GRUPO CONTROL

Nota: 16

Nota: 15
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ANEXO 06
Rubrica de evaluacién de dibujo de perspectivas

ITEM

P.MAX Excelente Bien Regular
Muestra creatividad Muestra excelente Tiene buena
e L ) No presenta
enla creatividad creatividad para Tiene regular e
L s - creatividad para
representacion afladiendo colocar elementos y | creatividad para colocar
grafica afade elementos y usa | usar criterios para | colocar elementos

1 L . elementos que
elementos o los criterios que obtener la mejor y pero falla en su meioren su
usa segun criterios aportan a una presentacion con colocacion y 4 Iy

- - . - presentacion
para obtener la mejor presentacion | los requisitos dados | presentacion (4pts)
: - (2pts)
mejor presentacion 8 (8pts) (6 pts)
Dibuja excelente Dibuja bien los Dibuja regular los | Dibuja mal sin
Dibuja elementos los elementos de elementos de elementos de proporcion ni
2 |de contexto con contexto con contexto, falta contexto, falta técnica los
técnica apropiada técnica apropiada mejorar técnica mejorar técnicay | elementos de
6 (6pts) (4pts) proporcién (3pts) | contexto ( 1pts)
Trazo a Mano
alzada es realizado
Trazo a Mano cosr‘le eﬁﬁzfgte Trazo a Mano Trazo a Mano El trazo es
3 |alzada con 9 ! alzada con buena [ alzada con regular inseguro e
seguridad mc_)s_t[ando seguridad (4pts) seguridad (3pts) |incorrecto (1pts)
o precision de la
Tecnica mano alzada a un
6| solo trazo (6pts)
n Mantiene excelente Mantiene buen .
Mantiene orden en el orden lamina: | orden lamina: tanto Mantiene regular Presenta una

4 |[E lamina: tanto en tanto en titulos, en titulos, lugar de orden_ Iamma,_falta . mglg
titulos, lugar de | de dibuio. ti dibuio. tipo de | mejorar varios disposicién en
dibujo, etc ugar de dibujo, tipo| dibujo, tipo de letra puntos (3pts) su lamina (1pts)

! 5 de letra (5pts) (4pts)
Usa de forma Usa de forma
Usa pesos de excelente los correcta los pesos Usa de forma No usa pesos
p . . regular pero falta .
lineas para pesos de linea de linea de lineas para

5] ; : : . ] pesos para . .
diferenciar las diferenciando diferenciando distancias distancias y
profundidades distancias y distancias y sombras (2 Syts) sombras (1pts)

5| sombras (5pts) sombras (4pts) =P
Proporciona de Proporciona de Proporciona de | El dibujo carece
6 Proporciona el forma excelente el | correctamente el correctamente el | de proporcién
dibujo a la lamina dibujo a lalamina | dibujo a lalamina | dibujo a la lamina frente ala
5 (5pts) (4pts) (2.5pts) lamina (1pts)
Perspectiva, Usa de forma Usa de forma Usa de forma Tiene un mal
respeta y mantiene excelente los excelente los
. L S e regular los uso de las
la orientacién de principios de la principios de la LS . .

7 . : . principios de la | orientacionesy
los tres ejes de perspectiva con perspectiva con : es de |
acuerdo al tipo de respecto a las respecto a las Iperspectlva con4 €jes oe fa 5
perspectiva 10| direcciones (10) direcciones (7) algunos errores (4) | perspectiva. (2)

Dimensiona de
Manipula el efecto . . Dimensiona bien los| forma regular los
Dimensiona ) . . .
de escorzo de los excelente los objetos en objetos en Dimensiona mal
8 |elementos en obietos en perspectiva, perspectiva, los objetos en
relacién a su J€to mantiene pequefias | mantiene varias | perspectiva (2)
- perspectiva (10) ) h
cercania desproporciones (7) | desproporciones
) 10 Q)
Método A o
Agrega elementos grega bien Agrega regular
elementos de Agrega regular
de contexto en la Agrega elementos contexto en la elementos de elementos de
perspectiva de contexto de perspectiva contexto en la contexto

9 | correcta que forma excelente en perspectiva

. correcta, puede presentando
aporten a la la perspectiva meiorar en correcta, muchos errores
composicion de la correcta (6pts) ! presentando varios

erspectiva elementos errores (3pts) (1pts)
persp 6 puntuales (4pts) p
Agrega|1 de f(l)rma Agregz bien Agrega de forma | Agrega mal las
Agrega sombras exce egte as som rgs regular las sombras
e intuitivamente sombras proyectadas y sombras proyectadas y
proyectadas e sombrea las caras
: proyectadas pero no sombrea
6 intuye el (4pts)
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sombreado de las
caras. (6pts)

tiene algunos
errores (3pts)

correctamente
(1pts)

11

Perspectiva: Capta
detalles que
destacan de la
realidad para

Capta excelente
los detalles de la
realidad para
representarlos en

Capta bien los
detalles de la
realidad para

representarlos en

Capta regular los
detalles de la
realidad para

representarlos en

Capta mal los
detalles de la
realidad para
representarlos

representarlos en . A A en su lamina
o B 5| su lamina (5pts) su lamina (4pts) su lamina (3pts) (1pts)
Dibuja la escala Dibuja de forma -
Dibuja mal la
humana excelente la escala I P
" Dibuja bien la Dibuja regular la | escala humana
apropiadamente humana
iy - escala humana escala humana para
12| (proporcién, apropiadamente .
U - pero no aporta al | pero no aporta en | contextualizar la
ubicacion y pose) para contextualizar - - -
A . dibujo (4pts) el dibujo (3pts) perspectiva
para contextualizar la perspectiva (pts)
la perspectiva 5 (5pts) P
- Posiciona . .
Posiciona la Posiciona bien la .
3 excelente la . Posiciona de
perspectiva usando : d perspectiva usando lar el -
encuadre para perspectiva usando encuadre para manera dregu are Perslpectlvadcon
13 obtener la mejor principios obtener la mejor encuadre pero mal encuadre
" compositivos para | . debe considerar (1pts)
vista del | b vista del observador| """ .~
observador ograr un buen (4pts) mas criterios (3pts)
5[ encuadre (5pts)
PUNTAJE
MAXIMO 82
ANEXO 07

Fichas de seguimiento

Durante el desarrollo del semestre se desarrollaron fichas de seguimiento para ir
evaluando a los estudiantes cada semana. Colocando puntajes numeéricos, asi
como anotaciones textuales acerca de su participacion en clases. De esta manera
se acortd el tiempo al llenar la rdbrica de observacién (instrumento de la
investigacion).

I SEGUIMIENTO ESTUDIANTIL DIA VIERNES ¥ & n =
Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Extensiones Ayuda  Ultima modificacién hace uno..
=N - 100% - § % .0 .00 123~ Predetermi.. 10 - B I & i ¢ H E- iU
B C|D|E[F|G|H KIL M| N 04> AC AD AE
0| 0[ 0] Of0| 0|0/ 0|ojojoj 0] 0
el | 12|10 2| 2| 2|14] 1| 1| 18| 11|falla mucho en p tarda mucho
p| 2| 0015012] 2| 2| o|12| 0| 2| 10| 12|no pregunta nad no pregunta nada
Ap | 20 2(17116] 2| 1] 2{12| 2| 2| 42| 41|falla en perspect ya no participa
c| 0] 2| 0[13[10] 1| 2| 2|14| 2| 1| 18| 10|falla en perspect participa poco
p | 2| 3[14[18] 2| 3| 2|15| 2| 2| 15| 15|va bien, no pregunta mucho
p | 3| 3|1S| 2] 3] 2j10] 1] 1] 11| 1
v (p | 3| 31608] 2| 2| ol15| 2| 2| 18| 14|bien en perspectiva, se estresa ul propone mucho
p | 1| 31414 0| 2| 2|10 2| 2| 10| 11|va bien , falta mejorar en la buciacién
p | 3| 0[15)18] 3| 3| 2|14| 1| 3| 18| 14|no participa fluid avanza muy bien
p | 1 3)12118] 2| 1| 2| 9| 3| 3| 11| 12|interemitenten fie falta proponer y soltar su trazo
e | 3| 317018 3| 2| 2[16| 2| 3| 18| 15|pregunta si pero falla en perspectgiva
p | 2| 3131 3| 1| 2|14| 3| 1| 14| 13|pregunta poco no avanza rapid: entiende diferente
e | 2| 3[15]18] 2| 2| 2[14| 2| 1| 18| 13|corregir varioas cosas
p | 1 2014002 2| 1| 2|14| 2| 1| 18| 41|corregir varias c: quiere dar lo mejor
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ANEXO 08

Resultados del Pretest

Resultado de Grupo Control

Normal Valor medio Intervalo
7,7/12 puntos 8/12 puntos 2-12 puntos

Distribucion de las puntuaciones totales

15

10

M.%de encuestados

0 2 4 [ 8 10 12
Puntuacion obtenida

Resultado de Grupo Experimental

Normal Valor medio Intervalo
7,58/12 puntos 7/12 puntos 4-11 puntos

Distribucion de las puntuaciones totales

15
w
3
o
"g 10
3
(8]
&
z 5
a.
=
0

0 2 4 53 8 10 12
Puntuacidn obtenida

Comparacion de resultados 01: Se realiz6 una evaluacion de conocimientos
tedricos en el ingreso a través de un formulario Google. Y se obtuvo la media de 8

pts en el grupo control y 7pts en el grupo experimental.
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ANEXO 09

Resultados del Pretest

Comparacion de resultados 02: Se realizd una evaluacion de conocimientos
practicos de perspectiva en el ingreso. Se les dio imagenes de referencia y se les
pidi6 que hagan un apunte de una habitacion de su vivienda. Se muestran a
continuacién algunos de los mejores trabajos de ambos grupos y se comprob6 que
ambos grupos eran homogéneos en el rendimiento, teniendo una media de 7 en el
grupo experimental y 8 en el grupo control

Resultado de Grupo Control
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Resultado de Grupo Experimental
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