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RESUMEN

Uso del celular en la produccién audiovisual de los estudiantes universitarios de la
Corporacion Unificada Nacional de Educacion Superior CUN, es un estudio cuyo propdsito
fue determinar la influencia que tiene el celular en la produccion audiovisual de los
estudiantes universitarios de esta institucion. Para ello, se abordd la metodologia de tipo
cuasi-experimental, seleccionando una muestra de 20 estudiantes del programa de
comunicacion social de la asignatura comunicacion audiovisual (grupo control), a quienes se
les aplicé un cuestionario (prueba pre test) sobre capacidades conceptuales de la
produccion audiovisual. Posteriormente a esos 20 estudiantes se les realizé un trabajo de
campo en produccién audiovisual y uso del celular (grupo experimental), para finalmente

efectuar el cuestionario (prueba post test).

Los resultados muestran que el trabajo de campo logré mejorar las habilidades de los
estudiantes en cuanto al uso del celular, demostrando que este artefacto influye de manera
significativa en la produccion audiovisual de los estudiantes de la CUN como herramienta
pedagdgica.

Palabras claves: uso celular, herramienta pedagégica, produccién audiovisual,
influencia



ABSTRAC

The use of cell phones into audio-visual production by university students at Corporacién
Unificada Nacional de Educacion Superior CUN, stablishes how influence a cell phone over
an audio-visual production by CUN’s students. This research applies the methodology
knowing as quasi-experimental design in which twenty students of audio-visual
communication area, a subject of Social Communication Program, were selected like
sample. First, they answered a Pre- questionnaire about audio-visual communication
meanings. Secondly, the students were taken at the field where they carried out exercises in
audio-visual production, it included an exercise using a cell phone. Finally, they answered
the post-questionnaire. In conclusion, the result indicates an improve upon technical skills
when students use a cell phone, therefore this device has a significant impact on audio-

visual production that students can use it as a pedagogical tool.

Keywords: The use of cell phones, pedagogical tool, audio-visual production, influence.



INTRODUCCION

La Corporacion Unificada Nacional de Educacion Superior “CUN”, es una institucion de
educacioén superior que esta implementando las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion a los procesos educativos universitarios a partir de dos estrategias
principales, la primera de estas ha permitido dotar a la institucion de elementes
tecnoldgicos que sirvan de insumo para el desarrollo de este proceso (ampliacion de
banda de internet, equipos de produccién audiovisual, equipos de edicién Mac, tabletas,
entre otros) y como segunda estrategia se ha capacitado a los docentes de las diferentes
areas en el uso y aplicacién de las nuevas tecnologias, para que puedan transmitir esas

ayudas tecnolégicas a su quehacer pedagdgico.

Una de las areas de mayor impacto de la conjuncién de las nuevas tecnologias con los
procesos educativos es el area de televisiéon, en donde los docentes han ido incorporando
diferentes elementos a su clase, especialmente en manejo de la multimedia y la
produccion transmedia en la red, con productos audiovisuales de calidad y con gran

aceptacion en el publico universitario de la region.

Pese al esfuerzo institucional de aprovechar estas herramientas, y de los buenos
resultados obtenidos, los costos de produccién de los diferentes productos audiovisuales

siguen siendo elevados. Las camaras de video existentes en la CUN son costosas y su



préstamo esta sujeto a la disponibilidad y a tramites institucionales que buscan garantizar
su existencia y buen estado, por lo que dichas herramientas sélo se prestan a los
docentes, quienes tiene que coordinar todo el proceso y responder ante la institucién por
estos equipos. Toda esta problematica ha conllevado a que no se logre

satisfactoriamente la apropiacion de las Tic, al proceso educativo.

Ante esta situacién, nace la necesidad de aprovechar las ventajas de los celulares que
usan los estudiantes, ya que la mayoria de estos dispositivos tienen incorporado camaras
de alta resolucion y excelente calidad, que ademas de compartir, descargar y subir
informacion de internet, brindan la posibilidad por medio de redes sociales de transmitir

en directo desde cualquier lugar y a cualquier hora.

Sin embargo, para aprovechar las ventajas de las nuevas tecnologias fue necesario
determinar ¢de qué manera influye el uso del celular en la produccion audiovisual de los
estudiantes de la CUN sede Neiva?, con el fin de capacitarlos para potencializar todas las
ventajas de su uso, a pesar de las dificultades, especialmente de la apatia de algunos
docentes que tienen resistencia a la implementacién de modelos pedagd6gicos donde las

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion “TIC” estén presentes.

Luego de culminada la presente investigacion se logré corroborar la hipétesis planteada
de que el uso del celular influye de manera significativa en la produccion audiovisual en
los estudiantes universitarios de la CUN, estimulando nuevos procesos de aprendizaje y
convirtiéndola en una herramienta practica y que potencia la creatividad, por lo que se
hace necesario estimular en los docentes en el desarrollo de nuevas alternativas de
desarrollo pedag6gico con el fin de potencializar el uso de las TIC en los procesos

formativos y académicos con excelentes resultados.

Asi mismo, es importante mencionar que dentro de las limitaciones acaecidas durante el

desarrollo de la investigacion se encuentran la baja navegabilidad del internet que se



puede realizar desde la CUN, lo que genera que la capacidad de banda sea limitada,
complicando los procesos de transmision en vivo desde las diferentes redes sociales, de
descarga de informacion y de compartir los productos audiovisuales realizados, sin
embargo, dichas limitaciones son facilmente superables disponiendo de mejores recursos

técnicos.

La investigacion presente investigacion se abordd desde un enfoque cuantitativo, bajo un
disefio metodoldgico de tipo cuasi-experimental, con un grupo control y otro experimental,
a quienes se les aplico una prueba pre test y una prueba post test. La poblacion
considerada fue de 70 estudiantes del programa de comunicacién social de la CUN, de la
jornada presencial, para la muestra se escogieron 20 estudiantes por conveniencia de la

asignatura Comunicacién audiovisual del mismo programa académico.

La tesis Uso del celular en la produccion audiovisual de los estudiantes universitarios de
la Corporacion Unificada Nacional de Educacién Superior sede Neiva, esta compuesta
por 5 capitulos, el primero de ellos denominado MARCO TEORICO desarrolla los
antecedentes de la investigacién analizando las bases teéricas de la aplicacion de las
nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion a los procesos pedagoégicos y
formativos, ademas de presentar los términos basicos para entender el desarrollo de la
investigacion; el segundo capitulo presenta las HIPOTESIS Y VARIABLES de la
investigacion; el tercer capitulo denominado METODOLOGIA desarrolla el disefio
metodoldgico, el disefio muestral, las técnicas de recoleccion de datos, las técnicas
estadisticas para el procesamiento de la informacién y los aspectos éticos de la
investigacion; el cuarto capitulo contempla los RESULTADOS de la investigacién, los
cuales describen el comportamiento de los grupos de control y experimental a partir de
tres dimensiones de andlisis, la dimensién de compaosicién en movimiento, la dimension
de nuevos medios audiovisuales y la tercera dimension denominada jornada de

grabacion, asi como también presenta el analisis de la informacion y el trabajo de campo



realizado; y finalmente, el capitulo quinto denominado DISCUSION a través del cual se
esbozan las conclusiones y recomendaciones propuestas a partir de los resultados de la

investigacion.



CAPITULO | MARCO TEORICO

1.1. Antecedentes de lainvestigacion

Estupifian (2008) “Influencia de la Telefonia Movil en los cambios culturales y
sociales de los jovenes de la universidad Javeriana en Bogota — Colombia”, durante el
Periodo: 2003-2007, para aspirar al titulo de administrador de empresas de la universidad
Javeriana, buscaba analizar los cambios culturales de la sociedad joven de la universidad
Javeriana en Bogota — Colombia, producidos por la evolucion tecnolégica de la telefonia
movil, durante el periodo 2003 a 2007. La poblacion estuvo compuesta por 2000 jévenes
entre los 18 a 33 afos, teniendo como muestra a 240 estudiantes. Se trabajo la sesion de
grupo como técnica cualitativa a través del desarrollo de un cuestionario y la encuesta

como técnica cuantitativa a través de un formulario de preguntas.

Este trabajo pudo evidenciar como conclusiones que los jévenes de la universidad
Javeriana encontraron en el celular un simbolo que los diferenciaba del resto, ya que,
dependiendo de los avances tecnoldgicos, el disefio y otras cosas mas, afirmaban que
esto es fundamental en casos de interaccién social como la amistad, la conquista o

evolucion de la pareja y evolucion personal.

Asi mismo del total de la poblacion juvenil, tanto para hombres como para mujeres en

todos los rangos de edad y estrato socioeconémico, casi en la totalidad pensaban y



estaban de acuerdo que la telefonia movil ha sido y se ha convertido en un factor de

cambio cultural en Colombia.

Martinez (2014) titulado “Uso pedagdégico del celular en el aula”, para optar el
titulo de Magister en educacién de la universidad del Tolima, en esta investigacion
buscaba disefiar estrategias didacticas para incorporar el celular a las aulas de clase
como apoyo para motivar a los estudiantes hacia el conocimiento, en la institucién
educativa Francisco Manzanera Henriquez, la poblacion de estudio estuvo compuesto
por estudiantes y profesores de la Institucion Educativa Francisco Manzanera de los
grados sexto, séptimo, octavo, noveno, décimo y once, la metodologia empleada fue de
tipo exploratoria y descriptiva, aplicando encuestas y entrevistas abiertas a docentes,
directivos y estudiantes. Esta investigacion sugirié el desarrollo de nuevos procesos de
interaccion social entre estudiantes, docentes y entre estudiantes y docentes por medio

del uso del Smartphone.

Igualmente planteo que el celular estaba configurando nuevos patrones de interaccion
social a través de una presencia continua entre personas distantes, que experimentaban
formas diferentes de estar juntos en nuevos espacios virtuales no necesariamente fisicos

ni proximos a través de intercambios comunicativos mediados.

Garcia (2012), denominado “Mdviles de Guerrilla, procesos de auto comunicacion,
lenguaje audiovisual en medios moviles y su aplicacién didactica en pedagogias
alternativas”, para optar el titulo de doctor en la universidad Ramon Llull de Barcelona,
abordé una investigacion de estudio de caso en el Colegio Colombo Francés de Medellin,
Colombia. Este trabajo pretendia describir y analizar las transformaciones, cambios o
adaptaciones, que como resultado del fenédmeno de la convergencia mediatica,

actualmente sufre el lenguaje audiovisual al ser utilizado en la realizacién de productos



audiovisuales para y con dispositivos de comunicacién movil, en el entorno de lo que
parece ser la aparicién y configuracion de un nuevo medio de comunicacién audiovisual
gue se materializa en el internet, la telefonia movil y los dispositivos de comunicacion
movil, principalmente en los procesos de auto comunicacién con particular interés en

aquellos aplicados a los procesos didacticos y pedagoégicos.

La investigacion pudo constatar que la configuracion técnica que fisicamente han
adquirido los moviles, el desarrollo de los sistemas operativos y de sus aplicaciones, lo
mismo que las grandes transformaciones Aplicacion Metodolégica al Estudio de caso 360

culturales y sociales se han convertido en un nuevo medio de comunicacién audiovisual.

Quintana (2012) titulada “Uso del celular y sus efectos en el rendimiento
académico de los y las alumnas del colegio Montesquieu” en la ciudad de Guatemala.
Para optar el titulo de Licenciado en Ciencia de la Comunicacion de la Universidad de
San Carlos de Guatemala. Esta investigacion buscaba describir el uso del celular y sus
efectos en el rendimiento académico de los alumnos de uno u otro sexo en el colegio de

la zona 12.

El estudio se realiz6 a 70 alumnos comprendidos en las edades de 12 a 18 afios,
abarcando los niveles de basicos y bachilleratos, igualmente a 9 maestros. Esta
investigacion utilizé el método de observacidon , encuestas, método cuantitativo y
cualitativo, abarcando de lo general a lo especifico, tomando como objetivo descubrir el
uso del celular y sus efectos en el rendimiento académico de los alumnos de uno u otro
sexo en dicho colegio, a través de las encuestas se comprobd que el 90% de los alumnos
poseen teléfono mévil y que los alumnos lo utilizan dentro del salon de clases,
mayormente por entretenimiento; teniendo efecto negativo, ya que produce adiccion,

problemas econdmicos, bajo rendimiento académico y poca atencion en clase y un 57%



de los alumnos presentan caracteristicas de problemas de audicién y concentracion si les

falta el teléfono.

Rodriguez (2013), en la ciudad de Almeria — Espafia, titulado “Uso del teléfono
movil: posibilidades didacticas y riesgos en los jovenes”, para optar el titulo de master en
Economia, empresa y comercio de la Universidad de Almeria. Esta investigacion
buscaba analizar el grado de dependencia que tienen los adolescentes al movil, y si se
puede convertir en un problema de adiccién o se puede utilizar en la ensefianza. Esta
investigacion igualmente estudié la posibilidad de incluir de una forma educativa el
teléfono movil en el aula teniendo en cuenta también los posibles aspectos negativos que
pueda tener, asi como el problema de adiccion a las nuevas tecnologias del que tanto se
habla hoy dia en los jévenes. La técnica utilizada para obtener informacién fue la

entrevista que se realiz6 a una poblacion de 25 alumnos y la dinamica de grupo.

La investigacién comprobd que el dispositivo movil tiene un enorme potencial y que tiene
muchas finalidades, es una tecnologia popularizada que los jovenes tiene a mano y que
igualmente genera cierto grado de dependencia y adicién generando problemas que
pueden causar un consumo excesivo, ademas que el mévil ya no es un dispositivo que se

use para llamar o mandar mensajes, ya que se le considera un ordenador de mano.

Mascarell (2016) titulada “La produccién Audiovisual Movil”, para la universidad
Jaume |. En este trabajo el autor hace una reflexion sobre la capacidad que tienen los
pequefios dispositivos moviles como herramientas para la realizacion de una pelicula,

destacando la naturaleza artistica de estos nuevos medios y tecnologias.

Destaca no solo la calidad de la imagen, sino la capacidad creativa que se logra con
estos dispositivos maviles, su capacidad para captar imagenes de una alta calidad en
términos de emocioén, composicion y sentimientos para los espectadores. Recalca la

importancia de grabar con buena luz y una exposicion correcta; ademas, las ventajas que



se tiene al poder descargar diferentes aplicaciones e instalar en los dispositivos que

permitiran experimentar con variedad de look.

El autor finaliza concluyendo que es necesario que los nuevos realizadores aproveches
estas ventajas tecnolédgicas que tiene los nuevos dispositivos moviles, sus aplicaciones y
las redes sociales que se presentan como una opcién de democratizacion de la

produccion audiovisual.

1.2. Bases tedricas

1.2.1 Uso del celular
El uso del celular en el aula de clase y sus efectos en el aprendizaje es un tema
relativamente nuevo, que cada dia cobra mayor importancia por sus implicaciones, en la
mayoria de las veces positiva, en su incorporacion al proceso de enseflanza—aprendizaje.
Es fundamental determinar su incidencia en el aula de clase en la Corporacién Unificada
de Educacién Superior sede Neiva para tomar medidas pedagdgicas que permitan un uso
adecuado con experiencias enriquecedoras de alumnos y docentes en el que hacer

educativo de la institucion.

Las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion se han convertido en poco
tiempo en parte indispensable de nuestras vidas, han permitido que el mundo esté mas
informado, estamos en una aldea global como lo afirma McLuhan (1968), en donde la
inmediatez de la informacién hace que nos sintamos en el momento y lugar de los
hechos, informados minuto a minuto de lo que sucede y permitiendo que nos
comuniguemos con personas del otro lado del planeta. Todo esto, que algunas décadas
atras parecia imposible, se debe gracias al desarrollo de nuevos medios tecnoldgicos de
comunicacion de facil acceso y de gran impacto, en donde se integran el video, la
fotografia, la radio, los hipertextos, la informatica y la prensa escrita. Actualmente se

habla del periodismo 3.0, de la multimedia, de la crossmedia y la transmedia,
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herramientas y plataformas que han generado una nueva forma de trasmitir informacion y

contenidos.

El desarrollo de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién ha generado
un cambio fundamental en la sociedad del conocimiento, ningan grupo social se escapa a

estos nuevos desafios que impone la tecnologia. Estupifian (2008) afirma:

La evolucion tecnoldgica y los nuevos conceptos frente a una percepcion y
razonamiento de vida, han generado en las sociedades cambios y nuevos estilos
de vida, que van enmarcados por nuevas costumbres y nuevos habitos, que
afectan los distintos grupos sociales a causa de grandes innovaciones y cambios
de cultura, que nacen frente a necesidades béasicas y a la necesidad de

evolucién y superacion como esencia del ser humano. (p.26)

Se convierte por lo tanto en una necesidad del ser humano el estar inmerso en estos

cambios tecnologicos, que de seguro significaran un desafio para la humanidad.

Todo este impacto se ha reducido a un artefacto que ha permitido unificar y masificar
diferentes herramientas y plataformas tecnoldgicas, el celular se establece como un
elemento fundamental en la educaciébn de este siglo. Una propuesta respecto al
aprendizaje movil se encuentra en Koole y Ally, (2006) y Koole, (2009), quienes
identifican la convergencia de tres aspectos principales, a. tecnoldgicos, b. cognitivos y c.
sociales. Para las autoras, el aprendizaje mévil se concibe como un proceso en el cual se
rednen las caracteristicas de la tecnologia portétil, las formas de manipular y almacenar
la informacion en los estudiantes, asi como el desarrollo de nuevas formas de interaccion
social en un contexto de movilidad constante, en beneficio de sus actividades

académicas.

El uso de herramientas tecnoldgicas en la educacion por parte de los alumnos, implica un

acompafnamiento permanente del docente. Garcia (2014) afirma.” El docente tiene un rol
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fundamental relacionado con la tutoria y el apoyo a los estudiantes en cuanto al acceso,
manipulacién, intercambio y evaluacion de las grandes cantidades de informacion y
conocimiento disponibles” (p.46). De este adecuado acompafiamiento dependera en gran
medida el éxito del estudiante en su inmersion tecnolégica.

Para la educacion este desarrollo de las tecnologias y el internet ha generado cambios
importantes, tal y como lo sefiala Weller (2011), nos encontramos en una era educativa
“de la abundancia”, podemos acceder desde cualquier lugar de forma rapida y sencilla a

cualquier tipo de informacién, comentarla y debatirla con otras personas.

Estos espacios virtuales donde estan presentes la mayoria de recursos para el
aprendizaje, representan una innovacion educativa ya que permite que las personas que
las utilizan encuentren comodidad y flexibilidad, las caracteristicas que presenta se aleja
del sincronismo, del cara a cara y propone un encuentro asincronico, entre docentes y
alumnos, facilitando el proceso educativo especialmente de aquellas personas que por

diferentes motivos no pueden acceder a la educacion presencial.

Esta nueva dindmica educativa representa un desafio tanto para docentes como para
alumnos, el rol de docente deja de ser el eje principal del proceso de ensefianza-
aprendizaje, del transmisor de conocimientos y se convierte en un facilitador que
proporciona los recursos que el estudiante necesita para su formacion (Gisbert, 1999), de
igual manera el estudiante deja de ser pasivo y reactivo para convertirse en un sujeto

auténomo y proactivo, responsable de su propio aprendizaje.

Asi mismo, La integracion de la gerencia en el aula de clase permite la construccion del
aprendizaje significativo mediado por las TIC, centrado en un nuevo paradigma de disefio
educativo, acorde a la sociedad de la informacion, (Diaz Barriga,2003) (Hannafin, Land y
Oliver, 2000), la cual debe: dejar en los alumnos la autonomia, aprendizaje auto dirigido y

autorregulado, trabajar sobre equipos cooperativos sobre tareas reales, de la vida
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cotidiana, el curriculo y la ensefianza se organizaran en entornos de aprendizaje abierto
donde se fomente el razonamiento divergente y las perspectivas mdltiples, potenciar la
utilizacion de herramientas cognitivas de la tecnologia, implementar sistemas
instruccionales que estén en constante dialogo con el alumno y permita actualizar
informacion, la evaluacion debe abarcar el saber, saber hacer y el sery se centrara en el

desempefio y competencias adquiridas.

La llegada de las TIC y su implementacion en el proceso educativo han significado un
aporte fundamental a las metodologias de ensefianza, permitiendo ampliar los medios o
canales por donde se transmite informacion, se ensefia, se aprende y se genera

conocimiento.

En el ambito educativo es posible prescindir del uso de las tecnologias de la informacién
y la comunicacion, en el desarrollo de procesos de ensefianza y aprendizaje, de hecho,
en algunos casos es necesario dejar de lado este tipo de herramientas con el fin de
estimular la innovacion y la capacidad creativa de los estudiantes. Sin embargo, el uso de
estos instrumentos representa infinitas posibilidades que muchas veces se subutilizan por
falta de conocimiento o por falta de interés del docente. Con tal afirmacion estan de
acuerdo los autores Sanchez, Boix y Jurado (2009), quienes expresan que: “Internet abre
infinitas posibilidades en el desarrollo personal, laboral, familiar, ladico y en el campo de
la innovacion de la enseflanza y es preciso formar al profesorado para acceder y explotar
sus posibilidades didacticas.” También enumeran algunas de las posibilidades de la
aplicacion de este tipo de tecnologias en la potenciacién de las situaciones interactivas
de aprendizaje, la facilitacion de la expresion y del control del entorno, la facilitacion y

potenciacién de la interaccion social y la potenciacién de la motivacién.

1.2.2 Produccién audiovisual
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En el campo de la produccién audiovisual, el celular a significado una herramienta
practica que ha facilitado y reducido los costes de produccion, igualmente ha permitido
gue mas personas puedan registrar su entorno y utilizarlo como una ayuda pedagdgica.

Casanova indica (2016):

Existen unos dispositivos que posiblemente ha revolucionado la capacidad de
contar historias por parte del ser humano. Lo dispositivos mdviles incorporan
camaras de alta resolucién, excelente calidad y programas versatiles de
postproduccion y edicion. Ademds, gracias a las telecomunicaciones, nos
permiten compartir, descargar, subir y realizar retransmisiones en directo desde
cualquier lugar y a cualquier hora evitando las antiguas barreras técnicas. (pag.

232).

Todos estos avances han beneficiado los procesos pedagdgicos en el aula, en especial
aquellas asignaturas donde las Tic hacen parte del proceso de formacion, permitiendo
tanto a estudiantes como docentes desarrollar actividades de produccién audiovisual,
donde los estudiantes participan de manera mas activa y participativa al tener en sus

manos la herramienta principal, el celular.

Igualmente, para Martinez (1997), la produccion audiovisual es la produccion de
contenidos para medios de comunicacion audiovisuales; especialmente el cine y la
televisién y obedece a unas necesidades de tipo industrial, comercial, de entretenimiento,
cultural y artistica, tras todas estas necesidades se requiere de una inversion capital, una

mezcla de trabajo, recursos técnicos y un plan organizativo.

Ahora bien, para que todo el proyecto audiovisual se lleve a cabo es necesario realizarlo
en tres fases, denominadas fases de produccion: pre-produccion, producciéon y post-
produccion. Para Beaver (1994), la pre-produccion es el estudio temprano de la

produccion en la que se realizan simultaneamente el desarrollo de la idea narrativa y la
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construccion del guion, por una parte; la construccién de decorados o la busqueda de
locaciones, por la otra; y finalmente la seleccién y contratacion del personal artistico y

técnico, la elaboracion del presupuesto total y la programacién del rodaje.

Beaver (1994), sefiala en cuanto a la fase de produccién, que esta inicia en la misma
etapa de la pre-produccién, a cargo del personaje especializado que la protagonizara
luego del rodaje; lo que aqui se realiza es pasar a primer plano lo planteado en la fase de
pre-produccion. El trabajo que se realiza en esta fase queda recogido en la orden de
trabajo diario, y la jornada de trabajo finaliza con el visionado del material grabado y la

preparacion del dia.

La fase de post-produccion segun Martinez (1997), consiste en la seleccion del material
grabado, de esta forma se escogen las tomas que serviran para la edicién y montaje de la
pieza audiovisual. La produccién debe asegurarse que se respeten los plazos de post-
produccion de la imagen, y controlar el alquiler de las salas de edicion y sonorizacion,

supervisar el trabajo de rodaje y la graficacion.

Para Ferndndez (1994), las personas mas importantes de la produccion audiovisual son
el productor general, el director y el guionista. El productor es el encargado de todos los
aspectos econdémicos y técnicos; contratacion del personal, financiamientos de los
trabajos y contacto con los distribuidores. El director es el que responde por la puesta en
escena, dando pautas a los actores y al equipo técnico, tomando todas las decisiones
creativas y supervisando el decorado y vestuario. El guionista es la persona que se
encarga de escribir el guion, ya sea original o una adaptacién de un precedente o de otra
obra literaria, dentro del guion se distingue el guion literario y el técnico o

cinematografico.

Ferndndez (1994) sefala que el guion cinematogréfico existe en dos versiones, el

primero desde que el guionista comienza a trabajar en el guion, hasta que el productor
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decide iniciar la preproduccién, a este se le conoce como guion literario. Incluye las
acciones, los dialogos y los detalles ambientales. Una vez iniciada la produccion al guion
se le adiciona informacion nueva con elementos técnicos y cada uno de los planos que la
historia requiere, se ajusta a la puesta en escena, esta dividido por secuencias y planos,
se le incorpora la planificacion e indicaciones técnicas como: encuadre, posicién de

camara, decorado, sonido, play-back, efectos especiales, iluminacioén, entre otras.

1.3. Definicién de términos basicos

Aprendizaje movil:

Es el aprendizaje que se da mediante el uso de instrumentos moviles como ordenadores
portatiles y tabletas informaticas, lectores mp3, Smartphone, teléfonos mdviles, y todo
dispositivo de mano que tenga alguna forma de conectividad inalambrica, también se

conoce por sus siglas en inglés como “m-learning” (Quinn, 2000)

Convergencia tecnoldgica:

Es un medio tecnolbgico que sirve para agilizar el medio de trabajo en la parte digital y
poder lograr un mejor desempefio laborar y social por medio de la convergencia. Esta
integracion dentro de un mismo dispositivo tecnolégico permite crear dispositivos
multimedia capaces de identificar y procesar sefiales asociadas a distintos servicios de

telecomunicaciones (Salaverria, Garcia-Avilés, 2008)

Entornos virtuales:

Es un espacio con fines de interaccion virtual, con un acceso limitado a sus miembros,
tiene el objetivo de intercambiar pensamientos, conocimientos e instrucciones
académicas. Estos entornos permiten la creacidn y mantenimiento de comunidades
virtuales, proporcionando los servicios con los que cada comunidad se identifica, y que

garantizan la integracion y fidelidad de sus usuarios (Boneu, 2007).
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Teléfono Inteligente o Smartphone:

Es un tipo de teléfono mavil construido sobre una plataforma informética movil, con alta
capacidad de almacenamiento y de realizar diferentes actividades como un
minicomputador. El término inteligente se utiliza al asemejarse su capacidad a un

computador de bolsillo (Alonso, 2011)

Produccion Audiovisual:

Es aquella produccion de contenidos para medios de comunicacion audiovisuales,
especialmente el cine y la television, independientemente del soporte utilizado (film,
video, video digital) y del género (ficcién, documental, publicidad, entre otros). Surge de
la combinacion de varias necesidades: industriales, comerciales, de entretenimiento,

culturales o artisticas (Martinez, 1997).
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CAPITULO II: HIPOTESIS Y VARIABLES

2.1 Formulacién de hipotesis

La formulacién de la Hip6tesis orienta la investigacion hacia la explicacion del problema a

investigar y nos lleva al descubrimiento de nuevas aportaciones al conocimiento.

2.1.1 Hipétesis general

El uso del celular influye de manera significativa en la produccion audiovisual en los
estudiantes universitarios de la Corporacion Unificada Nacional de Educacién Superior

sede Neiva en el 2017.

2.1.2 Hipoétesis

El uso del celular influye significativamente en la composicion en movimiento de los

estudiantes universitarios de la Corporacion Unificada de Educacion superior sede Neiva.

El uso del celular influye significativamente en los nuevos medios audiovisuales de los

estudiantes de la Corporaciéon Unificada de Educacién Superior sede Neiva.

El uso del celular influye significativamente en la jornada de grabacién de los estudiantes

de la Corporacion Unificada Nacional de Educacion superior sede Neiva.



2.2 Variables

Variables Dependiente: Produccién audiovisual

Variable Independiente: Uso del celular

Variable

Definicion
conceptual

Definicion
operacional

Dimensiones

Indicadores

items

Instrumentos

Es la produccién

Es el trabajo

Composicién
en
movimiento

Determina el
elemento que
davidaala
composicion
en movimiento

Determina los
elementos
fundamentales
que hacen
parte de la
composicion
en movimiento

Permite
establecer la
importancia
del
enmarcado
del sujeto
principal de la
escenaen la
composicién
en movimiento

Establece la
importancia de
la
composicién
en movimiento
enla

Prueba
escrita

Prueba
escrita

Prueba
escrita

Prueba
escrita
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creativo donde
intervienen
varias personas

de contenidos
para medios de
comunicacioén

produccién
audiovisual

Produccion

audiovisuales,
especialmente el
cineyla
television.

con el objetivo
de recrear parte
de unarealidad
ficcionada o
documentada

Prueba
escrita

Aclara el 5
principal factor
que ha
permitido el
auge de los
nuevos
medios
audiovisuales

audiovisual

(Dependiente)

Nuevos
medios
audiovisuales
Prueba
escrita

Identifica los
aspectos que 6
han
influenciado
los cambios
en los medios




audiovisuales

Prueba
escrita

Establece el 7
surgimiento de
nuevas formas
narrativas

audiovisuales
Prueba
Identifica las 8 escrita
nuevas

narrativas

audiovisuales

Prueba
escrita

Establece 9
algunos de los
equipos que
se incorporan
al proceso de
grabacion
Jornadade
grabacién Prueba
10 escrita

Define la
funcién del
director en la
jornada de
grabacion

Reconoce la
importancia
del plan de
trabajo en la
jornada de
grabacion

11 Prueba
escrita

Define la
funcion del
productor en
la jornada de
grabacién

Prueba
12 escrita

Uso del celular

(Independiente)

Uso del teléfono
moévil con fines
comunicacionales
y de
entretenimiento

Manipulacién
del teléfono
moévil con el
objetivo de
comunicarse
telefénicamente,
entretenerse o
capturar
imagenes fijas o
en movimiento

- Tiempo que utilizan los estudiantes el celular en

el aula de clase.

- Aplicaciones que maés utilizan los estudiantes en el
aula de clase.

- Conocimientos en el manejo de herramientas
insertas en el celular.

- Utilidad que le dan al celular en el aula de clase

Tabla 1 Variables
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CAPITULO Ill: METODOLOGIA

3.1 Disefio Metodologico

La presenta investigacion sobre El uso del celular y la produccién audiovisual de los
estudiantes universitarios de la corporacion unificada de educacion superior sede Neiva,

se abordd la metodologia de tipo cuasi-experimental.

Respecto a este disefio, Herndndez, Fernandez y Baptista (2014) indican:
Los disefios cuasi-experimentales manipulan deliberadamente, al menos, una
variable independiente para observar su efecto sobre una o mas variables
dependientes, solo que difieren de los experimentos “puros” en el grado de
seguridad que pueda tenerse sobre la equivalencia inicial de los grupos. En los
disefios cuasi-experimentales, los sujetos no se asignan al azar a los grupos ni se
emparejan, sino que dichos grupos ya estan conformados antes del experimento:
son grupos intactos (la razoén por la que surgen y la manera como se integraron es

independiente o aparte del experimento) (p.151).

La presente investigacion fue realizada bajo un disefio cuasi-experimental, debido a que
se trabajo con un grupo experimental y un grupo control, con el objetivo de determinar el

uso que estan haciendo del celular en el aula de clase y el papel que esta jugando el
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docente en la adecuada incorporacion de las Tic en el proceso de aprendizaje de la

Corporacion Unificada de Educacion Superior CUN.

3.2 Enfoque cuantitativo

Respecto a este enfoque, Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) sefialan:
El enfoque cuantitativo es secuencial y probatorio. Cada etapa precede a la
siguiente y no podemos “brincar” o eludir pasos. El orden es riguroso, aunque
desde luego, podemos redefinir alguna fase. Parte de una idea que va acotandose
y, una vez delimitada, se derivan objetivos y preguntas de investigacion, se revisa
la literatura y se construye un marco o0 una perspectiva teérica. De las preguntas
se establecen hipétesis y determinan variables; se traza un plan para probarlas
(disefio); se miden las variables en un determinado contexto; se analizan las
mediciones obtenidas utilizando métodos estadisticos, y se extrae una serie de

conclusiones respecto de la o las hipétesis (p. 4).

La presente investigacion siguié un enfoque cuantitativo, debido a que se siguieron unos
pasos sistematicos y planificados que comprendieron, entre otros, la formulacion de los
problemas de investigacion, el planteamiento de objetivos, la revision de fuentes de
informacion, la formulacién de hipétesis, la ejecucién de un trabajo de campo que incluira
recolecciones de datos, un disefio de base de datos, un procesamiento estadistico de los
datos para obtener descripciones de la muestra y un conjunto de pruebas estadisticas
gue evaluaron los cambios que se dieron, con el fin de probar las hipétesis y dar

respuesta a los problemas de investigacion.

El disefio descrito se presenta en el siguiente esquema:
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Capacidades de
aprendizaje
iniciales

Capacidades de
aprendizaje
finales

Figura 1. Representacion grafica del diseio de la investigacion

Figura 1 Disefio de la investigacion

3.3 Disefio Muestral

La poblacion que se ha considerado para la investigacion es de 70 estudiantes actuales
de la jornada presencial de la Corporacién Unificada Nacional de Educacién Superior
sede Neiva del programa académico de Comunicacién social, cuyas edades oscila entre

los 18 a 28 afos.

3.4 Muestra

Para la muestra se escogieron 20 estudiantes por conveniencia del programa de
Comunicacién Social de la asignatura Comunicacién Audiovisual de la CUN sede Neiva,
donde 20 estudiantes estuvieron en el grupo control y 20 para hacer parte del grupo

experimental.
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»

70 estudiantes 5
ASIGNATURA COMUNICACION AUDIOVISUAL

Programa comunicacion social

CUN
@

Figura 2. Diagrama de la poblacion y muestra de la investigacion

Figura 2 Poblacion y muestra de la investigacion

3.5 Técnicas de recoleccion de datos

Las técnicas e instrumentos utilizados buscaron expresar de forma numérica los
resultados de la medicién de las variables de manera confiable, para esta investigacion
se utiliz6 un pre test de entrada a 20 estudiantes de la asighatura comunicacion
audiovisual y otro post test de salida a los 20 estudiantes. La prueba pre test y post test

consistié en un cuestionario de 12 preguntas.

3.6 Técnicas estadisticas para el procesamiento de la informacion

e Prueba pre test y post test: fue aplicado mediante la técnica de cuestionario,

Evaluo la siguiente dimension:

- Capacidades conceptuales: preguntas sobre conceptos y definiciones de la

produccion audiovisual.
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3.7 Validez y confiabilidad de los instrumentos

eValidez: EIl instrumento fue validado por criterio de expertos calificados (3
docentes universitarios).

e Confiabilidad: Se utiliz6 el coeficiente Alfa de Cronbach

3.8 Técnicas para el procesamiento y andlisis de los datos

e Tipo de analisis de datos: cuantitativo.

e Escala de medicion de la variable dependiente: de intervalos.

e Organizacién de datos: Organizacion tabular. Clasificacién en base a variables y
dimensiones. Los datos fueron la base para describir las variables y dimensiones
en base a las frecuencias y porcentajes de sus valores posibles.

e Almacenamiento de datos: base de datos de SPSS, version 24.

e Procesamiento de datos:

- Software para procesamiento estadistico: SPSS version 24.

- Graficas estadisticas: gréaficos circulares.

3.9 Aspectos éticos

La investigacion cumplié con los principios basicos de equidad de raza, género y credo,
puesto que no se realizaron discriminaciones en base a estos criterios. Asimismo, se
respetd la confidencialidad de los estudiantes, al no difundir sus identidades. Por otro
lado, la investigacion respet6 todo derecho de autor mediante la citacion de los autores a
los que se recurri6 para la elaboracion del marco teérico, ademas de listar sus
publicaciones en la lista de fuentes de informacién. Finalmente, se cumplié con el

principio de respeto a la verdad, mediante la no alteracién de los datos recolectados.



CAPITULO IV: RESULTADOS

4.1. Resultados grupo control

4.1.1. Dimensién 1. “Composicién en movimiento”

25

Respecto a la pregunta N. 1. La Composicibn en Movimiento estd determinada por

(marque la respuesta correcta), se presentaron los siguientes resultados:

PREGUNTAN. 1
RESPUESTAS FRECUENCIA PORCENTAIJE
Encuadre 15 75%
[luminacidn 1 5%
Cédmara 20%
TOTAL 20 100%

Tabla 2 "Resultados pregunta N. 1"
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= Encuadre = lluminaciéon = Camara

llustracion 1""Porcentaje respuesta N. 1"

A través de la pregunta No. 1 se busca determinar cual es el elemento que da vida a la
composiciéon en movimiento, para lo que se tienen cuatro opciones de respuesta. En la
tabla 1 se contemplan los porcentajes de estudiantes que indicaron cada una de las
opciones disponibles, mientras que en la ilustracibn 1 se grafican los porcentajes
encontrados. Ahora bien, frente al resultado de la pregunta se puede evidenciar que la
respuesta con mayor frecuencia es el “encuadre”, con un 75%, la cual corresponde a 15
estudiantes, seguida de la opcién “camara” con un 20%, equivalente a 4 estudiantes y en
relacion con la respuesta denominada “iluminacion” se presenta una escogencia del 5%,

correspondiente a 1 estudiante.

En relaciéon con la Pregunta N. 2 ¢ De los siguientes elementos cual no hace parte de la

composicion en movimiento?, se presentaron los siguientes resultados:

PREGUNTA N. 2
RESPUESTAS FRECUENCIA PORCENTAIJE
Uso de las lineas dominantes 5 25%
Centro de interés 10 50%
Continuidad 5 25%
TOTAL 20 100%

Tabla 3 "Resultados pregunta N. 2"
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Pregunta N. 2

= Uso de laslineas dominantes = Centro deinteres Continuidad

llustracion 2 "Porcentaje respuestas N. 2"

A través de la aplicacién de la pregunta No. 2 se busca determinar cual es el elemento
fundamental que no hace parte de la composicién en movimiento, para lo cual se cuenta
con cuatro opciones de respuesta. Ahora bien, luego de aplicada la prueba se
condensaron los resultados de esta pregunta en la tabla 2 y se graficaron dichos
resultados en la ilustracion 2, la cual nos permite observar que la mitad de los estudiantes
entrevistados (50%) respondieron que el elemento que no hace parte de la composicién
en movimiento es el “centro de interés”, tal porcentaje representa a un total de 10
estudiantes. Del cincuenta por ciento restantes de los estudiantes interrogados, la mitad
de estos, es decir el 25% de la muestra, seleccioné la opcion “uso de lineas dominantes”,
gue corresponde a 5 estudiantes y el restante 25% selecciono la respuesta “continuidad”,

la cual corresponde a 5 estudiantes encuestados.

Frente a la Pregunta N. 3, en la cual se debe responder si la afirmacion es falsa o
verdadera y contempla que: En la composicion en movimiento el “enmarcar al sujeto
principal” fuera del centro de interés, permite mantener la atenciéon en el sujeto y evita

gue el espectador distraiga su atencion, se presentaron los siguientes resultados:

PREGUNTA N. 3
RESPUESTAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE




Verdadero 15 75%
Falso 5 25%
TOTAL 20 100%
Tabla 4 "Resultados pregunta N. 3"
Pregunta N. 3
- Verdadero
- Falso

llustracion 3 "Porcentaje pregunta N. 3"
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Por medio de la pregunta No. 3 se busca establecer la importancia del enmarcado del

sujeto principal de la escena en la composicién en movimiento, para lo cual se redact6 la

pregunta en forma de enunciado afirmativo y se interrogd a cerca de si éste enunciado es

verdadero o falso. Las respuestas encontradas se condensaron en la tabla 3 y graficados

en la ilustracion 3, a través de las cuales se reflej6 que un 75% de los estudiantes

encuestados piensan que la afirmacion es verdadera, porcentaje que corresponde a 15

estudiantes, mientras que el restante 25% de los estudiantes piensa que el enunciado es

falso, porcentaje que corresponde a 5 estudiantes.

Pregunta N. 4 Una buena Composicion en movimiento determina el 100 por ciento del

éxito de una produccién audiovisual.

PREGUNTA N. 4

RESPUESTAS

FRECUENCIA

PORCENTAIJE

Totalmente de acuerdo

8

40%
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De acuerdo 11 55%
Totalmente desacuerdo 1 5%
TOTAL 20 100%

Tabla 5 "Resultado Pregunta N. 4"

PREGUNTAN. 4

B Totalmente de acuerdo
M De acuerdo

m Totalmente desacuerdo

Ilustracion 4 "Resultados Pregunta N. 4"

Por medio del enunciado No. 4 se busca determinar si una buena composicion en
movimiento puede terminar el 100% del éxito de una produccién audiovisual, para lo cual
se redactd la pregunta con los items de respuestas de totalmente de acuerdo, de acuerdo
y totalmente desacuerdo. Las respuestas encontradas se condensaron en la tabla 4 y
graficados en la ilustracion 4, los cuales dieron como resultado que un 55% de los
encuestados afirman estar de acuerdo en que una buena Composicion en movimiento
determina el 100 por ciento del éxito de una produccion audiovisual, este porcentaje
corresponde a 11 estudiantes encuestados; mientras que un 40% que representa a 8
estudiantes, afirman estar totalmente de acuerdo; y tan solo con un 5% que representa a

1 estudiante, afirma estar en desacuerdo.
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4.1.2. Dimension 2. “Nuevos medios audiovisuales”

Pregunta N. 5 El auge de los nuevos medios audiovisuales se ha logrado gracias al

desarrollo (marque la respuesta correcta).

PREGUNTA N. 5
RESPUESTAS FRECUENCIA PORCENTAIJE
De tecnologias digital 19 95%
Nuevas Historias 1 5%
TOTAL 20 100%

Tabla 6 " Resultados Pregunta N. 5"

PREGUNTA N. 5

o

- De tenologias digital

- Nuevas Historias

llustracion 5 "Porcentaje Pregunta N. 5"

Por medio del enunciado No. 5 se busca determinar si el auge de los nuevos medios
audiovisuales se ha logrado gracias al desarrollo de cuatro elementos que se enuncian
en la pregunta 5, correspondiente a: la camara, nuevos directores, tecnologia digital y
nuevas historias. Las respuestas encontradas se condensaron en la tabla 5 y graficados
en la ilustracion 5. Los resultados reflejan que el 95% de los estudiantes encuestados

cree que el auge de los nuevos medios audiovisuales estd dada gracias al desarrollo de
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la tecnologia digital, este porcentaje equivale a 19 estudiantes y tan solo con un 5%, que

representa a 1 estudiante cree que este auge se debe al desarrollo de nuevas historias.

Pregunta N. 6 El desarrollo de los ordenadores y los sistemas digitales de grabacion,

edicién y reproduccion ha traido grandes cambios al medio audiovisual.

PREGUNTA N. 6
RESPUESTAS FRECUENCIA PORCENTAIJE
Verdadero 20 100%
TOTAL 20 100%

Tabla 7 "Resultado pregunta N. 6"

Pregunta N. 6

mVerdadero

llustracion 6 "Porcentaje Pregunta N.6"

A través de la aplicacion de la pregunta No. 6 se busca determinar si el desarrollo de los
ordenadores y los sistemas digitales de grabacién, edicién y reproduccion ha traido
grandes cambios al medio audiovisual, para lo cual se cuenta con las opciones de falso o
verdadero. Ahora bien, luego de aplicada la prueba se condensaron los resultados de
esta pregunta en la tabla 6 y se graficaron dichos resultados en la ilustracién 6, la cual
nos permite observar que el 100% de los encuestados sefialan como verdadero que el
desarrollo de los ordenadores y los sistemas digitales de grabacion, edicién vy
reproduccion ha traido grandes cambios al medio audiovisual, porcentaje que representa

a los 20 estudiantes encuestados.

Pregunta N. 7 Otro de los grandes cambios que han traido los nuevos medios

audiovisuales ha sido el surgimiento de narraciones no lineales.
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PREGUNTA N. 7
RESPUESTAS FRECUENCIA PORCENTAIE
Totalmente de acuerdo 3 15%
De acuerdo 7 35%
En desacuerdo 4 20%
Totalmente en desacuerdo 6 30%
TOTAL 20 100%

Tabla 8 "Resultados pregunta N. 7"

PREGUNTAN. 7

M Total mente de acuerdo
M De acuerdo
" En desacuerdo

® Totalmente en desacuerdo

llustracion 7 "Porcentaje Pregunta N. 7"

A través de la pregunta No. 7 se busca determinar si uno de los grandes cambios que
han traido los nuevos medios audiovisuales ha sido el surgimiento de narraciones no
lineales, para lo que se tienen cuatro opciones de respuesta. En la tabla 7 se contemplan
los porcentajes de estudiantes que indicaron cada una de las tres opciones disponibles,
mientras que en la ilustracion 7 se grafican los porcentajes encontrados. Ahora bien,
frente al resultado de la pregunta se puede evidenciar que un 35% de los encuestados
afirma estar de acuerdo, con que otro de los grandes cambios que ha traido a los nuevos
medios audiovisuales ha sido el surgimiento de narraciones no lineales, este porcentaje
representa a 7 estudiantes; mientras que el 30% de los encuestados que corresponde a 6
estudiantes se muestra totalmente en desacuerdo; con un 20% que equivalen a 4
encuestados, manifiestan estar en desacuerdo y tan solo con un 15% que representa a 3

estudiantes indican estar totalmente de acuerdo.
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Pregunta N. 8 De las siguientes formas narrativas cuél no hace parte de los nuevos

medios audiovisuales.

PREGUNTA N. 8
RESPUESTAS FRECUENCIA PORCENTAIJE
Storytelling 6 30%
Multimedia 1 5%
Transmedia 2 10%
Storyboard 11 55%
TOTAL 20 100%

Tabla 9 "Resultados Pregunta N. 8"

PREGUNTAN. 8

m Storytelling
m Multimedia
= Transmedia

M Storyboard

Ilustracion 8 "Porcentaje respuestas pregunta N. 8"

Por medio del enunciado No. 8 se buscé determinar cuales de las formas narrativas no
hacia parte de los nuevos medios audiovisuales, por lo cual se redactaron 4 opciones de
respuesta estandarizadas en Storytelling, Multimedia, transmedia y storyboard. Las
respuestas se condensaron en la tabla 8 y se graficaron en la ilustracién 8, reflejando que
un 55% de los encuestados afirmaron que una de las formas narrativas que no hacia
parte de los nuevos medios audiovisuales era el Storyboard, este porcentaje
corresponde a 11 estudiantes; mientras que un 30% que representa a 6 estudiantes

sefialaron que era el Storytelling; con un 10% representativo de 2 estudiantes sostuvieron
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gue era la Transmedia y finalmente tan solo con un 5% que corresponde a 1 encuestado,

indic6 que era la Multimedia.

4.1.3. Dimensién 3. “Jornada de grabacién”

Pregunta N. 9 En la jornada de grabacion de una producciéon argumental se incorporan: el
equipo de camaras, los técnicos de sonido, el equipo de direccién artistica y decoracion,

los iluminadores.

PREGUNTA N. 9

RESPUESTAS FRECUENCIA PORCENTAIJE
Verdadero 20 100%
TOTAL 20 100%

Tabla 10 "Resultados Pregunta N. 9"

PREGUNTAN. 9

M Verdadero

llustracion 9 "Porcentaje Resultados pregunta N. 9"

Por medio de la pregunta No. 9 se busca establecer si los elementos de produccién que
se incorporan en la jornada de grabacién son el equipo de camaras, los técnicos de
sonido, el equipo de direccion artistica y decoraciéon y los iluminadores, para lo cual se
redactod la pregunta en forma de enunciado afirmativo y se interrog6 a cerca de si éste
enunciado es verdadero o falso. Las respuestas encontradas se condensaron en la tabla
9 y graficados en la ilustracion 9, a través de las cuales se reflejé que el 100% de los

estudiantes encuestados afirmaron como verdadero, que en la jornada de grabacion de
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una produccion argumental se incorporan: el equipo de cadmaras, los técnicos de sonido,

el equipo de direccion artistica y decoracion, los iluminadores, este porcentaje equivale a

los 20 estudiantes encuestados.

Pregunta N. 10 Del personal que interviene en la jornada de grabacion, quien es el

responsable de la puesta en escena (marque la respuesta correcta)

PREGUNTA N. 10

RESPUESTAS FRECUENCIA PORCENTAIJE
Camardgrafo 18 90%
Director 2 10%
TOTAL 20 100%
Tabla 11 "Resultados Pregunta N. 10"
PREGUNTA N. 10
m Camardgrafo
m Director

llustracion 10 "Porcentaje Resultado Pregunta 10"

A través de la aplicacion de la pregunta No. 10 se busca determinar del personal que

interviene en la jornada de grabacion, quién es el responsable de la puesta en escena

para lo cual se cuenta con 4 opciones de respuesta. Ahora bien, luego de aplicada la

prueba se condensaron los resultados de esta pregunta en la tabla 10 y se graficaron

dichos resultados en la ilustracion 10, la cual nos permite observar que un 90% de los

encuestados sefialan que el responsable de la puesta en escena es el camarografo, este
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porcentaje equivale a 18 estudiantes; mientras que un 10% indicé que es el director,

porcentaje que representa a 2 estudiantes.

Pregunta N. 11 El plan de trabajo permite mejorar solo las condiciones luminotécnicas en

la jornada de grabacion.

PREGUNTA N. 11
RESPUESTAS FRECUENCIA PORCENTAIJE
Totalmente de acuerdo 7 35%
De acuerdo 5 25%
En desacuerdo 5 25%
Totalmente en desacuerdo 3 15%
TOTAL 20 100%

Tabla 12 "Resultados Pregunta N.11"

PREGUNTA N. 11

m Totalmente de acuerdo
mDe acuerdo
= En desacuerdo

M Totalmente en desacuerdo

llustracion 11 "Porcentaje resultados pregunta 11"

Por medio del enunciado No. 11 se busca determinar si el plan de trabajo permite mejorar
solo las condiciones luminotécnicas en la jornada de grabacion, para lo cual se redacto la
pregunta con los items de respuestas de totalmente de acuerdo, de acuerdo y totalmente
desacuerdo. Las respuestas encontradas se condensaron en la tabla 11 y graficados en
la ilustracién 11, los cuales dieron como resultado que un 35% de los encuestados

afirman estar totalmente de acuerdo que el plan de trabajo mejora solo las condiciones
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luminotécnicos en la jornada de grabacion, porcentaje que equivale a 7 estudiantes; con
un 25% que sefala estar de acuerdo, porcentaje que representa a 5 estudiantes, junto
con 25% en desacuerdo, que representan a 5 encuestados y con un 15% porcentaje

gue representa a 3 estudiantes sefial6 estar totalmente en desacuerdo.

Pregunta N. 12 En la jornada de grabacion el productor es el encargado de (marque la

respuesta correcta)

PREGUNTA N. 12
RESPUESTAS FRECUENCIA | PORCENTAIJE

La organizacién técnica y de la administracion del dinero 5 25%
Proveer al talento con la ropa adecuada a la historia y el 5 259%
guion
Supervisar la colocacion de los equipos de grabacion 6 30%
Tomar notas sobre los detalles de continuidad de cada 4 0%
escena

TOTAL 20 100%

Tabla 12 "Respuestas pregunta N. 12"

PREGUNTA N. 12

M La organizacion técnicay de
la administracion del dinero

m Proveer al talento con laropa
adecuada a la historia y el
guion

W Supervisar la colocacién de
los equipos de grabacion

M Tomar notas sobre los
detalles de continuidad de
cada escena

llustracion 12 “Porcentaje respuestas Pregunta N. 12"

A través de la aplicacion de la pregunta No. 12 se busca determinar la funcion del

productor en la jornada de grabacion, para lo cual se establecieron multiples respuestas.
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Ahora bien, luego de aplicada la prueba se condensaron los resultados de esta pregunta
en la tabla 12 y se graficaron dichos resultados en la ilustracion 12, la cual nos permite
observar que un 30% de los encuestados sefialan que la funciéon del productor en la
jornada de grabacion es la de supervisar la colocacion de los equipos de grabacion,
equivalente a 6 estudiantes; 5 estudiantes que representan el 25% indicaron que es el
encargado de la organizacién técnica y la administracion del dinero y proveer al talento
con la ropa adecuada a la historia y el guion, y con el 20% que corresponde a 4
estudiantes consideran que es el encargado de tomar notas sobre los detalles de

continuidad de cada escena.

PRUEBA PRE TEST

DIMENSION 1. “COMPOSICION EN MOVIMIENTO?”

PRUEBA PRE TEST RESPUESTAS FRECUENCIA

PREGUNTA N.1

Encuadre 15

[luminacidn 1

Camara 4
PREGUNTA N. 2

Uso de las lineas dominantes 5

Centro de interés 10

Continuidad 5
PREGUNTAN. 3

Verdadero 15

Falso 5
PREGUNTAN. 4

Totalmente de acuerdo 8

De acuerdo 11

Totalmente desacuerdo 1

cuadro 1 dimension 1 prueba pre test
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COMPOSICION EN MOVIMIENTO
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DIMENSION 2. “NUEVOS AUDIOVISUALES”
PRUEBA PRE TEST RESPUESTAS FRECXENCI
PREGUNTAN. 5
De tecnologias digital 19
Nuevas Historias 1
PREGUNTA N. 6
Verdadero 20
PREGUNTAN. 7
Totalmente de acuerdo 3
De acuerdo 7
En desacuerdo 4
Totalmente en desacuerdo 6
PREGUNTA N. 8
Storytelling 6
Multimedia 1
Transmedia
Storyboard 11

cuadro 2 dimension 2 prueba pre test
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NUEVOS MEDIOS AUDIOVISUALES
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DIMENSION 3. “JORNADA DE GRABACION”
PRUEBA PRE TEST RESPUESTAS FREC:ENCI
PREGUNTA N. 9
VERDADERO 20
PREGUNTA N. 10
Camaradgrafo 18
Director 2
PREGUNTA N. 11
Totalmente de acuerdo 7
De acuerdo 5
En desacuerdo 5
Totalmente en desacuerdo 3
PREGUNTA N. 12
La organizacién técnica y de la administracién del dinero 5
Proveer al talento con la ropa adecuada a la historia y el guion 5
Supervisar la colocaciéon de los equipos de grabacion 6
Tomar notas sobre los detalles de continuidad de cada escena 4

cuadro 3 dimension 3 prueba pre test
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JORNADA DE GRABACION

20

20 18

18 “

16

14

12

10 7 6

8 5 5 5 5 a
6 2 -l 3

; B R RN
2 3 7

O O o & SIS o o SR

0% ,\V‘P\, \&‘9@‘ . QS" ,\?‘ RS » \}?/\ Q;b \@;\b «?‘N {'\\("b @0 _b(\ .@.\

S & s £ & P & & o £ I
{89 10) & 16) e @ & R o7 o & o~ o7
L K (@ L AV & o & «J

Q Q X & &R R N ¢ &

< & &P ¢l
> & @ & & &L
<0" & 7 & & e
g ¥ R
AS <

grdfica 3 dimension 3 prueba pre test

4.2. Resultados grupo experimental
Prueba post-test
4.2.1. Dimension 1. “Composicion en movimiento”

Respecto a la pregunta N. 1. La Composicion en Movimiento esta determinada por

(marque la respuesta correcta)

PREGUNTAN. 1
RESPUESTAS FRECUENCIA | PORCENTAIJE
Encuadre 10 100%
TOTAL 10 100%

Tabla 13 "Resultados pregunta N. 1"



lustracion 13""Porcentaje respuesta N. 1"

M Encuadre
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A través de la pregunta No. 1 se busca determinar cual es el elemento que da vida a la

composicion en movimiento, para lo que se tienen cuatro opciones de respuesta. En la

tabla 13 se contemplan los porcentajes de estudiantes que indicaron cada una de las

opciones disponibles, mientras que en la ilustracion 13 se grafican los porcentajes

encontrados. Ahora bien, frente al resultado de la pregunta se puede evidenciar que los

encuestados afirman estar un 100% seguros que la composicién en movimiento esta

determinada por el Encuadre, equivalente a los 10 estudiantes que se encuestaron.

Pregunta N. 2 De los siguientes elementos cual no hace parte de la composicién en

movimiento.
PREGUNTA N. 2
RESPUESTAS FRECUENCIA | PORCENTAIE
Continuidad 10 100%
TOTAL 10 100%

Tabla 14 "Resultados pregunta N. 2"
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Pregunta N. 2

= Continuidad

llustracion 14 "Porcentaje respuestas N. 2"

A través de la aplicacién de la pregunta No. 2 se busca determinar cudl es el elemento
fundamental que no hace parte de la composicién en movimiento, para lo cual se cuenta
con cuatro opciones de respuesta. Ahora bien, luego de aplicada la prueba se
condensaron los resultados de esta pregunta en la tabla 14 y se graficaron dichos
resultados en la ilustraciéon 14, la cual nos permite observar que el 100% de los
estudiantes encuestados precisan el elemento que no hace parte de la composicién en

movimiento es la continuidad.

Pregunta N. 3. En la composicion en movimiento el “enmarcar al sujeto principal”’ fuera
del centro de interés, permite mantener la atencion en el sujeto y evita que el espectador

distraiga su atencion.

PREGUNTAN. 3
RESPUESTAS FRECUENCIA | PORCENTAIJE
Falso 10 100%
TOTAL 10 100%

Tabla 15 "Resultados pregunta N. 3"



Pregunta N. 3

M Falso

llustracion 15 "Porcentaje pregunta N. 3"
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Por medio de la pregunta No. 3 se busca establecer la importancia del enmarcado del

sujeto principal de la escena en la composicion en movimiento, para lo cual se redacté la

pregunta en forma de enunciado afirmativo y se interrogé a cerca de si éste enunciado es

verdadero o falso. Las respuestas encontradas se condensaron en la tabla 15 y

graficados en la ilustracién 15, a través de las cuales se reflej6 que un 100% de los

encuestados que representa a los 10 estudiantes considera que el enunciado es falso.

Pregunta N. 4 Una buena Composicion en movimiento determina el 100 por ciento del

éxito de una produccién audiovisual.

PREGUNTAN. 4
RESPUESTAS FRECUENCIA | PORCENTAIJE
En desacuerdo 10 100%
TOTAL 10 100%

Tabla 16 "Resultado Pregunta N. 4"

PREGUNTAN. 4

M En desacuerdo

llustracion 16 "Resultados Pregunta N. 4"
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Por medio del enunciado No. 4 se busca determinar si una buena composicion en
movimiento puede terminar el 100% del éxito de una produccién audiovisual, para lo cual
se redactd la pregunta con los items de respuestas de totalmente de acuerdo, de acuerdo
y totalmente desacuerdo. Las respuestas encontradas se condensaron en la tabla 16 y
graficados en la ilustracion 16, los cuales dieron como resultado que un 100% de los
encuestados indica estar en desacuerdo con que una buena composicion en movimiento

determina el 100% del éxito en una produccién audiovisual.

4.2.2. Dimension 2. “Nuevos medios audiovisuales”

Pregunta N. 5 El auge de los nuevos medios audiovisuales se ha logrado gracias al

desarrollo (marque la respuesta correcta).

PREGUNTA N. 5

RESPUESTAS FRECUENCIA | PORCENTAIJE
De tecnologias digital 10 100%
TOTAL 10 100%

Tabla 17 " Resultados Pregunta N. 5"

PREGUNTAN.5

M De tenologias digital

llustracion 17 "Porcentaje Pregunta N. 5"

Por medio del enunciado No. 5 se busca determinar si el auge de los nuevos medios
audiovisuales se ha logrado gracias al desarrollo de cuatro elementos que se enuncian
en la pregunta 5, correspondiente a: la cAmara, nuevos directores, tecnologia digital y

nuevas historias. Las respuestas encontradas se condensaron en la tabla 17 y
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graficados en la ilustracion 17. Los resultados reflejan que un 100% de los encuestados
sefalan que el auge de los nuevos medios audiovisuales se ha logrado gracias al
desarrollo de tecnologias digital, este porcentaje equivale a los 10 estudiantes

encuestados.

Pregunta N. 6 El desarrollo de los ordenadores y los sistemas digitales de grabacion,

edicién y reproduccion ha traido grandes cambios al medio audiovisual.

PREGUNTA N. 6
RESPUESTAS FRECUENCIA | PORCENTAIJE
Verdadero 10 100%
TOTAL 10 100%

Tabla 18 "Resultado pregunta N. 6"

Pregunta N. 6

mVerdadero

Ilustracion 18 "Porcentaje Pregunta N.6"

A través de la aplicacion de la pregunta No. 6 se busca determinar si el desarrollo de los
ordenadores y los sistemas digitales de grabacion, edicion y reproduccién ha traido
grandes cambios al medio audiovisual, para lo cual se cuenta con las opciones de falso o
verdadero. Ahora bien, luego de aplicada la prueba se condensaron los resultados de
esta pregunta en la tabla 18 y se graficaron dichos resultados en la ilustracion 18, la cual
nos permite observar que el 100% de los encuestados sefialan como verdadero que el
desarrollo de los ordenadores y los sistemas digitales de grabacion, edicién vy
reproduccién ha traido grandes cambios al medio audiovisual, porcentaje que representa

a los 10 estudiantes encuestados.
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Pregunta N. 7 Otro de los grandes cambios que han traido los nuevos medios

audiovisuales ha sido el surgimiento de narraciones no lineales.

PREGUNTA N. 7
RESPUESTAS FRECUENCIA | PORCENTAIJE
De acuerdo 10 100%
TOTAL 10 100%
Tabla 19 "Resultados pregunta N. 7"
PREGUNTA N. 7
®m De acuerdo

Ilustracion 19 "Porcentaje Pregunta N. 7"

A través de la pregunta No. 7 se busca determinar si uno de los grandes cambios que

han traido los nuevos medios audiovisuales ha sido el surgimiento de narraciones no

lineales, para lo que se tienen cuatro opciones de respuesta. En la tabla 19 se

contemplan los porcentajes de estudiantes que indicaron cada una de las tres opciones

disponibles, mientras que en la ilustracion 19 se grafican los porcentajes encontrados.

Ahora bien, frente al resultado de la pregunta se puede evidenciar que un 100% de los

encuestados sefalan estar de acuerdo con que uno de los grandes cambios que han

traido los nuevos medios audiovisuales ha sido el surgimiento de narraciones no lineales,

reflejando la opinion de los 10 estudiantes encuestados.

Pregunta N. 8 De las siguientes formas narrativas cuél no hace parte de los nuevos

medios audiovisuales.



PREGUNTA N. 8

RESPUESTAS FRECUENCIA PORCENTAIE
Storyboard 10 100%
TOTAL 10 100%
Tabla 20 "Resultados Pregunta N. 8"
PREGUNTAN. 8
M Storyboard

llustracion 20 "Porcentaje respuestas pregunta N. 8"
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Por medio del enunciado No. 8 se buscé determinar cuales de las formas narrativas no

hacia parte de los nuevos medios audiovisuales, por lo cual se redactaron 4 opciones de

respuesta estandarizadas en Storytelling, Multimedia, transmedia y storyboard.

Las

respuestas se condensaron en la tabla 20 y se graficaron en la ilustracion 20, reflejando

gue el 100% de los estudiantes encuestados piensan que la forma narrativa “Storyboard”

no hace parte de los huevos medios audiovisuales,

4.2.3. Dimension 3. “Jornada de grabaciéon”

Pregunta N. 9 En la jornada de grabacién de una produccién argumental se incorporan: el

equipo de camaras, los técnicos de sonido, el equipo de direccién artistica y decoracion,

los iluminadores.

PREGUNTA N. 9

RESPUESTAS FRECUENCIA PORCENTAIE
Verdadero 10 100%
TOTAL 10 100%

Tabla 21 "Resultados Pregunta N. 9"
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PREGUNTAN. 9

M Verdadero

llustracion 21 "Porcentaje Resultados pregunta N. 9"

Por medio de la pregunta No. 9 se busca establecer si los elementos de produccion que
se incorporan en la jornada de grabaciéon son el equipo de camaras, los técnicos de
sonido, el equipo de direccion artistica y decoracién y los iluminadores, para lo cual se
redact6 la pregunta en forma de enunciado afirmativo y se interrogd a cerca de si éste
enunciado es verdadero o falso. Las respuestas encontradas se condensaron en la tabla
21 y graficados en la ilustracion 21, a través de las cuales se reflejo que el 100% de los
estudiantes encuestados afirmaron como verdadero, que en la jornada de grabacién de
una produccién argumental se incorporan: el equipo de cdmaras, los técnicos de sonido,
el equipo de direccion artistica y decoracion, los iluminadores, este porcentaje equivale a

los 10 estudiantes encuestados.

Pregunta N. 10 Del personal que interviene en la jornada de grabacién, quien es el

responsable de la puesta en escena (marque la respuesta correcta)

PREGUNTA N. 10
RESPUESTAS FRECUENCIA | PORCENTAIE
Director 10 100%
TOTAL 10 100%

Tabla 22 "Resultados Pregunta N. 10"



PREGUNTA N. 10

llustracion 22 "Porcentaje Resultado Pregunta 10"

m Director
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A través de la aplicacién de la pregunta No. 10 se busca determinar del personal que

interviene en la jornada de grabacién, quién es el responsable de la puesta en escena

para lo cual se cuenta con 4 opciones de respuesta. Ahora bien, luego de aplicada la

prueba se condensaron los resultados de esta pregunta en la tabla 22 y se graficaron

dichos resultados en la ilustracién 22, la cual nos permite observar que el 100% de los

estudiantes encuestados afirman que el responsable de la puesta en escena es el

director, porcentaje que equivale a los 10 estudiantes encuestados.

Pregunta N. 11 El plan de trabajo permite mejorar solo las condiciones luminotécnicas en

la jornada de grabacién.

PREGUNTA N. 11
RESPUESTAS FRECUENCIA | PORCENTAIJE
En desacuerdo 10 100%
TOTAL 10 100%

Tabla 23 "Resultados Pregunta N.11"



PREGUNTA N. 11

m En desacuerdo

llustracion 23 "Porcentaje resultados pregunta 11"
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Por medio del enunciado No. 11 se busca determinar si el plan de trabajo permite mejorar

solo las condiciones luminotécnicas en la jornada de grabacién, para lo cual se redacto la

pregunta con los items de respuestas de totalmente de acuerdo, de acuerdo y totalmente

desacuerdo. Las respuestas encontradas se condensaron en la tabla 23 y graficados en

la ilustracién 23, los cuales dieron como resultado que un 100% de los estudiantes

encuestados indican estar en desacuerdo con que el plan de trabajo permite mejorar solo

las condiciones luminotécnicas en la jornada de grabacion, reflejando a los 10

estudiantes encuestados.

Pregunta N. 12 En la jornada de grabacion el productor es el encargado de (marque la

respuesta correcta).

PREGUNTA N. 12

RESPUESTAS FRECUENCIA | PORCENTAIJE
La organizacion técnica 'y de la 10 100%
administracion del dinero
TOTAL 10 100%

Tabla 24 "Respuestas pregunta N. 12"
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PREGUNTA N. 12

M La organizacion técnicay de
la administracion del dinero

llustracion 24 “Porcentaje respuestas Pregunta N. 12"

A través de la aplicacion de la pregunta No. 12 se busca determinar la funciéon del
productor en la jornada de grabacioén, para lo cual se establecieron multiples respuestas.
Ahora bien, luego de aplicada la prueba se condensaron los resultados de esta pregunta
en la tabla 24 y se graficaron dichos resultados en la ilustracion 24, la cual nos permite
observar que un 100% de los estudiantes encuestados afirmaron que en la jornada de
grabacion el productor es el encargado de la organizacion técnica y de la administracion

del dinero.

PRUEBA POST TEST

DIMENSION 1. “COMPOSICION EN MOVIMIENTO”

PRUEBA POST TEST RESPUESTAS FRECUENCIA

PREGUNTAN. 1

Encuadre 10
PREGUNTA N. 2

Continuidad ‘ 10
PREGUNTAN. 3

Falso ‘ 10
PREGUNTAN. 4

En desacuerdo ‘ 10

cuadro 4 dimension 1 prueba post test
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COMPOSICION EN MOVIMIENTO

10 10 10
10
5
8
7
6
5
4
3
2
1
0
PREGUNTA 1 PREGUNTA 2 PREGUNTA 3 FALSO PREGUNTA 4 EN
ENCUADRE CONTINUIDAD DESACUERDO

grdfica 4 dimension 1 prueba post test

DIMENSION 2. “NUEVOS MEDIOS AUDIOVISUALES”

PRUEBA POST TEST RESPUESTAS FRECUENCIA

PREGUNTAN. 5

De tecnologias digital 10
PREGUNTA N. 6

Verdadero ‘ 10
PREGUNTAN. 7

De acuerdo ‘ 10
PREGUNTA N. 8

Storyboard | 10

cuadro 5 dimension 2 prueba post test
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NUEVOS MEDIOS AUDIOVISUALES
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10 10 10 10
PREGUNTA 5 DE PREGUNTA 6 PREGUNTA 7 DE PREGUNTA 8
TECNOLOGIA DIGITAL VERDADERO ACUERDO STORYBOARD

grdfica 5 dimension 2 prueba post test

DIMENSION 3. “JORNADA DE GRABACION”

PRUEBA POST TEST RESPUESTAS FRECUENCIA
PREGUNTA N. 9
VERDADERO 10
PREGUNTA N. 10
Director | 10
PREGUNTA N. 11
En desacuerdo | 10
PREGUNTA N. 12
La organizacién técnica y de la administracién del dinero | 10

cuadro 6 dimension 3 prueba post test




JORNADA DE GRABACION
10 10 10 10
o —

10
.
7
6
5
3
2
1

PREGUNTA 9 PREGUNTA 10 PREGUNTA11EN  PREGUNTA 12 ORG.

VERDADERO DIRECTOR DESACUERDO TECNICA Y ADMON

DE DINERO

grdfica 6 dimension 3 prueba post test

COMPARATIVO PRUEBAS PRE TEST Y POST TEST

DIMENSION 1. “COMPOSICION EN MOVIMIENTO”

RESPUESTAS FRECUENCIA
PREGUNTA N.1
PRUEBA PRE TEST
Encuadre 15
[luminacién 1
Cdmara 4
PRUEBA POST TEST
Encuadre 10
PREGUNTA N. 2
PRUEBA PRE TEST
Uso de las lineas dominantes 5
Centro de interés 10
Continuidad 5
PRUEBA POST TEST
Continuidad 10
PREGUNTAN. 3
PRUEBA PRE TEST
Verdadero 15
Falso 5

PRUEBA POST TEST
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Falso 10
PREGUNTA N. 4
PRUEBA PRE TEST

Totalmente de acuerdo 8
De acuerdo 11
Totalmente desacuerdo 1

PRUEBA POST TEST
En desacuerdo 10

cuadro 7 comparativo dimension 1 pruebas pre test y post test

COMPOSICION EN MOVIMIENTO

15

16
14

12

10 10 10 10

10

o

Falso

Encuadre
lluminacion g »

ST S = A« -]
Encuadre |GGG,
PRUEBA POST TEST
(=
Camara R >

PREGUNTAN. 2

I (¥,

Centro de interes |

Continuidad ) v
PRUEBA POST TEST
Continuidad
PREGUNTAN. 3
Verdadero

Falso ) »
PRUEBA POST TEST
PREGUNTAN. 4

Totalmentede acuerdo UGN ©
Deacuerdo G
Totalmentedesacuerdo g ~

PRUEBA POST TEST
En desacuerdo

Uso de las lineas dominantes

grdfica 7 comparativa dimension prueba pre test y post test

Segun los resultados que se muestra en la tabla y grafica anterior correspondiente a la
dimensién “composicidon en movimiento”, se tiene que los resultados en la prueba pre test
no presentan una normalidad en los resultados, reflejan diferentes indices de frecuencia,
por el contrario, en la prueba post test los resultados obedecen a una frecuencia
constante de respuesta correcta. Esto confirma la hipétesis especifica que luego del

trabajo de campo con el grupo experimental, el uso del celular influyd significativamente
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en el conocimiento en cuanto a la composicion en movimiento de los estudiantes de la
asignatura comunicacion audiovisual de la corporacién Unificada Nacional de Educacion

Superior sede Neiva.

DIMENSION N. 2 “NUEVOS MEDIOS AUDIOVISUALES”

RESPUESTAS FRECUENCIA
PREGUNTA N. 5

PRUEBA PRE TEST

De tecnologias digital 19

Nuevas Historias 1
PRUEBA POST TEST
De tecnologias digital 10
PREGUNTA N. 6
PRUEBA PRE TEST
Verdadero 20
PRUEBA POST TEST
Verdadero 10
PREGUNTAN. 7
PRUEBA PRE TEST
Totalmente de acuerdo

De acuerdo

En desacuerdo

PN W

Totalmente en desacuerdo
PRUEBA POST TEST
De acuerdo 10
PREGUNTAN. 8
PRUEBA PRE TEST
Storytelling
Multimedia 1
Transmedia
Storyboard 11
PRUEBA POST TEST
Storyboard 10

cuadro 8 comparativo dimension 2 prueba pre test y post test
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NUEVOS MEDIOS AUDIOVISUALES
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grdfica 8 comparativa dimension 2 prueba pre test y post test

Al analizar la tabla y grafica correspondiente a la dimension “nuevos medios
audiovisuales”, y de acuerdo a los resultados se puede evidenciar que en la prueba pre
test existe anormalidad en la frecuencia de respuestas, por el contrario, al analizar los
resultados en la prueba post test se evidencia que existe una normalidad en la frecuencia
de respuesta. Esto confirma la hipétesis especifica de que luego del trabajo de campo
con el grupo experimental, el uso del celular influy6 significativamente en el conocimiento
de los nuevos medios audiovisuales de los estudiantes de la asignatura comunicacion

audiovisual de la Corporacién Unificada Nacional de Educacion Superior sede Neiva.



DIMENSION 3. “JORNADA DE GRABACION”
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RESPUESTAS

FRECUENCIA

PREGUNTA N. 9

PRUEBA PRE TEST

VERDADERO

20

PRUEBA POST TEST

VERDADERO

10

PREGUNTA 10

PRUEBA PRE TEST

Camardgrafo

18

Director

PRUEBA POST TEST

Director

10

PREGUNTA 11

PRUEBA PRE TEST

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

wliuiun |

PRUEBA POST TEST

En desacuerdo

PREGUNTA 12

PRUEBA PRE TEST

La organizacion técnica y de la administracién del dinero

Proveer al talento con la ropa adecuada a la historia y el guion

Supervisar la colocaciéon de los equipos de grabacion

Tomar notas sobre los detalles de continuidad de cada escena

oo in

PRUEBA POST TEST

La organizacién técnica y de la administracién del dinero

cuadro 9 comparativa dimension 3 prueba pre test y post test
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JORNADA DE GRABACION

20
18
16
14
12
10

18

10 10 10 10

Director

o N OB Oy 0
VERDADERO .
PRUEBA POST TEST
VERDADERO
PREGUNTA 10
Camardgrafo )
Director g ™~
PRUEBA POST TEST
PREGUNTA 11
Totalmente de acuerdo | N
De acuerdo ) v
En desacuerdo ) »
PRUEBA POST TEST
En desacuerdo
PREGUNTA 12
La organizacion técnicay de la.. ||
PRUEBA POST TEST

La organizacion técnicaydela...

Totalmente en desacuerdo | w
Proveer al tal ento con laropa... R v

Supervisar la colocacién de los... N ©
Tomar notas sobre los detalles... | =

grdfica 9 comparativa dimension 3 prueba pre test y post test

Segun los resultados que se presentan en la tabla y grafica de la dimension “jornada de
grabacion”, se puede evidenciar que en la prueba pre test no existe un patréon normal de
frecuencia de respuesta, por el contrario, en la prueba post test se presenta una
normalidad en la frecuencia de respuesta correcta. Esto confirma la hipotesis especifica
de que luego del trabajo de campo con el grupo experimental, el uso del celular influyo
significativamente en la jornada de grabacion de los estudiantes de la asignatura
comunicacion audiovisual de la Corporacién Unificada Nacional de Educacién Superior

sede Neiva.

Al analizar las diferentes graficas de las pruebas pre test y post test, se puede evidenciar
una diferencia significativa en los resultados arrojados de cada una de las dimensiones,
existiendo una anormalidad en las respuestas de la prueba pre test, donde sus
indicadores reflejan diferentes porcentajes, obedeciendo a diversos criterios de los

estudiantes a las preguntas de cada una de las dimensiones, acorde con los
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conocimientos previamente adquiridos de los estudiantes, con la excepciéon de la
pregunta 6 de la prueba pre test de la dimension nuevos medios audiovisuales en donde
los 20 estudiantes encuestados indicaron verdadero y la pregunta 9 de la prueba pre test
de la dimension jornada de grabacion donde los encuestados sefialaron igualmente

verdadero .

En la prueba post test por el contrario los resultados de las 10 pruebas presentadas por
los estudiantes seleccionados arrojaron una constante en las respuestas de las
dimensiones, el 100% obedecié a una sola respuesta correcta en cada uno de los 12
items de pregunta. Esto confirma la hip6tesis general que luego del trabajo de campo
con el grupo experimental, el uso del celular influyé de manera significativa en la
produccion audiovisual de los estudiantes de la asignatura comunicacion audiovisual de

la corporacién Unificada de Educacion Superior sede Neiva.

4.3. Analisis de Informacién

Cuadro 1. Medicién de aprendizaje pre test post test

Pre test Pos test
75% 100%
25% 100%
25% 100%
5% 100%
95% 100%
100% 100%
35% 100%
55% 100%
100% 100%
10% 100%
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25% 100%

25% 99%

cuadro 10 medicion de aprendizaje prueba pre test y post test

Fuente. El autor, 2018.

Prueba de normalidad

Los datos con un n = 10 se analiza con estadisticas no paramétricas. La prueba de
normalidad, mediante la prueba de Kolmogorov-Smirnov para una muestra,

procedimiento de "bondad de ajuste".

Resumen de contrastes de hipotesis

Hipotesis nula Prueba Sig. Decision
La distribucién de PorcPre es E"LfEha dg Conserve la
1 nnl'mal con la media 47 92% y la S?nii-pnouguu;ag‘ra 055" hipétesis
desviacidn estandar 35 641. gt nula.
La distribucién de PorcPost es E"LfEba dg Mo se
2 normal con la media 100,00% y la Srl?nri.pnougvupljg\ra puede
desviacidn estandar 0,000. una muestra calcular.

Se muestran significaciones asintdticas. El nivel de significacidn es 05.

TLilliefors corregido

cuadro 11 resumen de contrastes de hipdtesis

Prueba calculada con SPSS, que indica que la variable medicién de conocimientos en pre
test es una variable con distribucién normal, es decir el grado de concordancia existente
entre la distribucion de un conjunto de datos y una distribucién teérica normal. Su objetivo
es sefalar si los datos provienen de una poblacidon que tiene la distribucion tedrica
normal. La variable post test segun la prueba no se puede calcular por que los datos son

constantes.



Grafico P-P Normal de PorcPre
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grdfica 10 P.P

La grafica PP, indica la normalidad en la variable de medicién de conocimientos en pre
test.

Comparacion de medias para una sola muestra, con dos mediciones, pre test y post test.

Estadisticos descriptivos

Desviacion
N Media estandar
PorcPre 12 47,91% 35,64%
PorcPost 12 99,99% 1,00%
N valido (por lista) 12

cuadro 12 estadistico descriptivo

Contrastacion de las hipétesis

Hipo6tesis general
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HO El uso del celular influye no de manera significativa en la produccién audiovisual en
los estudiantes universitarios de la Corporacion Unificada Nacional de Educacion

Superior sede Neiva en el 2017

H1 El uso del celular influye de manera significativa en la produccién audiovisual en los
estudiantes universitarios de la Corporacion Unificada Nacional de Educacion Superior

sede Neiva en el 2017

Hipotesis nula: Diferencia de medias = 0
Muestra 1:

n =10, media=47.91, d.t. = 35.64
desviacion tipica de la media = 11.2704

Intervalo de confianza 95% para la media: 22.4147 a 73.4053

Muestra 2:
n =10, media=99.9,d.t.=1
desviacion tipica de la media = 0.316228

Intervalo de confianza 95% para la media: 99.1846 a 100.615

Estadistico de contraste: t(18) = (47.91 - 99.9)/11.2748 = -4.61117
valor p a dos colas = 0.0002169

(a una cola = 0.0001084)



65

T T
Distribuciéon muestral t(18)
Estadistico de contraste

o . . . .
-4 -2 0 2 4

Desviaciones tipicas

grdfica 11 comparacion de medias

Estadisticos de prueba

Nota de la Dimension 3

U de Mann-Whitney 131,000
W de Wilcoxon 341,000
z -2,059
Sig. asintética (bilateral) 0.0001084

Significacion exacta [2*(sig. unilateral)] 0.0002169

La comparacién de medias indica que existe una diferencia significativa entre la ejecucion
de la prueba pre test post test. Lo que indica que el uso del celular mejora la produccion
audiovisual de los estudiantes universitarios de la Corporacion Unificada de Educacion

superior sede Neiva.
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Hipotesis Especificas

HO: El uso del celular no influye significativamente en la composicién en movimiento de
los estudiantes la composicion en movimiento de los estudiantes universitarios de la
Corporacion Unificada de Educacion superior sede Neiva.H1 El uso del celular influye
significativamente en la composicion en movimiento de los estudiantes universitarios de

la Corporacion Unificada de Educacion superior sede Neiva.

Estadisticos de prueba

Nota de la Dimensién 4

U de Mann-Whitney 123,000
W de Wilcoxon 333,000
Z -2,228
Sig. asintética (bilateral) ,026
Significacion exacta [2*(sig. unilateral)] ,038°

La comparacién de medias indica que existe una diferencia significativa entre la ejecucion
de la prueba pre test post test. Lo que indica que el uso del celular mejora la composicion
en movimiento de los estudiantes universitarios de la Corporacion Unificada de

Educacion superior sede Neiva.

HO El uso del celular no influye significativamente en los nuevos medios audiovisuales de

los estudiantes de la Corporacion Unificada de Educacion Superior sede Neiva.

H1 El uso del celular no influye significativamente en los nuevos medios audiovisuales de

los estudiantes de la Corporacion Unificada de Educacion Superior sede Neiva.
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Estadisticos de prueba

Nota de la Dimensién 3

U de Mann-Whitney 131,000
W de Wilcoxon 341,000
z -2,059
Sig. asintética (bilateral) ,039
Significacion exacta [2*(sig. unilateral)] ,063°

La comparacion de medias indica que existe una diferencia significativa entre la ejecucién
de la prueba pre test post test. Lo que indica que el uso del celular mejora los medios
audiovisuales de los estudiantes universitarios de la Corporacion Unificada de Educacion

superior sede Neiva.

HO El uso del celular no influye significativamente en la jornada de grabacion de los

estudiantes de la Corporacion Unificada Nacional de Educacion superior sede Neiva.

H1 El uso del celular no influye significativamente en la jornada de grabacién de los

estudiantes de la Corporacion Unificada Nacional de Educacién superior sede Neiva.

Estadisticos de prueba

Nota de la Dimensioén 1

U de Mann-Whitney 129,000
W de Wilcoxon 339,000
z -2,008
Sig. asintética (bilateral) ,0.05

Significacion exacta [2*(sig. unilateral)] ,0025P
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La comparacion de medias indica que existe una diferencia significativa entre la ejecucion
de la prueba pre test post test. Lo que indica que el uso del celular mejora la jornada de
grabacion de los estudiantes universitarios de la Corporacion Unificada de Educacion

superior sede Neiva.

4.4. Trabajo de Campo

El trabajo de campo realizado con el grupo experimental que salié del grupo control y que
en total sumaron 20 estudiantes del programa de comunicacion social de la asignatura
Comunicacién Audiovisual, con quienes se realizé un trabajo de campo correspondiente a
3 sesiones de 4 horas cada una, en donde se desarrollaron 3 unidades de las
dimensiones estudiadas: La composicion, Nuevos Medios Audiovisuales y Jornada de
Grabacion. En estas sesiones se desarrollé la metodologia de ensefianza basado en la
gerencia de aula, donde los estudiantes tuvieron trabajo autbnomo y el aprendizaje fue
auto dirigido y autorregulado, igualmente el trabajo en equipos cooperativos que permitié

la elaboracion de piezas audiovisuales grabadas con celular.

Esta metodologia de ensefianza-aprendizaje permitié el desarrollo de competencias y el
trabajar en equipos autodirigidos, donde se puso a prueba conductas como la del
liderazgo, compromiso, comunicacién y monitoreo, experiencia que dio como resultado
tres productos comunicativos hechos con el celular. El primero de ellos fue una crénica
de 11 minutos titulada “Violencia”, en donde aborda algunos hechos de violencia que
padecié un municipio de Colombia llamado Algeciras, y como el proceso de paz ha
logrado traer la tranquilidad a esta municipalidad; el otro trabajo que consiste en dos
piezas audiovisuales, una de 1 minuto 28 segundos y la otra de 1 minuto y 21 segundas,
tituladas “Te invito a la vida” hacen parte de una campafa contra el suicidio en

adolescentes.

A continuacion, se anexan los links de los productos audiovisuales subidos a YouTube
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Video 1: https://youtu.be/dM5mpDWuTcc

Video 2: https://youtu.be/gqlHpYePYy5I

Video 3: https://youtu.be/RvVSEEWALDQ

Esta metodologia que se implement6 con el grupo experimental en el trabajo de campo,
estuvo dirigida a la apropiacion de nuevos conocimientos por parte de los estudiantes y al
desarrollo de las tres dimensiones abordadas en la investigacion: composicion en
movimiento, nuevos medios audiovisuales y jornada de grabacion. Todo este proceso
desarrollado a través de las guias didacticas de aprendizaje (anexo 3) elaboradas en
casa sesion, en donde se enmarca cada uno de los elementos fundamentales del

proceso de ensefianza.

La dinamica en cada sesion correspondia a establecer los objetivos perseguidos y cada
uno de los temas a tratar, y la forma concertada en que se desarrollarian, utilizando
todas las herramientas tecnolégicas a mano, como Tablet, computador, video beam,
camara de video, tripodes y celular, cada estudiante asumia la responsabilidad de
investigar con la asesoria del tutor y posteriormente se aclaraban conceptos de forma
grupal, de manera participativa y propositiva, para luego confrontar a partir de la practica
esos conceptos. En el proceso se hizo importante la manipulacién del celular y su
utilizacién en cada una de las actividades, como fuente de consulta, de apoyo audiovisual

y de revision técnica.

Finalmente, en grupos colaborativos se fueron construyendo cada uno de los productos
audiovisuales realizados, siguiendo todos los procesos de la produccion audiovisual,
desde la idea hasta el montaje, es de aclarar que estos productos audiovisuales

surgieron por iniciativa de los estudiantes del grupo experimental.


https://youtu.be/dM5mpDWuTcc
https://youtu.be/qIHpYePYy5I
https://youtu.be/RvVsEEwALDQ
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El docente en el trabajo de campo realizé una funcidn de planificacién de cada una de las
sesiones, del disefio de las guias didacticas de aprendizaje y la dinAmica de cada sesion,
de la implementacion y apropiacién de las herramientas tecnoldgicas por parte de los
alumnos, en especial del celular en la produccién audiovisual y orientacion en los

momentos indicados.

Ademas, su funcién estaba basada en la comunicacién permanente con los estudiantes,
en su trabajo de Coach y asumiendo la participacion activa de los integrantes del grupo
experimental, para que asumieran una actitud critica y reflexiva del proceso de
ensefianza, en una retroalimentacién constante. Finalmente, en la jornada de grabacion
su trabajo estuvo enfocado en incentivar y potencializar las habilidades de cada uno de
los estudiantes, enfocados en el trabajo en equipo y asesorando en los momentos que

fuera necesario.
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CAPITULO V: DISCUSION

> La presenta investigacion demostr6 que el uso del celular representa una
herramienta practica en la produccion audiovisual y significativa como ayuda
pedagogica, demostrado en el trabajo de campo y en los resultados del post test,
coincidiendo con Casanova (2016), en cuanto a los multiples beneficios que
presentan los dispositivos moviles que han permitido romper barreras técnicas en
cuanto a la produccién audiovisual, igualmente la interactividad de poder
compartir, descargar y transmitir en directo desde cualquier lugar; y con lo
planteado por Koole (2009), al afirmar que el aprendizaje mévil ha permitido
nuevas formas de interaccién social y beneficios de las actividades académicas, a

partir de tres aspectos convergentes, lo tecnolégico, los cognitivo y lo social.

» La presente investigacion demostré que el uso de herramientas tecnoldgicas entre
ellas el celular, en la educacion por parte de los alumnos, implica un
acompafamiento permanente del docente, permitiendo mejorar significativamente
y con éxito el aprendizaje y la inmersion tecnologica del estudiante, demostrado
en el trabajo de campo y en los resultados del post test, coincidiendo con lo

sefialado por Garcia (2014), quien concluyd que el docente tiene un rol
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fundamental relacionado con la tutoria y el apoyo a los estudiantes en cuanto
acceso, manipulacion, intercambio y evaluacion de la informacion y conocimiento
disponibles. Contrarios a lo que logra con la educacion tradicional. Y solo gracias
a un adecuado acompafiamiento se puede lograr una inmersion tecnolégica

satisfactoria por parte de los alumnos.

» La presente investigacién demostré que la integracion de la gerencia en el aula
permite la construccion del aprendizaje significativo mediado por las Nuevas
Tecnologias de la Informacién y la comunicacion, evidenciados en el trabajo de
campo Yy en los resultados del post test, coincidiendo con lo planteado por Diaz
(2003), y Hannafin, Land y Oliver (2000) quienes reiteran que hay que dejar en los
alumnos la autonomia, aprendizaje auto dirigido y autorregulado, trabajando sobre
equipos cooperativos sobre tareas reales, de la vida cotidiana, organizando la
ensefianza en entornos de aprendizaje abierto donde se fomente el razonamiento
divergente y las perspectivas multiples, potenciando la utilizacion de herramientas
tecnolégicas e implementando sistemas instruccionales de dialogo con el

estudiante que permita actualizar la informacion.

Conclusiones

» El uso del celular influye de manera significativa en la composicion en movimiento
en los estudiantes Universitarios de la Corporacion Unificada Nacional de
Educacion Superior sede Neiva, la comparacion de medias indica que existe una
diferencia significativa entre la ejecuciéon de la prueba pre test y la prueba post
test. Lo que indica que el trabajo de campo dictado logr6 mejorar en el grupo

experimental la habilidad en la composicién en movimiento.

» El uso del celular influye de manera significativa en la produccién de nuevos

medios audiovisuales de los estudiantes universitarios de la Corporacion
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Unificada Nacional de Educacion superior sede Neiva, la comparacién de medias
indica que existe una diferencia significativa entre la ejecucion de la prueba pre
test y la prueba post test. Lo que indica que el trabajo de campo dictado logré
mejorar en el grupo experimental la habilidad en la produccién de nuevos medios

audiovisuales.

» El uso del celular influye de manera significativa en la jornada de grabacién de los
estudiantes universitarios de la Corporacion Unificada Nacional de Educacion
Superior sede Neiva, la comparacion de medias indica que existe una diferencia
significativa entre la ejecucion de la prueba pre test y la prueba post test. Lo que
indica que el trabajo de campo dictado logr6 mejorar en el grupo experimental la

habilidad en la jornada de grabacion.

Recomendaciones

» Se recomienda que el uso del celular en el aula sea ampliado a otras asignaturas
de la escuela de Comunicacién y bellas artes de la Corporacién Unificada
Nacional de Educacion superior sede Neiva, que permita una inmersion mas
importante de esta herramienta en otras asignaturas que enriquezca el proceso

educativo y las haga atractivas para los jévenes.

» Se recomienda mayor motivacion por parte de las directivas de la institucién para
gue los docentes implementen el uso del celular en sus asignaturas. Esto esta
determinado por mas capacitacion, acompafiamiento institucional, inversién en
tecnologia y unas directrices de apuesta a la implementacion de nuevas
tecnologias en la educacion de la Corporacién Unificada de Educacion Superior

CUN sede Neiva.

» Se recomienda ampliar la plataforma de navegabilidad a internet para que este

proceso de uso del celular en el aula sea &gil y no presente contratiempos de
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acceso. Nada se logra con apuestas en el aula y en los planes educativos si no
se cuenta con una plataforma sélida y amplia que permita adelantar las
actividades académicas en la red sin que se caiga el internet o se demore en el

cargue.
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¢ Anexos

Anexo 1. Cuadro matriz de consistencia

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES INDICADORES METOQO Y UNIVERSO TRATAMIENTO
DISENO Y ESTADISTICO
PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL MUESTRA
¢De qué manera el uso del Determinar la influencia que El uso del celular influye de VARIABLE » Composicién Enfoque Poblacion Técnicas De
celular influye en la tiene el uso del celular en la manera significativa en la INDEPENDIENTE en movimiento cuantitativo. | 60 Recoleccion De Datos:
produccién audiovisual de los produccién audiovisual de los produccién audiovisual de los N di estudiantes
estudiantes universitarios de estudiantes universitarios de estudiantes universitarios de uevos medios ENCUESTA
- - - - - - audiovisuales

la Corporacién Unificada la Corporacién Unificada la Corporacién Unificada
Nacional de Educacion Nacional de Educacion Nacional de Educacion . Jornada de Instrumento:
Superior sede Neiva en el Superior sede Neiva en el Superior sede Neiva en el grabacion Cuestionario
201772 2017 2017 Uso del celular

PROBLEMAS OBJETIVOS ESPECIFICOS | HIPOTESIS ESPECIFICAS Tratamiento Estadistico

e Interpretacién De
SECUNDARIOS Muestra Datos
Disefio o )

1 ¢ De qué manera el uso del 1. Determinar la influencia que | 1. El uso del celular influye Cuasi * 10 del Finalizado el trabajo de
celular influye en la tiene el uso del celular en la significativamente en la Experiment gg#:%lde campo '83 datoslseran
composicién en movimiento composicién en movimiento composicién en movimiento al g;%cueest: eosstaedr};ico
en_los e_‘stu_diantes los estudiantes_ }Jniver_s_itarios de_los gstu_diantes VARIABLE « 10 del SPSS versién 21, para
universitarios de la de la Corporacion Unificada universitarios de la DEPENDIENTE grupo realizar el siguiente

Corporacion Unificada
Nacional de Educacién
Superior sede Neiva en el
2017?

2. ¢De qué manera el
uso del celular influye en los

nuevos medios audiovisuales
de los estudiantes
universitarios de la
Corporacién Unificada
Nacional de Educacién
Superior sede Neiva en el
20177

3. ¢De qué manera el uso del

Nacional de Educacion
Superior regional Neiva.

2. Determinar la influencia que
tiene el uso del celular en los
nuevos medios audiovisuales
por parte de los estudiantes
universitarios de la
Corporacién Unificada
Nacional de Educacién
Superior regional Neiva.

3. Determinar la influencia que
tiene el uso del celular en la
jornada de grabacion de los
estudiantes universitarios de

Corporacién Unificada de
Educacién Superior sede
Neiva.

2. El uso del celular influye
significativamente en los
nuevos medios audiovisuales
de los estudiantes de la
Corporacién Unificada de
Educacién Superior sede
Neiva

3. El uso del celular influye
significativamente en la
jornada de grabacion de los

Produccion
audiovisual

experimenta
|

analisis:

» Obtencion del puntaje
promedio antes y
después de la
intervencion.

« Obtencion de puntaje
promedio de cada
grupo

« Significancia
estadisticas para
analizar diferencias
entre grupos con la
prueba U Man Whitney,
a un nivel de confianza
del 95%.

« Significancia
estadisticas para




celular influye en la jornada de
grabacion de los estudiantes
universitarios de la
Corporacion Unificada
Nacional de Educacion
Superior sede Neiva en el
2017?

la Corporacion Unificada
Nacional de Educacion
Superior regional Neiva.

estudiantes de la Corporacion
Unificada Nacional de
Educacion superior sede
Neiva

analizar diferencias en
las puntuaciones antes
y después con la
prueba T de Wilcoxon a
un nivel de confianza
del 95%.

* Presentacion de los
resultados en tablas y
graficas

Anexo 2. Instrumento para la recoleccion de datos




Corporacion Unificada Nacional
de Educacidon Superior

PRUEBA DE EVALUACION ESCRITA

Apellidos y nombres:

Documento identidad: Programa académico:

1. La Composicion en Movimiento esta determinada por (marque la respuesta

correcta)
a. El encuadre ( )
b. La iluminacién ( )
c. Lafotografia  ( )
d. La cdmara ( )

2. De los siguientes elementos cual no hace parte de la composicién en
movimiento (marque la respuesta correcta)

a. Direccion del movimiento ( )
b. Uso de las lineas dominantes ( )
c. Centro de interés ( )

d. Continuidad ( )



3. En la composicion en movimiento el “enmarcar al sujeto principal” fuera del
centro de interés, permite mantener la atencion en el sujeto y evita que el
espectador distraiga su atencion.

a. Verdadero ( )

b. Falso ( )

4. Una buena Composicidon en movimiento determina el 100 por ciento del éxito de

una produccioén audiovisual.

Totalmente de acuerdo ( )
De acuerdo ( )
En desacuerdo ( )
Totalmente en desacuerdo ( )

5. El auge de los nuevos medios audiovisuales se ha logrado gracias al desarrollo

(margue la respuesta correcta)

a. De camaras ( )
b. De nuevos directores ( )
c. De tecnologia digital ( )
d. De nuevas historias ( )

6. El desarrollo de los ordenadores y los sistemas digitales de grabacion, edicion y
reproduccién ha traido grandes cambios al medio audiovisual
a. Verdadero  ( )

b. Falso ( )

7.0tro de los grandes cambios que han traido los nuevos medios audiovisuales

ha sido el surgimiento de narraciones no lineales.



Totalmente de acuerdo ( )
De acuerdo ( )
En desacuerdo ( )
Totalmente en desacuerdo ( )

De las siguientes formas narrativas cual no hace parte de los nuevos medios

audiovisuales.

a. Storytelling ( )
b. Multimedia ( )
c. Transmedia ( )
d. Storyboard ( )

. Enla jornada de grabacion de una produccién argumental se incorporan: el
equipo de camaras, los técnicos de sonido, el equipo de direccidn_artistica 'y
decoracion, los iluminadores.

a. Verdadero ( )

b. Falso ( )

Del personal que interviene en la jornada de grabacién, quien es el responsable

de la puesta en escena (margue la respuesta correcta)

a. Guionista ( )
b. Luminotécnico ( )
c. Camardgrafo ( )

d. Director ( )


https://es.wikipedia.org/wiki/Director_art%C3%ADstico

8. El plan de trabajo permite mejorar solo las condiciones luminotécnicas en la

jornada de grabacion.

Totalmente de acuerdo ( )
De acuerdo ( )
En desacuerdo ( )
Totalmente en desacuerdo ( )

9. En la jornada de grabacién el productor es el encargado de (marque la

respuesta correcta)

a. La organizacion técnica y de la administracion del dinero ( )
b. Proveer al talento con la ropa adecuada a la historia y el guion  ( )
c. Supervisar la colocacion de los equipos de grabacion ( )

d. Tomar notas sobre los detalles de continuidad de cada escena  ( )

Anexo 3. Guias de aprendizaje
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APRENDIZAE
Gutia No. 1

GUIA DIDACTICA DE APRENDIZAJE

GUIA N 01

FECHA: 27-04-2017

FACULTAD: ESCUELA DE COMUNICACION

PROGRAMA: COMUNICACION SOCIAL Y DISENO GRAFICO

ASIGNATURA: COMUNICACION AUDIOVISUAL

TEMA: LA COMPOSICION DURACION: 4 HORAS
GRUPO: 20201

O

JUSTIFICACION:

La composicicn es el arte de ubicar los elementos de una imagen de tal forma
que Ia stencion del espectador recaiga en el punto que interesa (centro de
interés). Para esto existen una sene de reglas gue permiten lograr esta
objetivo, estas reglas o principios deben fluir instintivamente en condiciones
reales de trabsjo, que permitan explorar propuestas crestivas.

El teléfono celular con camara es el dispositivo electrénico que mas se
popularizé entre tantos avances tecnoldgicos comoe se produjeron en los
dltimes afos. Su masificacion ha provocado un inédito desarrolio de
fendmenos culturales con consecuencias en el ambito del arte, |2 indusiria
audiovisual y la educacion.

OBJETIVO GENERAL:
Conocer los conceptos de composicion, encuadre y planc y su aplicacidn con
la camara del celular.

PALABRAS CLAVES: composicion, encuadre, linea, plano, asimetnsa, ley de
tercios.

COMPETENCIAS:

El estudiante estars en la capacidad de afrontar y asumir creativamente Ia
rezlizacion de una pieza audiovisual, entendiendo sus fases de trabsjo, la
importancia de cada una de ellas, y los saberes propios de cads uno de los

pasos. todo aquello & Ia luz del manejo del lengusie sudiovisusl. ‘
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APRENDIZAJE
Gutia No. 1

Dentro del proceso el estudiante alcanzars capacidades sobre el manejo de la
camarsa, los formatos y ofros concaplos vitales propios del medio que le darén
las herramientas propositivas a la hora de crear sus piezss, como asi mismo
de anglisis pars contemplar otros contenidos.

El estudiante de comwnicacidn socisl debe tener Ia capacidad de conocer y
aplicar los conceptos de composicion, que le permita sfrontar con éxito los
procesos de realizacion sudiovisusal.

lgualmente debe conocer y aplicar los procesos de produccion 2 partir del
c=lular, una nueva dinamica que ha cobrado fuerza y seguidores en el campo
audiovisusl.

Ejes tematicos

-La composicion: imite interno del marco, asimetria, punto de ma&ximo interés,
seccion aures, regla de tercios.

-El encuadre: lineas basicas del encuadre, el horizonte, las disgonales.
-Escala de planos.

-Los planos segin el punto de vista.

-Los planos segun la angulacion.

-El uso artistico de los planos

-La camara de video en el celular: resolucion, caracteristicas.

ESTRATEGIA DIDACTICAS: Lecturas, analisis y discusion.
Pelicuta: Paparmman. John Kahrs

ESTRATEGIA DE RETROALIMENTACION:
Trabajo colaborstivo: en clase por grupos segln equipo
Trabajo sutdnomo: practica de las funciones

BIBLIOGRAFIA:
BAZIN, André. ;Qué es el cine? Ediciones Rislp, S.A. Madrid 2004.

CEBRIAN, Herreros Miguel. Introduccidn al lengusie de Ia television. Unsa
perspectiva semictica. Piramide, Madrid, 1875.

DURAN Jaume v SANCHEZ Lidis. Industrias de la comunicacidn
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audiovisual. Editorial Comunicacion Activa Universidad de Barcelona
Ediciones.

VILCHES, Lorenzo. La lecturs de la imagen. Editorial: Paidds Ibérica
Espana. 1834,
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APRENDIZAJE
Guta No. 2

GUIA DIDACTICA DE APRENDIZAJE

GUIA N*: 02

FECHA: 04-05-2017

FACULTAD: ESCUELA DE COMUNICACION

PROGRAMA: COMUNICACION SOCIAL Y DISENO GRAFICO

ASIGNATURA: COMUNICACION AUDIOVISUAL

TEMA: NUEVOS MEDIOS AUDIOVISUALES DURACION: 4 HORAS
GRUPO: 20201

JUSTIFICACION:

El desarrollo de los ordenadores y los sistemas digitales de grabacidn, edicion
y reproduccicn han fraido grandes cambios al medio audiovisusl. Estas
revoluciones digitales no solo han traido cambios en la técnica, sino también
en la naracion. Uno de esos cambios es el suge de las narraciones no
linesles, es decir, de historias que no se desarrollan en una lines continua de
principio & fin, sino que ofrecen diversas posibilidades al espectador. distintos
desarrolios enfre los que elegir o desenlaces diferentes.

Desde las dgitimas dos décadas las técnicas de narracion transmedia han
cobrado mucha importancia en el campe de la comunicacion, ests nueva
forma de contar historias se mueve a fravés de diversos medios y plataformas
de comunicacion en donde la audiencia juega un papel preponderante en el
proceso de expansion.

Para producir esta namracion es necesario crear contenides que interesen al
publloo objetivo, desarrolando histonas por medio de los diferentes formatos
medisticos, con piezas (nicas de contenido para cada cansal. Es lmpottente
que estos contenidos tengan una relacion entre si y exista una sincronia
narrativa entre ellas.

Y es en la relacidn de los diferentes madios donde surge Ia transmadia, pero
su eje principal no gira en los medios utilizados, |s importancia esta en la
historia, en lo narrado, en como lo cuento, en cémo lo comunico, 2n como &l
publico puede interactuar con ells, por lo tanto, es una nueva forma de
produccion y realizacion de la comunicacion, y para esto el profesional debe
estar en la capacidad de sfrontar los cambios y refos de estas namrativas

10
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comunicacionsales.

OBJETIVO GENERAL:
Disefar procesos, estrategias y productos comunicativos para diferentes
plataformas, plblicos y contextos.

PALABRAS CLAVES: transmedia, narrativa, convergencia, storytelling,

COMPETENCIAS:

* Conocimiento y analisis critico sobre |2 historia de |la Transmedia,
su evolucion y su importancis en la comunicacion.

* Conocimiento sobre los procesos técnicos y conceptusies en la
creacion de piezas transmedia

* Capacidad de anslisis critico sobre el impacto e influencia de los
contenidos transmediales en Ia sociedad.

e Capacidad de proponer y desarolls ideas splicables a Is
transmedia con un contenido innovador.

* Responssbilidad social y ética de la comunicacion.

Ejes tematicos
-las narrativas transmedia (no ficcion y ficcion)

-la mnovacion, la crestividad y experiencia crowdfundign ({branding.
storytelling)

-herramientas técnicas en la produccion transmedia

ESTRATEGIA DIDACTICAS: Lecturas, analisis y discusion.
Pelicuta: The matrix, star wars

ESTRATEGIA DE RETROALIMENTACION:
Trabajo colaborstivo: en clase por grupos segln equipo
Trabsjo sutdnomo: practica de las funciones

BIBELIOGRAFIA:
SCOLARI, Carlos Alberto. Namrativas Transmedia. Cuando todos los medios
cuentan. Grupo planets.

BELLON SANCHEZ, Teresa de la Blanca. Nuevos modelos narrstivos. Ficcion
televisiva y transmediacion. Universidad Complutense de Madrid.
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CAROCLINA CAMPALANS, Denis Reno Vivente Gosciola. Narrativas
Transmedia: entre teorias y praciicas. Universidad del Rosario.

Ramonet, |. (ed)., Internet. el mundo gue llega: los nuevos caminos de la
comunicacion. Alianza, Madrid, 1983,

Traduccién de pradanos Grijalvel Edusrdo. Cémo escribir una biblia
transmedia.

Daniel DOMINGUEZ FIGAREDQ, Escenarios hibridos, narrstivas fransmedis.
etnografia expandida

Rosa Alvarez Bercigno, Tensiones de Ia namrativa serial en el nuevo sistems

Ana Maria Armieta L, Transmedia: Una propuesta psra la produccion de
contenidos educatives.
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GUIA DIDACTICA DE APRENDIZAJE

GUIANY 03

FECHA: 18-05-2017

FACULTAD: ESCUELA DE COMUNICACION

PROGRAMA: COMUNICACION SOCIAL Y DISENO GRAFICO

ASIGNATURA: COMUNICACION AUDIOVISUAL

TEMA: JORNADA DE GRABACION DURACION: 4 HORAS

GRUPO: 20201

(.

JUSTIFICACION:

En relacion con la produccion audiovisual (cine, television, video) es el
resultado de la combinacion de varias necesidades, a saber: industrisles,
comerciales, de entretenimiento, culfursles o artisticas. Este proceso consta

de 3 etapas: preproduccion, produccicn y postproduccion.

Para nuestro caso trabajaremos la Produccion y rodsje que es la puesta en
praciica de todas las ideas pensadas en la fase de preproduccicn. Una mala
planificacion supondria un gasto importante de iempo y capital. En esta etapa
de la produccidn se incorporan el equipo de camaras, los técnicos de sonido.
el equipo de direccion artistica y decoracion, los iluminadores, etc. El trabajo
que se efechisa en esta fase gueda recogido en la orden de trabajo diaria, que
== materializa en dstos rezles en el parte de produccion. La jomada de
grabacion finaliza con el visionado del material grabado y ls preparacion del
dia siguiente.

Esta jomada de grabacion estars enmarcada por Ia utilizacion de la camara
del celular, una experiencia que permitira a los estudiantes explorar nuevas
posibilidades namrativas.

OBJETIVO GENERAL:

Poner en practica todos los conceptos relacionados a la realizacion
audiovisusl

Realizar un producto audiovisual con el celular

PALABRAS CLAVES: produccion. rodsje, preproduccion. planificacion,
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equipos humanos y tecnicos

COMPETENCIAS:

El estudiante estara en |la capacidad de afrontar y asumir creativamente Ia
realizacion de una pieza sudiovisual, entendiendo sus fases de trabsjo, la
importancia de cada una de ellas, y los saberes propios de cadsa uno de
los pssos, todo aquello 2 Ia luz del manejo del lengusje audiovisusl.

Ejes tematicos

-Flan de rodaje

-Guion kterario y técnico

-iluminacion

-La composicion: mite interno del marco, asimetria, punto de mé&<dmo interés,
seccidn surea, regla de tercios.

-El encuadre: lineas basicas del encuadre, el horizonte, las diagonales.
-Escsla de planos.

-Los planos segun el punto de vista.

-Los planos segln la angulacion.

-El uso artistico de los planos

-La céamara de video en el celular

ESTRATEGIA DIDACTICAS: manipulacion de equipos de produccion, puests
en escensa y manejo del celular.

ESTRATEGIA DE RETROALIMENTACION:
Trabsajo colaborstivo: en clase por grupos segln equipo

BIBLIOGRAFIA:

LA FERLA Jorge. (2007). El medio es el disefio sudiovisual. Centro editorial
Universidad de Csldas.

SANCHEZ, Rafsel C. (1870). Montaje Cinematografico, arte en movimiento.
Editorial Pomaire. Espansa.
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VlLCl_-_IES. Lorenzo. (1984} La lectura de la imagen. Editorial: Paidés Ibérica

Espana.

CTASANCWVA. Javier (2016). La produccion audiovisusl movil. En:
adComunica. Revisia Cientifica de Estrategias, Tendencias e Innowvsacion
en Conmunicacion. n°12. Castellén: Asociacion para el Desarrolioc de 1=

Comunicacion.

adComunica y Universitat Jasume |, 231-234.
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