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RESUMEN

Esta investigacion fue desarrollada con el objetivo de identificar de qué manera
el uso de la plataforma Educaplay interviene en el desarrollo de competencias
de comprensién y produccion de textos del idioma Inglés en los estudiantes de la
Escuela de Derecho y Ciencias Politicas de la Universidad de Huanuco. El
disefio del estudio fue experimental y el tipo cuasi experimental, aplicada,
descriptivo y explicativo, de enfoque tipo cuantitativo, con un pre test y post test,
el cual comprendid de una muestra de 90 estudiantes; distribuidos de la
siguiente manera: un grupo experimental 45 estudiantes y un grupo control 45

estudiantes.

Basado en el diagnéstico, el cual arrojé deficiencia en el conocimiento del idioma
Inglés, se hizo un tratamiento al grupo experimental y al grupo de control con la
finalidad de lograr una mejora en el desarrollo de competencias en comprension
y produccién de textos del idioma Inglés. Se aplico el instrumento en un pre test
y post test a ambos grupos. Los resultados arrojados en la prueba de hipotesis
entre el grupo de control y experimental fue de 9.588 a un incremento de 44,898

mediante el uso de la plataforma, lo que indicé que a mayor uso de la plataforma

Xi



Educaplay se evidencia mejora en el desarrollo de competencias de
comprensién y produccion de textos del idioma Inglés.
Palabras clave: Plataforma Educaplay, competencias de comprensiéon y

produccion de textos.
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ABSTRACT

The objective of this research was identifying the way to use the educational
platform to play with the development of the comprehension and text production
competences of the English language in the law students of the University of
Huénuco. The study was of an experimental design of a quasi-experimental type,
application, descriptive and explanatory, under a quantitative approach, with a
previous exam and a subsequent exam, which included a sample of 90 students;

an experimental group of 45 students and a control group of 45 students.

The diagnosis became the knowledge of the language a treatment was made in
the experimental group and in the control group the information was provided so
that there is an improvement in the development of the skills of understanding
and text production of the English language. The instrument was applied in a pre
test and post test to the experimental group and control group. The results
obtained in the hypothesis test of the control group and the experimental group
evidenced a difference through the use of the t-student in the control and
experimental group was 9,588 at an increase of 44,898 through the use of the

platform. It is said that greater use of Educaplay platform is evidenced in the

xiii



development of competences of comprehension and text production of English

language.

Keywords: Educaplay platform, comprehension skills and text production.
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INTRODUCCION

No es novedad afirmar que vivimos en un mundo de globalizacién constante,
siendo el aprendizaje del idioma inglés de suma importancia pues esta inmerso
en practicamente todas las &reas del conocimiento, asi como del desarrollo
humano. Por ejemplo, un profesional o investigador que quisiera consultar
informacion sobre su especialidad, necesitaria saber inglés, pues gran cantidad
de la informacion cientifica actualizada y disponible en Internet se encuentra en

este idioma.

Por otra parte, segun el English Proficiency Index (EPI) en su sexta edicion, el
Peru ocupa el puesto 8 a nivel de Latinoamérica y es considerado un pais con
bajo dominio del idioma inglés, muy por debajo de paises como Argentina,

Uruguay, México, Chile y Brasil.

Teniendo en cuenta lo anterior, se hace necesario que tanto la ensefianza como
el aprendizaje del idioma inglés cobren trascendencia entre los estudiantes
universitarios. Las razones son evidentes: mucha de la bibliografia basica que

usan diversas carreras profesionales se encuentra en inglés, saber inglés abre



las puertas a becas académicas y a conseguir trabajo en el exterior, etc. En
resumen, la utilidad del idioma inglés puede destacarse en dos etapas: durante

la formacion profesional del estudiante, y una vez graduado.

Sin embargo, en nuestro pais, aun existen universidades que planifican la
ensefianza del idioma inglés tan solo para cumplir con las exigencias de sus
planes de estudio (De la Puente, 2015). Esto queda demostrado en el bajo nivel
del idioma que se desarrolla en las asignaturas de Inglés | e Inglés Il. En muchos
de estos casos, solo se da prioridad al desarrollo de la competencia de
produccién de textos, descuidando asi las competencias de expresion y
comprension oral, elementos basicos para comunicarse adecuadamente en el

idioma inglés.

En mi experiencia como docente de las asignaturas de Inglés I, I, Il y IV en la
Universidad de Huanuco, he podido observar las dificultades que presentan los
estudiantes durante la clase. Estos problemas persisten de un ciclo a otro,
dando como resultado que alumnos de Inglés IV no sean capaces de entender
una clase dictada en inglés asi como las instrucciones y los textos escritos en
ese idioma. Esta realidad me motiva a preguntarme como puedo ayudar a mis
estudiantes a desarrollar y fortalecer sus competencias de comprension y
produccion de textos en el idioma inglés, de manera que puedan alcanzar un

nivel intermedio en dicho idioma.

Por otro lado, hablar de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion,

conocidas como TIC, se ha hecho cada vez mas comun, sobre todo en el ambito



educativo. Este creciente impacto de las TIC supone no solo oportunidades sino
retos para todos aquellos profesionales que deseamos incorporarlas en el
proceso de ensefianza aprendizaje, pero no como una herramienta de moda,
sino como un medio que nos ayude a lograr un aprendizaje significativo en
nuestros estudiantes. Dentro de las multiples herramientas tecnolégicas con las
que contamos los docentes de idiomas, destaca la plataforma Educaplay, la
cual, a través de diversas actividades individuales y grupales en linea, promueve

en los estudiantes un aprendizaje no solo divertido, sino agil y dinamico.

Por ello, la investigacién que a continuacion se presenta, abarca las siguientes
tres competencias del idioma inglés: comprension oral, comprension de textos y

produccion de textos, a través del uso de la plataforma Educaplay.

Es por ello, que las competencias mencionadas - comprension de textos y
produccion de textos - se pueden apoyar en software especializado que se
adecue a las necesidades dependiendo de las caracteristicas de los estudiantes
y de acuerdo a lo que el docente proponga para mejorar las capacidades que
son de vital desarrollo para que el estudiante alcance un nivel apropiado de

inglés.

Por lo tanto, se propone el siguiente problema general de investigacion:
¢En qué medida el uso de la plataforma Educaplay fortalece el desarrollo de
competencias de comprension y produccion de textos del idioma inglés en los

estudiantes de derecho de la Universidad de Huanuco, Lima 20197



De éste se desprenden tres problemas especificos:
¢En qué medida el uso de la plataforma Educaplay fortalece el desarrollo de
competencias de comprension oral del idioma inglés en los estudiantes de
derecho de la Universidad de Huanuco, Lima 2019?
¢En qué medida el uso de la plataforma Educaplay fortalece el desarrollo de
competencias de comprension de textos del idioma inglés en los estudiantes de
derecho de la Universidad de Huanuco, Lima 2019?
¢En qué medida el uso de la plataforma Educaplay fortalece el desarrollo de
competencias de produccion de textos del idioma inglés en los estudiantes de

derecho de la Universidad de Huanuco, Lima 2019?

Es asi como, partiendo del problema general, surge el objetivo general de esta
investigacion:

“‘Determinar en qué medida el uso de la plataforma Educaplay fortalece el
desarrollo de competencias de comprensiéon y produccion de textos del idioma

inglés en los estudiantes de derecho de la Universidad de Huanuco, Lima 2019.”

De igual manera, con este objetivo general en mira, se plantean tres objetivos
especificos:

“‘Determinar en qué medida el uso de la plataforma Educaplay fortalece el
desarrollo de competencias de comprensién oral del idioma inglés en los
estudiantes de derecho de la Universidad de Huanuco, Lima 2019.”

“‘Determinar en qué medida el uso de la plataforma Educaplay fortalece el
desarrollo de competencias de comprensiéon de textos del idioma inglés en los

estudiantes de derecho de la Universidad de Huanuco, Lima 2019.”



“Determinar en qué medida el uso de la plataforma Educaplay fortalece el
desarrollo de competencias de produccion de textos del idioma inglés en los

estudiantes de derecho de la Universidad de Huanuco, Lima 2019.”

La eleccién de la plataforma Educaplay con respecto a otras plataformas radica
en sus principales caracteristicas: sencillez y usabilidad, las cuales hacen de
Educaplay una buena opcién para ser usada como herramienta que potencie las
competencias del idioma inglés en los estudiantes, tanto la comprensién como la
produccién de textos. Considerando ello, se ha planteado la siguiente hipotesis
general:

“El uso de la plataforma Educaplay si fortalece significativamente en el desarrollo
de competencias de comprension y produccion de textos del idioma inglés en los

estudiantes de derecho de la Universidad de Huanuco, Lima 2019.”

A través de la presente investigacion se pudo comprobar que el uso de la
plataforma Educaplay si logra influir de forma positiva en el desarrollo de las
competencias del inglés en los alumnos de la Universidad de Huanuco. El uso
de este tipo de plataformas tiene un gran impacto entre los alumnos, ya que
llega a ser una fuerza que motiva de gran manera a los estudiantes a diferencia
de una clase tradicional. A pesar de que existieron algunas limitaciones con
respecto a la cantidad de computadoras disponibles en los laboratorios de
computo, gracias al apoyo y buena coordinacion con el personal encargado, las
clases de inglés se llevaron a cabo con ayuda de la plataforma Educaplay,
logrando gran aceptacion entre los estudiantes, lo cual queda evidenciado en los

resultados que se hallaron en la investigacion.



Ademas, es importante sefialar que la presente investigacion se ha trabajado
teniendo en cuenta el enfoque cuantitativo, con un disefio de investigacién tipo
experimental; debido a que se ha manipulado la variable independiente para
analizar los cambios que ha presentado la variable dependiente. Por otro lado, el
tipo de investigacion es cuasi experimental, de forma tal que propicia encontrar
una solucién a un problema relacionado al desarrollo de competencias del

idioma inglés.

La presente investigacion se divide en cinco capitulos:

Capitulo I: En esta seccion se hace referencia a cinco antecedentes de la
investigacion y se incluyen las bases teéricas y definicion de términos basicos
gue dan soporte a la investigacion sobre el uso de la plataforma Educaplay y el

desarrollo de competencias en el idioma inglés.

Capitulo II: Se detalla la hipétesis y las variables de la investigacién, ademas de

la operacionalizacién de ambas variables.

Capitulo Ill: Se expone la metodologia utilizada, especificando no solo el tipo
sino también el disefio de la investigacion, la poblacion, asi como la muestra,
ademas de técnicas tanto para la recoleccion de datos, como para el

procesamiento, analisis de la informacion y aspectos éticos.

Capitulo IV: Se muestran las tablas y graficos de los resultados obtenidos en la

investigacion con su debida interpretacion.



Capitulo V: Para concluir el presente trabajo, se presenta la discusion, las
conclusiones y las recomendaciones finales. Se incluyen también los anexos,

con informacién que sustenta el estudio de la investigacion.

Por ultimo, quiero expresar mi deseo de compartir las conclusiones de mi
investigacion con otros colegas del area de inglés, con el objetivo de que se
animen y apuesten por el uso de la plataforma Educaplay como aliada en pro de

mejorar el desarrollo de competencias de inglés en sus estudiantes.



CAPITULO I: MARCO TEORICO

1.1 Antecedentes de lainvestigacion

1.1.1 Investigaciones en el ambito nacional

Iniciamos mencionando a Pérez (2014), quien en su tesis de maestria titulada:
“Influencia del uso de la plataforma Educaplay en el desarrollo de las capacidades
de comprension y produccion de textos en el area de inglés en alumnos de ler

afio de secundaria de una institucién educativa particular de Lima” sefala:

El uso de la plataforma Educaplay en el curso de inglés ha sido innovador
y motivador para los alumnos del grupo experimental, ya que despertd su
interés por la diversidad de actividades y por la facilidad de acceso a la
misma, lo que permiti6 que los alumnos lograran interactuar con la

plataforma con satisfaccion. (p.69)

Esta investigacion tenia como objetivo general determinar la manera en que
influye utilizar la plataforma “Educaplay” de forma pedagdgica para desarrollar las

capacidades tanto de comprension como de produccion de textos del idioma



inglés en estudiantes de primer afio de secundaria de una institucién educativa de
Lima. El tipo de investigacion fue explicativo y su disefio fue cuasi experimental,
contando con un grupo de control y otro experimental, formado por 20 alumnos
cada uno. Las muestras se eligieron bajo un muestreo aleatorio simple para
ambos grupos. Los instrumentos usados fueron lista de cotejo, cuestionario y
guion de entrevista. Este trabajo llega a importantes conclusiones que
representan un aporte a la presente investigacion, pues estan relacionadas
directamente con las variables comprension y produccién de textos, las cuales

son estudiadas, buscando probar o descartar las hipotesis planteadas.

Grimaldos (2018), en su tesis de maestria titulada “Aplicacion de software
educativo interactivo y el desarrollo de las competencias de comprension y
produccion de textos del idioma inglés en la educacion secundaria” plante6 como
problema general determinar si la aplicacion del uso de un software educativo
interactivo en las clases de inglés mejora la comprension y produccion de textos
en los alumnos de secundaria de la Institucion Educativa José Maria Arguedas de
San Juan de Lurigancho. La investigacion fue de disefio cuasi experimental de
tipo aplicada, con un grupo experimental y un grupo control. Se tomé una muestra
de 64 alumnos, divididos en 32 del grupo experimental y 32 en el grupo de
control. Los instrumentos usados fueron la ficha de observacion estructurada en
una lista de cotejo y las pruebas de evaluacion. Finalmente se confirmé que el uso
de software educativo interactivo si mejora las competencias de comprension y
produccion de textos en inglés. Esto se evidencié cuando el grupo experimental
tuvo un incremento en el porcentaje de estudiantes con logro destacado mientras

que el grupo control no presentd aumento en sus calificaciones. De igual manera,



este trabajo guarda estrecha relacion con la investigacién realizada en la
Universidad de Huanuco, pues esta enmarcado en la asignatura de Inglés y en el
resultado obtenido de usar la plataforma Educaplay con la finalidad de mejorar las
capacidades de comprension y produccion de textos de los estudiantes. Al
obtener evidencias similares y luego de la aplicacion, se estaria afirmando la

hipotesis general planteada en la presente investigacion.

Oyola (2015), en su tesis de maestria, se propuso como objetivo general
“determinar el nivel de influencia del software Educaplay en el desarrollo de las
capacidades de inglés en los alumnos del 2do afio de secundaria de la Institucion
Educativa “San Antonio de Jicamarca” (p. 65). El nivel de la investigacion fue
explicativo y el disefio de tipo cuasi experimental. La muestra fue elegida
haciendo uso de un procedimiento no probabilistico a peticion del investigador,
con un total de 60 estudiantes, 30 para el grupo de control y 30 para el grupo
experimental. El instrumento usado fue un cuestionario para el pre y post test.
Oyola (2015) concluye: “El uso de la plataforma Educaplay fortalece en gran
manera el desarrollo de las capacidades de inglés en los alumnos del 2do afio de
secundaria de la Institucion Educativa “San Antonio de Jicamarca” (p. 102). La
importancia de este estudio y su aporte a la investigacion que se presenta es
demostrar que el software Educaplay tiene gran aceptacion con un publico joven y
familiarizado con las TIC, como son los estudiantes de nivel secundario. De esta
forma quedaria demostrado que puede ser usado con mucho éxito en diferentes

niveles educativos.
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1.1.2 Investigaciones en el ambito internacional

Barba y Collaguazo (2017), en su trabajo de investigacion titulado: “Aplicacién de
la Técnica Informatica Educaplay como Estrategia para el Aprendizaje de las
Biomoléculas, en los Estudiantes de Bachillerato de la Unidad Educativa Andrés

F. Cordova -Cafiar, Ecuador”, establecen que:

El uso de Educaplay contribuye a fortalecer el proceso aprendizaje,
puesto que es una herramienta tecnolégica, con una amplia gama de
recursos interactivos, que contribuyen al aprendizaje de caracter
constructivista, ofreciendo asi un mayor nimero de posibilidades y medios
para el tratamiento curricular de la asignatura y el despertar del interés de

la creatividad en los estudiantes y maestros. (p.190)

Este trabajo de investigacion tenia como objetivo general demostrar que la
aplicacion de Educaplay como estrategia, contribuye al aprendizaje de los
estudiantes evaluados. Dicho estudio se desarroll6 bajo un enfoque cuantitativo,
asi como un disefio cuasi experimental. Ademas, la recoleccion de datos se
realizO mediante una encuesta y pruebas de conocimiento, teniendo como
instrumentos los cuestionarios y la prueba objetiva. La muestra estuvo compuesta
por 72 estudiantes, divididos en dos grupos. Destaca como resultado positivo que
en el grupo de experimentacion el 92,50% de estudiantes alcanzan y logran
dominar los aprendizajes requeridos, mientras que en el grupo control, solo el
50% de estudiantes estan préximos a alcanzar los aprendizajes requeridos. El
aporte de esta tesis al presente trabajo es sumamente valioso pues se

circunscribe en el mismo disefio de investigacion, cuasi experimental, lo que

11



reafirmaria que trabajar con Educaplay en sesiones de clase debidamente
planificadas, permite que los estudiantes alcances las competencias Yy
capacidades esperadas en mayor grado que los estudiantes que no hacen uso de

dicha plataforma.

Chicaiza (2017), en su tesis de posgrado titulada: “Disefio de una propuesta
didactica mediante la elaboracién de herramientas tecnolégicas EDUCAPLAY y
JCLIC para refuerzo académico en la asignatura inglés aplicado en los
estudiantes de octavo grado de educacion basica” de la Pontificia Universidad
Catolica del Ecuador concluye: “El rendimiento académico sufrié una ligera mejora
en las escalas cuantitativas y cualitativas del promedio quimestral, donde se
evidencia que los estudiantes se encuentran en el nivel medio de aprendizaje
superando falencias en la Lengua Extranjera” (p. 121). Esta investigacion tenia
como objetivo principal establecer una propuesta didactica que a través de las
herramientas tecnoldgicas Educaplay y Jclic permita realizar un refuerzo
académico en el area de inglés. El trabajo se basd en el método cuantitativo con
el andlisis de campo. Se aplico aleatoriamente una muestra a 53 alumnos del total
de la poblacion estudiada. Se utilizaron la encuesta y la entrevista como
instrumentos. Por lo tanto, el aporte de este trabajo a la tesis que se presenta esta
relacionado con la importancia de usar herramientas tecnolégicas, siendo un buen

ejemplo de ello la plataforma Educaplay.

Garcés (2015), en su tesis para optar el grado de magister titulada “Desarrollo de

material didactico en un entorno virtual de aprendizaje para apoyar la

comprension oral del idioma inglés a nivel universitario” de la Pontificia

12



Universidad Catolica del Ecuador, se plantea como objetivo crear recursos y
actividades multimedia mediante un Entorno Virtual de Aprendizaje para
desarrollar la comprensién oral en el idioma inglés de los estudiantes de la
Escuela de Lenguas y Linglistica de la Pontificia Universidad Catdlica del
Ecuador. La investigacion fue de tipo cuantitativa, y la muestra conté con 62
alumnos. Se utilizé la encuesta como técnica de investigacion. Garcés (2015)
concluye: “La aplicacion de una metodologia para el desarrollo de material
didactico y el seguimiento de cada una de sus fases permite llevar a cabo
recursos educativos eficaces que contribuyan en el proceso de aprendizaje de los

alumnos”. (p. 75)

1.2 Bases teoricas
En este apartado encontraremos varios conceptos de vital importancia para

entender mejor el objetivo del presente estudio.

1.2.1 Educaplay

Es una plataforma educativa desarrollada por la empresa ADR Formacion que
tiene por finalidad ayudar a los docentes en la creacion de actividades interactivas
educativas para un sinfin de asignaturas. No es necesaria la instalacion de ningun
programa pues las actividades se elaboran en linea y estan disponibles con todos

los usuarios de Educaplay.

Los tipos de actividades educativas que se pueden crear en Educaplay son:

crucigramas, sopa de letras, completar texto, dialogo, dictado, ordenar frases y

palabras, relacionar elementos, y cuestionarios. Por ejemplo, la actividad de tipo
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“Dictado” permite al alumno escribir exactamente el texto que se dicta. En esta
actividad puede configurarse el tiempo de duracion, el nimero de intentos, el
maximo numero de fallas, etc. Bajo esta actividad se refuerzan las competencias
de comunicacion oral y escrita. Otro tipo de actividad que podemos mencionar es
el “Videoquiz”, con el cual es posible intercalar o insertar preguntas durante la
reproduccion de un video previamente elegido de YouTube. Esta actividad brinda
a los docentes la oportunidad de reforzar las habilidades de listening y reading en
sus estudiantes. Esta variedad de actividades sumado a la facilidad de uso de la
plataforma que permite la creacién de actividades en corto tiempo, hace de

Educaplay una excelente alternativa para cualquier docente.

1.2.2 Recursos TIC para la ensefianza — aprendizaje del inglés

Es innegable el aporte de las TIC para la ensefianza de lenguas extranjeras,
como el inglés, ya que promueven y potencian el desarrollo de las habilidades de
expresion y comprension oral y escrita de los estudiantes. Por otro lado, afianzan
el rol facilitador del docente de inglés, mediante la creacion de actividades
didacticas a través de plataformas educativas, lo que ayuda a que la ensefianza

aprendizaje del inglés sea dinamica e interactiva.

Hacer uso de las TIC en el area de inglés permite que la ensefianza no se
circunscriba a las aulas, sino que da al estudiante la oportunidad de seguir
aprendiendo incluso fuera de ellas, al acceder a informacion y ejercicios en linea
organizados en una plataforma de gestiéon de aprendizaje. En la actualidad

existen muchas, sin embargo, en la presente investigacion nos enfocamos en las
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caracteristicas de Educaplay y cobmo podemos aprovecharlas para lograr buenos

resultados con nuestros estudiantes de inglés.

1.2.3 Ensefianza del idioma Inglés como lengua extranjera

Se considera una lengua extranjera al idioma que no se habla en un ambiente
cotidiano, ya que el entorno social no demanda su uso continuo para la
comunicacién. Por lo tanto, un estudiante puede aprender una lengua extranjera
en el aula, siempre que esté expuesto a dicho idioma en periodos supervisados
(Ministerio de Educacién Nacional de Colombia, 2006). Se espera entonces que
los estudiantes de una lengua extranjera logren convertirse en buenos
comunicadores gracias a los altos niveles de desempefio obtenidos en dicho

idioma.

1.2.4 Competencias del idioma inglés
El Ministerio de Educacion, a través del documento “Orientaciones para el Trabajo
Pedagdgico del Area de Inglés” (2010), propone tres competencias fundamentales

que los estudiantes deben alcanzar a lo largo de su educacion regular:

Expresion y comprension oral

Proceso que implica la comunicacion fluida y clara, haciendo uso de recursos
verbales y no verbales, siempre de forma adecuada. Motiva al estudiante a
desarrollar esta competencia en el entorno familiar y social, aprendiendo a
escuchar y ser capaz de expresar sus ideas, emociones y sentimientos de
manera asertiva, haciendo uso de una entonacion y pronunciacion adecuadas a la

situacién comunicativa.
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Comprension de textos

Proceso que permite al estudiante dar sentido a un texto usando sus propias
experiencias y analizando como estas se relacionan con el contexto. Para lograrlo
es necesario usar estrategias que le permitan al alumno asimilar y discriminar la
informacién principal de la informacion secundaria. Ademas, promueve en el
estudiante la capacidad de hacer inferencias, sacar sus propias conclusiones,
emitir un juicio critico, y reflexionar sobre cémo relacionarlo con experiencias

futuras.

Produccion de textos

Proceso que comprende la elaboracion y creacion de diversos tipos de textos
escritos, usando la creatividad e imaginacién para ser originales. Requiere en el
estudiante ser capaz de expresar ideas, emociones y sentimientos dentro de un
marco previamente establecido. Promueve en el alumno el empleo de estructuras
linglisticas haciendo uso de los criterios de adecuacion, coherencia, cohesion y

correccion, ademas de motivar una reflexion profunda sobre el texto a escribir.

Estas mismas competencias deben retomarse y reforzarse en el nivel superior, de
tal manera que a futuro tengamos ciudadanos capaces de comunicarse en inglés
de forma oral y escrita, respondiendo asi a la demanda tanto nacional como
internacional de profesionales competentes. No obstante, para lograrlo es
necesario dar atencion al desarrollo de las cuatro habilidades principales del
idioma inglés, las cuales son: listening, speaking, reading y writing, de manera

gue nuestros estudiantes alcancen una competencia comunicativa adecuada.
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1.2.5 Estrategias de ensefanza - aprendizaje

West, Farmer y Wolff (como se citd en Diaz, 2002) definen las estrategias de
ensefianza — aprendizaje como procedimientos que el docente utiliza de manera
reflexiva y flexible para propiciar el logro de aprendizajes significativos en sus

estudiantes.

Estrategias para desarrollar la expresion oral (speaking)

Alvear (2017) propone las siguientes estrategias:

Entrevistas, dialogos y juegos de roles: Motivan a los alumnos a expresarse en el
idioma a través de situaciones simuladas para luego exponerlas frente a un
auditorio.

Debates / Exposiciones: Propician la libertad de expresion de ideas y puntos de
vista sobre temas controversiales. Promueven en los estudiantes la capacidad de
expresarse en publico al mismo tiempo que desarrollan su fluidez.

Ejercicios de repeticion: Mejoran la pronunciacion y la entonacion.

Funciones del texto: Saber como responder en ciertas situaciones es parte de
reconocer las funciones del texto. Esto abarca simples acciones como un saludo,

una invitacion, dar un elogio, disculparse, etc.

Estrategias para desarrollar la comprension auditiva (listening)

Segun Alvear (2017), estas estrategias dependeran de como el oyente procese la
entrada de informacion:

Estrategias descendentes: El oyente se vale de diversos materiales como
imagenes y palabras clave para comprender el significado, de manera que logra

interpretar lo que escucha y puede anticiparse a lo que vendra. Gracias a esta
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estrategia los estudiantes logran comprender la idea principal, y desarrollar
habilidades de inferencia y sintesis. Las actividades sugeridas para aplicar esta
estrategia son: escuchar una conversacion e identificar el lugar donde se
desarrolla, deducir la relacibn entre los participantes, ordenar en forma
cronoldgica una serie de sucesos o graficos, etc.

Estrategias ascendentes: Se concentran en los detalles, segmentos y estructura
del texto, y abarcan la comprensién de detalles especificos, identificacion de
cognados (palabras similares en inglés y espafiol) y patrones de orden de
palabras. Se sugiere el desarrollo de actividades como el dictado, trabalenguas,

ejercicios para completar textos, etc.

Estrategias para desarrollar la comprension lectora (reading)

De acuerdo con Alvear (2017), algunas de las estrategias para fortalecer en
nuestros estudiantes la comprension lectora son:

Anticipacion / Prediccion: Hacer una revision previa de los titulos, encabezados y
gréaficos del texto para tener una idea de su estructura y contenido. Hacer uso de
los saberes previos del tema para predecir el contenido y vocabulario, asi como el
estilo de la redaccion.

Lectura rapida: Hacer una vista rapida del texto para identificar la idea principal, la
estructura del texto y confirmar las predicciones hechas.

Inferencia de significado: Deducir el significado de las de palabras desconocidas
mediante los saberes previos del tema vy las ideas presentadas en el texto, y sin

hacer uso del diccionario.
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Estrategias para desarrollar la expresion escrita (writing)

Con estas estrategias se busca que el alumno aprenda a usar correctamente la
gramatica, la ortografia y la puntuacién. Por otro lado, debe tener en cuenta el
publico a quien se dirige la comunicacion escrita, de manera que pueda elegir
adecuadamente el estilo y la estructura del texto mas conveniente a utilizar.
Alvear (2017) destaca las siguientes estrategias:

Motivar a los estudiantes a leer algun tipo de texto, de manera que puedan
identificar el estilo, estructura, graméatica y puntuacion del texto.

Explicar los diferentes tipos de textos y sus caracteristicas (estilo, intencién y
procesos de redaccion).

Utilizar técnicas como la lluvia de ideas o la practica libre de redaccion para
organizar mejor el trabajo.

Realizar la correccion del texto junto con los estudiantes.

Entregar la rdbrica de evaluacion a los estudiantes antes de que elaboren sus
escritos. Esto les ayudara a tener claro lo que se espera de su trabajo.

Promover en los estudiantes el uso de borradores antes de entregar la version
final del texto. La revision se puede realizar en grupos o entre pares.

Realizar una retroalimentacion constructiva para ayudar a los estudiantes a

identificar sus errores y corregir su redaccion.

1.2.6 Las TIC en la educacion superior

Diaz (2013), sefiala que utilizar las TIC en los profesionales universitarios en

formacidn tiene las siguientes ventajas:
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Desarrollar la habilidad de busqueda y seleccion de informacién, segun las
necesidades y requerimientos. Ademas, permite el acceso a variados recursos
educativos para estudiar y trabajar un determinado tema.

Promover el aprendizaje colaborativo entre los estudiantes. A su vez, se realiza
una personalizacion del proceso ensefianza aprendizaje, puesto que este se
desarrolla en funcion a las habilidades y cualidades individuales de cada
estudiante.

El acceso a materiales en cualquier tiempo y lugar, lo que permite una mayor
flexibilidad de estudios, lo que conlleva a una profundizacion de nuevos, de

interés para los estudiantes.

1.2.7 Teoria del Conectivismo

Siemens (2004), lo define como una teoria de aprendizaje que emerge en la era
digital. Se caracteriza por una marcada influencia de la tecnologia en la
educacion. Bajo esta nueva teoria, la tecnologia juega un rol crucial, ya que hoy
en dia podemos afirmar que la forma de hacer negocios, la naturaleza de los
servicios y productos, el significado del tiempo en el trabajo, y sobre todo los

procesos de aprendizaje han dado un giro gracias al avance de la tecnologia.

1.3 Definicién de términos basicos

Aprendizaje significativo

Proceso que permite a los nuevos aprendizajes conectar con los anteriores; es

decir, el conocimiento verdadero solo puede surgir cuando los nuevos contenidos
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tienen un significado a partir de los conocimientos que ya se tienen. (Adaptado

por Nathaly Barrios)

Competencia
Aptitud que tiene una persona de combinar un conjunto de capacidades para
lograr un objetivo especifico y en una determinada situacién actuando de forma

pertinente. (Adaptado por Nathaly Barrios)

Capacidad
Conocimientos, habilidades y aptitudes de los estudiantes para actuar de forma

adecuada en un contexto especifico. (Adaptado por Nathaly Barrios)

Plataforma Educativa
Sitio web que permite al docente contar con un espacio virtual en Internet para
disefiar actividades que refuercen el aprendizaje de sus alumnos y los ayude a

lograr los objetivos planteados. (Adaptado por Nathaly Barrios)

Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion (TIC)
Recursos, herramientas y programas que podemos usar para procesar,
administrar y compartir informacion a través de diferentes soportes tecnoldgicos.

(Adaptado por Nathaly Barrios)

Educaplay

Plataforma educativa que permite crear y compartir actividades multimedia

académicas. (Adaptado por Nathaly Barrios)
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CAPITULO II: HIPOTESIS Y VARIABLES

2.1 Formulacién de hipoétesis principal y especificas

2.1.1 Hipdtesis principal
El uso de la plataforma Educaplay fortalece significativamente el desarrollo de
competencias de comprension y produccion de textos del idioma inglés en los

estudiantes de derecho de la Universidad de Huanuco, Lima 2019.

2.1.2 Hipodtesis especificas

El uso de la plataforma Educaplay fortalece significativamente el desarrollo de
competencias de comprension oral del idioma inglés en los estudiantes de
derecho de la Universidad de Huanuco, Lima 2019.

El uso de la plataforma Educaplay fortalece significativamente el desarrollo de
competencias de comprension de textos del idioma inglés en los estudiantes

de derecho de la Universidad de Huanuco, Lima 2019.
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El uso de la plataforma Educaplay fortalece significativamente el desarrollo de
competencias de produccion de textos del idioma inglés en los estudiantes de

derecho de la Universidad de Huanuco, Lima 2019.

2.2 Variables y definicion operacional
En la presente investigacion se clasifico las variables en estudio como
independiente y dependiente. Segun esta clasificacion, tenemos una variable

independiente y una variable dependiente:

Variable independiente

Plataforma Educaplay

Variable dependiente

Competencias del idioma inglés
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Tabla 01: Tratamiento de la variable independiente.
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Tabla 02: Tratamiento de la variable dependiente.
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CAPITULO IlIl: METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Disefio metodologico

La presente investigacion tuvo un enfoque cuantitativo, pues esta orientada a
medir la evolucion de la variable dependiente a través de la recoleccion de
datos en un pre y post test. Se aplicod el disefio cuasiexperimental, pues se
trabajé con dos grupos: el grupo de control (GC) y el grupo experimental (GE),
y ademas porgue los estudiantes no se agruparon al azar, sino que previo al

experimento, ya se encontraban distribuidos en dos secciones diferentes.

Esquema

GE O; X O

Donde:

X = Variable experimental
0O; O3z = Mediciones pre test de la variable dependiente
0, O, = Mediciones post test de la variable dependiente
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El procedimiento que se siguid fue tomar un pre test a ambos grupos de la
muestra para establecer los conocimientos previos de los estudiantes. Los
temas que se desarrollaron fueron los mismos en ambos grupos, con la
diferencia que se hizo uso de la variable independiente en el grupo
experimental y se observo el efecto causado en la variable dependiente. Luego
de aplicar la prueba post test se procesaron los datos para comparar los
puntajes obtenidos en el pre y post test, y determinar el grado de influencia de

una variable sobre la otra.

3.2 Disefio muestral

La poblacion estuvo conformada por 250 estudiantes de ambos sexos,
divididos en cinco secciones, pertenecientes a la asignatura de Inglés | del
primer ciclo de la Escuela de Derecho y Ciencias Politicas de la Universidad de
Huanuco. Se ha tomado como muestra dos secciones, de 45 estudiantes cada
uno, los cuales forman el grupo experimental y el grupo de control. Es decir, la
muestra esta formada por 90 estudiantes que se caracterizan por ser

estudiantes ingresantes y no tener conocimientos previos del idioma inglés.

Tabla 03: Muestra de estudio.

Grupo Seccién N° de Estudiantes
Experimental A 45
Control C 45

Fuente: Creacion del autor.
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3.3 Técnicas de recoleccion de datos

Primero se aplicd una prueba de entrada para obtener informacion cuantitativa
sobre el nivel de desarrollo de las competencias de comprension y produccion
de textos en inglés. Posteriormente se aplicd la prueba de salida, que nos ha
ayudado a establecer en forma cuantitativa el grado de influencia que tiene el
uso de la plataforma Educaplay (variable independiente) en la mejora de las

competencias relacionadas al idioma inglés (variable dependiente).

3.3.1 Descripcion de los instrumentos

En el caso de nuestra variable independiente: Uso de la plataforma
Educaplay, se utilizé la técnica de observacion, la cual nos permitié recoger
datos que han verificado la hipétesis planteada. Se ha propuesto como
instrumento una ficha de observacion a modo de lista de cotejo, mediante la

gue se midio los avances de los estudiantes.

En el caso de la variable dependiente: Desarrollo de competencias de
comprension y produccion de textos del idioma inglés, se uso la técnica de
evaluacion, a través de una prueba que nos ayudo a medir dicha variable en

dos momentos, entrada y salida.

A continuacion, se incluye la Ficha Técnica del instrumento que se usoé en la

presente investigacion:
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FICHA TECNICA

. Nombre:

Lista de cotejo de las competencias del idioma inglés.

. Objetivos:

Diagnosticar individualmente el nivel de desarrollo de las competencias de
comprension y produccion de textos en los estudiantes de primer ciclo de la

asignatura de inglés | de la Escuela de Derecho y Ciencias Politicas

. Autor:

Test Original de Vladimir Andrés Grimaldos Vega.
. Adaptacion:

Adaptado por Nathaly Carol Barrios Salinas

. Administracion:

Individual

. Duracion:

15 minutos

. Sujetos De Aplicacion:

Estudiantes del | ciclo de la asignatura de inglés | de la Escuela de Derecho

y Ciencias Politicas de la Universidad de Huanuco.

. Técnica:

a. Observacion
b. Test

. Puntuacion y escala de calificacion:

Tabla 04: Puntuacion y escala de calificacion.

PUNTUACION NUMERICA RANGO / NIVEL
0 Mal contestada = Inicio
2 Bien contestada = Logrado

Fuente: Creacion del autor.
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10.Dimensiones e items de las competencias del idioma inglés (lista de

cotejo - aplicacion de la plataforma Educaplay):

Tabla 05: Dimensiones e items.

Dimension Indicadores

item 1: Reconoce la idea principal del didlogo que
escucha en la plataforma.

item 2: Responde a las preguntas sobre el didlogo que
escucha en la plataforma.

item 3: Identifica la palabra faltante que completa el
dialogo que escucha en la plataforma.

item 4: Reconoce el vocabulario a usar mostrado a
través de crucigramas interactivos.

item 5: Identifica las palabras mostradas en la sopa de
letras de la plataforma.

iftem 6: Clasifica las palabras mostradas en las
columnas correspondientes a través de la plataforma.
iftem 7: Ordena las letras para formar palabras
respetando las reglas gramaticales y haciendo uso de
la plataforma.

item 8: Ordena las palabras para formar oraciones
respetando las reglas gramaticales y haciendo uso de
la plataforma.

item 9: Redacta un texto haciendo uso del vocabulario
apropiado a través de cuestionarios en linea de la
plataforma.

ftem 10: Utiliza las reglas gramaticales apropiadas
para crear un texto a través de cuestionarios en linea
de la plataforma.

Comprensién oral

Comprensién de textos

Produccién de textos

Fuente: Creacion del autor.

3.3.2 Validez y confiabilidad de los instrumentos

Para determinar la validez de los instrumentos a utilizar se conté con el juicio
de expertos responsables de evaluar si los instrumentos fueron lo
suficientemente claros y objetivos, y si cumplan con aspectos relevantes como
la debida metodologia, organizacion, consistencia, coherencia, intencionalidad
y pertinencia. Se alcanzé un 95% de valoracion en el instrumento. De igual
manera, para establecer la confiabilidad y consistencia de las preguntas
planteadas se aplicé una prueba piloto procesado mediante coeficiente alfa de

Cronbach arrojo un resultado de 0.9618.
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3.4 Técnicas estadisticas para el procesamiento de la informacién

Se utilizé el software SPSS para el procesamiento de los datos y el respectivo
analisis estadistico que se obtuvo en el pre y post test aplicado en el grupo
experimental y el grupo de control. Tanto la prueba de entrada o pre test como
la prueba de salida o post test, fueron aplicadas a ambos grupos de forma
individual. Estuvieron conformados por 10 preguntas y la calificacion se hizo en

escala vigesimal.

Para la prueba de las hipotesis se utilizo las técnicas estadisticas inferenciales,
se utilizé las pruebas paramétricas porque los datos siguieron una distribucion
normal. De acuerdo a los resultados, el instrumento indica una fuerte

confiabilidad y se procedi6 a aplicarla a la poblacidn del estudio.

3.4.1 Escalay baremos
Los niveles de medicion son determinados en la siguiente tabla. El baremo se

determina de acuerdo a la escala empleada en cada dimension.

Tabla 06: Escala y baremos de la variable 2. Competencias del idioma inglés.

Cuantitativo

General Dimensién 1 Dimensién 2 Dimensién 3 Cualitativo
14 -21 5-7 5-7 6-9 Avanzado
7-14 3-5 3-5 3-6 Intermedio
0-7 1-3 1-3 0-3 Basico

Fuente: Creacion del autor.
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3.5 Aspectos éticos

La presente investigacion es original, y no incurre en copia de otro trabajo. Si
bien es cierto se ha consultado otras investigaciones para fundamentar el
marco tedrico, éstas se encuentran debidamente citadas y referenciadas de
acuerdo a las normas APA en la seccién de Fuentes Bibliograficas. Ademas, se
solicité el permiso correspondiente al vicerrectorado académico de la
Universidad de Huanuco en donde se desarrolld la investigacion. Previo a la
aplicacion de las pruebas se informé a los alumnos la importancia y las
ventajas de llevar a cabo la investigacion con el fin de animarlos a participar.
Finalmente, se garantiz6 la confidencialidad de la informacién brindada por los
estudiantes al no revelar su identidad. Asimismo, el presente estudio no

modifico los datos recolectados, para cumplir asi con el principio de veracidad.
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CAPITULO IV: RESULTADOS

4.1 Estadistica descriptiva

Tabla 07: Descripcion de los niveles de competencias del idioma inglés.

PRE TEST POST TEST
RANGOS Niveles G. EXPERIMENTAL G.CONTROL  G.EXPERIMENTAL G.CONTROL
fi hi fi hi fi hi fi hi
14-21 Avanzado 4 9 7 16 12 27 9 20
7-14 Intermedio 36 80 32 71 33 73 31 69
0-7 Basico 5 11 6 13 0 0 5 11
Total 45 100 45 100 45 100 45 100

Fuente: Creacion del autor.

V. Dependiente: Competencias del idioma inglés
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Figura 01: Porcentajes de los niveles de competencia del idioma inglés.
Fuente: Creacion del autor.
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Interpretacion:

De acuerdo a los resultados podemos observar que en el pre test destaca el
grupo experimental en el nivel intermedio con 80% frente al grupo de control
con 71% y en el post test destaca con 73% y 27% el grupo experimental,
mientras que en el grupo de control aparece el nivel avanzado con 20%, esto

significa que el uso de la plataforma Educaplay es muy efectivo porque se

evidencia mejora.

Tabla 08: Descripcion de los niveles de comprension oral del idioma inglés.

PRE TEST POST TEST
RANGOS Niveles G.EXPERIMENTAL  G.CONTROL G.EXPERIMENTAL G.CONTROL
fi hi fi hi fi hi fi hi
5-7 Avanzado 0 0 17 38 14 31 11 24
3-5 Intermedio 31 69 17 38 22 49 21 47
1-3 Basico 14 31 11 24 9 20 13 29
Total 45 100 45 100 45 100 45 100

Fuente: Creacion del autor.
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Figura 02: Porcentajes de los niveles de comprension oral del idioma inglés.
Fuente: Creacion del autor.
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Interpretacion:

De acuerdo a los resultados podemos observar que en el pre test grupo de
control muestra 38% en el nivel avanzado e intermedio y en el post test el
grupo experimental se encuentra con el nivel avanzado con 31%, lo que indica
gue a mayor practica en el programa Educaplay mejora la competencia oral de

idioma inglés.

Tabla 09: Descripcion de los niveles de comprensién de textos del idioma inglés.

PRE TEST POST TEST
RANGOS Niveles G.EXPERIMENTAL  G.CONTROL  G.EXPERIMENTAL G.CONTROL
fi hi fi hi fi hi fi hi
5-7 Avanzado 13 29 11 24 26 58 18 40
3-5 Intermedio 20 44 23 51 18 40 18 40
1-3 Basico 12 27 11 24 1 2 9 20
Total 45 100 45 100 45 100 45 100

Fuente: Creacion del autor.

D2: Comprension de textos del idioma inglés
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Figura 03: Porcentajes de los niveles de comprension de textos del idioma inglés.
Fuente: Creacion del autor.
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Interpretacion:

De acuerdo a los resultados podemos observar que en el pre test grupo de
control destaca el nivel intermedio con 51% y en el post test el grupo de control
esta parejo el nivel intermedio con 40%, mientras que en el grupo experimental
en el pre test observamos un mayor porcentaje en el nivel intermedio con 44%,
asi mismo en el post test sobre sale el nivel bueno avanzado con 58%, esto

significa que el uso de la plataforma Educaplay mejora la comprensién de texto.

Tabla 10: Descripcion de los niveles de produccion de texto del idioma inglés.

PRE TEST POST TEST
RANGOS Niveles  G.EXPERIMENTAL G.CONTROL G.EXPERIMENTAL G.CONTROL
fi hi fi hi fi hi fi hi
6-9 Avanzado 2 4 7 16 11 24 8 18
3-6 Intermedio 15 33 8 18 19 42 17 38
0-3 Basico 28 62 30 67 15 33 20 44
Total 45 100 45 100 45 100 45 100

Fuente: Creacion del autor.

D3: Produccion de textos del idioma inglés
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Figura 04: Porcentajes de los niveles de produccion de textos del idioma inglés.
Fuente: Creacion del autor.
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Interpretacion:

De acuerdo a los resultados podemos observar que en el pre test el grupo de
experimental destaca el nivel de intermedio con 33% y basico con 62% en el
post test aparece el nivel avanzado con 24%, el grupo experimental y el grupo
de control con 18%, lo que significa que el uso de la plataforma Educaplay

mejora la produccion de textos.

4.2 Contrastacion de Hipotesis

4.2.1 Hipotesis principal

H1: El uso de la plataforma Educaplay fortalece significativamente en el
desarrollo de competencias de comprension y produccion de textos
del idioma inglés en los estudiantes de derecho de la Universidad

de Huanuco, Lima 2019.

HO: El uso de la plataforma Educaplay no fortalece significativamente
en el desarrollo de competencias de comprension y produccion de
textos del idioma inglés en los estudiantes de derecho de la

Universidad de Huanuco, Lima 2019.

Nivel de significacion: Se ha establecido un nivel de significacién del 0.05 (a=
0.05) = 5% de margen maximo de error.

Consideremos la regla de decision:

p < 0.05 se rechaza la HO.

p = 0.05 se acepta la H1.
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Prueba de hipotesis general

Tabla 11: Estadistica de diferencias de la evaluacién pre test y post test del grupo control y del grupo
experimental de la variable competencia del idioma inglés.

Grados  Significacion

Diferencias relacionadas stL dde?wt de estadistica
libertad (bilateral)
Dif . Desviacié E tini 95% Intervalo de confianza
iferencia esviacion rror tipico para la diferencia
de Media tipica de la media ; .
Inferior Superior
GC PRE
Competencia
del idioma 3.456 1.864 428 1.198 2.866 9.588 45 .000
Ingles
GE POST
Competencia
del idioma 6.378 1.439 578 8.898 10.789 44.898 45 .000
Ingles

Fuente: Creacion del autor.

Se pude afirmar que en el pre test existe una diferencia entre el grupo control y

experimental; pero en el post test la diferencia es mayor.

Decision estadistica:

De los resultados de la tabla, se tiene que en el post test el valor del p =,000 <
a (0,05) lo cual significa rechazar la hipotesis nula (HO) y aceptar la hipétesis
alterna (H1) que el uso de la plataforma Educaplay fortalece significativamente
el desarrollo de competencias de comprension y produccion de textos del
idioma inglés en los estudiantes de derecho de la Universidad de Huanuco,

Lima 2019.

4.2.2 Hipotesis especifica 1

H1: El uso de la plataforma Educaplay fortalece significativamente el
desarrollo de competencias de comprension oral del idioma inglés en
los estudiantes de derecho de la Universidad de Huanuco, Lima

2019.
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HO: El uso de la plataforma Educaplay no fortalece significativamente el
desarrollo de competencias de comprensién oral del idioma inglés en
los estudiantes de derecho de la Universidad de Huanuco, Lima

2019.

Nivel de significacidon: Se ha establecido un nivel de significacién del 0.05 (a=
0.05) = 5% de margen maximo de error.

Consideremos la regla de decision:

p < 0.05 se rechaza la HO.

p = 0.05 se acepta la H1.

Prueba de hipotesis especifica 1

Tabla 12: Estadistica de diferencias de la evaluacion pre test y post test del grupo control y experimental
de la dimension 1: comprensién oral del idioma inglés.

. . . “t” de Grados de Significacion
Diferencias relacionadas student libertad estadigtica (bilateral)
Diferencia  Desviacién ) Error 95% Intervalo'de confianza
de Media tipica tipico d_e para la dlferenue_l
la media Inferior Superior

GC PRE
Comprension
oral del 3.567 1.683 401 1.545 2.976 6.896 45 .000
idioma inglés
GE POST
Comprensién
oral del 5.897 1.988 347 7.357 9.776 41.985 45 .000
idioma inglés

Fuente: Creacion del autor.

Se pude afirmar que en el pre test existe una diferencia entre el grupo control y

experimental; pero en el post test la diferencia es mayor.

Decision estadistica:
De los resultados de la tabla, se tiene que en el post test el valor del p =,000 <

a (0,05) lo cual significa rechazar la hipétesis nula (HO) y aceptar la hipotesis
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alterna (H1) que el uso de la plataforma Educaplay fortalece significativamente
el desarrollo de competencias de comprension oral del idioma inglés en los

estudiantes de derecho de la Universidad de Huanuco, Lima 2019.

4.2.3 Hipétesis especifica 2
H1: El uso de la plataforma Educaplay fortalece significativamente el
desarrollo de competencias de comprensién de textos del idioma
inglés en los estudiantes de derecho de la Universidad de Huanuco,

Lima 2019.

HO: El uso de la plataforma Educaplay no fortalece significativamente el
desarrollo de competencias de comprension de textos del idioma
inglés en los estudiantes de derecho de la Universidad de Huanuco,

Lima 2019.

Nivel de significacion: Se ha establecido un nivel de significacion del 0.05 (a=
0.05) = 5% de margen maximo de error.

Consideremos la regla de decision:

p < 0.05 se rechaza la HO.

p = 0.05 se acepta la H1.
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Prueba de hipotesis especifica 2

Tabla 13: Estadistica de diferencias de la evaluacion pre test y post test del grupo control y del grupo
experimental de la dimension 2: comprension de textos del idioma inglés.

. ) . “t’de  Grados de Significacion estadistica
Diferencias relacionadas

student libertad (bilateral)
) ) L Error 95% Intervalo de confianza

leeren9|a Des'V|'aC|on tipico de para la diferencia

de Media tipica la media Inferior Superior
GC PRE
Comprensionde g5 1.877 412 1.256 2.987 4.335 45 .000
textos del
idioma inglés
GE POST
Comprension de
textos del 7.875 1.655 .389 8.548 9.543 38.543 45 .000
idioma inglés

Fuente: Creacion del autor.

Se pude afirmar que en el pre test existe una diferencia entre el grupo control y

experimental; pero en el post test la diferencia es mayor.

Decision estadistica:

De los resultados de la tabla, se tiene que en el post test el valor del p =,000 <
a (0,05) lo cual significa rechazar la hipétesis nula (HO) y aceptar la hipétesis
alterna (H1) que el uso de la plataforma Educaplay fortalece significativamente
el desarrollo de competencias de comprension de textos del idioma inglés en

los estudiantes de derecho de la Universidad de Huanuco, Lima 2019.

4.2.4 Hipdtesis especifica 3

H1: El uso de la plataforma Educaplay fortalece significativamente el

desarrollo de competencias de produccion de textos del idioma

inglés en los estudiantes de derecho de la Universidad de Huanuco,

Lima 2019.

42



Ho: El uso de la plataforma Educaplay no fortalece significativamente el
desarrollo de competencias de produccion de textos del idioma
inglés en los estudiantes de derecho de la Universidad de Huanuco,
Lima 2019.

Nivel de significacién: Se ha establecido un nivel de significacion del 0.05 (a=
0.05) = 5% de margen maximo de error

Consideremos la regla de decision:

p < 0.05 se rechaza | HO

p = 0.05 se acepta la H1

Prueba de hipotesis especifica 3

Tabla 14: Estadistica de diferencias de la evaluacion pre test y post test del grupo control y experimental
de la dimensién 3: produccion de textos del idioma inglés.

. . . “‘t”de  Grados de Signifi(}a(_:i()n
Diferencias relacionadas student libertad estadistica
(bilateral)
it . . Error 95% Intervalo de confianza
Dd'ee’\r/le:(;:: Detsivzi:on tipico de para la diferencia
P la media  Inferior Superior

GC PRE produccién de 2.475 8657 498 1.897 2.656 4.987 45 000
textos del idioma inglés
GE POST produccion de
textos del idioma inglés 7.798 1.879 .578 8.357 9.878 38.875 45 .000

Fuente: Creacion del autor.
Se pude afirmar que en el pre test existe una diferencia entre el grupo control y

experimental; pero en el post test la diferencia es mayor.

Decisioén estadistica:

De los resultados de la tabla, se tiene que en el post test el valor del p =,000 <
a (0,05) lo cual significa rechazar la hipétesis nula (HO) y aceptar la hipotesis
alterna (H1) que el uso de la plataforma Educaplay fortalece significativamente
el desarrollo de competencias de produccion de textos del idioma inglés en los

estudiantes de derecho de la Universidad de Huanuco, Lima 2019.
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CAPITULO V: DISCUSION

La presente investigacién se realizdé con el objetivo de “Determinar en
gué medida el uso de la plataforma Educaplay fortalece el desarrollo de
competencias de comprension y produccion de textos del idioma inglés en los
estudiantes de derecho de la Universidad de Huanuco”. En base al diagndstico
inicial, el cual evidencié un bajo porcentaje de conocimiento del idioma Inglés
de los estudiantes ingresantes, se decidié realizar un tratamiento al grupo
experimental y al grupo de control para lograr una mejora en el desarrollo de
competencias en comprension y produccion de textos del idioma Inglés. Con
este fin se aplicd un instrumento de pre test y post test en ambos grupos. Para
ello se investigdb una muestra de 90 estudiantes de primer ciclo a lo largo de 8

semanas, separados en 2 grupos, uno de control y otro experimental.

Con respecto a la validez interna de la investigacion cabe resaltar que se
estimé realizar la investigacion a lo largo de 8 sesiones de clase, de manera
gque se pueda recoger suficiente evidencia de los resultados al usar la
plataforma Educaplay. Por otro lado, el instrumento utilizado fue sometido a

revision de tres expertos en educacion, quienes examinaron el pre test y post
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test antes de ser utilizado. Esto tuvo como resultado un instrumento adecuado
a las variables y dimensiones evaluadas en el presente trabajo. Sin embargo es
importante mencionar que esta investigacion no estuvo exenta de limitaciones,
las cuales se intentaron vencer. La principal estuvo relacionada con los pocos
laboratorios disponibles para realizar la parte practica. Esto, teniendo en cuenta
la cantidad de estudiantes del grupo experimental, el cual ascendia a 45. Como
los laboratorios solo contaban con 25 computadoras habilitadas con acceso a
Internet, se tuvo que organizar horarios para que todos los estudiantes del
grupo experimental pudieran hacer uso de los laboratorios. Por ello, el tiempo
de exposiciobn a la plataforma Educaplay fue menor que lo proyectado
inicialmente. AlUn asi las sesiones practicas se llevaron en su totalidad

guedando superada esta limitacion.

Pasemos ahora a hablar de la validez externa de la investigacion. En
este punto debo sefialar que la plataforma Educaplay contiene a la fecha mas
de un millén de actividades educativas, clasificadas por area de conocimiento,
tipo de actividad y nivel educativo. Por lo tanto los docentes tenemos un amplio
repositorio de recursos disponibles para ser usados en nuestras clases,
dependiendo de la asignatura que tengamos a cargo, sin contar que podemos
personalizar los recursos que deseamos usar si los creamos nosotros mismos.
No obstante, por el caracter ladico de las actividades, y dada la experiencia
personal de la autora del presente trabajo, se puede afirmar que esta dirigido a
un publico joven y familiarizado con el uso de las TIC, siendo ideal para ser
usado con estudiantes de primaria secundaria y superior. Se debe mencionar

también que, aunque solo se han tomado en cuenta trabajos de investigacién
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relacionados con el idioma inglés como antecedentes de la presente tesis,
existen considerables trabajos del uso de la plataforma Educaplay orientados a

otras disciplinas.

Corresponde ahora hacer una comparacion entre los resultados
producto de la investigacion realizada e investigaciones previas mencionadas

como antecedentes del presente trabajo.

Como primer punto se comprobd que el uso de la plataforma Educaplay
fortalece significativamente el desarrollo de competencias de comprension y
produccion de textos del idioma inglés en los estudiantes de derecho de la
Universidad de Huanuco. Esto se afirma pues la diferencia mediante el uso de
la t-student en el grupo de control y experimental fue de 9.588 a un incremento
de 44,898 mediante el uso de la plataforma. De esta forma la presente
investigacion concuerda con Pérez (2014), quien en su tesis llego a la
conclusion de que la experiencia habia sido innovadora y motivadora para los
alumnos del grupo experimental, ya que desperto su interés por la diversidad
de actividades y por la facilidad de acceso a la misma, lo que permitié que los

alumnos lograran interactuar con la plataforma de forma satisfactoria.

Por otro lado, también se puede sefalar que el uso de la plataforma
Educaplay fortalece significativamente el desarrollo de competencias de
comprension oral del idioma inglés en los estudiantes de derecho de la
Universidad de Huanuco. Se establecié que la diferencia de t-student en el

grupo de control y experimental fue de 6.896 a un incremento mediante el
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programa alcanzando un 41.985. Estos resultados coincidieron con lo
expresado por Oyola (2015), en su estudio que tuvo como objetivo “determinar
la influencia del uso de la plataforma Educaplay en el desarrollo de las
capacidades del area de inglés” y en la que él concluye: “El uso de la
plataforma Educaplay fortalece significativamente el desarrollo de las

capacidades del area de inglés en los estudiantes”.

Ademas de ello, y luego de examinar los resultados obtenidos en el
presente trabajo, podemos afirmar que el uso de la plataforma Educaplay
también fortalece significativamente el desarrollo de competencias de
comprension de textos del idioma inglés en los estudiantes de derecho de la
Universidad de Huanuco. Por ejemplo, la t-student en el pre test del grupo de
experimental arrojo 4.335; y luego se incremento a 38,543 gracias al uso de la
plataforma. De esta forma se obtuvieron resultados similares a los hallados por
Grimaldos (2018), quien sefalé que el uso de software educativo interactivo si
mejora las competencias de comprension y produccion de textos en inglés.
Dicha afirmacion tuvo como base el incremento en el porcentaje de estudiantes
con logro destacado del grupo experimental mientras que el grupo control no

presenté aumento en sus calificaciones.

Finalmente, bajo la presente investigacion podemos mencionar que el
uso de la plataforma Educaplay fortalece significativamente el desarrollo de
competencias de produccion de textos del idioma inglés en los estudiantes de
derecho de la Universidad de Huanuco. Esta afirmacion esta respaldada en la

t-student del grupo de experimental en el pre test, la cual fue de 4.987; y luego
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se increment6 a 38.875. Contrastando con Pérez (2014, p.69) quien en su
investigacion tuvo como objetivo general determinar cémo influye el uso
pedagogico de la plataforma “Educaplay” en el desarrollo de las capacidades
de comprension y produccién de textos del idioma, se concluye que existe una

correlacion muy fuerte.
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CONCLUSIONES

Se concluy6 segun los resultados obtenidos en el andlisis estadistico en
la cual la significacién estadistica p=, 000 < a (0,05) determiné rechazar la
hipétesis nula y aceptar la hipétesis alterna logrando convencer que: El
uso de la plataforma Educaplay fortalece significativamente el desarrollo
de competencias de comprensién y produccién de textos del idioma inglés

en los estudiantes de derecho de la Universidad de Huanuco, Lima 2019.

Se concluyo segun los resultados obtenidos en el analisis estadistico, en
la cual la significacion estadistica p=,000 < a (0,05) determiné rechazar la
hipotesis nula y aceptar la hipétesis alterna logrando demostrar que: El
uso de la plataforma Educaplay fortalece significativamente el desarrollo
de competencias de comprension oral del idioma inglés en los estudiantes

de derecho de la Universidad de Huanuco, Lima 2019.

Se concluyd segun los resultados obtenidos en el analisis estadistico, en
la cual la significaciéon estadistica p=,000 < a (0,05) determiné rechazar la

hipotesis nula y aceptar la hipétesis alterna logrando determinar que: El
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uso de la plataforma Educaplay fortalece significativamente el desarrollo
de competencias de comprension de textos del idioma inglés en los

estudiantes de derecho de la Universidad de Huanuco, Lima 2019.

Se concluyo segun los resultados obtenidos en el analisis estadistico, en
la cual la significacion estadistica p=,000 < a (0,05) determind rechazar la
hipGstasis nula y aceptar la hipotesis alterna logrando reconocer una vez
mas que: El uso de la plataforma Educaplay fortalece significativamente
en el desarrollo de competencias de produccion de textos del idioma
inglés en los estudiantes de derecho de la Universidad de Huanuco, Lima

2019.
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Primera:

Segunda:

RECOMENDACIONES

A los decanos de las facultades de la Universidad de Huanuco se
recomienda incluir en sus planes curriculares el uso de la plataforma
Educaplay para que fortalezca el desarrollo de competencias de

comprension y produccion de textos del idioma inglés.

Capacitar al personal docente de las facultades en el uso de
plataformas Educaplay y asi fortalecer las competencias del idioma

ingles ante las exigencias de este mundo globalizado.

Tercera: A los coordinadores de las diferentes escuelas y especialidades se

les sugiere considerar los resultados del presente estudio en el uso
de plataformas Educaplay que fortalecen el desarrollo de
competencias de comprension y produccion de textos del idioma
inglés. De esta forma se puede sugerir a los docentes del centro de
idiomas de la Universidad hacer uso de la plataforma para el
desarrollo de sus clases, independientemente de la facultad o

escuela a la que estén asignados.
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Cuarta:

Propiciar en la universidad espacios de intercambio de ideas que
promuevan el uso de plataformas como Educaplay para mejorar las
competencias de comprension y produccion de textos del idioma
inglés. De esta forma se podrian mejorar algunos aspectos de la

presente investigacion.
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ANEXO 1: MATRIZ DE CONSISTENCIA
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ANEXO 2: INSTRUMENTOS PARA LA RECOLECCION DE DATOS

LISTA DE COTEJO CON APLICACION DE LA PLATAFORMA EDUCAPLAY

Curso: Inglés

Docente: Nathaly Carol Barrios Salinas

LISTA DE COTEJO - Grupo Experimental

N° DE ESTUDIANTES

ITEMS (2 puntos c/u)
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LEYENDA DE ITEMS
LISTA DE COTEJO - Grupo Experimental
CON APLICACION DE LA PLATAFORMA EDUCAPLAY

ftem 1: Reconoce la idea principal del didlogo que escucha en la plataforma.
ftem 2: Responde a las preguntas sobre el dialogo que escucha en la plataforma.

ftem 3: Identifica la palabra faltante que completa el dialogo que escucha en la

plataforma.

ftem 4: Reconoce el vocabulario a usar mostrado a través de crucigramas

interactivos.
ftem 5: Identifica las palabras mostradas en la sopa de letras de la plataforma.

ftem 6: Clasifica las palabras mostradas en las columnas correspondientes a través

de la plataforma.

ftem 7: Ordena las letras para formar palabras respetando las reglas gramaticales y

haciendo uso de la plataforma.

ftem 8: Ordena las palabras para formar oraciones respetando las reglas

gramaticales y haciendo uso de la plataforma.

ftem 9: Redacta un texto haciendo uso del vocabulario apropiado a través de

cuestionarios en linea de la plataforma.

item 10: Utiliza las reglas gramaticales apropiadas para crear un texto a través de

cuestionarios en linea de la plataforma.
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LISTA DE COTEJO SIN APLICACION DE LA PLATAFORMA EDUCAPLAY

Curso: Inglés

Docente: Nathaly Carol Barrios Salinas

LISTA DE COTEJO - Grupo Control

N° DE ESTUDIANTES

ITEMS (2 puntos c/u)
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LEYENDA DE ITEMS
LISTA DE COTEJO - Grupo Control
SIN APLICACION DE LA PLATAFORMA EDUCAPLAY

ftem 1: Reconoce la idea principal del didlogo que escucha en el reproductor

multimedia.

ftem 2: Responde a las preguntas sobre el didlogo que escucha en el reproductor

multimedia.

ftem 3: Identifica la palabra faltante que completa el dialogo que escucha en el

reproductor multimedia.
ftem 4: Reconoce el vocabulario a usar mostrado a través de imagenes.
ftem 5: Identifica las palabras mostradas a través de imagenes y cartillas.

item 6: Clasifica las palabras mostradas en las columnas correspondientes a través

de cartillas.
ftem 7: Ordena las letras para formar palabras respetando las reglas gramaticales.

ftem 8: Ordena las palabras para formar oraciones respetando las reglas

gramaticales.
ftem 9: Redacta un texto haciendo uso del vocabulario apropiado.

item 10: Utiliza las reglas gramaticales apropiadas para crear un texto.
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ANEXO 3: INSTRUMENTOS DE RECOLECION

PRE TEST
Name: Date: Grade:
Professor: Ms. Nathaly Barrios Salinas.
LISTENING COMPREHENSION (COMPRENSION ORAL) 6 points

Listen the audio and choose the correct alternative:

1. Where is Ana from? 3. Who is Liz?
a) She’s from Buenos Aires. a) Sheis Ana’s mom.
b) She’s from Madrid. b) She is Ana’s sister.
c) She’s from Oxford. c) Sheis Ana’s aunt.

2. How old is Ana?
a) She’s fifteen.
b) She’s eighteen.
c) She’s twenty.

READING COMPREHENSION (COMPRENSION DE TEXTOS) 6 points

July’s family

July is six years old. She is from Pucallpa. July’s mother is Elizabeth.
She is a nurse. She’s thirty-six years old. Her husband is John. He is
thirty-eight. He’s a taxi driver. He has black hair and brown eyes.
Elizabeth’s hair is brown and her eyes are black. July has a little

brother. His name is Robert and he is a baby. He’s eleven months.

Choose the correct alternative:

4. Where is July from? 6. Is John a bus driver?
a) She’s from Pasco. a) Yes, heis.
b) She’s from Pucallpa. b) No, he is not.
c) She’s from Lima. c) It's not mentioned.

5. How old is July’s mother?
a) She’s six years old.
b) She’s thirty-six years old.
c) She’s thirty-eight years old.
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TEXT PRODUCTION (PRODUCCION DE TEXTOS) 8 points
Choose the correct alternative:
7. Julie’s birthday is January.
a) in
b) on
c) at
8. What time is it? 7:30 a.m.:

a) It's half past eight.
b) It's seven thirteen.

c) It’s half past seven.

Choose the correct alternative to complete the sentences:

JACKIE

e

MARGE PATTY

BART LISA MAGGIE

9. Abraham is Mona’s

a) brother
b) husband

c) son

10. Patty is Bart’s
a) niece
b) mother

c) aunt
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POST TEST

Name: Date: Grade:
Professor: Ms. Nathaly Barrios Salinas

LISTENING COMPREHENSION (COMPRENSION ORAL) 6 points

Listen the audio and choose the correct alternative:

1. Who is Elizabeth? 3. Who is Julio?
a) She is my friend. a) He is Elizabeth’s brother.
b) She is my sister. b) He is Elizabeth’s husband.
¢) She is my cousin. ¢) He is Elizabeth’s father.

2. Where is Elizabeth?
a) She is on the sofa.
b) She is on the bed.
¢) She is in the kitchen.

READING COMPREHENSION (COMPRENSION DE TEXTOS) 6 points

Sandra’s family

Peter Baker is from Manchester, but his friends Paul and John are from London.
Peter’s cousin is Sandra. She is from Hamburg. Sandra’s parents are on a trip to
the USA to visit their relatives that live there. Sandra is a nice girl. She is a good

student. Her favorite subjects are history and music. She likes to play the guitar.

She has a puppy dog called Wayra and a little cat called Garrita.

Choose the correct alternative:

4. Where is Sandra from? c) It's not mentioned.
a) She’s from Manchester. 6. Who is Sandra’s cousin?
b) She’s from London. a) John.
c) She’s from Hamburg. b) Paul.
c) Peter.

5. What is the name of Sandra’s dog?
a) It's Garrita.
b) It's Wayra.
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TEXT PRODUCTION (PRODUCCION DE TEXTOS)

8 points

Choose the correct alternative:

7. Pam’s birthday is

a) in
b) on

c) at

8. What time is it? 9:15 p.m.:

13 December.

a) It's a quarter to nine.

b) It’s nine fifty-five.

c) It's a quarter past nine.

Choose the correct alternative to complete the sentences:

JOHN

&

Lucy

9. Lucy is

a) Gian’s sister.
b) Gian’s aunt.

c) Gian’s cousin.

10. Joeis

a) Megan’s brother.
b) Megan’s husband.
c) Megan’s father.

69




ANEXO 4: FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO
JUICIO DE EXPERTO

Estimado Especialista:

Siendo conocedora de su trayectoria académica y profesional, me he tomado la
libertad de nombrarlo como JUEZ EXPERTO para revisar a detalle el contenido

del instrumento de recoleccion de datos.

Presento la matriz de consistencia y el instrumento, el cual solicito revisar.
Ademas, le informo que mi proyecto de tesis tiene un enfoque:
1. Cualitativo ( ) 2. Cuantitativo ( x) 3. Mixto ()

Los resultados de esta evaluacion serviran para determinar la validez de

contenido del instrumento para mi proyecto de tesis de maestria en Educacion.

Titulo del proyecto de Uso Educaplay en el desarrollo de competencias de
tesis: comprension y produccién de textos del idioma inglés en

una universidad privada.

Linea de investigacion: Tecnologia Educativa

De antemano le agradezco sus aportes.

Estudiante autor del proyecto:

Apellidos y Nombres Firma

Barrios Salinas Nathaly Carol V@L

Asesor de tesis:

Apellidos y Nombres Firma

Garay Argandofia Rafael Antonio %

Lima, 10 de agosto del 2019.
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INSTRUMENTO PARA EL RECOJO DE OPINION Y VALIDACION POR JUICIO
DE EXPERTOS

DATOS GENERALES

e Experto: Dra. Bertha Silva Narvaste.

e Institucion donde labora: Universidad San Martin de Porres / Universidad Cesar
Vallejo.

e Titulo de la investigacion: USO DE LA PLATAFORMA EDUCAPLAY EN EL
DESARROLLO DE COMPETENCIAS DE COMPRENSION Y PRODUCCION DE

TEXTOS DEL IDIOMA INGLES EN UNA UNIVERSIDAD PRIVADA.
Nombre del instrumento: PRE TEST Y POST TEST

Autor: Barrios Salinas Nathaly Carol

. ASPECTOS GENERALES

INDICADORES

CRITERIOS

CALIFICACION

Deficiente
1-20

Regular
21-40

Buena
41-60

Muy buena
61-80

Excelente
81-100

. CLARIDAD

Esta formulado con
lenguaje apropiado.

X

. OBJETIVIDAD

Permite medir
hechos observables.

X

. ACTUALIDAD

Adecuado al avance
de la ciencia'y
tecnologia.

. ORGANIZACION

Existe una
secuencia logica
entre los items
planteados.

. SUFICIENCIA

Comprende los
aspectos de la
variable tanto en
cantidad y claridad.

. INTENCIONALIDAD

Adecuado para
poder valorar la
gestion pedagoégica.

. CONSISTENCIA

Consistencia entre
la formulacion del
problema, objetivos
e hipétesis.

. COHERENCIA

Coherencia entre
los indices,
indicadores y
dimensiones.

. METODOLOGIA

La estrategia
responde al
propésito de la
investigacion.

1

0. PERTINENCIA

Es adecuado para el
tema de
investigacion.
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lIl. OPINION DE APLICABILIDAD:

Regular ( ) Buena ( ) Muy buena ( ) Excelente ( X)

IV.PROMEDIO DE VALORACION:

Lugar y fecha D.N.I Firma

Lima, 01 de abril de 2019. 45104543 (g b
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INSTRUMENTO PARA EL RECOJO DE OPINION Y VALIDACION POR JUICIO

DE EXPERTOS

DATOS GENERALES

e Experto: Dra. Paola Elizabeth Pajuelo Garay

Institucién donde labora: Universidad de Huanuco.

e Titulo de la investigacion: USO DE LA PLATAFORMA EDUCAPLAY EN EL
DESARROLLO DE COMPETENCIAS DE COMPRENSION Y PRODUCCION DE

TEXTOS DEL IDIOMA INGLES EN UNA UNIVERSIDAD PRIVADA.
e Nombre del instrumento: PRE TEST Y POST TEST

e Autor: Barrios Salinas Nathaly Carol

. ASPECTOS GENERALES

INDICADORES

CRITERIOS

CALIFICACION

Deficiente
1-20

Regular
21-40

Buena
41-60

Muy buena
61-80

Excelente
81-100

1. CLARIDAD

Esta formulado con
lenguaje apropiado.

X

2. OBJETIVIDAD

Permite medir
hechos observables.

X

3. ACTUALIDAD

Adecuado al avance
de la ciencia 'y
tecnologia.

4. ORGANIZACION

Existe una
secuencia l6gica
entre los items
planteados.

5. SUFICIENCIA

Comprende los
aspectos de la
variable tanto en
cantidad y claridad.

6. INTENCIONALIDAD

Adecuado para
poder valorar la
gestion pedagoégica.

7. CONSISTENCIA

Consistencia entre
la formulacién del
problema, objetivos
e hipétesis.

8. COHERENCIA

Coherencia entre los
indices, indicadores
y dimensiones.

9. METODOLOGIA

La estrategia
responde al
propésito de la
investigacion.

10. PERTINENCIA

Es adecuado para el
tema de
investigacion.
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lIl. OPINION DE APLICABILIDAD:

Regular ( ) Buena ( ) Muy buena ( X) Excelente ()

IV.PROMEDIO DE VALORACION:

Lugar y fecha D.N.I Firma

Lima, 01 de abril de 2019. 22521771 @g}@@'
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INSTRUMENTO PARA EL RECOJO DE OPINION Y VALIDACION POR JUICIO
DE EXPERTOS

DATOS GENERALES

e  Experto: Dr. Froilan Escobedo Rivera

Institucién donde labora: Universidad de Huanuco.

e Titulo de la investigacion: USO DE LA PLATAFORMA EDUCAPLAY EN EL
DESARROLLO DE COMPETENCIAS DE COMPRENSION Y PRODUCCION DE
TEXTOS DEL IDIOMA INGLES EN UNA UNIVERSIDAD PRIVADA.

e Nombre del instrumento: PRE TEST Y POST TEST

e Autor: Barrios Salinas Nathaly Carol

. ASPECTOS GENERALES

INDICADORES

CRITERIOS

CALIFICACION

Deficiente
1-20

Regular
21-40

Buena
41-60

Muy buena
61-80

Excelente
81-100

1. CLARIDAD

Esta formulado con
lenguaje apropiado.

X

2. OBJETIVIDAD

Permite medir
hechos observables.

X

3. ACTUALIDAD

Adecuado al avance
de la ciencia 'y
tecnologia.

4. ORGANIZACION

Existe una
secuencia l6gica
entre los items
planteados.

5. SUFICIENCIA

Comprende los
aspectos de la
variable tanto en
cantidad y claridad.

6. INTENCIONALIDAD

Adecuado para
poder valorar la
gestion pedagoégica.

7. CONSISTENCIA

Consistencia entre
la formulacién del
problema, objetivos
e hipétesis.

8. COHERENCIA

Coherencia entre los
indices, indicadores
y dimensiones.

9. METODOLOGIA

La estrategia
responde al
propésito de la
investigacion.

10. PERTINENCIA

Es adecuado para el
tema de
investigacion.
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lIl. OPINION DE APLICABILIDAD:

Regular ( ) Buena ( ) Muy buena ( X) Excelente ()

IV.PROMEDIO DE VALORACION:

Lugar y fecha D.N.I Firma
Lima, 01 de abril de 2019. 22400177 R
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ANEXO 5: MODULOS DE APRENDIZAJE USANDO LA PLATAFORMA

(UAERENS VERITATEM

EDUCAPLAY

SESION DE APRENDIZAJE N° 1

INFORMACION GENERAL

1. ASIGNATURA . INGLES|

2. CICLO :  PRIMER CICLO

3. TIEMPO : 3 HRAS. (135 minutos)

4. DOCENTE : LIC. NATHALY CAROL BARRIOS SALINAS
5. TEMA : INTRODUCE YOURSELF - GREETINGS

6. FECHA 09-04-19

APRENDIZAJE ESPERADO

UNIVERSIDAD DE HUANUCO
FACULTAD DE DERECHO

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Comprension e |dentifica informacion | e Selecciona la respuesta correcta a las
Oral brindada de forma oral en preguntas mostradas en Educaplay.

inglés.

Comprension de | e Identifica informacién del | e Relaciona las cartillas de Educaplay

textos

texto escrito en inglés. correctamente.
e Encuentra las palabras indicadas.

Produccion de | « Redacta una breve | e« Completa los espacios en blanco en
presentacion personal. Educaplay para crear su presentacion

textos

personal.

SECUENCIA METODOLOGICA

MOMENTO

ACTIVIDADES ESTRATEGICAS

TPO

Inicio

e El docente saluda y se presenta a la clase usando una breve
presentacion colocada en la pizarra:
“Hello, I'm . How’s it going? I'm - Nice to meet you.”
e Se solicita a los estudiantes saludar al compafiero de al lado en inglés
usando la presentacion de la pizarra.

15°

Desarrollo

¢ Los estudiantes observardn una lista con los saludos més frecuentes
en una presentacion de PowerPoint: “Hi. Hello. Good morning, good
afternoon, good evening, How are you feeling today? How’s it going?
I’'m ok, I’'m not so bad”; y también las despedidas mas frecuentes: “See
you later, see you tomorrow, good bye, take care, see you, see you
soon, bye”.

e Se reparte a cada estudiante los codigos de Educaplay, la plataforma
para ayudarlos a mejorar en su aprendizaje del Inglés.

e Una vez en el laboratorio, se asesora a los estudiantes para que
puedan acceder por primera vez a Educaplay, y puedan resolver los
ejercicios planteados a modo de juegos.

100’

Cierre

¢ Se elige a 5 alumnos al azar para que se presenten ante toda la clase.

e Se indica a los estudiantes que estan disponibles en Educaplay
ejercicios de reforzamiento del tema tratado en clase, con puntos
adicionales para aquellos que los realicen en casa.

15’
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IV. RECURSOS

Presentacion en PowerPoint:

How are you feeling
today?

Common expressions
in English

I’m happy.

I’m worried. *Good

Voriod *Pretty good
*Not bad
@ I’m surprised.

Surprised

*Just okay *Not so good
*S0 so /), £ Not great
*Not so well

Ejercicios en Educaplay:

Ingreso a la coleccion de ejercicios de la semana 1.

Inglés | - Grupo A

ﬂ: Profesores: Nathaly Barrios - Actualizado hace 7 dias
\J 4

Inglés | - Grupo A 2019-2

3 Nuevos Mensajes
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Ejercicio 1: How are you feeling today?

How are you feeling today?

9i15

NUM.INTENTOS

Shy

@ Enojado Triste

Angry

Timido

Ejercicio 2: How’s it going?

Not so well. Pretty good!

Ejercicio 3: Sopa de letras Greetings

sopa de letras grettings

N(GOODEVENTING)SEFP
MAUNOYYXMDGBULGT L COODAFTERNOON
2. GOODMORNING
HS ClOJEX I FPEDTNOH [T
0S AO]VSWATTRMEFOG . o
WTNIN/S T EMPYTQQD I 5 HOWAREYOU
AEWIRIQTEAHKDS UMN 3 VERYGOOD
RAG|IE[HTHVEYLK[I]oD 7 THANKS
EHKTKLSKLDWNRO 8'0
YMOI|F/IKB J I LUFATEINDO O ‘:m
OCVIAIDVVDOYWHA A G
URGID|[I HJ OQQFTAQNA
PCG|OYVPQXESMDGF
X SL|O/X J BLYVNGATHKX
X GRIGIYDHDOCGHTL J P
U 1B YEXQAQNVERYGOOD)

Ejercicio 4: Greetings

02 00:14

NUM_TRES ™E

| Helo  PUEEWEE s B These are the words to use
T tvcnty vears old. My favorit, [ ]

seafood. My favorite sport ([l soccer. My fa

I b
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(UAERENS VERITATEM

SESION DE APRENDIZAJE N° 2

INFORMACION GENERAL

1. ASIGNATURA : INGLES |

2. CICLO : PRIMER CICLO

3. TIEMPO 3 HRAS. (135 minutos)

4. DOCENTE LIC. NATHALY CAROL BARRIOS SALINAS
5. TEMA CARDINAL AND ORDINAL NUMBERS

6. FECHA 16-04-19

APRENDIZAJE ESPERADO

UNIVERSIDAD DE HUANUCO
FACULTAD DE DERECHO

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Comprensién ¢ |dentifica informacion | e Escucha el audio sobre los nimeros y
Oral brindada de forma oral en selecciona la respuesta correcta a las

inglés. preguntas mostradas en Educaplay.

Comprension de | e Identifica informacién del | e Relaciona las cartillas de Educaplay

textos

texto escrito en inglés. correctamente.
e Encuentra las palabras indicadas.

Produccibn de | ¢ Escribe los  nUmeros | e Escribe los numeros cardinales vy

textos

cardinales y ordinales del ordinales  en Educaplay
1 al 20. completar los crucigramas.

para

SECUENCIA METODOLOGICA

MOMENTO

ACTIVIDADES ESTRATEGICAS

TPO

Inicio .

El docente saluda y muestra imagenes de los ndmeros. Pregunta a
los estudiante si saben la diferencia entre nuimeros cardinales y
ordinales.

Los estudiantes tratan de determinar cual es la diferencia.

15’

Desarrollo | e

Los estudiantes observaran una presentacion de PowerPoint con los
ndameros cardinales y ordinales. Luego cada estudiante sigue la
secuencia diciendo un namero cardinal, por ejemplo: One, two, three.
Luego un numero ordinal: First, second, third, etc.

En el laboratorio los estudiantes ingresan a Educaplay y resuelven los
ejercicios planteados a modo de juegos.

100’

Cierre .

Se elige a 5 alumnos al azar para que digan los nimeros de cinco en
cinco ante toda la clase.

Se indica a los estudiantes que estan disponibles en Educaplay
ejercicios de reforzamiento del tema tratado en clase, con puntos
adicionales para aquellos que los realicen en casa.

15’
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RECURSOS

Presentacion en PowerPoint:

CARDINAL NUMBERS

* We use cardinal numbers to indicate quantity. They are used
in counting.

ORDINAL NUMBERS

* Ordinal numbers are used to indicate position in relation to

other numbers

The snail won the race. He
was the first one to eat a

lettuce!!!

Ejercicios en Educaplay:

Ejercicio 1: Numbers and questions

1 One
2 o
3 Three
4  Four
5 Five
6 Six
7 Seven
8 Eight
9 Nine
10 Ten
First— 1st
Second — 2nd
Third = 3rd
Fourth — 4th
Fifth —5th
Sixth — 6th
Seventh — 7th
Eighth — 8th
Ninth —9th
Tenth —10th

3 Answer the following question

* if we plus 10+10+10+10+10+10+10 we have.

81

CARDINAL NUMBERS

11 Eleven

Fourteenth — 14th
Fifteenth — 15th
Sixteenth — 16th
Seventeenth — 17th
Eighteenth — 18th
Nineteenth — 19th
Twentieth — 20th

21 Twenty-one

12 Twelve 22 Twenty-two

13 Thirteen 30 Thirty

14 Fourteen 40 Forty

15 Fifteen 50 Fifty

16 Sixteen 60 Sixty

17 Seventeen 70 Seventy

18 Eighteen 80 Eighty

19 Nineteen 90 Ninety

20 Twenty 100 One hundred

ORDINAL NUMBERS

Eleventh —11th Twenty- first — 21st
Twelfth—12th Twenty-second — 22nd
Thirteenth — 13th

Twenty-third — 23rd
Twenty-fourth — 24th

Thirtieth — 30th
Thirty-first— 31st



Ejercicio 2: Numbers

bers

e
2

Ejercicio 3: Numbers

m

:

2 THREE
3. EIGHT
2 FOUR
s. FIVE

:
7 ONE

s TWO

:
.

i

i<o=><c§:zn
ZIC 90 UOTARERLE

w W I r
ms=®@— 4 =02Z>»>» v

< — MmO R
O R < »n A

AOIrrr-rwpo0sZ2C

O =m 4 mZ

- Mmoo cCc =
Ql=lmm=>=IT 4 0 2Z2|m T

r<P»PmMm<ZO0OXZR

w om - R
=
al

Ejercicio 4: Nimeros en inglés

Ndmeros en inglés

Show Letter Show Word

Ejercicio 5: Cardinal and ordinal numbers

Cardinal and ordinal numbers

5l RS T

S

Primero

Pista Letra Pista Palabra
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(UAERENS VERITATEM

SESION DE APRENDIZAJE N° 3

INFORMACION GENERAL

1. ASIGNATURA : INGLES|

2. CICLO . PRIMER CICLO

3. TIEMPO 3 HRAS. (135 minutos)

4. DOCENTE LIC. NATHALY CAROL BARRIOS SALINAS
5. TEMA PERSONAL PRONOUN / VERB TO BE

6. FECHA 23-04-19

APRENDIZAJE ESPERADO

UNIVERSIDAD DE HUANUCO
FACULTAD DE DERECHO

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Comprension o Identifica informacion | e Escucha el audio sobre pronombres
Oral brindada de forma oral en personales y selecciona la respuesta
inglés. correcta a las preguntas mostradas en
Educaplay.
Comprensién de | e Identifica informacion del | e Relaciona las columnas de
textos texto escrito en inglés. pronombres personales y verbo TO
BE correspondiente.
Produccibn de | e Usa correctamente la | e Escribe el verbo TO BE que
textos gramatica en contexto. corresponde a cada pronombre en
Educaplay para completar los
casilleros.
SECUENCIA METODOLOGICA
MOMENTO ACTIVIDADES ESTRATEGICAS TPO
Inicio ¢ El docente saluda y muestra cartillas con los pronombres personales.
Pregunta a los estudiante si saben el significado en espafiol. 15’
¢ Los estudiantes tratan de determinar cual es la diferencia.
Desarrollo | e Los estudiantes observaran una presentacion de PowerPoint con
pronombres personales y el verbo TO BE correspondiente. Luego
cada estudiante sigue la secuencia diciendo un pronombre, y su
compaiiero dice la conjugacion correcta del verbo TO BE. 100°
¢ En el laboratorio los estudiantes ingresan a Educaplay y resuelven los
ejercicios planteados a modo de juegos.
Cierre e Se elige a 5 alumnos al azar para que compartan una oracién sencilla
usando los pronombres aprendidos ante toda la clase.
e Se indica a los estudiantes que estan disponibles en Educaplay 15
ejercicios de reforzamiento del tema tratado en clase, con puntos
adicionales para aquellos que los realicen en casa.
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RECURSOS

Presentacion en PowerPoint:

The Present of Be: - Tom: Are you a new student here?
Statements and :
Yes/No Questions

Lea: Yes, | am. My name is Lea.

Tom: My name's Tom Sanchez.

Lea: Oh, | think | know your mother. She's Marta
Sanchez, right?

Introductions

The Tom: Uh, Marta Sanchez isn't my mother. She's my

)]} sister.
Focus on Grammar 2
PEARSON on A
$aliSl]  Part), Units 1and 2 Lea: Oh.

J RETISTTRITNY | By Rty L tman, Gabrisle Sta iner, snd B Welils

C rom

- ,;-f In a contraction, an apostrophe (’)
Subject Be (A replaces a letter.

I am a student.
you

he

she Sam is from China.

we

they They are excited

Ejercicios en Educaplay:

Ejercicio 1. Pronombres personales
U

@le e

Reiniciar

1 Responde a la siguiente pregunta
* My name is Sue. am English. And this is my family.
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Ejercicio 2: Pronombres personales

| Ellos / Ellas L] . He ‘
| Nosotros / Nosotras L 34 . We ‘
| El . . They ‘
Yo 1
| Ella . . She ‘
Td (informal) / Usted (Formal, polite) You (plural)
Za educapiay
by AR Formacn v

Ejercicio 3: Personal Pronouns

Ejercicio 4: To Be and personal pronouns

uA 100 00-09

am | are are | we

is | she | am | my | is | we

Ifisisfis]is
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(UAERENS VERITATEM

SESION DE APRENDIZAJE N° 4

INFORMACION GENERAL

UNIVERSIDAD DE HUANUCO
FACULTAD DE DERECHO

1. ASIGNATURA : INGLES |

2. CICLO : PRIMER CICLO

3. TIEMPO 3 HRAS. (135 minutos)

4. DOCENTE LIC. NATHALY CAROL BARRIOS SALINAS

5. TEMA COUNTRIES AND NATIONALITIES

6. FECHA 30-04-19

II. APRENDIZAJE ESPERADO

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR

Comprensién ¢ |dentifica informacion | e Escucha el audio sobre los paises y
Oral brindada de forma oral en selecciona la respuesta correcta a las
inglés. preguntas mostradas en Educaplay.

textos

texto escrito en inglés. correctamente.

e Encuentra las palabras indicadas.

Comprension de | e Identifica informacién del | e Relaciona las cartillas de Educaplay

textos

Produccion de | e Escribe los paises y sus | e Escribe  los  paises y

nacionalidades nacionalidades en Educaplay
respectivas. completar los crucigramas.

sus
para

lIl. SECUENCIA METODOLOGICA

MOMENTO

ACTIVIDADES ESTRATEGICAS

TPO

Inicio .

El docente saluda y muestra imagenes de las banderas y los nombres
de los paises en inglés. Pregunta a los estudiante si saben a qué
paises pertenecen.

Los estudiantes tratan de relacionar los nombres en inglés con las
imagenes.

15’

Desarrollo | e

Los estudiantes observaran una presentacion de PowerPoint con los
paises y las nacionalidades. Luego cada estudiante sigue la
secuencia diciendo un pais, por ejemplo: Argentina. Luego el
siguiente estudiante dira la nacionalidad: argentinian, etc.

En el laboratorio los estudiantes ingresan a Educaplay y resuelven los
ejercicios planteados a modo de juegos.

100’

Cierre .

Se elige a 5 alumnos al azar para que digan 3 paises y sus
respectivas nacionalidades en inglés ante toda la clase. La indicacion
es no repetir los paises.

Se indica a los estudiantes que estan disponibles en Educaplay
ejercicios de reforzamiento del tema tratado en clase, con puntos
adicionales para aquellos que los realicen en casa.

15’
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RECURSOS

Presentacion en PowerPoint:

Where are they from?

What are thé nationalities?

PORTUGAL
Q\Oﬂﬁ[@ <
This is Cristiano Ronaldo.

He is from Portugal.
He is Portuguese.

Ejercicios en Educaplay:

Ejercicio 1: Countries and nationalities

This is Daniel Radcliffe.
He is from England.
He is English.

NN LZ
1 |

ENGLAND

USA

This is Bill Gates.
He is from the USA.
He is American.

Answer the following question

* Whereis he?

-

] Colombia
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Ejercicio 2: Countries and nationalities

COUNTRIES AND NATIONALITIES

10 98

NUML INTENTOS PUNTOS

ARGENTINIAN POLISH

- o

Ejercicio 3: Countries

countries

10 08:03

PUNTOS TIEMPO RESTANTE

OHHISHNWRDUGADS

J X CAEOKGWENGARN ] | SOUTHAFRICA
VURTCECVYNI I DXAGC B RGENTINA
MBRIHIPIRYGMPYH
WOGHFREREZXMOATYG 3 ALEICR
FYMOCcCEXRLFOENWOEE 4+ IRELAND
KX B JwaaRAUMAEAR 5. GERMANY
OTLMNKNNVYHAADTM .+ FRANCE
NRIDEPJQCAA ac 1 A - B
PAMER I CATANUCCN
RRUARKTYNAAQO O R Y 5. CANADA
svakveElccni aso = ITALY
vosFwe I TALY AM 10. JAPAN

s G s G/R cYDJ JUN

HUBMA SENOMKL | 00

> Z|=dZ2moO =

Show Letter Show Word

Ejercicio 5: Countries
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(UAERENS VERITATEM

SESION DE APRENDIZAJE N° 5

INFORMACION GENERAL

1. ASIGNATURA : INGLES |

2. CICLO : PRIMER CICLO

3. TIEMPO : 3 HRAS. (135 minutos)

4. DOCENTE : LIC. NATHALY CAROL BARRIOS SALINAS
5. TEMA : FAMILY TREE

6. FECHA 07-05-19

APRENDIZAJE ESPERADO

UNIVERSIDAD DE HUANUCO
FACULTAD DE DERECHO

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Comprensién ¢ |dentifica informacion | e Escucha el audio sobre los miembros
Oral brindada de forma oral en de la familia y selecciona la respuesta
inglés. correcta a las preguntas mostradas en
Educaplay.

Comprension de | e Identifica informacion del | ¢ Relaciona las cartillas de Educaplay

textos

texto escrito en inglés. correctamente.
e Encuentra las palabras indicadas.

Produccién de | e Escribe los miembros de | e Escribe miembros de la familia en

textos

la familia en inglés y su Educaplay para completar
respectivo significado. crucigramas y sopas de letra.

los

SECUENCIA METODOLOGICA

MOMENTO

ACTIVIDADES ESTRATEGICAS

TPO

Inicio

¢ El docente saluda y muestra el arbol familiar de los Simpson con los
miembros de la familia escritos en inglés.
¢ Los estudiantes tratan de determinar el significado en espafiol.

15’

Desarrollo

¢ Los estudiantes observaran una presentacion de PowerPoint con los
miembros de la familia. Luego cada estudiante sigue la secuencia
diciendo en inglés, por ejemplo: uncle. Luego un compafiero dira el
significado en espafiol: tio, etc.

¢ En el laboratorio los estudiantes ingresan a Educaplay y resuelven los
ejercicios planteados a modo de juegos.

100’

Cierre

¢ Se elige a 5 alumnos al azar para crear oraciones en inglés usando el
vocabulario aprendido ante toda la clase.

e Se indica a los estudiantes que estan disponibles en Educaplay
ejercicios de reforzamiento del tema tratado en clase, con puntos
adicionales para aquellos que los realicen en casa.

15’
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. RECURSOS

Presentacion en PowerPoint:

Lisa and Maggie are Homer and Marge's ...
Homer is Lisa's ...

Ejercicios en Educaplay:

Ejercicio 1. My family

— he's my mother .
== /)

® :
wss

1 Answer the following question
*  How many members does Tony have?
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Ejercicio 2: Family members

02

NUM. INTENTOS

Aunts

Father

Brothers

Cousin Husband and wife Grandparents Mother

Ejercicio 3: Family members

FAMILY MEMBERS

02

NUM. TRES

‘GRANDMOTHER

BROTHER

GRANDFATHER

MOTHER

SISTER

BABY A ?ﬁg

Ejercicio 4: Family members

Family members

XNQBROTHERYHVYDS

yHfcgli NcLOoOYMLWEFO ,,
X FIRIN 1T B RANJ NF J VM 27
MGA|C AOMMMY I QQOS

CDIN|JP NEPHEWEHETY 2 ISR

C J|pJOFLMMAQPCLXYX + FATHER

N I |FIC V F CUGDE ] OS K 5.
COolAlYy MM O T HERW|S|D A 6_

Q L|T|Q B HUY CRK F|I]] X - NEPHEW
WKH[BE S J S5 ESVAISST

T P|EIH E T I Y DN L T|T|S D s COUSIN

I NRJH AHNUPVDH[ECR B} UNCLE
OJVKELERVP 10 NIECE
CPOOVCVWIQJRW]JM

B O R(GRANDMOTHE R)S

02

NUM. TRIES

Clickon: mother

!

=
V4 1
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(UAERENS VERITATEM

SESION DE APRENDIZAJE N° 6

INFORMACION GENERAL

1. ASIGNATURA : INGLES |

2. CICLO : PRIMER CICLO

3. TIEMPO : 3 HRAS. (135 minutos)

4. DOCENTE : LIC. NATHALY CAROL BARRIOS SALINAS
5. TEMA : POSSESSIVE ADJETIVES

6. FECHA 14-05-19

APRENDIZAJE ESPERADO

UNIVERSIDAD DE HUANUCO
FACULTAD DE DERECHO

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Comprension o Identifica informacion | e Escucha el audio sobre los adjetivos
Oral brindada de forma oral en posesivos y selecciona la respuesta
inglés. correcta a las preguntas mostradas en
Educaplay.

Comprension de | e Identifica informacion del | ¢ Relaciona las cartillas de Educaplay

textos

texto escrito en inglés. correctamente.
e Encuentra las palabras indicadas.

Produccion de | e Escribe oraciones usando | e Escribe los adjetivos posesivos en

textos

los adjetivos posesivos en Educaplay para completar
inglés. crucigramas y sopas de letra.

los

SECUENCIA METODOLOGICA

MOMENTO

ACTIVIDADES ESTRATEGICAS

TPO

Inicio

¢ El docente saluda y muestra varias oraciones escritas en inglés que
incluyen los adjetivos posesivos.
¢ Los estudiantes tratan de determinar el significado en espafiol.

15’

Desarrollo

e Los estudiantes observaran una presentacion de PowerPoint con
adjetivos posesivos. Luego cada estudiante sigue la secuencia
diciendo en inglés, por ejemplo: |I. Luego un compafiero dird el
adjetivo posesivo que le corresponde: my, etc.

¢ En el laboratorio los estudiantes ingresan a Educaplay y resuelven los
ejercicios planteados a modo de juegos.

100’

Cierre

¢ Se elige a 5 alumnos al azar para crear oraciones en inglés usando el
vocabulario aprendido ante toda la clase.

e Se indica a los estudiantes que estan disponibles en Educaplay
ejercicios de reforzamiento del tema tratado en clase, con puntos
adicionales para aquellos que los realicen en casa.

15’
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RECURSOS

Presentacion en PowerPoint:

ﬂ have a ball.

It's Wagy ball.

A& has a ball.
Its W@ ball.

This is Bart’s dog.
It's dog.

Ejercicios en Educaplay:

Ejercicio 1: Possessive adjetives

93

%@a@' have a ball.
It's yeze ball.

L& have a
ball.
It's @ZEL ball.

This is Lisa’s bike.
It’s bike.




Ejercicio 2: Possessive adjetives

You Your They

Their

Ejercicio 3: Possessive adjetives

we their
| . your
they her
it our

you . his ‘

Ejercicio 4: Possessive adjetives

1. She brushes |11 teeth three times a day. These are the words to use

2. We are checking [T 'u0ozge in. Can | call you

back in five minutes?

3. The dog wagged [ =i when it saw the
postman.

4. He's almost bald, so he never combs | h-ir-
5. Did you know cyclists shave |

6.00 you open [ <yes under water?

7.1 can't touch | toes zny more. Time to go to

the gym.

my

Ejercicio 5: Possessive adjetives
possessive adjectives (D)

13

1. Sally has a pen. itis [ IEEE re Palabras para completar los

B - espacios
2. John and Sarah are school friends. [N Famites also

know each other

3. I e is Ana. | live in Spain

4. Teacher Mark has got three children. [ ]l children go to
school.

5. We are teachers. [l stdents are very good

6. Spain is in Europe. [ c=pita! city is Madrid

7. Mum and dad work very much. [l 'ike their jobs

8. This is a dog. [ co'or is black.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 7

INFORMACION GENERAL

UNIVERSIDAD DE HUANUCO
FACULTAD DE DERECHO

1. ASIGNATURA : INGLES |

2. CICLO . PRIMER CICLO

3. TIEMPO ;3 HRAS. (135 minutos)

4, DOCENTE . LIC. NATHALY CAROL BARRIOS SALINAS

5. TEMA . PREPOSITIONS OF TIME (IN, ON, AT)

6. FECHA 21-05-19

APRENDIZAJE ESPERADO

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Comprensién ¢ Identifica informaciéon | e Escucha el audio sobre Ilas

Oral

mostradas en Educaplay.

brindada de forma oral en preposiciones de tiempo y selecciona
inglés. la respuesta correcta a las preguntas

Comprension de | e Identifica informacion del | ¢ Relaciona las cartillas de Educaplay

textos

texto escrito en inglés. correctamente.

e Encuentra las palabras indicadas.

Produccion de | e Escribe oraciones usando | e Escribe las preposiciones de tiempo

textos

tiempo en inglés. crucigramas y sopas de letra.

las  preposiciones de en Educaplay para completar

los

SECUENCIA METODOLOGICA

MOMENTO

ACTIVIDADES ESTRATEGICAS

TPO

Inicio

¢ El docente saluda y muestra varias oraciones escritas en inglés que
incluyen las preposiciones de tiempo.

¢ Los estudiantes tratan de determinar cuando se usa cada una de
ellas.

15’

Desarrollo

¢ Los estudiantes observardn una presentacién de PowerPoint con las
preposiciones de tiempo. Luego se presentan oraciones y se pide a
diversos estudiantes que las completen usando la preposicion de
tiempo correcta. Luego deberan explicar su respuesta.

¢ En el laboratorio los estudiantes ingresan a Educaplay y resuelven los
ejercicios planteados a modo de juegos.

100’

Cierre

¢ Se elige a 5 alumnos al azar para crear oraciones en inglés usando
las preposiciones de tiempo aprendidas ante toda la clase.

e Se indica a los estudiantes que estan disponibles en Educaplay
ejercicios de reforzamiento del tema tratado en clase, con puntos
adicionales para aquellos que los realicen en casa.

15’
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IV. RECURSOS

Presentacion en PowerPoint:

the morning

the afternoon

the evening
February

(the) spring

(the) summer
(the) fall / autumn
(the) winter

2013

the 19905

on

Sunday
Monday morming
Tuesday afternoon

Time

Centuries The 1800's
Decades The 80's
Years 1970, 1981

Months July, May
Weeks 2 weeks

May 7th, 1964
Days My Birthday

ON - AT

General

Bigger

More Specific

—

i

Weekend  Friday
The Weekend Smaller
7am AT
12 o'clock
5pm
In The On Friday
Aftornoon | Afternoon(s) | AtPusk
- .
o | f= | &
2 On Monday e
In The Evening| 27 1on<ay At Night
- b il
=
In (the) Summer| ON & SUMmer | 44 gunset
Q‘ Evening
pod § e L)
In (the) Winter| On a Cold Day | At Bedtime

aweekday
the weekend (U.5.)

night
10:30

at

sunrise / sunset
the weekend (U.K.)

f

Ejercicios en Educaplay:

Ejercicio 1: Prepositions of time

3 YouTube

96

In (the) Falll 7
o On My Birthday

At Dinner Time

i

In (the) Spring mﬂ;ﬂ";ynay
oo

At Lunch Time

1 Answer the following question
* When is she going on her trip?

She wil leave for her trip today &t 8 o'dlack

She will leave for her trip today in 8 o'clodk.

She will leave for her trip today on 8 o'clock

Back to see

g Mare e lomtog quston
*  When will the package arrive?
The package wil arrve
The package will arrive in Tussday
The package wil arrive on Tuesday




Ejercicio 2: Prepositions of time

21 centur ‘ midnight ‘ 21 of July

| New Vear's day ] 735 pm ‘ ‘ birthday I summer

| Christmas ‘ Thursday I ‘ Monday I

| half past 6 ] ‘ night ‘

Ejercicio 3: Prepositions of time

Prepositions of time (D)

on

NUM. TRIES

COMPLETE USING AT - IN - ON

* My English classes are _D_ the morning.

* | listen to music D_ Sunday morning.

*My father works (] night.

* Luis doesn’t play music _[_] the afternoon.

* Amanda and John love looking at the stars _Q_
midnight.

*She never plays basketball (] midday.

Ejercicio 4: IN, ON, AT

01:11

Her mom waited [ fENII the mall for 7 hours. These are the words to use
Can | put my phone [T your pocket?
3. Did you come TSI the train?
. My grandfather met my grandmother [N = party.
My cousins want to live [ SN Madrid for 2 years.
6. The beautiful picture is hanging [IEENEEE the wall
7.1am my aunt's house right now.
. My siblings are swimming [ElFTSIEEN the pool.
Her nephew is standing [JETEIE the chair
10. Jennifer is going to meet her sister in law [ the

arport.

PUNTOS

c X s URDAY I RVKD
TWNENEPHNUNTLTPDEK . AFTERNOON
DAYWOMFO I T E) ¥Gc 2 SATURDAY
TQYUOGPRCQEFYWDO. I
3 RNIN

PAWHNTE I RFSNONTD.I
R BPARLDPUEA (N T)I + FRIDAY
S HTGEAAX]J B E[H[AAG 5. AUGUST
GCsSMTYVYDENI(c|r|cNnF - SUMMER
R L S FEWLXE|N[4[F B N

a 7 NIGHT
VBQRARQH\\ZRHI
LKTCY ] YUA CELG &
R TURTTYH] TE VMY H LY 24TH
VaORUAUGUST AMEKT
N1l OCYKAQT] K FuU 1l ¢
ANKRVOWAYCYOSWY -
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(UAERENS VERITATEM

UNIVERSIDAD DE HUANUCO
FACULTAD DE DERECHO

SESION DE APRENDIZAJE N° 8

INFORMACION GENERAL

1. ASIGNATURA : INGLESI|

2. CICLO . PRIMER CICLO

3. TIEMPO ;3 HRAS. (135 minutos)

4. DOCENTE . LIC. NATHALY CAROL BARRIOS SALINAS

5. TEMA . DAYS OF THE WEEK / MONTHS OF THE YEAR / WHAT TIME IS IT?
6. FECHA . 28-05-19

APRENDIZAJE ESPERADO

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Comprensién ¢ Identifica informacion | e Escucha el audio los dias de la
Oral brindada de forma oral en semana, meses del afio y la hora,
inglés. selecciona la respuesta correcta a las

preguntas mostradas en Educaplay.

Comprension de | e Identifica informacion del | ¢ Relaciona las cartillas de Educaplay
textos texto escrito en inglés. correctamente.
e Encuentra las palabras indicadas.

Produccién de e Escribe oraciones usando | e Escribe los dias de la semana, meses

textos los dias de la semana, del afio y la hora en Educaplay para
meses del afio y la hora completar los crucigramas y sopas de
en inglés. letra.

SECUENCIA METODOLOGICA

MOMENTO ACTIVIDADES ESTRATEGICAS TPO
Inicio ¢ El docente saluda y muestra varias oraciones escritas en inglés que
incluyen los dias de la semana y los meses del afio. 15’

¢ Los estudiantes tratan de determinar el significado de cada oracién.

Desarrollo | e Los estudiantes observaran una presentacién de PowerPoint con los
dias de la semana y los meses del afio. Luego se pide a los
estudiantes que elaboren oraciones usando el vocabulario presentado 100’
en clase.

¢ En el laboratorio los estudiantes ingresan a Educaplay y resuelven los
ejercicios planteados a modo de juegos.

Cierre e Se elige a 5 alumnos al azar que observando las iméagenes de los
relojes puedan responder la pregunta: What time is it?

e Se indica a los estudiantes que estan disponibles en Educaplay 15’
ejercicios de reforzamiento del tema tratado en clase, con puntos
adicionales para aquellos que los realicen en casa.
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RECURSOS

Presentacion en PowerPoint:

What time is it?

99

Monday (.
@ Tuesday

Wednesday ¥

<)) Thursday
Friday ’

f® Saturday
Sunday

February SAuguUss
March séptémbér
April.  October
May  Novembgr
MSEEER pecembier

What time is it?



Ejercicios en Educaplay:

Ejercicio 1: Days of the week

Days of the week

|8 WEDNESDAY

2. THURSDAY
3. SATURDAY
:
5. MONDAY

5. FRIDAY

7. SUNDAY

T Z<<wnw=.=x=T < I

A wn—=Z v m=I X P cCr—

»P>PO0< TMOR®A— X
m® >0 MmO <0

-
o
©n

100

PUNTOS

MARTES

Pista Letra Pista Palabra

Ejercicio 3: Months of the year

1. WEDNESDAY
2. SEPTEMBER
2 SATURDAY
X
= DECEMBER
& NOVEMBER

7. THURSDAY

s OCTOBER

- I

10. TUESDAY

11. MONDAY

12. FRIDAY

12 SUNDAY

14. AUGUST

15 MARCH -

T EELTmAAdenn <<t e ~0 0GR
0Oz<IowEZx-rwEODETT OO ZSE
> 4w EmO000®OO0® TN AOD >
MA@ <O MK UVZMO WO A< ARG D@
T <Pz AArBmEz<xmn €< v E
4z A4-0Z A6 <FrmTITOME A X

Ejercicio 4: Months of the year

Months of the Years

100

PUNTOS

THE SECOND MONTH OF THE
YEAR

Pista Letra Pista Palabra

'FIE/B/R|UJAIRY

100



Ejercicio 5: What time is it?

What time is it?

0~ 03:56

NUM. INTENTOS TIEMPO RESTANTE

Twenty to four

. Eight o'clock
Half past eight
L]
Quarter to five
Ten to eight
o, 2%\
= % 3] Quarter past four
7., ‘\7
7 s ©a educaplay
S by ADR Formaciin ¥

020

NUM.TRES

quarter past two quarter to twelve

half past five ten to twelve

£a educaplay

TR e brAOR Fomaciin v

Telling the time (D)
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ANEXO 6: MANUAL DE ACCESO A LA PLATAFORMA EDUCAPLAY

Elaborado por: Lic. Nathaly Barrios Salinas.

1. En la barra de direcciones de su navegador de internet digite: https://es.educaplay.com/ y

presione la tecla Enter.

%@|Gsoogle ><|+v

« > O M@ I £ httpsy//es.educaplay.com/ I

‘ Gmail

2. Ingresara a la pagina principal de EDUCAPLAY. Haga clic en el botén Iniciar sesion.

< ‘ ma Educaplay: Actividades X ‘ + Vv — a X
&« - O @ £ https;//es.educaplay.com, e = Lo’ -

bl iziliiuiillllllilii’

y |
’

| WMI ;m} _

r

Juega & %1@

actividades aprende

m o 4 @ x3 R AgmDY 2,0
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3. Aparecera la pagina de registro de EDUCAPLAY. En la seccién derecha Acceso con Ticket,

ingrese el codigo de acceso brindado por la docente y luego haga clic en el botén Entrar.

educaplay

Crea, juega y comparte actividades multimedia de forma gratuita

Inicia sesion Acceso con Ticket

Correo electrénico

Introduce tu c6digo

» PCT-LYD-MHG

Si has recibido un ticket de Educaplay para
f G “ acceder a un grupo introdtcelo aqui.

[] Mantener sesién iniciada en este navegador

¢Has olvidado tu contrasefa?

4. Una vez dentro de la plataforma, verifique el nombre del curso y la seccién. Luego haga clic en

la opcion Colecciones para acceder a los ejercicios publicados por la docente.

= » saweo  Inglés | - Grupo A Nathaly Barrios

) https://group.educaplay.com/398443
]
ERglish

Colecciones

I S

Miembros
HUAMAN CHAVEZ

ROQUE ALCEDO

PINEDA GOMEZ

Configuracién

ROQUE ALCEDO

Ultima actualizacién: Inglés | - Lab2

Hace 32 segundos [ 0/16 5
2 CHAHUA SUAREZ
Exercises - Laboratory

Miembros: 52 . )
Colecciones: 4 Coleccién Natrialy Barrics ALVINO CHAVEZ
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5. Ahora haga clic en el icono de su curso para visualizar los diversos ejercicios publicados por la

docente.

S

Tickets

Configuracién

Ultima actualizacion:

Hace 32 segundos

Miembros: 52
Colecciones: 4

crueo  Inglés | - Grupo A Nathaly Barrios

https://group.educaplay.com/398443

Colecciones

- Inglés | - Lab1 HUAMAN CHAVEZ
e, .
7 o ROQUE ALCEDO
Ejercicios del Curso de Ingles |
Coleccién Hatsly Sumics PINEDA GOMEZ
= Inglés | - Lab2 ROQUE ALCEDO
Vi 0/16
\ CHAHUA SUAREZ
Exercises - Laboratory |
Coleccién Naoily Bpics ALVINO CHAVEZ

6. Finalmente, podra observar los ejercicios e ingresar a ellos haciendo clic en el botdn

Comenzar.

Ehglich
I

Tickets

Configuracién

Ultima actualizacién:
Hace 32 segundos

Miembros: 52
Colecciones: 4

crueo  Inglés | - Grupo A Nathaly Barrios

https://group.educaplay.com/398443

Inglés | - Lab1

Cardinal and ordinal numbers

Completar el crucigrama con los naGmeros cardinales y
ordinales en inglés

Autor- Julieth Vargas
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ANEXO 7: CODIGOS DE ACCESO A LA PLATAFORMA EDUCAPLAY

Inglés | - Grupo A

Profesores: Nathaly

VIGO CLOUD

- QOG-LEG-IPV

VELA FALCON

 HUG-GXN-RIB |

| VARGAS BERAUN
TIX-HDU-KLN

TOLENTINO, LUISA |
- USN-RMK-DPK |

...................................

TOLEDO CALERO

" PQV-PME-0AK |

...................................

| TARAZONA
. NDR-YWN-DIV

SANCHEZ JACINTO |
 FHU-FLX-WQV |

RUEDA JAIMES

 SBF-RQB-DSW |

i ROQUE ALCEDO
- USV-GAM-NHV

ROJAS PINCHE

 DIA-UNE-ULZ |

...................................

ROJAS, SHIRLEY

YIT-AZQ-LHY |

...................................

| REYES PULGAR
. LRI-HYB-VML

RAMIREZ RENGIFO 5
- JKT-TRG-QPY

- RAMIREZ AMBICHO |
~ PMK-LGO-NIJ |

- HQY-ZFA-SYH

PRINCIPE

 LVT-VEP-KHW

PINEDA GOMEZ

 HYT-WPS-VOF |

| OLORTEGUI
- 1DB-TVJ-CMU

 MORALES CASTRO
- YHJ-UGM-PID

.................................

MELGAREJO

IZH-NKF-LIK |

| MATIAS POMA
- XFA-BZQ-YWB

MALPARTIDA

' URV-QUN-QIY

LEANDRO DEXTRE

 PWG-SBM-YUV |

| INOCENTE
- KER-NAD-WMI

RrAaa ot oy Wl o T W e e W s s A N T aTa W oW W e e N T W B o s AT P W oWy I o W W W W Wy

ILDEFOMNS50 B.

' BOJ-PLM-DAN

HUAMAN CHAVEZ

 BRD-YQZ-CSL |

GRIMALDO, HILMA
' NJK-CXZ-YIE

|
%
|
é
e g
'i
|
|
|
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GONZALES ALVARE
| ZPF-GFW-UVH |

GOMEZ CAJAS

 NEY-IMO-AX)

ECHEVARRIA, PIERI
- IVB-5JG-BIF

DE LA CRUZ, LIZ

' FDN-KCF-URT |

CRUZ URBAND

 UDK-QBI-ZLV

CRUZ NUNEZ

' HYA-DUW-JPV

CRISPIN LEON

| VID-PDX-CZP |

CRESPO PONCE

" HTM-OPE-LDS

COTRINA, MIGUEL

C QNL-TKM-KWH

CHAHUA SUAREZ

| OZW-LXD-ANX

 CESPEDES, GABRIEL
PVK-XID-5PU

CERON GARCIA

 IEF-OMH-MLZ

CERCEDO PUA

- UCG-GZU-YD]

CARRANZA, ABNER
- UEX-PHO-ACE |

CARBAJAL CAMPOS
- HAY-ZKF -OXA

CAMONES, RUT

| NVK-SVY-HMA |

| CABRERA, JIMENA
- CFH-OPY-0WM |

BARREDO, ALVARD
- NZI-DFO-WKU

| AZANERO, LADY
' BAP-YET-LOX |

© ARQUINO, KARLA
LDT-ETK-FIP

. AWINOCHAVEZ
 QNE-UNJ-VOG

ALEJO ALVA

' FGP-YHT-KGQ |

ALDABA CHACA

~ YBN-HCN-CVA

| ALBORNOZ ALDER
UZS-IWF-ACU

el RATATAY Y o BT oW W Ty

' AGUERO MORALES
LYS-YQZ-IPV |

PN W W W W Ve T Ve W e Fa W W W W W F o W W W W B W W W W W W W W W S W W e W TN W N WV, SR A Fa T o T waw
i MU PLUmUmUeU

 RENZO BARRIOS
RLV-OAY-SHV

W W W T W W il il i e e Tl il il o W W W SNy Wy Sy WS AT AT AT TR W B W W WU e W T e W
LT BEAT AT Ao Vo L WOt W Wy

| CAROLSALINAS
" UGN-YLX-RKH

(U W W T W T R P T WP W T T T, T T T, T R o T T I T T i W, T o, W, T o I W o T W T R o W W W, W S P W W W W W
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ANEXO 8: CARTA DE AUTORIZACION DE LA UNIVERSIDAD

UD~ UNIVERSIDAD DE HUANUCO /'if\

ool FACULTAD DE DERECHO Y CIENCIAS POLITICAS
it “ANO DE LA LUCHA CONTRA LA CORRUPCION E IMPUNIDAD" \ — ,‘
FACULTAD DECANA DE LA UNIVERSIDAD DE HUANUCO -
RESOLUCION N* 390.2013-8-UDH

Huanuco, 06 de mayo de 2018

OFICIO N°® 026-2018.DFD-UDH.
SENORA

NATHALY CAROL BARRIOS SALINAS
DOCENTE DEL CENTRO DE IDIOMAS - ADSCRITA A LA FAC. DERECHO Y CC.PP.
UNIVERSIDAD DE HUANUCO

Presente.-

Ref. a). Exp. 1341-UDH
(Premiso para aplicar Proyecta de Tesis)
b). Proveido N°107-2019-VR. Ac.

De mi consideracion:

Tengo el agrado de dirigirme a usled, para saludarfa cordialmente y en tomo al
documento de la referencia esta Decanatura le autoriza el permiso para que aplique su
Proyecto de Tesis titulado “Uso _de la Plataforma Educaplay en el Desarrollo de
Capacidades de Comprensién y Produccidon de Textos del Idioma Ingles en la
Universidad _de Huanuco”™ con los alumnos de la Facultad de Derecho y Ciencias
Politicas

Es propicia la oportunidad, para expresarle las muestras de mi especial consideracion y
estima personal.

Atentamente,

C.C. Archive
FCB/yach
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ANEXO 8: FOTOS DE LA APLICACION DEL PRE Y POST TEST

Figura 05: Alumnos del grupo experimental rindiendo el PRE TEST.
Fuente: Creacion del autor.

Figura 06: Alumnos del grupo experimental rindiendo el POST TEST.
Fuente: Creacion del autor.
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A

Figura 07: Alumnos del grupo control rindiendo el PRE TEST.
Fuente: Creacion del autor.

Figura 08: Alumnos del grupo control rindiendo el POST TEST.
Fuente: Creacién del autor.
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ANEXO 9: RESULTADOS DE LOS PROYECTOS DE INGLES

= E3Youlube™ udh english project 506 Q

A  Pégina principal 3= FILTRAR

$  Tendencias ; .
UDH English project I-506

B soscivons MIGUEL CRESPOPONCE - 113 visualizaciones * Hace 1 mes

= N
FULL NAMES: 1.CRUZ URBANO,CRISTINA 2.CERCEDO PUA, GUSTAVO 3.CRESPO PONCE. MIGUEL
ANGEL 4 GONZALES ..

BB Biblioteca

£  Historial

UDH Project English | - 506
© Verméstarde marcelo rueda * 110 visualizaciones - Hace 1 mes
lidefonso Baylon, Patrick Echevarria Rodriguez, Celeste Inocente Cornelio, Milagros Rueda Jaimes,

e Videos favoritos Marccello

il

UDH 2019-1 / EP2

v Mostrar mas
UDH ENGLISH PROJECT I-506

anghela dayana toledo calero + 102 visualizaciones  Hace 1 mes
SUSCRIPCIONES 1.Vela Falcon Thiara Nikole 2 Toledo Calero Anghela Dayana 3.Ramirez Rengifo , Esteffany Dayana

4 Crispin Leon, Cinthia

o Popular en YouTu...
0 Musica
o Deportes

© videojuegos

UDH ENGLISH PROJECT I-506

Alvaro Barredo 23 + 29 visualizaciones * Hace 1 mes

Barredo Morales, Alvaro Arquifio Bardales, Karla

MAS DE YOUTUBE

Figura 09: Videos de los alumnos del grupo experimental.
Fuente: Creacioén del autor.

3 YouTube ™ udh english project 506 Q

IIf

UDH Project English | - 506

Anthonyhch2003 - 88 visualizaciones * Hace 1 mes

A  Pégina principal

Los que entrevistaron: 1. Anthony Huaman Chavez 2. Fredy Olortegui Simon Thank you :3

&  Tendencias

au

Suscripciones
| Biloteca UDH/English Project IA - 506
Marjorie Sanchez Jacinto * 37 visualizaciones * Hace 1 mes
Historial A
9 ik Sanchez Jacinto Marjorie Godmez Cajas Lizeth Aguero Morales Jeysi

© Vermastarde

Videos favoritos

UDH English Project | - 506

Alder Albornoz Juan de Dios * 18 visualizaciones * Hace 1 mes

= UDH2019-1/EP2

v Mostrar mas 1. Alder David Albornoz Juan De Dios.

SUSCRIPCIONES

o Popular en YouTu...
O Mdsica
0 Deportes

© Videojuegos

UDH ENGLISH PROYECT I-A 506

thais ceron garcia * 56 visualizaciones * Hace 1 mes

Rojas Pinche Alexandra Aldaba Chaca Andrea Cerdn Garcia Thais.

Figura 10: Videos de los alumnos del grupo experimental.
Fuente: Creacion del autor.
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