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RESUMEN

La finalidad de la presente investigacion fue determinar como influye la aplicacion
del programa Revit como estrategia didactica en el desarrollo de la inteligencia
espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura y Disefio de la

Universidad Privada del Norte. Sede Lima Este en el afio 2019.

El programa Revit es una estrategia necesaria para la expresion formal y manejo
espacial de los estudiantes de la Facultad de Arquitectura, siendo significativo
para el desarrollo de su inteligencia espacial, permitiendo que los estudiantes se
desenvuelvan adecuadamente dentro de su ambito educativo y profesional. El
programa, posibilita plasmar los modelos arquitectonicos de manera
bidimensional y tridimensional, observar y desplazarse en el objeto arquitectonico

en su totalidad, y generar vistas internas y externas de dicho objeto.

Es por ello que las personas que emplean este software mejoran su imaginacion,
creatividad y determinacién espacial a la hora de desarrollar formal vy

funcionalmente sus disenos.

Xi



El presente estudio, presenta un enfoque cuantitativo y disefio experimental, a
nivel cuasiexperimental de corte longitudinal, con la totalidad de la poblacion
conformada por 54 estudiantes, utilizandose como instrumentos sesiones de

aprendizaje y un cuestionario de preguntas validado por 5 jueces expertos.

Los resultados estadisticos indicaron que la aplicacion del programa Revit influye
significativamente como estrategia didactica en el desarrollo de la inteligencia
espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura y Disefio de la

Universidad Privada del Norte. Sede Lima Este en el afio 2019.

Palabras claves: Arquitectura, programa Revit, inteligencia espacial, creatividad,

sesion de aprendizaje.
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ABSTRACT

The finality of this research was to determine the influence of the Revit program
application as a teaching strategy on the development of spatial intelligence in
students of the Architecture and Design Faculty at a North Private University. Lima

East Headquarters in 2019.

The Revit program is a necessary strategy for the formal expression and spatial
management of the students of the Faculty of Architecture, being significant for the
development of their spatial intelligence, allowing the students to develop
adequately within their educational and professional field. The program makes it
possible to capture the architectural models in a two-dimensional and three-
dimensional way, observe and move in the architectural object as a whole, and

generate internal and external views of said object.

That is why4 people who use this software improve their imagination, creativity

and spatial determination when developing their designs formally and functionally.

This research has a quantitative approach, with an experimental design at the

quasi-experimental level of longitudinal cutting with the entire population of 54
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students, using learning sessions as instrument and a questionnaire validated by 5

expert judges.

The statistical results indicated that the Revit program influence significantly as a
didactic strategy in the development of spatial intelligence in the students of the
Architecture and Design Faculty at a North Private University. Lima East

Headquarters in 2019.

Keywords: Architecture, Revit program, spatial intelligence, creativity, learning

session.
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INTRODUCCION

En los ultimos anos, el mundo de la educacion universitaria de un estudiante de
arquitectura ha mostrado gran desarrollo en la formacién de su potencial,
generando una alta demanda de programas ligados a la arquitectura, al disefio y
al desarrollo de su obra. Los métodos de disefio convencionales y de realizacion
de proyectos empleados por los estudiantes de arquitectura han indicado un
notable déficit en las relaciones espaciales, forma, ejecucion, rapidez y
presentacion de sus disefios; puesto que se han vuelto inadecuados e ineficientes
en la era contemporanea para el desarrollo de la inteligencia espacial en los

estudiantes de la Facultad de Arquitectura.

Este aumento esta motivando que los proyectos siempre sean mas complejos,

competitivos y con estandares de forma y funcion cada vez mas altos.

Pese a este desarrollo, el sector de la educacion sigue utilizando sistemas
convencionales para el desarrollo de la inteligencia espacial en los estudiantes de
la Facultad de Arquitectura y para la elaboracion y coordinacion de proyectos
arquitectonicos, la necesidad de afrontar dicha situacion, provoca el uso de

estrategias competentes que permitan administrar, ejecutar y resolver todos los
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aspectos del proyecto desde sus etapas iniciales de disefio, hasta la evolucion de

un proyecto arquitectdnico; apoyandose en los recursos brindan las TICS.

Dichas tecnologias reemplazan e innovan los procesos de elaboracidn, exposicion
y presentacion de proyectos arquitectonicos y han permitido enriquecer el
incremento de la inteligencia espacial en los estudiantes de la Facultad de
Arquitectura dentro del area formal, funcional y antropométrica. Aunque el empleo
de los recursos informaticos viene sustituyendo el crecimiento de proyectos en
papel a mano alzada, como es el caso de AutoCAD (diseno asistido por
computadora), que a pesar de tener un entorno ilimitado y al estar basado en una
unica representaciéon conformada por capas, requeria de un tiempo significativo
para realizar las mejoras dentro de las etapas o procesos de disefio y evolucion
de un proyecto, puesto que para un solo proyecto se manejan modelos
bidimensionales y tridimensionales de forma independiente y como consecuencia,
deben modificarse de forma aislada, siendo muy vulnerables a tener
incoherencias o deficiencias notorias al momento de presentar el proyecto
culminado “el 90% del software de CAD que se emplea se usa para tareas de
delineacion que se llevan a término con procedimientos que se asemejan mucho

a los de las antiguas técnicas manuales” (Coloma, 2008, p. 6).

Para afrontar dicha situacion se necesitdo del apoyo de este instrumento, que
enriquece el desarrollo de la inteligencia espacial en los estudiantes de la
Facultad de Arquitectura. La aplicaciéon del programa Revit como estrategia
didactica ya se viene utilizando en las diferentes etapas de la evolucién de un
proyecto arquitecténico hasta su presentacién, siendo este programa una
herramienta tecnoldgica que ha permitido obtener un modelo bidimensional y

tridimensional de manera simultanea, generando relaciones de espacio, forma y
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funcién, innovando procesos y optimizando tiempo y recursos durante el
desarrollo del proyecto. Debido a la gran demanda en el uso de este software,
surge la problematica de este estudio: 4 Cémo influye la aplicacion del programa
Revit como estrategia didactica para el desarrollo de la inteligencia espacial en los
estudiantes de la Facultad de Arquitectura y Disefio de la Universidad Privada del

Norte. Sede Lima Este en el afio 20197

De igual manera, se consideran los subsecuentes problemas especificos:

¢, Como influye la aplicacién del programa Revit como estrategia didactica en el
desarrollo de las relaciones espaciales en los estudiantes de la Facultad de
Arquitectura y Disefio de la Universidad Privada del Norte. Sede Lima Este en el

ano 2019?

¢, Como influye la aplicacién del programa Revit como estrategia didactica en el
desarrollo de la vision espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura y

Disefio de la Universidad Privada del Norte. Sede Lima Este en el ano 20197

¢, Como influye la aplicacién del programa Revit como estrategia didactica en el
desarrollo de la representacion grafica de ideas en los estudiantes de la Facultad
de Arquitectura y Disefio de la Universidad Privada del Norte. Sede Lima Este en

el afio 20197

El objetivo general del estudio es: Determinar como influye la aplicacion del
programa Revit como estrategia didactica en el desarrollo de la inteligencia
espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura y Disefo de la

Universidad Privada del Norte. Sede Lima Este en el ano 2019.



Ademas, se plantearon objetivos especificos, los cuales son:

Determinar como influye la aplicacion del programa Revit como estrategia
didactica en el desarrollo de las relaciones espaciales en los estudiantes de la
Facultad de Arquitectura y Disefio de la Universidad Privada del Norte. Sede Lima

Este en el ano 2019.

Determinar como influye la aplicacion del programa Revit como estrategia
didactica en el desarrollo de la visién espacial en los estudiantes de la Facultad de
Arquitectura y Disefio de la Universidad Privada del Norte. Sede Lima Este en el

ano 2019.

Determinar como influye la aplicacion del programa Revit como estrategia
didactica en el desarrollo de la representacién grafica de ideas en los estudiantes
de la Facultad de Arquitectura y Disefio de la Universidad Privada del Norte. Sede

Lima Este en el afio 2019.

Coincidiendo con el problema de investigacion se planted una hipétesis principal:

La aplicacion del programa Revit influye significativamente como estrategia
didactica en el desarrollo de la inteligencia espacial en los estudiantes de la
Facultad de Arquitectura y Disefio de la Universidad Privada del Norte. Sede Lima

Este en el afno 2019.

Las hipotesis especificas son las siguientes:

La aplicacion del programa Revit influye significativamente como estrategia
didactica en el desarrollo de las relaciones espaciales de los estudiantes de la
Facultad de Arquitectura y Disefio de la Universidad Privada del Norte. Sede Lima

Este en el ano 2019.



La aplicacion del programa Revit influye significativamente como estrategia
didactica en el desarrollo de la visidén espacial de los estudiantes de la Facultad de
Arquitectura y Disefio de la Universidad Privada del Norte. Sede Lima Este en el

ano 2019.

La aplicacion del programa Revit influye significativamente como estrategia
didactica en el desarrollo de la representaciéon grafica de ideas en los estudiantes
de la Facultad de Arquitectura y Disefio de la Universidad Privada del Norte. Sede

Lima Este en el ano 2019.

Entre las limitaciones que se pueden observar en la presente investigacion se
sefald la poca informacion bibliografica en relacion al problema planteado, por la

falta de trabajos relacionados a la investigacion.

Es importante sefalar, que el muestreo se realizd exclusivamente para
estudiantes de cuarto ciclo de la Facultad de Arquitectura y Disefio, el cual no

permitira generalizar los hallazgos hacia otras especialidades.

La poblacién esta conformada por 54 estudiantes, empleandose un tipo de
muestreo no probabilistico por conveniencia y utilizandose como instrumentos:

sesiones de aprendizaje y un cuestionario de preguntas.

El presente estudio es de disefio experimental longitudinal, de enfoque
cuantitativo a nivel cuasiexperimental, el cual esta conformado por 5 capitulos,

estructurados de la siguiente forma:
El capitulo | da a conocer las fuentes utilizadas para sustentar el marco tedrico.

En el capitulo Il se formulan las hipotesis y se realiza la operacionalizacion de las

variables.



El capitulo Il detalla de manera precisa la metodologia de la investigacién con la

cual se realiza el estudio.

En el capitulo IV se dan a conocer los resultados estadisticos obtenidos luego de

la aplicacion del instrumento y el procesamiento de informacion.

El capitulo V plantea la discusion de la investigacion, realizados en base a las

investigaciones precedentes.

Finalmente, se plantean las conclusiones de este estudio, las recomendaciones

sobre esta investigacion, las fuentes de informacién y los anexos del estudio.



CAPITULO I: MARCO TEORICO

1.1 Antecedentes de la investigacion
Apaza y Mamani (2017), en su investigacion “El dibujo expresivo y su
influencia en el desarrollo de la inteligencia espacial de los educandos de 9 y
10 afios del cuarto grado del nivel primario de la Institucion Educativa Mixta
Simén Bolivar Cusco”, establece como objetivo determinar la influencia del
dibujo expresivo en el desarrollo de la inteligencia espacial de los educandos
de 9 a 10 afios del cuarto grado del nivel primario. El estudio ha sido
enmarcado dentro del disefio experimental y nivel descriptivo. Se contd con
una muestra de dos grupos: uno experimental, de cuarto grado A con 21
estudiantes y el grupo control, de cuarto B con 22 estudiantes en nifios de 9 y
10 anos. También se aplico la técnica de observacion directa, a través de la
cual se determinaron las dificultades de la Inteligencia Espacial en los
estudiantes. Ademas, compararon los resultados de las evaluaciones de la
Inteligencia Espacial en el Pre Test y Post Test evidenciando los siguientes
resultados: el pre test de los escolares de 9 y 10 afos indicé que el nivel de

desarrollo de la inteligencia espacial se encontraba en un inicio en 82.99%;



luego de realizar el programa de aplicacidon, segun el post test ejecutado, el
desarrollo de la inteligencia espacial aumentd significativamente al 83.33%,
sefalando la capacidad para determinar y resolver dificultades, ampliando su
imaginacion, expresando graficamente sus ideas, impresiones, sensaciones y
afecciones. Como conclusion, se aprecié que la inclusién de la expresiéon
artistica en el nivel primario se esta perdiendo, debido a que en la actualidad
las instituciones educativas no cuentan con docentes especializados en
Educacién Artistica, ocasionando una crisis de las necesidades y precisiones
creativas, afectando el desarrollo de la inteligencia espacial.

Martinez (2017), cuya tesis titulada “La utilizacion del programa Revit como
recurso educativo para la mejora del aprendizaje de las instalaciones en
viviendas en Tecnologia de 4°ESQ”, para obtener el grado de Maestro en
Educacién. El objetivo principal es: Esquematizar una propuesta de
participacion para ser aplicada en 4° ESO en la unidad didactica de
“Instalaciones en viviendas”, mediante la utilizacién del programa de Autodesk
Revit BIM para incrementar la motivacion de los estudiantes y aumentar su
entendimiento. Esta investigacion estd conformada por las siguientes
metodologias: La metodologia expositiva, la metodologia expositiva
participativa. Ademas, se aplicaron, el Aprendizaje basado en proyectos
(ABP), el Aprender haciendo o “Learning by doing”, el Aprendizaje por
indagacién mediante TIC, el trabajo colaborativo y el aprender participando. El
autor concluye que esta aportacion a la educacién, altera la forma de
representacion de los contenidos y el acceso a la informacién trabajada vy,
ademas, quita el papel pasivo del alumno en el aula fomentando un

aprendizaje participativo.



Carapia (2013), en su tesis “Estimulacion de la inteligencia espacial como
recurso para incrementar la capacidad de representacion tridimensional en
alumnos de disefio gréfico”, para alcanzar el grado de Maestra en Disefio de
Linea de Investigacién: Nuevas Tecnologias en la Universidad Autonoma
Metropolitana, establece como objetivo analizar y demostrar que la
estimulaciéon de la inteligencia espacial en alumnos de Disefio Gréfico, puede
aumentar su capacidad de percepcion y representacion en y para entornos

tridimensionales.

De acuerdo con las caracteristicas de la investigacidon y los objetivos
propuestos, para la elaboracion de este estudio, se empleé como fundamento
la metodologia propuesta por Roberto Hernandez Sampieri (2003), asi mismo,
por el tipo de trabajo se considerd retomar la parte correspondiente al Disefio
Instruccional del modelo de Hannafin y Peck (1997). El desarrollo del proyecto
se realiz6 por un periodo de tres afios (2008-2010), con la colaboracién de 74
personas, divididas en tres agrupaciones de muestra: la primera para el afo
2008 con 18 alumnos (8 mujeres y 10 hombres), la segunda en el afio 2009
con 23 alumnos (15 mujeres y 8 hombres) y la tercera en el afio 2010
conformado por 33 alumnos (15 mujeres y 18 hombres), todos ellos del 7mo
ciclo de la carrera de Diseno Grafico de la Facultad de Estudios Superiores,
de la Universidad Nacional Auténoma de México, de edades entre los 20 y 22

afnos. (Carapia, 2013, pag. 11).

Después de evaluar el desarrollo y resultados de la investigacion, se concluyo
que la estimulacion de la inteligencia espacial mediante un método elaborado
de ejercicios, practicas vivenciales y experimentales son una ayuda para el

desarrollo del disefiador grafico, de tal forma que la representacion de la
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tercera dimensién no sea un obstaculo en su carrera, sino un apoyo para una
mejor presentacion de sus ideas, y propuestas creativas en entornos

tridimensionales. (Carapia, 2013, pag. 11).

Como apreciacion infiero que las representaciones tridimensionales
desarrollan y potencian la inteligencia espacial, permitiendo incrementar la
capacidad imaginativa y de pensar en tres dimensiones, dejando de limitar al

disenador grafico en el ambito bidimensional y tridimensional.

Font (2015), en su tesis “Desarrollo de la capacidad espacial en el
alumnado de Dibujo Técnico | a través de la Realidad Aumentada”, para
alcanzar el grado académico de Maestro en Educacion, tiene como finalidad
conocer las posibilidades de la Realidad Aumentada como instrumento en la
educacion para potenciar el incremento de la inteligencia espacial en los
estudiantes de 1° de Bachillerato dentro de la asignatura de Dibujo Técnico.
La investigacion-accién es el método cualitativo aplicado para esta tesis.
Segun Pérez (1994), la investigacion cualitativa es un procedimiento eficaz,
sistétmico y exacto de averiguacién y andlisis, en el que se determinan
pareceres sobre lo que es indagable dentro del area de estudio. Ademas,
Sandin (2003), sefala que la investigacion-accién es una de las mejores
metodologias para hacer investigaciones dentro del ambito educativo. El
marco teodrico se sustentdé en Reinoso (2014), quien dice que la realidad
aumentada es un nuevo recurso didactico en el aula. Finalmente, el autor
concluye que la realidad aumentada si asiste de una manera efectiva al
desarrollo de la inteligencia espacial del estudiantado, contribuyendo a la
mejora de su visualizacion espacial (un factor importante para desarrollar la

capacidad espacial).
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1.2. Bases teodricas

1.2.1 Desarrollo de la Inteligencia Espacial

A través del tiempo la inteligencia espacial se ha manifestado en oficios, juegos,
deportes y en las artes, una de ellas la arquitectura, es asi que, es capaz de
condicionar la conducta del ser en el entorno, tanto interior como exteriormente, la
arquitectura es el arte que necesita de la interaccién de los seres humanos,
siendo un homenaje a la belleza a través de la utilidad. Los estudiantes de
arquitectura van desarrollando paulatinamente el concepto de espacio a través del
dibujo y de modelos fisicos a escala, los cuales son medios para poder expresar
sensaciones, interpretaciones y estados de conciencia vinculados al contexto
donde el hombre vive y se transforma, es por ello que la capacidad de pensar
espacialmente es una herramienta importante para todo arquitecto, debido a que

el espacio es el elemento con el que interactua durante toda su vida.

Teoria de las Inteligencias Multiples

Fue propuesta por Howard Gardner y sefiala que existe un grupo de inteligencias
multiples distintas e independientes, también reconoce que estas inteligencias
corresponden a areas distintas y son indispensables en el ambito personal y
profesional, debido a que no sélo lo académico sirve para poder desenvolverse.
Generalmente las inteligencias trabajan agrupadas y de manera compleja,

ninguna inteligencia existe por si misma.
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Tipos de inteligencias multiples
Howard Gardner menciona que el razonamiento humano engloba una serie de
habilidades, afirmando que los seres humanos han evolucionado y al menos

existen ocho inteligencias diferentes en cada individuo.

Poseemos ocho inteligencias, siendo todas las inteligencias importantes, estas
inteligencias al ser incitadas mediante métodos adecuados, permiten lograr un
alto nivel competitivo. Las inteligencias siempre interactuan entre si, y para
observar sus rasgos y llegar a usarlas de manera efectiva las sacamos de

contexto de forma individual.

Una de ellas es la inteligencia espacial:

Inteligencia Espacial

Bioldgicamente, la inteligencia espacial se encuentra en la zona del hemisferio
derecho, demostrando ser el elemento con mayor importancia dentro del calculo
espacial, algun dafio en la regidon posterior derecha puede provocar problemas en
la capacidad para ubicarse en el espacio, incluso inconvenientes para reconocer

rostros, panoramas, o para distinguir minimos detalles.

Segun Gardner (1983) la inteligencia espacial, de acuerdo con su definicion, es
aquella habilidad que consiste en razonar, reflexionar y considerar al mundo de
manera tridimensional, las representaciones externas e internas son recreadas,
transfiguradas o modificadas, recorren el espacio o hacen que los elementos lo

recorran, produciendo y decodificando la informacion diagramada.

Gardner comenta que este tipo de inteligencia suele aparecer en aviadores,
navegantes, escultores, pintores, y arquitectos, asi como también; estudiantes, los

cuales prefieren las graficas, esquemas, cuadros y tienen la tendencia de realizar
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mapas conceptuales y mentales, las personas con esta habilidad comprenden
muy bien los planos y croquis, tienen la capacidad de estimar con seguridad la
imagen visual y espacial, se desarrollan en artes visuales, explicando lo que
sienten mediante dibujos, es decir, expresan sus ideas por medio de
representaciones graficas. Son mucho mas minuciosos durante la observacion, se
percatan de las texturas, consideran un control adecuado de figura y fondo, y son

mas creativos.

En algun momento se consider6 que la inteligencia espacial tenia estrecha
relacion con lo visual, después se comprobd que esto no es asi y un buen ejemplo
para distinguir la inteligencia espacial de la perspectiva visual son los ciegos,
quienes pueden reconocer las formas a través de un método indirecto o
“kinestésico”, utilizan el tacto para explorar y registrar las formas y volumenes y
ademas, con el oido pueden tener nocion de las dimensiones de un lugar, por
supuesto que el resultado sera distinto de lo percibido visualmente y que se

conoce como longitud. (Carapia, 2013, pag. 27-28)

Dimensiones de Inteligencia Espacial:

Relaciones Espaciales

Es la capacidad para poder hacer rotaciones y comparaciones espaciales. La
suficiencia para notar, distinguir, alterar, cambiar e interpretar imagenes, esta
fuertemente relacionada con la inteligencia espacial.
Sus indicadores son:
Rotacion espacial: Es la Habilidad de imaginar un elemento en diferentes
posiciones o de rotar figuras en dos y tres dimensiones con prontitud y

exactitud
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Percepcion espacial: Es la facultad de ubicar la posicion horizontal o
vertical a pesar de los datos que puedan despistar. También incluye la
habilidad de descubrir semejanzas o similitudes entre elementos que
parecen distintos.

Visién Espacial

Es la capacidad de observar, examinar y registrar elementos tridimensionales
mediante el plegado y desplegado de caras, permite imaginar un objeto con
proporciones y movimientos determinados, ayuda a orientarse en un lugar,

superar obstaculos y medir distancia entre objetos y reconocer la antropometria.
Sus indicadores son:

Desplegado de caras: El cual permite y evalua la capacidad de la persona

para visualizar objetos en su mente.

Objeto en proporciones: Surge como la correspondencia de tamano,

proporcion y escala entre las piezas o fracciones y su totalidad o conjunto.

Una de las capacidades de mayor relevancia para observar, razonar, aprender y
determinar problemas, es percibir adecuadamente los nexos entre un elemento y
otro, a esto se le llama proporcion, es fundamental debido a que la capacidad de
vision espacial, le da al objeto representado, el equilibrio necesario para unir las

partes que la integran. (Salpér, 2016).
Representacion Grafica de Ideas

La representacion del espacio es una dificultad constante, debido a que el
dibujante desea persuadir al espectador de la realidad de la representacion de su

objeto. En nuestra existencia las cosas se conservan dentro del espacio, por
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tanto, este objeto debe ser colocado graficamente de una forma convincente para
que su muestra, ya sea el dibujo, pintura o escultura de objetos o personas se

asemejen a lo real.

Un ejemplo de ello es la perspectiva que es una demostracidon racional que se
aplica al considerar los objetos delante de nuestros ojos para que transmitan a
eéste su propia imagen por medio de trazos lineales obtenidos de observar sus
bordes; un grupo de lineas que, a partir de las superficies extremas de cada
cuerpo, coinciden en una definida distancia para terminar en un punto llamado

punto de fuga.

Bruno Zevi (1951, p.16) dice: “hasta que se descubre la perspectiva, las pinturas
pudieron representar el espacio y se pudo tener una imagen mental de él a pesar

de verse y observarse cotidianamente”.

Sus indicadores son:

Planos y Perspectivas: Los cuales permiten reproducir mentalmente
objetos que se han observado y plasmarlos en la realidad, reconociendo
dichos objetos o elementos en diferentes circunstancias y apreciandolos en

distintos tamanos, direcciones y proporciones.

1.2.2. Aplicacion del programa Revit

Revit es un programa de Modelado tridimensional, este programa permite crear o
disenar elementos de forma bidimensional y tridimensional basados en objetos
inteligentes, permitiendo analizar todos los angulos de un objeto arquitectonico

incluyendo vistas internas y externas.
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En el programa Revit, cada plano, vista bidimensional, vista tridimensional o tabla
de planificacion es una presentacion de informacién, la cual proviene de la misma
base de datos de un modelo de construccion subyacente. Mientras se trabaja en
las vistas de dibujo, Revit Architecture agrupa datos sobre el proyecto de
construccion y coordina dicha informacion para las diferentes formas de
representacion en el proyecto dentro del programa. El motor de cambios
paramétricos de Revit coordina automaticamente los cambios realizados en
cualquier parte del dibujo, ya sea en vistas de modelo tridimensional, en planos de
dibujo, como plantas, cortes, elevaciones y detalles; en metrados y en modelos de

tablas de planificacion al mismo tiempo. (Autodesk, 2018, p. 9)

1.3. Definicion de términos basicos

Aplicacién: Uso o puesta en practica de los procedimientos convenientes para

obtener un propdsito. (elaboracién propia)

Programa: Es un conjunto o secuencia de instrucciones que permiten desarrollar

una accién especifica a nivel computacional. (elaboracion propia)

Estrategia didactica: Es la planificacion del proceso ensefianza-aprendizaje,
para el cual el docente elige las técnicas y actividades que puede emplear, a fin

de lograr la construccion del aprendizaje y los objetivos planteados. (elaboracién

propia)

Desarrollo: “Cambio progresivo en un organismo, dirigido siempre a obtener una

condicion final”. (Crisélogo, 2003, p.104).

Inteligencia: Capacidad o capacidades para obtener y usar conocimientos, de
forma que se puedan resolver dificultades y habituarse al mundo. (elaboracion
propia)
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“Es definida a menudo como conjunto de capacidad global, para actuar con un
propdsito; pensar racionalmente enfrentarse eficazmente” (Crisélogo, 2003,

p.243).

Inteligencia Espacial: Habilidad de pensar en tres dimensiones, por medio de la
cual se pueden percibir imagenes externas e internas y representarlas, cambiarlas
o alterarlas. Asimismo, permite analizar el espacio y producirlo o decodificarlo en
informacion grafica.

“Capacidad para visualizar el espacio y hacer creaciones artisticas del mundo

visual” (Crisdlogo, 2003, p.246).

Creatividad: Es la capacidad o aptitud para crear, generar ideas nuevas u

originales y comunicarlas adecuadamente. (elaboracion propia)

Sesiones de Aprendizaje: Son las etapas con una secuencia légica que cada
docente disefia u organiza cuyo objetivo es desarrollar un conjunto de
aprendizajes en donde participan o interactuan estudiantes y docentes y el objeto

de aprendizaje. (elaboracion propia)
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CAPITULO II: HIPOTESIS Y VARIABLES

2.1 Hipétesis principal

La aplicacion del programa Revit influye significativamente como estrategia
didactica en el desarrollo de la inteligencia espacial en los estudiantes de la
Facultad de Arquitectura y Disefio de la Universidad Privada del Norte. Sede Lima

Este en el afo 2019.
2.2 Hipétesis especificas

La aplicacion del programa Revit influye significativamente como estrategia
didactica en el desarrollo de las relaciones espaciales de los estudiantes de la
Facultad de Arquitectura y Disefio de la Universidad Privada del Norte. Sede Lima

Este en el afno 2019.

La aplicacion del programa Revit influye significativamente como estrategia
didactica en el desarrollo de la visidén espacial de los estudiantes de la Facultad de
Arquitectura y Disefio de la Universidad Privada del Norte. Sede Lima Este en el

ano 2019.
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La aplicacion del programa Revit influye significativamente como estrategia
didactica en el desarrollo de la representacién grafica de ideas de los estudiantes
de la Facultad de Arquitectura y Disefio de la Universidad Privada del Norte. Sede

Lima Este en el ano 2019.
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2.3 Variables y definicion operacional

Tabla 1

VARIABLES

DEFINICION
CONCEPTUAL

DEFINICION OPERACIONAL

DIMENSIONES

INDICADORES

ITEMS

Desarrollo de
la inteligencia
espacial

(Howard Garner, 1999)

Define la inteligencia espacial
como la habilidad de pensar en
tres dimensiones, engloba el
potencial de entender, manejar y
cambiar las configuraciones del
espacio amplio y limitado

Capacidad que tiene una persona
para percibir el espacio, la forma, la
figura y procesar la informacion en
tres dimensiones, permite percibir la
realidad apreciando escalas y
tamafios y resolver problemas en tres
dimensiones

e Relaciones
espaciales

e Vision espacial

e Representacion
gréfica de ideas

e Rotacion Espacial
e Percepcion Espacial

e Desplegado de caras
e Objeto en proporciones

e Planos
e Perspectivas

1,234

5,6,7,8

9,10,11,12
13,14,15,16

17,18
19,20

Aplicacién
del programa
Revit

Revit es un programa de
Modelado, este programa
permite crear o disefiar
elementos de forma
bidimensional y tridimensional
basados en objetos inteligentes,
permitiendo analizar todos los
angulos de un objeto
arquitectonico incluyendo vistas
internas.

Fuente: Vela (2019). Aplicacién del programa Revit como estrategia didactica para el desarrollo de la inteligencia espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura de una
universidad privada. Sede Lima Este. 2019
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CAPITULO lll: METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Diseino de la investigacion

El estudio fue de un disefio experimental de nivel cuasiexperimental, debido a que
se trabajoé con un grupo experimental, con el objetivo de aplicar el programa Revit
como estrategia didactica para el desarrollo de la inteligencia espacial en los

estudiantes de la Facultad de Arquitectura.

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), en este disefio, el investigador
manipula por lo menos una variable con el fin de realizar una observacion sobre la

variable dependiente. (p.151).
Asi mismo, el presente estudio tuvo un enfoque cuantitativo.

El enfoque cuantitativo es secuencial y probatorio. Cada fase es consecuencia de
la anterior y no se puede omitir pasos, sino seguir los procesos. Una de las
caracteristicas de este enfoque es que refleja la necesidad de medir magnitudes
del problema de investigacion: ;Cada cuanto ocurren y con qué magnitud?

(Hernandez, 2014, p.4-5)
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3.2 Disefio muestral

3.2.1 Poblacion

Para (Vara, 2015. p. 261). Una investigacién requiere de una fuente de
informacion directa para poder analizar el problema de estudio al conjunto de
informantes que conforman la poblacién, y se define como la agrupacién de todos
los seres a investigar. La poblacién esta conformada por un conjunto de objetos,

cosas 0 personas con caracteristicas similares.

Para esta investigacion, la poblacion esta constituida por los estudiantes
matriculados en la asignatura de Taller de Proyectos Arquitectonicos de la carrera
profesional de Arquitectura en la Facultad de Arquitectura y Disefio de la

Universidad Privada del Norte, quienes sumaron un total de 54 estudiantes.

3.2.2 Muestra

Se aplicé un muestreo censal, razén por la que hizo uso de toda la poblacién que
la conforman 54 estudiantes de la Facultad de Arquitectura y Disefio de la

Universidad Privada del Norte en el ano 2019.

3.3 Enfoque

El enfoque del presente estudio es cuantitativo.
Segun Hernandez et al. (2014), el enfoque cuantitativo debe ser secuencial y
probatorio. Es por ello, que se debe seguir una secuencia de pasos que no se

puede alterar. Ademas, este enfoque midié la magnitud del problema de

investigacion. (p. 4-5).
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3.4 Técnicas e Instrumentos de recoleccion de datos

Se efectuaron sesiones de aprendizaje, asi como un pretest y postest que midan
la inteligencia espacial de la poblacién elegida para este estudio, para ello se llevo

a cabo un cuestionario el cual constd de 20 preguntas, con alternativas multiples.
Confiabilidad del instrumento

Para determinar la fiabilidad del instrumento, se empled la prueba Kuder

Richardson, en donde se estimo la consistencia interna.
Su férmula estadistica es la siguiente:
En donde la varianza sera:

E(Xf-iff
S i |

n

Donde

K = Numero de items del instrumento

p= Porcentaje de personas que responde carrectamente cada item.
q= Porcentaje de personas que responde incorrectamente cada item

o2 = Varianza total del instrumento

De acuerdo con el resultado obtenido = 0.80, Se define que el instrumento es

confiable

Validez del instrumento

Para la validez se entreg6 a 5 jueces expertos especialistas en la variable.
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3.5. Técnicas estadisticas para el procesamiento de la informacién

Se examinaron e interpretaron los datos de la variable desarrollo de la inteligencia

espacial.

Los datos obtenidos fueron procesados y analizados con el software estadistico
SPSS 25, empleando el estadistico Kolgomorov Smirnof, para determinar, si se
cumple, que la muestra fue sacada de una poblacion que se distribuye
normalmente o no se distribuye normalmente, en donde el nivel de significancia
de los resultados estima si los datos poblacionales cumplen siendo paramétricos
0 no paramétricos. Por lo tanto, si el resultado arroja un nivel de significancia
mayor a 0.05 sefalarda que cumple una distribucién normal, y si el resultado es

menor o igual a 0.05 sefalara que no se cumple con una distribucion normal.

Para los datos no paramétricos se empled t Student, como prueba para muestras

independientes, la cual posibilita probar la diferencia de medias de dos grupos.

Su férmula estadistica es la siguiente:

‘= X,-X,
|' 5514852 [ 1 ij
J(Ny— 1Nz — 104Ny N
ss= Y e

1]
Siendo:

En donde a = el nivel de significancia (P valor), si:

a < 0,05 se rechaza HO y se acepta la H1
a > 0,05 se rechaza la hipétesis H1 y se acepta la HO
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Lo cual determinara, que si no hay diferencia significativa se acepta la HO o si hay

diferencia significativa, se acepta la H1.

Con respecto a los graficos se utilizé el programa Excel y SPSS 25, los cuales

fueron analizados, interpretados y se plantearon las conclusiones.

3.6. Aspectos éticos

Para la elaboracion de la investigacion fue indispensable obtener el permiso de la
Universidad Privada del Norte, con la finalidad de que esta se encuentre al tanto
del estudio dentro de la misma, ademas, fueron enterados del proceso por el que
permanecieron evaluados los estudiantes de dicha universidad, de igual manera,
la informacion de los estudiantes colocada en los cuestionarios sera de caracter

incognito, se respetara la confidencialidad y no sera divulgada.
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CAPITULO IV: RESULTADOS

4.1 Estadisticos descriptivos

4.1.1 Prueba de Normalidad

En toda prueba se tiene que revisar si la muestra procede de una poblacién que
se distribuye normalmente a fin de utilizar el estadistico de comprobacion
apropiado, de tal forma, se tuvo que realizar la contrastacién de normalidad, con
el objetivo de que los resultados de algunos analisis sean confiables.

Estas pruebas de contrastacién son las de Kolgomorov Smirnov (muestras>50) y
Shapiro Wilk (muestra <=50)

Con el fin de comprobar si la muestra provino de una poblacion con distribucién
normal, se realizé el andlisis estadistico.

Siendo la poblacion 54 estudiantes, es decir la muestra es mayor a 50 se empled

la prueba de Kolgomorov Smirnov.
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Tabla 2

Frecuencias de prueba de Kolmogorov-Smirnov de dos muestras independientes

GRUPOS N

NOTAS Control 27
Experimental 27

Total 54

Fuente: Vela (2019). Aplicacién del programa Revit como estrategia didactica para el desarrollo de la
inteligencia espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura de una universidad privada. Sede
Lima Este. 2019

Tabla 3

Estadisticos de prueba de Kolmogorov-Smirnov de dos muestras independientes

Estadisticos de prueba®

NOTAS
Maximas diferencias extremas Absoluta ,333
Positivo ,333
Negativo ,000
Z de Kolmogorov-Smirnov 1,225
Sig. asintética (bilateral) ,100

a. Variable de agrupacion: GRUPOS

Fuente: Vela (2019). Aplicacién del programa Revit como estrategia didactica para el desarrollo de la
inteligencia espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura de una universidad privada. Sede
Lima Este. 2019

Comprobacion con los datos obtenidos de la prueba de entrada para el grupo
control y la prueba de entrada para el grupo experimental, en donde:

HO: La muestra ha sido extraida de una poblacion que se distribuye Normalmente
H1: La muestra ha sido extraida de una poblacion que no se distribuye

Normalmente
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Nivel de significancia de la prueba a=0.05
Se puede apreciar que si el p valor es 0.100 (mayor a 0.05), por lo tanto, se
acepta la HO y se rechaza la H1, lo cual significa que cumple una distribucién

normal.

4.1.2 Prueba de entrada de grupo control y experimental para muestras

independientes

Tabla 4

Prueba t Student para pretest de grupo control y experimental

Estadisticas de grupo

Desviacion Media de error
GRUPOS N Media
estandar estandar
Control 27 9,15 4,045 778
NOTAS
Experimental 27 10,89 3,378 ,650

Fuente: Vela (2019). Aplicacion del programa Revit como estrategia didactica para el desarrollo de la
inteligencia espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura de una universidad privada. Sede Lima
Este. 2019

Existen diferencias entre la media, desviacion estandar y la media de error

estandar.
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Tabla 5

Prueba t Student para el pretest: grupo control y experimental

Prueba de muestras independientes

Prueba de
Levene de
) prueba t para la igualdad de medias
igualdad de
varianzas
95% de intervalo
Diferencia Diferencia
Sig. de confianza de
F Sig. t gl de de error
(bilateral) la diferencia
medias  estandar
Inferior Superior
Se
asumen -
3,573 ,064 52 ,092 -1,741 1,014 -3,776 294
varianzas 1,716
iguales
NOTAS
No se
asumen -
50,398 ,092 -1,741 1,014 -3,777  ,296
varianzas 1,716
iguales

Fuente: Vela (2019). Aplicacion del programa Revit como estrategia didactica para el desarrollo de la
inteligencia espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura de una universidad privada. Sede
Lima Este. 2019

56.00%
54.00%
52.00%
50.00%
48.00%
46.00%
44.00%
42.00%
40.00%

GRUPO CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL

® Prueba de

45.74% 54.44%,
entrada

® GRUPO CONTROL

Figura 1: Porcentajes de pretest de grupo control y grupo experimental

Fuente: Vela (2019). Aplicacion del programa Revit como estrategia didactica para el desarrollo de la
inteligencia espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura de una universidad privada. Sede
Lima Este. 2019
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4.1.3 Pretest y Postest

4.1.3.1 Grupo control

Tabla 6

Prueba t Student, estadisticas de grupo en pretest y postest

Estadisticas de grupo

Desviacion Media de error
sRUPOS N Media estandar estandar
NOTAS Control Entrada 27 9,15 4,045 778
Control Salida 27 9,78 3,662 , 705

Fuente: Vela (2019). Aplicacion del programa Revit como estrategia didactica para el desarrollo de la
inteligencia espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura de una universidad privada. Sede Lima
Este. 2019

Tabla 7

Prueba t Student para muestras independientes en pretest y postest

Prueba de muestras independientes

Prueba de
Levene de
igualdad de
varianzas prueba t para la igualdad de medias
95% de intervalo
Diferencia Diferencia de confianza de
Sig. de de error la diferencia
F Sig. t gl (bilateral) medias  estandar Inferior Superior
NOTAS Se asumen 1,027 315 - 52 ,551 -,630 1,050 -2,737 1,478
varianzas ,600
iguales
No se - 51,494 ,551 -,630 1,050 -2,737 1,478
asumen ,600
varianzas
iguales

Fuente: Vela (2019). Aplicacion del programa Revit como estrategia didactica para el desarrollo de la
inteligencia espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura de una universidad privada. Sede Lima
Este. 2019
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49.50%
49.00%
48.50%
48.00%
47.50%
47.00%
46.50%
46.00%
45.50%
45.00%
44.50%
44.00%

Pretest Postest

iPrueba de pretest y postest de

0,
grupo control 45.74% 48.89%

Figura 2: Porcentajes de pretest y postest de grupo control

Fuente: Vela (2019). Aplicacién del programa Revit como estrategia didactica para el desarrollo de la
inteligencia espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura de una universidad privada. Sede Lima
Este. 2019

4.1.3.2 Grupo experimental

Tabla 8

Prueba t Student, estadisticas de grupo en pretest y postest

Estadisticas de grupo

Desviacién Media de error
. JRUPOS N Media estandar estandar
NOTAS  Experimental Entrada 27 10,89 3,378 ,650
Experimental Salida 27 16,52 2,486 479

Fuente: Vela (2019). Aplicacion del programa Revit como estrategia didactica para el desarrollo de la
inteligencia espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura de una universidad privada. Sede Lima
Este. 2019
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Tabla 9

Prueba t Student para muestras independientes para pretest y postest

Prueba de muestras independientes

Prueba de

Levene de

igualdad de

varianzas prueba t para la igualdad de medias

Diferencia 95% de intervalo de
Sig. Diferencia de error confianza de la diferencia
F Sig. t gl (bilateral) de medias __estandar _ Inferior Superior
NOTAS Se 11,909 ,001 - b2 ,000 -5,630 ,807 -7,249 -4,010
asumen 6,974
varianzas
iguales
No se asumen varianzas iguales - 47,781 ,000 -5,630 ,807 - -
6,974 7,253 4,006

Fuente: Vela (2019). Aplicacion del programa Revit como estrategia didactica para el desarrollo de la inteligencia
espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura de una universidad privada. Sede Lima Este. 2019

90.00%
80.00%
70.00%
60.00%
50.00%
40.00%
30.00%
20.00%
10.00%

0.00%
’ Entrada Salida

® Prueba de entrada y salida grupo

. 54.44% 82.59%
experimental

Prueba de pretest y postest de Pretest Postest
grupo experimental

Figura 3: Porcentajes de pretest y postest de grupo experimental

Fuente: Vela (2019). Aplicacion del programa Revit como estrategia didactica para el desarrollo de la
inteligencia espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura de una universidad privada. Sede Lima
Este. 2019
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4.2. Contrastacién de hipoétesis general:

La aplicaciéon del programa Revit influye significativamente como estrategia
didactica en el desarrollo de la inteligencia espacial en los estudiantes de la
Facultad de Arquitectura y Diseno de la Universidad Privada del Norte. Sede Lima

Este en el ano 2019

Tabla 10

Prueba t Student, estadisticas de postest de grupo control y experimental

Estadisticas de grupo

Desviacién Media de error
GRUPOS N Media estandar estandar
Control 27 9,78 3,662 , 705
Experimental 27 16,52 2,486 479

Fuente: Vela (2019). Aplicacion del programa Revit como estrategia didactica para el desarrollo de la
inteligencia espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura de una universidad privada. Sede Lima
Este. 2019

33



Tabla 11

Prueba t Student para muestras independientes: postest de grupo control y
experimental

Prueba de muestras independientes

Prueba de
Levene de
igualdad de
varianzas prueba t para la igualdad de medias
Diferenci 95% de intervalo
Sig. ade de confianza de
(bilat  Diferencia error la diferencia
F Sig. t gl eral) de medias estandar Inferior Superior
NOTAS Se 17,838 ,000 -7,913 52 ,000 -6,741 ,852 -8,450  -5,031
asumen
varianzas
iguales
No se -7,913 45,771 ,000 -6,741 ,852 -8,456  -5,026
asumen
varianzas
iguales

Fuente: Vela (2019). Aplicacion del programa Revit como estrategia didactica para el desarrollo de la
inteligencia espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura de una universidad privada. Sede Lima
Este. 2019

Interpretacion Estadistica

Debido a que P=,000, Se rechaza la HO a un nivel de significancia (a ) <0.05 y
se acepta la H1, demostrando que si hay diferencia significativa entre la
calificacion de la Prueba de salida del grupo control y la calificacion del postest
del grupo experimental; en otras palabras, la aplicacion del programa Revit influye
significativamente como estrategia didactica en el desarrollo de la inteligencia
espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura y Disefo de la

Universidad Privada del Norte. Sede Lima Este en el afio 2019
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4.3 Contrastacion de hipotesis especificas:

4.3.1 Hipétesis especifica 1

La aplicacion del programa Revit influye significativamente como estrategia
didactica en el desarrollo de las relaciones espaciales de los estudiantes de la
Facultad de Arquitectura y Disefio de la Universidad Privada del Norte. Sede Lima

Este en el ano 2019.

Tabla 12

Prueba t Student, estadisticas de postest para grupo experimental, dimension
desarrollo de las relaciones espaciales

Estadisticas de grupo

Desviacion Media de error
GRUPOS N Media estandar estandar
NOTAS Control 27 3,81 1,861 ,358
Experimental 27 7,22 974 ,187

Fuente: Vela (2019). Aplicacion del programa Revit como estrategia didactica para el desarrollo de la
inteligencia espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura de una universidad privada. Sede Lima
Este. 2019
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Tabla 13
Prueba t Student para muestras independientes: postest de grupo experimental,
dimension desarrollo de las relaciones espaciales

Prueba de muestras independientes

Prueba de
Levene de
igualdad de
varianzas prueba t para la igualdad de medias
95% de intervalo
Diferencia Diferencia de confianza de
Sig. de de error la diferencia
F Sig. t gl (bilateral) medias  estandar Inferior Superior
NOTAS Se asumen 19,929 ,000 - 52 ,000 -3,407 ,404 -4,219 -2,596
varianzas 8,428
iguales
No se - 39,247 ,000 -3,407 ,404 -4,225 -2,590
asumen 8,428
varianzas
iguales

Fuente: Vela (2019). Aplicacién del programa Revit como estrategia didactica para el desarrollo de la
inteligencia espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura de una universidad privada. Sede Lima
Este. 2019

Interpretacion Estadistica

Debido a que P=,000, Se rechaza la HO a un nivel de significancia (a ) <0.05 y
se acepta la H1, demostrando que si existe diferencia significativa entre la
calificacion de la primera dimension del postest del grupo control y la calificacion
de la primera dimension del postest del grupo experimental; es decir, que la
aplicacion del programa Revit influye significativamente como estrategia didactica
en el desarrollo de las relaciones espaciales en los estudiantes de la Facultad de
Arquitectura y Diseno de la Universidad Privada del Norte. Sede Lima Este en el

ano 2019
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4.3.2 Hipétesis especifica 2

La aplicacion del programa Revit influye significativamente como estrategia
didactica en el desarrollo de la visidn espacial de los estudiantes de la Facultad de
Arquitectura y Disefio de la Universidad Privada del Norte. Sede Lima Este en el

ano 2019.
Tabla 14

Prueba t Student, estadisticas de postest para grupo experimental, dimension
vision espacial

Estadisticas de grupo

Desviacién Media de error
GRUPOS N Media estandar estandar
NOTAS Control 27 4,15 1,812 ,349
Experimental 27 6,37 1,523 ,293

Fuente: Vela (2019). Aplicacién del programa Revit como estrategia didactica para el desarrollo de la
inteligencia espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura de una universidad privada. Sede Lima
Este. 2019
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Tabla 15

Prueba t Student para muestras independientes: postest de grupo experimental,
dimension vision espacial

Prueba de muestras independientes

Prueba de
Levene de
igualdad de
varianzas prueba t para la igualdad de medias
95% de intervalo
Diferencia Diferencia de confianza de
Sig. de de error la diferencia
F Sig. t gl (bilateral) medias  estandar Inferior Superior
NOTAS Seasumen 1,220 ,274 -4,878 52 ,000 -2,222 ,456 -3,136  -1,308
varianzas
iguales
No se -4,878 50,500 ,000 -2,222 ,456 -3,137  -1,307
asumen
varianzas
iguales

Fuente: Vela (2019). Aplicacion del programa Revit como estrategia didactica para el desarrollo de la
inteligencia espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura de una universidad privada. Sede Lima
Este. 2019

Interpretacion Estadistica

Debido a que P=,274, Se rechaza la H1 a un nivel de significancia (a ) > 0.05 y
se acepta la HO, demostrando que no existe diferencia significativa entre la
calificacion de la segunda dimensién del postest del grupo control y la calificacion
de la segunda dimension del postest del grupo experimental; es decir, que la
aplicacion del programa Revit no influye significativamente como estrategia
didactica en el desarrollo de la vision espacial en los estudiantes de la Facultad
de Arquitectura y Disefo de la Universidad Privada del Norte. Sede Lima Este en

el ano 2019
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4.3.3 Hipétesis especifica 3

La aplicacién del programa Revit influye significativamente como estrategia
didactica en el desarrollo de la representacion grafica de ideas de los estudiantes
de la Facultad de Arquitectura y Disefio de la Universidad Privada del Norte. Sede

Lima Este en el ano 2019

Tabla 16

Prueba t Student, estadisticas de postest para grupo experimental, dimension
representacion gréfica de ideas

Estadisticas de grupo

Desviacién Media de error
SRUPOS N Media estandar estandar
NOTAS Control 27 1,07 ,616 ,118
Experimental 27 2,15 ,989 ,190

Fuente: Vela (2019). Aplicacion del programa Revit como estrategia didactica para el desarrollo de la
inteligencia espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura de una universidad privada. Sede
Lima Este. 2019
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Tabla 17

Prueba t Student para muestras independientes: postest de grupo experimental,
dimension representacion grafica de ideas

Prueba de muestras independientes

Prueba de
Levene de
igualdad de
varianzas prueba t para la igualdad de medias
95% de intervalo
de confianza de
Sig. Diferenci Diferenci la diferencia
(bilate ade ade error Inferio Superio
F Sig. t gl ral) medias  estandar r r
NOTAS Se asumen 9,370 ,003 - 52 ,000 -1,074 ,224 -1,524  -624
varianzas 4,793
iguales
No se - 43,528 ,000 -1,074 224 -1,526 -,622
asumen 4,793
varianzas
iguales

Fuente: Vela (2019). Aplicacion del programa Revit como estrategia didactica para el desarrollo de la
inteligencia espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura de una universidad privada. Sede Lima
Este. 2019

Interpretacién Estadistica

Debido a que P=,003, Se rechaza la HO a un nivel de significancia (a ) <0.05 y
se acepta la H1, demostrando que si existe diferencia significativa entre la
Calificacion de la tercera dimension de la Prueba de Salida del grupo control y la
Calificacion de la tercera dimensién de la Prueba de Salida del Grupo
Experimental; es decir, que la aplicacion del programa Revit influye
significativamente como estrategia didactica en la representacion grafica de ideas
en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura y Disefio de la Universidad
Privada del Norte. Sede Lima Este en el afio 2019
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Estadistica descriptiva por dimensiones

100.00%

90.28%
90.00%

79.63%
80.00%

70.00%

60.00%
51.85% 53.70%

50.00% 47.69%

40.00%

26.85%

D1 D2 D3

®GRUPO CONTROL 47.69% 51.85% 26.85%
® GRUPO EXPERIMENTAL 90.28% 79.63% 53.70%

30.00%

20.00%

10.00%

0.00%

® GRUPO CONTROL B GRUPO EXPERIMENTAL

Figura 4: Porcentajes de postest de grupo control y experimental por dimensiones

Fuente: Vela (2019). Aplicacion del programa Revit como estrategia didactica para el desarrollo de la
inteligencia espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura de una universidad privada. Sede
Lima Este. 2019

Del grafico anterior se puede observar que hubo una diferencia significativa por

dimensiones entre los postest de los grupos control y experimental.
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CAPITULO V: DISCUSION

Esta investigacion tuvo como resultado la aceptacion de la hipotesis general en la
cual la aplicacién del programa Revit influye significativamente en el desarrollo de
la inteligencia espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura de la
Universidad Privada del Norte. Sede Lima Este en el ano 2019. Para el postest
del grupo control, se obtuvo un mayor resultado en la dimension 2, con un
51.85%, sin embargo, para el postest del grupo experimental, se obtuvo un
resultado mayor en la dimension 1, con un 90.28%. A partir de ello, se pudo
comprobar que hubo un cambio entre ambas pruebas, demostrando que el
programa Revit influye de manera significativa en el desarrollo de la inteligencia
espacial en los estudiantes.

Los autores Apaza y Mamani (2017), en su tesis, “El dibujo expresivo y su
influencia en el desarrollo de la inteligencia espacial de los educandos de 9 y 10
anos del cuarto grado del nivel primario de la Institucion Educativa Mixta Simon
Bolivar Cusco”, ademas de presentar la variable inteligencia espacial en su titulo,
tiene como objetivo la misma orientacion, ya que busca determinar la influencia

del dibujo expresivo en el desarrollo de la inteligencia espacial.
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El estudio de Apaza y Mamani, ha sido enmarcado dentro del enfoque
experimental. Se contdé con una muestra de dos grupos uno experimental,
evaluandose la inteligencia espacial en los estudiantes de ambos grupos. En
conclusion, se evidenciéo que en un inicio el nivel de desarrollo de inteligencia
espacial estaba en un 82.99%, y luego de aplicar el programa se incremento a

83.33%.

Por otra parte, Martinez (2017), cuya tesis estudia el programa Revit como
recurso para la mejora del aprendizaje en instalaciones de vivienda, tuvo un
objetivo diferente a la presente investigacion, debido a que busca disefar una
propuesta de intervencion mediante la utilizacion del programa Revit. Ademas, la
metodologia fue distinta, puesto que aplicé la metodologia expositiva y la

metodologia expositiva participativa.

Por su parte, Carapia (2013), en su tesis, “Estimulacion de la inteligencia espacial
como recurso para incrementar la capacidad de representacion tridimensional en
alumnos de diserio grafico”, presenta la variable inteligencia espacial como
recurso para incrementar la capacidad de representacion tridimensional en
estudiantes de Diseno Grafico. Sin embargo, el objetivo que propone tampoco
posee el mismo enfoque que el presente estudio, dado que plantea una
propuesta para la estimulacion de la inteligencia espacial enfocada a los

estudiantes de Diseno Grafico.

Como base metodoldgica, se aplicé la propuesta de Roberto Hernandez Sampieri
(2003), a consecuencia de la conclusién del autor, el cual sefiala, que la
estimulacion de la inteligencia espacial, mediante un método elaborado de
ejercicios y practicas vivenciales y experimentales, son de ayuda para el

desarrollo del disefiador grafico.
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Por ultimo, Font (2015), en su tesis, “Desarrollo de la capacidad espacial en el
alumnado de Dibujo Técnico | a través de la Realidad Aumentada”, presenta la
variable capacidad espacial, la cual, a pesar de conservar una semejanza a la
variable inteligencia espacial, comprende un objetivo un poco distinto al del
presente estudio, en vista de que busca percibir las probabilidades de la Realidad
Aumentada como instrumento en la educacién para potenciar el incremento de la
capacidad espacial en los alumnos de 1° de Bachillerato dentro de la materia de

Dibujo Técnico.

La metodologia también fue distinta a la del actual estudio, sosteniendo que la
investigacion-accion fue el método cualitativo aplicado para su tesis. A pesar de
ello, el autor concluye que la realidad aumentada si ayuda de una forma positiva
al desarrollo de la capacidad espacial del estudiante, fomentando a mejorar su
visualizacion espacial, cuya conclusidon podria asemejarse a los resultados

obtenidos en la presente investigacion.
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CONCLUSIONES

Como conclusion general se determind que la aplicacién del programa Revit si
influyé significativamente como estrategia didactica en el desarrollo de la
inteligencia espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura y Disefio
de la Universidad Privada del Norte. Sede Lima Este en el afio 2019, puesto que,
mediante la prueba t Student para pruebas independientes se obtuvo a=0.00

como resultado, aceptandose la H1.

En la primera dimension, la aplicacion del programa Revit si influyd
significativamente como estrategia didactica en el desarrollo de las relaciones
espaciales en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura y Disefo de la
Universidad Privada del Norte. Sede Lima Este en el ano 2019, puesto que,
mediante la prueba t Student para pruebas independientes se obtuvo a=0.00

como resultado, aceptandose la H1.

También se establecié que, en la segunda dimension, la aplicacion del programa
Revit no influy6 significativamente como estrategia didactica en el desarrollo de la

vision espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura y Disefio de la
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Universidad Privada del Norte. Sede Lima Este en el ano 2019, puesto que,
mediante la prueba t Student para pruebas independientes se obtuvo a=.274,
aceptandose la HO. Para mejorar la influencia del programa Revit en la segunda
dimension, se necesitaria complementar el programa Revit con asignaturas como

Dibujo Técnico, Representacion Grafica o Expresion Arquitectonica.

Por ultimo, se determin6 que, en la tercera dimension, la aplicacién del programa
Revit si influyd significativamente como estrategia didactica en la representacion
grafica de ideas en los estudiantes de la Facultad y Disefio de Arquitectura de la
Universidad Privada del Norte. Sede Lima Este en el ano 2019, pues mediante la
prueba t Student para pruebas independientes se obtuvo a=0.03, aceptandose la

H1.
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RECOMENDACIONES

Con una visidon general del tema de investigacion, se recomienda fomentar
estudios sobre el programa Revit, su aplicacién y evolucion, para que, de esa
manera, los estudiantes de la facultad de arquitectura puedan desarrollar con
mayor fluidez su inteligencia espacial, y no solo ello, sino también para que sus

proyectos tengan mayor riqueza compositiva, formal y funcional.

También se sugiere hacer hincapié y reforzar las asignaturas Representacion
Grafica, Expresion grafica o dibujo, debido a que son los cursos que preceden al
empleo y aplicacion del programa Revit, los cuales son importantes para el
incremento de la inteligencia espacial y, sobre todo, de la visién espacial en los

estudiantes de la facultad de arquitectura.

En las mencionadas asignaturas se deberian desarrollar temas como desplegado
de caras, criterios antropométricos, escalas de un objeto y reconocimiento de
figuras. Es aqui donde el docente tiene un rol fundamental para poder incluir

todos esos aspectos y obtener buenos resultados, los cuales serviran de
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complemento y haran del Programa Revit una estrategia adecuada para el

incremento de la vision espacial de un estudiante de la facultad arquitectura

Por ultimo, se recomienda sistematizar aspectos que puedan ser fundamentales
en la aplicaciéon del programa Revit y su influencia como estrategia didactica en el
incremento de la inteligencia espacial, los cuales serviran para el incremento de
nuevos instrumentos o instrumentos mas precisos, los cuales tendran que

aplicarse para el progreso de futuras investigaciones.
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Anexo 1: Matriz de consistencia

TITULO DE LA TESIS:

APLICACION DEL PROGRAMA REVIT COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA EL DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA ESPACIAL EN LOS ESTUDIANTES DE LA
FACULTAD DE ARQUITECTURA DE UNA UNIVERSIDAD PRIVADA. SEDE LIMA ESTE. 2019

LINEA DE INVESTIGACION INVESTIGACION PEDAGOGICA
AUTORA: ANDREA ESTEFANIA VELA FARIAS
PROBLEMAS C.)B:JETIVOS . I-’IIPOITESIS VARIABLES DIMENSIONES | METODOLOGIA POBLACION Y
Problema general Objetivo general Hipétesis general MUESTRA
¢ Como influye la aplicacién del programa | Determinar cémo influye la aplicacion del | La aplicacion del programa Revit influye
Revit como estrategia didactica para el | programa Revit como estrategia didactica | significativamente  como  estrategia Tipo de Poblacion:
desarrollo de la inteligencia espacial en los | en el desarrollo de la inteligencia espacial | didactica en el desarrollo de la L Investigacion:
estudiantes de la Facultad de Arquitectura | en los estudiantes de la Facultad de | inteligencia espacial en los estudiantes | Aplicacion del Investigacion Estudiantes
y Disefio de la Universidad Privada del | Arquitectura y Disefio de la Universidad | de la Facultad de Arquitectura y Disefio | Programa Revit Pedagdgica matriculados en la
Norte. Sede Lima Este en el afio 2019? Privada del Norte. Sede Lima Este en el | de la Universidad Privada del Norte. asignatura de Taller
afio 2019. Sede Lima Este en el afio 2019. Enfoque de de Proyectos
Problemas especificos Objetivos especificos Hipotesis especificas Investigacion: Arquitectonicos de la
,Como influye la aplicacién del programa | Determinar como influye la aplicacion del | La aplicacion del programa Revit influye Cuantitativo carrera de
Revit como estrategia didactica para el | programa Revit como estrategia didactica | significativamente  como  estrategia Arquitectura en la
desarrollo de las relaciones espaciales en | en el desarrollo de las relaciones | didactica en el desarrollo de las Relaciones Facultad de
los estudiantes de la Facultad de | espaciales en los estudiantes de la | relaciones espaciales de los estudiantes espaciales Arquitectura y Disefio
Arquitectura y Disefio de la Universidad | Facultad de Arquitectura y Disefio de la | de la Facultad de Arquitectura y Disefio de la Universidad
Privada del Norte. Sede Lima Este en el | Universidad Privada del Norte. Sede Lima | de la Universidad Privada del Norte. Privada del Norte,
afio 20197 Este en el afio 2019. Sede Lima Este en el afio 2019. quienes sumaron un
total de 54
¢ Coémo influye la aplicacién del programa | Determinar como influye la aplicacion del | La aplicacion del programa Revit influye estudiantes.
Revit como estrategia didactica para el | programa Revit como estrategia didactica | significativamente  como  estrategia Desarrollo de la
desarrollo de la vision espacial en los | €n el desarrollo de la vision espacial en | didactica en el desarrollo de la vision Inteligencia o .
estudiantes de la Facultad de Arquitectura | los estudiantes de la Facultad de | espacial de los estudiantes de la Espacial Vision espacial Nivel: Muestra:
y Disefio de la Universidad Privada del Arquitectura y Disefio de la Universidad | Facultad de Arquitectura y Disefio de la Cuasi ; tal Muestreo r.10
Norte. Sede Lima Este en el afio 20197 Privada del Norte. Sede Lima Este en el | Universidad Privada del Norte. Sede uasiexpenmenta U
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¢Como influye la aplicacion del programa | Determinar como influye la aplicacion del | La aplicacion del programa Revit influye Disefio de conveniencla
Revit como estrategia didactica para el | programa Revit como estrategia didactica | significativamente  como  estrategia Investigacion:
desarrollo de la representacion grafica de | en el desarrollo de la representacion | didactica en el desarrollo de |la Experimental

ideas en los estudiantes de la Facultad de
Arquitectura y Disefio de la Universidad
Privada del Norte. Sede Lima Este en el
afio 2019?

grafica de ideas en los estudiantes de la
Facultad de Arquitectura y Disefio de la
Universidad Privada del Norte. Sede Lima
Este en el afio 2019.

representacion grafica de ideas de los
estudiantes de la Facultad de
Arquitectura y Disefio de la Universidad
Privada del Norte. Sede Lima Este en el
afio 2019.

Representacion
grafica de ideas
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Anexo 2: Instrumento de Recopilacion de Datos
VARIABLE: DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA ESPACIAL

Nombre del Instrumento:

Desarrollo de la Inteligencia Espacial

Autor del Instrumento:

Andrea Estefania Vela Farias

Definicion Conceptual:

(Howard Garner, 1999) Define la inteligencia espacial como la habilidad de
pensar en tres dimensiones comprende el potencial de reunir, manipular y
transformar las configuraciones del espacio amplio y limitado.

Poblacion:

La poblacion estara constituida por estudiantes matriculados en la asignatura de
Taller de Proyectos Arquitectonicos de la carrera profesional de Arquitectura en
la Facultad de Arquitectura y Disefio de la Universidad Privada del Norte, del
Distrito de San Juan de Lurigancho, quienes sumaron un total de 54 estudiantes.

Variable

Dimensién

Indicador

Preguntas

Escalas

S NO

Desarrollo
dela
Inteligencia
Espacial

Relaciones
Espaciales

Rotacion
espacial

1. Reconoce formas en distintas orientaciones

2. Permite pensar en tres dimensiones
visualizando formas desde sus distintos
angulos

3. Permite visualizar elementos internos del
corte tridimensional

4. Visualiza mentalmente determinados
objetos o figuras desde otra perspectiva

Percepcidn
espacial

5. Descifra una vista bidimensional a partir del
corte de un objeto en tres dimensiones

6. Expresado un plano en dos dimensiones
descifra rapidamente los elementos del plano
en tres dimensiones

7. Identifica elementos cercanos y lejanos en
la expresion de un corte arquitecténico

8. llustra perspectivas

Vision
Espacial

Desplegado
de caras

9. Identifica un mobiliario a partir de piezas

10. Reconoce una figura por sus formas con
independencia

11. Crea cortes arquitectonicos

12. Interpreta correctamente elevaciones
arquitectdnicas

Objeto en
proporciones

13. Considera criterios antropométricos segun
la funcion

14. Identifica si las proporciones son las
correctas

15. Relaciona proporciones antropométricas
con el usuario

16. Representa a escala un objeto
arquitectonico

Representaci
on Gréfica de
Ideas

Planos

17. Disefia imagenes concretas luego de
representarlas mentalmente

18. Construye un elemento de manera
bidimensional y tridimensional

Perspectivas

19. Representa vistas realistas

20. Ubica la geometria en el espacio
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Anexo 3: Ficha de Validaciéon de Instrumentos

RUBRICA PARA LA VALIDACION DE EXPERTOS

" Criterios = Escala de valoracion

PN | B ) ii 2 3 4

1. SUFICIENCIA Los tems no son | Los ems miden algln | Se deben ncrementar
Los fems que | suficentes para medr | aspecto de ladimensidn | algunos ems para poder  Los  items  son
perienecen a una |8  dimensidn o | 0 Indcador, pero no | evaluar |3 dimensin o sufcentes
MEma dmension o | indcador comesponden & la | indicador
ndcador s0n | dmension lotal completamente
suficentes  para |
obtener i3 medicon |

| Geésta

2. CLARIDAD: €1 e no es claro El lem raquere vanas | Se requiere una El item as ciam,
El ltorn 12 modificacones 0 una | modificacion muy | tene semantica y
comprende modficacon muy | especifica de algunos de | sintaxs adecuada.
taciments. es decr grande en el uso de las | los téminos del item.
Su sntéctcs palabras de acuerdo
semantca on con su significado o por
adecuadas la ordenacon de las

L mismas >

3. COHERENCIA: Elitemnotene relacion | El  tem tens una | El tem bane una relacion = El item s& encuentra
El  em bene | lgica con la dimension | relacidn tangencial con | regular con la dimension
relacion ibgea con | o indcador la dmensn 0|0 indicador que estd refacionsdo con la
B dmensién o indicador midendo dimension (-]
ndcador que esth indcador que estd

midiendo

INFORMACION DEL ESPECIALISTA.

[Nowteesy Apatidos: PABILO COBESAS MIZAMA

‘Saxo Hombra () Muer ( ) Easd I anos)
‘___ : ARG VI\TETO

SRR ARGUATECTURA

M“m/ B ! 4‘?—_

quu wamerte | DECAND -
lowcssmuiecm beows UNIVERS \DAD RICARDO PALMA

Fuma
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FORMATO DE VALIDACION

Para validar el Instrumento debe colocar en el casillero de los criterios. suficiendia, clandad. coherencia
y refevancia. & nimero que segun su evaluacion cormesponda de acuerdo 3 fa ribnica,

TABLAN*1Y
DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA ESPACIAL

Nombre del Desarrolio de fa Inteligencia Espacial

Instrumento moltivo de

evaluanon:

Autor del Instrumento | Andrea Estefania Vela Farias

Variabie 2 Vaniable Dependiente

Definicon Conceptual | (Howard Gamer, 1999) Define la inteligencia espacial como la capacidad de pensar en res
dimensiones abarca ef patencial de comprender, manipular y modificar las configuraciones del
espacio amplio y limitado

Poblacion: La poblacion estara constituida por los estudiantes matriculados en (3 asignatura de Taller de

Proyectos Arquitectdnicos de la carrera profesional de Arquitectura en la Facultad de Arquitectura y
Disefio de la Universidad Privada del Norte, del Distrito de San Juan de Lurigancho, quienes sumaron

Dimensién / Indicador ltems g i g'g Observaciones ylo
recomendaciones

"RELACIONES Reconoce formas  en  distintas

ESPACIALES/ orientaciones 4

ROTACIMESSPAM 4 4|4

RELACIONE pensar en tres dimensones

ESPACIALES/ vsuizando tomas  desde s |4 |4 |4 |4

‘ammesnm_%wm

ESPACIALES/ del corte tidimensional

ROTAC!&_EE \suafiza determinados

RELACIONES Vi mentaimente ’

ESPACIALES/ obeos o fguas deste oa| 4| 4 4|4

ROTACION ESPACIAL | perspectiva

Reucme; %wrw';

ESPACIALE partr del corte de un objelo en

PERCEPCION dimensiones 4'4 44

ESPACIAL

ESPACIALES/ m:mm‘:

PERCEPCION clementos del plano en tres 44 4|4

 ESPACIAL dimensiones

RELACIONES Identifica slementos cercancs y ksanos
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ESPACIAL%S'I‘ en la expresion  de  un  cone
peRCERC arqeconco 44 44
RELACIONES flustra perspectivas

ESPACIALES/ 4 4 4 4
ESPACIAL

\SESIGN ESPAC% Mﬁ:mmﬂaﬂoawido 3
;EGADO ez 44|3%

Vi ESPACIAL | Reconoce formas

DESPLEGADO  DE mmwu 4 4 4 4
VISION  ESPACIAL/ | Crea cortes arquitectdnicos

DESPLEGADO  DE 4 4 44
VISION  ESPACIAL/ | Interpreta comectamente elevaciones

DESPLEGADO  DE | amquitectonicas 4 4 4 4
WSON:::ACMU Cau:l crtenios antropométricos

PROPORCIONES . 34[3]3
W:E:Amu identifica s 1as proporciones son las

BT corcas 4444
vusm;Eg'AaAu Relacions 4
oon

GRETOEN | mmpnkcmcndume | 4| 4|4 |G
hmggmw mma i 4 4 4
PROPORCIONES 4
REPRESENTACION | Drsefia imagenes concretas luego de

REPRESENTACION | Construye un elemento de manera
GRAFICA DE IDEAS/ | bidmensional y tridimensional 44 44
"REPRESENTACION | Represanta vistas reaistas
| GRAFICA DE IDEAS/ 4\ 4 44
| PERSPECTIVAS d
;REPRESEJTm Lbawmhw €5paco

GRAFICA DE IDEAS/ 4 4 44
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RUBRICA PARA LA VALIDACION DE EXPERTOS

TSRS (| N - 2 - 4 |
1. SUFICIENCIA: Los itlems no son | Los tems miden aigun | Se
Los ltems que | suficientes para medir | aspecto de ladimension | algunos ltems para poder | Los  items  son
pertanecen a una | la dimension oom.mmmhwo'm.
misma dimension o | indicador, coresponden & la | indicador
indxcador son demension total compietamente
suficentes  para
oblener ia medicdn
de ésta )
2. CLARIDAD: El item no es claro. E) item requere vanas | Se requere una | El tlem es clarmo
El item se modificaciones 0 una | modificacion muy  tiene semantca y |
comprende modificacion muy | especifica de algunos de | sIntaxis adecuads.
facimente, es decy grande en el uso de 1as | los términos del item.
sU  sintactica y palabras de acuerdo
semantica son con su significado o por
adecundas. Ia ordenacion de las
mismas. - - o |l
3. COHERENCIA: Elitem no tene relacidn | EI item  tene una | El em tene una relacion | El item se encuentra
El  tem tene | logica con la dmension | refacion tangencial con | regular con la dmension | completaments
relacon Ibgica con | o indicador, la dmensitn 00 indcador que esta relaconado con a8
la dimension o indicador, midiendo dimension o
ndcador que estd Indicador que estd
midiendo F—— - o midendo
4. RELEVANCIA: E ftem puede ser El item tene aiguna | El ftem es esenciai 0 E! fem es muy
£l ilem es esencial | eminado sin que se | relevancia, pero otro wuwm’mn-ymw
0 wmportante, es vea afectada la lem puede  estar | ser incluido inchuido
decr debe ser medicion de  la | incluyendo b que éste
incluido dimension o indicador. | mide
Fuente Adaptado de www humana unal co/psicometria/files/7 1118574/5708 articulod_juico_de_experto_27-36 pd!
INFORMACION DEL ESPECIALISTA:
Nombres y Apeliidos. OSWALPO VELASOUEZ HIDALGD
Sexo Hombre O ) Maer () Edad _FD__fafos)
Profesion ARQUITECTO
Especaidad ARGUITECTURA
Afcs de experencia 45 |
Goesdmmpasimmnis | DoceNTE
’memm- WI_\EﬁélD{\_I_{R %
Firma
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FORMATO DE VALIDACION

Para validar &l Instrumento debe colocar en el casiliero de los criterios: suficienda, daridad, coherencia
y relevancia, el nimero que segln su evaiuacion corresponda de acuerdo a la nubrica.

TABLAN*1
DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA ESPACIAL

Nombre del Desarrollo de 1a Inteligencia Espacial

Instrumento motivo de

evaluaaon: - N

Autor del instrumento | Andrea Estefania Vela Farias

Vanable 2: Variatie Dependiente

Definicson Conceptual: | (Howard Gamer, 1999) Define la inteligencia espacial como la capacidad de pensar en tres
dimensiones abarca el potencial de comprender, maniputar y modificar las configuraciones del
espacio ampho y limitado.

Poblacion: ummmwmmwnumuwarua

Proyectos
Disefio de 2 Universidad Privada del Norte, del Distrito de San Juan de Lurigancho, quienes sumaron

Dimensién / Indicador items § g g'g Observaciones ylo
recomendaciones

RELACIONES Reconoce formas en  distnlas

ESPACIALES/ orientaciones 44 4 &

ROTACION ESPACIAL

RELACIONES Permite pensar en tres dimensiones

ESPACIALEY/ vsuaizando fomas deste s |4 | 4 |4 |&

ROTACION ESPACIAL | distintos angulos

ESPACIALES/ del corte tridimensional

ROTACIONESPACIAL

"RELACIONES Visualiza mentaimente determinados

ESPACIALES/ objetos o fguas deste oma| 4| &4 |4

ROTACION ESPACIAL | perspectiva

RELACIONES Descifra una wvista bidimensional a

ESPACIALES/ partr del corte de un objelo en tres | 4 | 4 44

PERCEPCION dimensiones

ESPACIAL -

REIMESS’ Expresado un plano en d.:

ESPACIALE dimensiones descifra rapidamente

PERCEPCION elementos del plano en tres 4 4 4 4

'ESPACIAL dimensiones

RELACIONES Identifica elementos cercancs y lefanos




Ees;égcm& en la expresion de un cone

tectdnico
PeR s & 4 44
:ES;AQONES llustra perspectivas
ESPACIAL
VISION  ESPACIAU | identifica Un mobiiario a partic de
DESPLEGADO  DE | piezas 442 >
VISION  ESPACIAL/ | Reconoce una formas
DESPLEGADO  DE mw&?“"“” 4 4 4 4
VISION  ESPAGIAL | Crea cortes arquitectonicos
DESPLEGADO  DE 4 4 4 4
VISION  ESPACIAU | Interpreta comectamente elevaciones
DESPLEGADO  DE | arquitectinicas 4 4 4 4
WS‘ONOESPACIAU Conﬁ:l criterios  anfropométncos 3
OBJETOEN segun ia funcion
PROPORCIONES 4 ; 3
VISION ESPACIAL identifica si las proporciones son las ala
OBJETOEN correctas
PROPORCIONES * +
VISION ESPACIAL Relaciona proporciones
OBJETOEN antropométricas con el usuario 4, 4 4 q.
rméa"c% Representa a escala objeto
Vi 3 un
OBJETOEN arquitectonico 4 4 4 4
PROPORCIONES
REPRESENTACION | Disefia imagenes concretas luego de
GRAFICA DE IDEAS/ | representarias mentaimente 4 4 44
(REPR&SENTAOON Construye un elemento de manera
|GRAFICADE DEAS! | Binensonay : 44 4 4
REPRESENTACION | Representa vistas realistas
GRAFICA DE IDEAS/ 4 4 & 4
PERSPECTNAACS'GI Ubica su geometria en el
REPRESENT su en el espacio
GRAFICA DE IDEAS/ 4 4 44

PERSPECTIVAS
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RUBRICA PARA LA VALIDACION DE EXPERTOS

61

Criterios Escala de valoracion
2 3 4 -
1. SUFICIENCIA: Los Mems no son | Los fems miden aigun | Se Oeben incrementar
Los items que | sufidentes para medic | aspecto de la dimension | algunos items para poder | Los  ilems  son
perenecen & una | la dmension o |0 indicador, pero no | evaluar ia dimension o | suficientes
misma dimension 0 | indicador comesponden @ la | indicador
Indicador son dimension total. completamente.
suficentes  pama
obtener la medicion
de ésta o
2 CLARIDAD: £l itlem no es claro. El item requiere vanas | Se requiers una | El item es claro,
El fem se modficaciones 0 una | modificacion muy tene semantica y
comprende modificacion muy | especifica de algunos de | sintaxs adecuada.
tacimente, es decir grande en el uso de las | los términos ded item
Su sntactca y palabras de acuerdo
semantca son con su significado o por \
adecuadas la ordenacion de las
mismas. J
3. COHERENCIA: El ltem no tiene relacion | £ ltem  tene  una | El item tiene una relacion | El ltem se encuentra
El  ftlam tene | bgica con ia dimensidn | relacion tangencial con | regular con la dimensidn | completamente
relacion iogica con | o indicador la  dimension 0| 0 indicador que estd relscionado con la
i@ dmension o indicador. midiendo - dimenson 0
ndicador que esta jtmum
__midendo , midsendo ool
& RELEVANCIA: € Hem puede ser El fHem bene alguna | EI flem es esencial o EI fMem es muy
El item es esencisl | elminado sin que se | relevancia, pero obro | importante, es decr debe Mydﬁnw
0 importante. es vea afectada la | tem puede  estar | ser includo.
decr debe ser | medicon de la | inchuyendo b que éste
nciudo dimension o indicadoe. | mide. |
“Fuente Adaptado de: www humana unal co/psicometnaviiles/7 113/8574/5708/articulo3_juicio_de_experto_27-36 pdf
INFORMACION DEL ESPECIALISTA:
' Nombres y Apedoos LAVBENTE JE9US GUTHEREEZ TALUDO
Saxo Hombre ( XQ Muger () Edad T (afos)
- Profeson: AR&.JLTWTO -
Especialaad ARS&W&LTUM B
Ancs de expenencia 7 __43'/\_@05 o a
| Cago que desempena achuaimerte: | T R LE uA ESCUELK PROFESIOUAL DE ARR |
b DNWERIMD \RACARDO PALNA -
.Fﬂ'" {____J—._:', | A4 o - ]




FORMATO DE VALIDACION

Para vaiidar el Instrumento debe colocar en el casiliero de los critenios: suficencia, claddad, coherencia

y relevancia, & nimero que seg(n su evaluacion comesponda de acuerdo 2 a nibrica

TABLAN®1
DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA ESPACIAL
Nombre del Desarrollo de Ia Intefigencia Espacial
Instrumento motivo de
evaluacion: o
Autor del Instrumento | Andrea Estefania Vela Farias
Vanable 2 Vanable Dependiente
Denicion Conceptual. | (Howard Gamer, 1999) Define 1a inteligencia espacial como fa capacidad de pensar en lres
dimensiones abarca el potencial de comprander, manipular y modificar las configuraciones del
espacio amplo y hmitado. nad
Pobiacion: UMMMWNMMQEW&T*GO
Proyectos Arquitectdnicos de la carrera professonal de Arquitectura en |a Facultad de Arquitectura y
Disefio de la Universidad Privada del Norte, del Distrito de San Juan de Lunigancho, quienes sumaron
un total de 54 estudiantes.
Dimension / Indicador Items g g‘ Observaciones ylo
recomendaciones
:?PACIALE:V onentaciones -
A
ROTACION ESPACIAL 4 4|44
"RELACIONES Permite pensar en tres dimensiones
ESPACIALES/ visusizando formas desde sus| 4 4_ 4 |4
ROTACION ESPACIAL | distintos angulos
RELACIONES Permite visualizar elementos internos
ESPACIALES/ del corte tridimensional 401444
__E_OTACMESPACIAL
RELACIONES Visualiza mentaimente mﬁ\m
ESPACIALEYY objetos o figuras otra
ROTACION ESPACIAL | perspectiva 41444
S Descfra una vista bidimensional a
ESPACIALEY partic del corte de un objelo en tres
dimensones A4 |44
| ESPACIAL
RELACIONES Expresado un  plano en dos
ESPACIALEY dimensiones descira rapidamente los
cementos doi pano en wes| 4| 4| 4|4
ESPACIAL dimensiones
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ESPACIALES! en la expresion de un core

PERCEPCION arquitectonico

ESPACIAL 414|14|4
ES lustra perspectivas

ESPACIALES i

ESPACIAL 4| 4.4

‘SE ESPAClglEJ identifica un mobliaric a partr de

CARAS o 44|44

VISION  ESPACIAL/ | Reconoce una Sigura por sus formas

DESPLEGADO  DE | con independencia 4| 4|4|a

CARAS N 41444

VISION  ESPACIAL/ | interpreta comectamente elevaciones

gims il 4|44 \a

VISION ESPACIALY Considera criteios  antropomeétiicos

OBJETOEN mbm 4 4 4 4

PROPORCIONES

VISION ESPACIAL/ Identifica si las proporciones son las

el rd 4| 4|4|4

PROPORCIONES

VISION ESPACIAL/ Refaciona

OBJETOEN antropométricas con el usuario 4| A 4 A

PROPORCIONES N

V!S!GJE;:AGAU Representa 3 escala un objewo

OBJETO arquitectonico

PROPORCIONES | _ 4|4 A4

"REPRESENTACION | Disef\a imagenes concretas ego de

GRAFICA DE IDEAS! | representarias mentaimenta 444 A

REPRESENTACION | Construye un elemento de manera

| GRAFICADE IDEAS/ | bidimensional y trdimensional 4|al4la

"REPRESENTACION | Representa vistas reaistas

| PERSPECTIVAS

REPRESENTACION Utsca su geometria en el espacio 4

GRAFICA DE IDEAS/
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RUBRICA PARA LA VALIDACION DE EXPERTOS

Crtedos | [Escolade valoracion —

. I 2 3 ] 4

1. SUFICIENCIA: Los #ems no  son | Los ems miden aigun | Se  debon  incremantar
Los items que | sulicentes para medie | aspecto de ka dimensidn | algunos llems pars poder | Los  lems  son
petenecen a una | la dimension 0| o indicador, pevo no | evaluar la dmmenuon 0 suficentes
misma dimension o | ndicador comesponden & la | Indicador |
suficientes  para
obtenar la medicion

. Geésta | S — IR _

2. CLARIDAD: El item no es claro El llom roquere varas | Seo quiere una | El iten es clao,
El em se modificaciones o una | moddicacion fmuy | tene semantica y
comprande modificacion muy | especifica de algunos do | sintaxs adecusda
facimente, es decir grande on ol uso de las | los teemnos del tem
SU sinlactica y polabras de acuerdo
semantica son con su sgnificado o por
adecuadas la ordenacion de las

| MESTas. e

3. COHERENCIA: El em no tiene relacidn | El e  tene  una | El Bam bone una relacion | E item se encuentra
El  tem tene | ibgica con la dimansion | relacion tangencid con | regular con 8 dimension
reiacion 1ogica con | o ndicador a dimenson 0|0 indcador que ests  relaconado con
la dmension o indicador midendo | denensidn 0
ndicador que esta ndicador que esth
midiendo S — = , mdendo

4. RELEVANCIA: El Hem pusde ser ftem bene aliguna | El Mem es esencal o El item es  muy
El item &s esencial | eliminado sn que se | rolevancia, pero  obro | iImportante. es decy debe  relevante y debe ser
0 importante, es |vea afectada la | flem puede  estar | ser nchado inchado
decr debe ser medicin de  la | incluyendo b que éste
incluido dimensidn o indicador. | mide.

" Fuente. Adaptado de www humana unal co/psicometna/files/7 1138574/5708/articulod_juicio_de_experto_27-36 pat

INFORMACION DEL ESPECIALISTA.

Hombresy Apelidos Maoer Feux Vewa Mawvna

Sexo. MODO Muer () Edad 38 (afics)

G | Asswireern

Afos de expanencia ‘bﬂ»aﬁos_

— : — o E

R Ponite S  Unwensinan Preanro fuan JONL E—
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FORMATO DE VALIDACION
Para validar el Instrumento debe colocar en el casillero de los criterios: suficenda, claddad, coherencia
y relevanda, &l nimero que segin su evaluactn comesponda de acuerdo 8 ls rbnca.

TABLAN*1
DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA ESPACIAL
Nombre del “Desarrolio de ia Inteligencia Espacial
Instrumento motivo de
evaluacion:
Autor del Instrumentd | Andrea Estefania Vela Farias
Variable 2 Vanable Dependsente
Definicion Conceptual. | (Howard Gamer, 1999) Define (a inteligencia espacial como I3 Capacidad de pensar en res
dimensiones abarca el potencial de comprender, manipular y modificar las configuraciones del
espacio ampiio y limitado.
| Poblacion. La poblacion estara constituida por los estudiantes matriculados en la asignatura de Taller de
Proyectos Arquitectonicos de 1a camera profesional de Arquitectura en la Facultad de Arquitectura y
Disefio de la Universidad Privada del Norte, del Distrito de San Juan de Lurigancho, quienes sumaron
un total de 54 estudiantes.
| Dimension | Indicador ftems g g g'g Observaciones ylo
recomendaciones
RELACIONES Reconoce fomas en  distintas 4
ESPACIALES/ orientaciones
soricoiEsmon | 4 4 4
RELACIONES pensar en tes dimensiones
ACIALES/ vssalzando fomas cdesse ss| 4| 4 (4|4
ROTACION ESPACIAL | distintos
RELACIONES Permite visualizar elementos intemos
ACIALES/ del corte tidmensional 4 4 4 4
ROTACION ESPACIAL
RELACIONES Visusiza mentaimente delerminados
ESPACIALES: wews o fguss deste o | |4 4|4
ROTACION ESPACIAL | perspectiva
RELACIONES Descfra una wsta bidimensional a3
| ESPACIALESY partic del corte de un objeto en fres
| ESPACIAL
Expresado un plano  en d.:
ESPACIALES dimensiones descifra rapidamente
|elementos del plano en tres 4 444
ESPACIAL | dimensiones
[ RELACIONES identiica siementos cercancs y eanos



ESPACIALE.OS“I‘ en la expresion de un coe |
ESPACIAL - | % | % F
RELACIONES llustra perspactivas
PERCEPCIN 44|44
sg;s:m‘spm ldentica un mobilianio
| E un a partr de
DESPLEGADO  DE | pi
DesnL pezas 4 444
VISION  ESPACIAL/ | Reconoce formas
pESPLEGACD D | conpempendns. | 4| 4|4 |4
VISION  ESPACIAL/ | Crea cones arquitectonicos
geAg:sLssmo 0E 4 4 4 4
[VISION  ESPACIAL | Interpreta comectamente elevaciones
%wwo DE | arquitectbnicas 4 4944
VISION ESPACIALl | Considera criterios  aniropomenicos
OBIETOEN sequn i3 funcidn 4 4 4 &
cgtONESLAOAU Identifica si [as proporciones son las
-] son

OBJETOEN comectas 4 4 44
L
o ,
OBJETOEN antropometricas con el usuano A4 4 4 4
PRWES’T;I?U Representa escala objeto
AL K un '
(CBETORN arqutsctonco 4 444
”ns&m‘% Disefia imagenes concretas luego de
mmuem regresentarias mentaimente 4|4 4 4
REPRESENTACION Construye un elemento de manera
mmm bidimensional  tridimensional 4 4 4 4
REPRESENTACION | Representa vistas realistas
GRAFICA DE IDEAS/ 4 4 4 4

&"Aﬁm Ubica su geometria en el €spacio
REPRE su en
GRAFICA DE IDEAS/ 4 4 44
PERSPECTIVAS l
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RUBRICA PARA LA VALIDACION DE EXPERTOS

Criterios Escala de valoracion
1 2 3 i 4
1. SUFICIENCIA: Los fMems no son | Los Mems miden algun | Se deben ncrementar |
Los  fems que | suficentes para medr | aspecto de lademension | algunos ftems para poder  Los  Rems SO0
petonecen a una | la  dimension o | o indcador, pero no | evaluar i@ cmenson 0 suficentes |

mRSma dimenson o | Indicador. cormesponden 2 I8 nocador
ndicador son dimensaon total compigtaments
suficentes  para
obtenes la medicion
de ésta.
2. CLARIDAD: El tom no es claro. El tem requiece vanas | Se requere wna E tem es cao
El ftem St modificacones 0 una | modficacon myy lene semaeCs y
maodificacdn m‘muma Sriavs a0ecuaca
facimente, o5 decr grande en @ uso de las | o5 terminos del lem
Su sintactca  y palabras de acverdo
semantica son con su sgnificado o por
adecuadas la ordenacion de las
3. COHERENCIA: El itam no tene relacion | 1 tem  tene mfammnmfsmum
El ftem tene | logica con la dimension | relacion tangencial con | regular con la dimenson | compietaments
relacon logica con | o ndicador 2 dmensdn © 0 MOCA0Nr QuUe &5ta TelECOracd Con @
@ dmenson © odcador | miendo srersor °
nacador que esth | nacany que st
___midendo 1 moense
4 RELEVANCIA: €l Hem puede ser | El item tene aguna El fem @5 @sencd 0 T e &8 may
El ltem os esencil | edminado sin Que S | relevancia, PaO OO | MMPONtants. £ JecK 0eDe  relsvana y Jede s&
0 mportants, es  vea afectada la | item puede  estar | ser mchudo nouas
decr debe sar | medicdn do I3 | incluyendo o que éste
incluido dimension o indcador. | mide L
Fuente Adaptado de www humana unal copscometnaties7 11385745708 aticuidl_psco_de_eperto 27-38paft
INFORMACION DEL ESPECIALISTA
 Nombres y Apetidos Vesbis Mg% MP..A
' Sexo Hombre () Muer () Edad _ &3 (anosl
| PROBON Tacenuse Can vy Recons |
r-—w PP _é\-\mu,s - \Deonttana |
ﬁm do Cooutnr loncia: B0 Akos |
Cargo que desompena ahTie. | Devyive Linsvetsevadne [ Susmnco Exvanne we MTE ‘1
}_ﬂmmm \)uu;swn Rw‘t |
Fima
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FORMATO DE VALIDACION

Para vaiidar @ Instrumento debe colocar en el casliaro de jos otenos suficencia, clirdad, coherencia

y relavancia, & nimero que segun su evaluacion conesponda de acuendo a la ribrica

TABLAN"1
DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA ESPACIAL
Nombre del Desarrolio de [a Inteligencia Espacidl
Instruments motivo de
evaluacion .
Autor del Instrumento | Andrea Estefania Veia Farias
Variabie 2 Variable Dependients
Definicion Concaptual | (Howard Gamer, 1999) Define 13 intelgencia espacial como la capandad de pensar en res
dimensiones abarca el potancial de comprender, manipular y modificar fas configuraciones del
i0 amplio y imitado.
| Poblacion: La poblacion estara consbiuida por kos estudiantes matnculados en la asignatura de Taller de
Proyecios Arquitectinicos de la carrena profesional de Arquitectura en la Facultad de Arquitsctura y
Disefio de |a Universidad Privada del Norte. del Distrito de San Juan de Lurigancho, quisnes sumaron
un total de 54 estudsantes.
Dimension / Indicador items g g !‘l Observaciones y/o
recomendaciones

RELACIONES Reconoce formas  en  distntas
ESPACIALES/ orentaciones 44 44
ROTACION ESPACIAL
" RELACIONES “Parmile pensar en tres dimensiones
gﬁcm visualizando formas desde sus| M [H M | Y
e e g
ESPACIALEY del corte tridimensional By 4y
| ROTACION ESPACIAL
| RELACIONES Visuahizs mentaimente determinados
ESPACIALES obelos o figuras desde MI( Hly Y
,aorméusspm%u
RELACIONES una vista bidimensional 3
ESPACIALEY partr del corte de un objelo en tres 1_‘ uly “
PERCEPCION @mensiones
ESPACIAL _
RELACIONES Expresado un  plano en dos

elementos del  plano en lres
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ESPACIALES en 1a expresion Oe un corle '
PERCEPCION arquitectdnico HiglHly
 ESPACIAL

RELACIONES llustra parspectivas

ESPACIALES/ nluy |y
ESPACIAL

VISION  ESPACIAU | identifica un moblkario a partr de

DESPLEGADO  DE | piezas HIKQ(Y(3
VISION  ESPACIAL/ | Reconoce una figura por sus formas

DESPLEGADO  DE | con independencia Hiv (4[4
VISION  ESPACIAL | Crea cortes arquitectdnicos

DESPLEGADO  DE L
VISION  ESPACIAL/ | Interpreta comectamente elevaciones

DESPLEGADO  DE | arquitectdnicas 414143
VISION ESPACIAL | Considera criterios _ anbiopomeétricos

OBJETOEN sequn la funcin {iliyly|3
| VISION ESPACIAL identfica i las proporciones son las

OBJETOEN cormectas s O e T B W K
PROPORCIONES

VISION ESPACIAU | Relaciona

OBJETOEN aniropométricas con el usuario 41y |4y
PROPORCIONES |

['VISION ESPACIAL Representa a escala un objelo

OBJETOEN arquitectonico PR O RN
PROPORCIONES

REPRESENTACION | Disefia imagenes concretas luego de
GRAFICA DE IDEAS | representarias mentaimente HWiy [y iy
REPRESENTACION | Construye un elemento de manera
moews bidimensional y trdimensional H1Y (™1
'REPRESENTACION | Representa wistas realistas

GRAFICA DE IDEAS/ Y11 (YN
PERSPECTIVAS

REPRESENTACION | Ubica su geometria en el espacio

GRAFICA DE IDEAS/ 411 %H
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Anexo 4: Constancia de Aplicaciéon

4
}4 UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE
CONSTANCIA

La coordinacién académica de la Facultad de Arquitectura y Disefio de la
Universidad Privada del Norte sede Lima Este.

Hace constar que Andrea Estefania Vela Farias identificada con DNI 46480183,
docente en la Facultad de Arquitectura y Disefio, aplicara los instrumentos
pertinentes a su trabajo de investigacion de maestria durante el semestre 2019
- | para los estudiantes de la carrera de Arquitectura

Se entrega el siguiente documento a solicitud del interesado y para los fines que
estime conveniente

San Juan de Lurigancho, 25 de marzo del 2019

Coordinador Académico
Jorge Luis Quifiones Lozada

Lima Contral Towar Av £l Dartiy 294 - ofcing 1401 T 101) 285 3200
Los Ouvoes Ay Alfredn Marvisie 0002 T (01) 6143300

Brate Ay Tingo Maria 1122 T 101 0044700

Lan van de Lunganche Ay B Sal 403 T (01) 6184000

Camm Ay Anards Belaunge custisn 10 o/ T 101) 6015700
Caamarca Via Or Dytammenta cudtirs IS 9n T (M) 002900

Truptia Av £ Epvean 900 « Urhh Bl Mobno T (84) 806200
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Anexo 5: Sesiones de Aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE N°01

.

DATOS GENERALES:

o o o A A e
DN

Facultad : Arquitectura y Disefio
Ciclo 4t

Curso : Modelado Tridimensional en Arquitectura

Unidad 1

Semana de lasesion @1

Horas semanales 4

Nombre de ia sesién  : Software Revit, visualizacion, movimientos y composicion 1
Docente Arq. Andrea Vela Farias

LOGROS DE APRENDIZAJE:

21,

22.

23.

24,

Competencia: Relaciona |a teoria de disefio del objelo arquitectonico, relaciones espacisies
y visién espacial con el modelo tndimensional, identifica critencs de expresién arguitectdnica,
representacién gréfica y modelado tridimensional y desarrolla su capacidad creativa e
inteligencia espacial dentro de la actividad proyectual del disefio arquitectonico,

Logro de curso: Al finalizar el curso, el estudiante prepara un empaque contenedor con una
representacién & nivel de proyecto arquitectdnico, disefia en formato digital las plantas de
distribucion, cores, elevaciones, modelado tridimensional y composicion multimedia, y
desarrolla adecuado uso de la simbologia grafica, expresion arguitectdnica, recorrido
espacial, modelado tridmensional y creatividad en el programa Revit,

Logro de unidad: Al finalizar la unidad 1, el estudiante aphica comandos de visuakzacidn,
edicién de importacian de modelos arquitectonicos; asimismo, idea espacios en e objeto
arquitectonico y desarrolla citerios de relaciones espacales a través de ejercicios de
modelado tridimensional.

Logro de sesion: Al finalizar la sesidn de aprendizaje, el estudiante aplica comandos de
movimiento, identfica la rotacién de un objeto y revisa la visualizacién de un elemento
tridimensional en & programa Revit

SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTO ESTRATEGIA/ ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

INSPIRACION

Generacion del interés o expectativas/

Introduccién al entomo Revit. Uso y presentacion del programa Revit y

aprenckzaje
DESCUBRIMIENTO Explicacién y demostracion de |a importancia y bondades del medelado
tridimensional en Revit BIM, aplicacién de comandos de visualizacion y
Gestién del aprendizaje movimésentos. Desarrolla y visualiza mentalmente objetos e identifica las
relaciones en el espacio
EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

sobre lo sprendido,
APRENDIZAJE EVIDENCIADO (*) Aplicacion de comandos de modelado en entorno tridimensional.
Desarrolla mentaimente imdgenes de objetos en el espacio en el aula de
Cristalizacion dei clases
Wamhﬂh

“Con la fase de aplicacion se cierra la sesion de aprendizaje. Las actividades no presenciales son
experiencias complementarias que dan soporte al aprendizaje permanente del estudiante,

71

trabsjos anterores, beneficics del programa vinculados sl desarrolio de fa
Anuncio o descubrimiento del logro de capacidad espacial en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura.

Revisién de ejercicio introductono, Usa como herramienta de potenciacidn
Verificacidn del aprendizaje/refiexién su creatividad en ol aula de clases.




IV.  VERIFICACION DEL LOGRO DE LA SESION:

INDICADORES

RECURSOS DE VERIFICACION DEL LOGRO

% de respuestas sobre el tema aprendido

Recursos materiales para el docente:
- Exposicién docente, multimedia, renders
imprescs, programa Rewit

Recursos materiales para ef estudiante;
- Renders impresos, laminas, Software para disefic
arquitecténico, AutoCAD y Revit

Recursos didacticos:
- Ejercicio individual aplicativo con el Software para
disefio arquitectdnico Rewit

V.  EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

INDICADORES

EVALUACION DEL APRENDIZAJE

% de respuestas sobro ol tema aprendido

Los estudiantes seran evaluados de modo integral,
progresivo y constante & través de la demostracion de
competencias real zadas durante las horas presenciales de
clase y fuera de ella, mediante los siguientes criterios:

Evaluacion Inicial: (prueba de entrada) realzada
comenzando el semestre académico para confirmar fos
saberes previos que orlentardn al docente en la imparticion
de los saberes nuevos

Evaluacion de Proceso: (ewdenca de desempeiio)
efectuada para la confirmacién constante de los logros de
aprendizajes conceptuales, procedimentales y valorativos,
bajo la adquisicién de las competencias planeadas.

Evaluacion sumativa: (evidencia de conocimiento)
realizada para la comprobacion del logro de todos los
resultados de aprendizaje por cada unidad, lo que
conducira a |a revisidn constante y a las criticas progresivas
de modelos tridimensionales de un proyecto arquitectanico
y su representacidén gréfica considerando una nota
aproximada a la entrega de dichos elementos.

Evaluacion de producto: (evidencia de producto),
realizada mediante la presentacion de un modelo
tridimensional, plancs arquitectdnicos, renders,
contenedores y recorridos virtuales con la correcta calidad
y expresion grafica y para el tema y encargo elegido por el
docente.

Evaluacion de sallda: (obtencion de resultados) realzada
al finalizar |la entrega del producto, para confirmar o verificar
los saberes cbienidos, asi como capacidades y habilidades
de [os estudiantes que le sirvan de apoyo para su formacdn
educacional y profesional.
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SESION DE APRENDIZAJE N°02

I, DATOS GENERALES:
11, Facultad : Arquitectura y Disefio
1.2. Ciclo 4t
1.3. Curso : Modelado Tridimensional en Arquitectura
14. Unidad :1
1.5, Semanadelasesion :2
1.6, Horas semanales 4
1.7. Nombre de ia sesién  : Comandos de edicion y definicion de niveles en el espacio
1.8. Docente . Arg. Andrea Vela Farias

. LOGROS DE APRENDIZAJE:

2.1,

22.

2.3,

24,

Competencia: Relaciona la teorla de disefio del objeto arquitecténico, relaciones espacisles
y visién espacial con el modelo tridimensional, identifica critencs de expresién arquitecténica,
representacion grafica y modelado tridimensional y desarrolla su capacidad creativa e
Inteligencia espacial dentro de la actvidad proyectual del disefio arquitecténico.

Logro de curso: Al finalizar el curso, el estudiante prepara un empagque contenedor con una
representacion & nivel de proyecto arquitecténico, disefla en formato digital las plantas de
distribucion, cortes, elevaciones, modelado fridimensional y composicion multimedia, y
desarrolla adecuado uso de la simbologla grafica, expresién arquitectonica, recorrido
espacial, modelado tridimensional y creatividad en el programa Revit,

Logro de unidad: Al finalizar la unidad 1, &l estudiante aplica comandos de visualizacion,
edicion de importacién de modelos arquitectonicos. asimismo, idea espacios en of objeto
arquitectdnico y desamolla criterios de relaciones espaciales a través de efercicios de
modelado tridimensional.

Logro de sesion: Al finalizar fa sesidn de aprendizaje, el estudiante aplica comandos de
edicidn, identifica la proporcidn de alturas en el modelo tridimensional y formula niveles para
ol objeto arquitectonico ef programa Revit.

I, SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTO ESTRATEGIA/ ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

INSPIRACION

¢ g Introduccién al entormo Revit. Uso y presentacion de comandos de edicion
Generacion del inferés o expectativas/ d tridi ional I Reavit.
i imiento de logro de e modelado tridimensional en el programa

ngﬂ!

DESCUBRIMIENTO Explicacion y demostracién detallada de comandos de edicion del
modelado tridimensional en Revit Desarrolla y visualza mentalmente
Gestion del aprendizaje objetos e identifica las refaciones de altura y desnivel en el espacio
EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

sobre lo aprendido.
e e © Aplicacion de comandos de edicidn de un medelo tridimensional que &l
Cristalizacion del estudiante elabord en el entormo tridimensional Revit. Interpreta
| i : \ o,
aprendizaje/Transferencia menisimente imigenes de cbjelos sn el sspacio

‘Con la fase de apiicacion se cierra la sesion de aprendizaje. Las actividades no presenciales son
experiencias complementarias que dan soporte al aprendizaje permanente del estudiante.
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Uso del programa Revit como estrategia didéctica de potenciacion en las
Verificacién del aprendizajerefiexion relaciones espaciales de un objeto arquitectdnico.




IV.  VERIFICACION DEL LOGRO DE LA SESION:

INDICADORES

RECURSOS DE VERIFICACION DEL LOGRO

% de respuestas sobre &l tema aprendido

Recursos materiales para el docente:
- Exposicién docente, multimedia, programa Revit

Recursos materlales para el estudiante:
- Software para disefio arquitectdnico Revit

Recursos didacticos:
- Ejercicio individual aplicativo con el Software para
diseflo arquitecténico Revit

V.  EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

INDICADORES

EVALUACION DEL APRENDIZAJE

% de respuestas sobre e tema aprendido

Los estudiantes serédn evaluados de modo integral,
progresivo y constante a través de la demostracién de
competencias realizadas durante las horas presenciales de
clase y fuera de ella, mediante los siguientes critenos:

Evaluacion Inicial: (prueba de entrada) realzada
comerzando el semestre académico para confirmar los
saberes previos que orlentardn al docente en la imparticion
de los saberes nuevos.

Evaluacion de Proceso: (evidencia de desempefio)
efectuada para la confirmacion constante de los logros de
aprendzajes conceptuales, procedimentales y valorativos,
bajo la adquisicidén de las competencias planeadas,

Evaluacion sumativa: (evidencia de conocimiento)
realizada para la comprobacion del logro de todos los
resultados de aprendizaje por cada unidad, lo que
conducira a |a revisidn constante y a las criticas progresivas
de modelos tridimensionales de un proyecto arquitectanico
y su representacién gréfica considerando una nota
aproximada a |a entrega de dichos elementos,

Evaluacion de producto: (evidencia de producto),
realizada mediante la presentacion de un modelo
tndimensional, planos  arquitectdnicos, renders,
contenedores y recorndos viruales con la comrecta calidad
y expresion gréfica y para el tema y encargo elegido por el
docente,

Evaluacion de salida: (obtencion de resultados) realzada
al finalizar la entrega del producto, para confirmar o verificar
los saberes obtenidos, asl como capacidades y habilidades
de los estudiantes que le sirvan de apoyo para su formacién
educacional y profesional,
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SESION DE APRENDIZAJE N°03

I

DATOS GENERALES:
1.1.  Facultad Arwnecun y Disefio
1.2. Ciclo
1.3. Curso : llodelndo Tridimensional en Arquitectura
14. Unidad :1
15, Semanadelasesion :3
1.6, Horas semanales 4
1.7. Nombre de la sesion  : Comandos de importacién y etapa geométrica en el espacio
1.8. Docente . Arq. Andrea Vela Farias
LOGROS DE APRENDIZAJE:
2.1. Competencia: Relaciona la teorla de disefio del objeto arquitecténico, relaciones espacisles

22.

2.3,

24,

y visién espacial con el modelo tidimensional, identifica critenos de expresién arquitecténica,
representacion grafica y modelado tridimensional y desarrolla su capacidad creativa e
Inteligencia espacial dentro de la actvidad proyectual del disefio arquitecténico.

Logro de curso: Al finalizar el curso, el estudiante prepara un empagque contenedor con una
representacion & nivel de proyecto arquitecténico, disefla en formato digital las plantas de
distribucion, cortes, elevaciones, modelado tridimensional y composicion multimedia, y
desarrolia adecuado uso de la simbologla gréfica, expresién arquitectonica, recorrido
espacial, modelado tridimensional y creatividad en el programa Revit,

Logro de unidad: Al finalizar la unidad 1, &l estudiante aplica comandos de visualizacion,
edicion de importacién de modelos arquitectonicos. asimismo, idea espacios en of objeto
arquitectdnico y desamolla criterios de relaciones espaciales a través de efercicios de
modelado tridimensional.

Logro de seslon: Al finalizar la sesién de aprendizaje, o estudiante practica el uso de
comandos de importacidn en el programa Rewit, crea objetos arquitecténicos y formula
matedales de elementos en el espacio,

SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTO

ESTRATEGIA/ ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

INSPIRACION

Genevacién del interés o expectativas/
Anuncio o descutirimiento del logro de

Uso y presentacion de comandos de importacion de modelado
tridimensional en ef programa Rewit.

aprendizaje
DESCUBRIMIENTO Explicacion y demostracion detallada de comandos de importacion del
modelado tridimensional en Revit Desarrolla y visualiza mentaimente
Gestidn del aprendizaje objetos & identifica las relaciones de materiales y geometrias en &l espacio

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE
Revisién de ejercicio introductono, Uso del programa Revit come

Verificacién del aprendizaje/refiexién herramienta de potenciacidn en percepcién espacial del estudiante.

sobre lo aprendido,

APRENDIZAJE EVIDENCIADO (")

Aplicacion de comandos de Importacién en entorno tridmensional.
Relaciona imagenes con caracteristicas materiales de objetos en el

Cristalizacion del espacio.
aprendizaje/Transferencia
*Con la fase de apicacion se cierrs la sesidn de aprendizsje. Las actividades no p clales son

experiencias complementarias que

dan soporte al aprendizaje permanente del omdomo

75




IV.  VERIFICACION DEL LOGRO DE LA SESION:

INDICADORES

RECURSOS DE VERIFICACION DEL LOGRO

% de respuestas sobre &l tema aprendido

Recursos materiales para el docente:
- Exposicién docente, multimedia, programa Revit

Recursos materlales para ef estudiante:
- Software para disefio arquitectdnico Revit

Recursos didacticos:
- Ejercicio individual aplicativo con el Software para
disefio arquitectdnico Revit

V.  EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

INDICADORES

EVALUACION DEL APRENDIZAJE

% de respuestas sobre e tema aprendido

Los estudiantes serédn evaluados de modo integral,
progresivo y constante a través de la demostracién de
competencias realizadas durante las horas presenciales de
clase y fuera de ella, mediante los siguientes critenos:

Evaluacion Inicial: (prueba de entrada) realzada
comerzando el semestre académico para confirmar los
saberes previos que orlentarén al docente en la imparticidn
de los saberes nuevos

Evaluacion de Proceso: (evidencia de desempefio)
efectuada para la confirmacion constante de los logros de
aprendzajes conceptuales, procedimentales y valorativos,
bajo la adquisicién de las competencias planeadas,

Evaluacion sumativa: (evidencia de conocimiento)
realizada para la comprobacion del logro de todos los
resultados de aprendizaje por cada unidad, lo que
conducira a la revisién constante y a las criticas progresivas
de modelos tridimensionales de un proyecto arquitectanico
y su representacién gréfica considerando una nota
aproximada a |a entrega de dichos elementos.,

Evaluacion de producto: (evidencia de producto),
realizada mediante la presentacion de un modelo
tndimensional, planos  arquitectdnicos, renders,
contenedores y recorndos virtuales con la comrmecta calidad
y expresion gréfica y para el tema y encargo elegido por el
docente,

Evaluacion de salida: (obtencion de resultados) realzada
al finalizar la entrega del producto, para confirmar o verificar
los saberes obtenidos, asl como capacidades y habilidades
de los estudiantes que le sirvan de apoyo para su formacién
educaconal y profesional.
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SESION DE APRENDIZAJE N°04

I DATOS GENERALES:
1.1.  Facultad : Arquitectura y Disefio
1.2. Cicle 14
13. Curso : Modelado Tridimensional en Arquitectura
14. Unidad :1
1.5. Semanade lasesion :4
1.6. Horas semanales 4
1.7. Nombre de la sesion  : Comandos agrupar y desagrupar
1.8. Docente . Arg. Andrea Vela Farfas

.  LOGROS DE APRENDIZAJE:

2.1. Competencia: Relaciona la teorla de disefio del objeto arquitectonico, relaciones espaciales
y visién espacial con el modeio tridimensional, identifica criterios de expresién arquitecténica,
representacion grafica y modelado tridimensional y desarrolla su capacidad creativa e
inteligencia espacial dentro de fa acbvidad proyectual del disefio arquitectonico,

2.2. Logro de curso: Al finalizar el curso, el estudiante prepara un empaque contenedor con una
representacion a nivel de proyecto arquitectdnico, disefia en formato digital las plantas de
distribucién, cortes, elevaciones, modelado tridimensional y composicién multimedia, y
desarrolla adecusdo uso de la simbologia gréfica, expresion arquitectdnica, recorrido
espacial, modelado tridimensional y creatividad en el programa Revit.

2.3. Logro de unidad: Al finalizar la ursdad 1, el estudiante apiica comandos de visualizacién,
edicién de importacion de modelos arquitectonicos: asimismo, idea espacios en & objeto
arquitectdnico y desamolla criterios de relaciones espaciales a través de ejercicios de
modelado tridimensional,

24. Logro de sesion: Al finalizar la sesidn de aprendizae, el estudiante aplica comandos de
agrupacién y desagrupacién, disefia gecmetrias y revisa criterios de importacidn del modelo
bidimensional y tndimensional en el programa Revit

. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTO ESTRATEGIA/ ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

INSPIRACION

y . v Uso y presentacion de comandos de agrupacién de modelado
Generacion del interés o expectativas/ | tridimensional en e programa Revit.
Anuncio o descubrimiento del logro de

aprendizaje
Explicacién y demostracidn detallada de comandos de agrupacién
DESCUBRIMIENTO geométrica del modelado tridimensional en Revit. Desarrolla y visualiza
y n s mentalmente objetos en otras perspectivas e identifica las relaciones de
Gestion del aprendizaje agrupacion y desagrupacidn de geometrias en el espacio.
EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

Uso del programa Revit como estrategia didéctica de potenciacién en la
Venficackn del aprendizaja/reflexidn percepcidn y rotacién espacial del estudiante.

sobre lo aprendido.
APREN R EVIDENCIADO () Aplicacion de comandos de agrupacién de geometrias en el espacio en el
ent tridi ional. Revisa obj caracteristicas de ion
Cristalizacién del dumagnov setoprpenbeting P ok i o
aprendizaje/Transferencia

*Con la fase de apicacion se cierra la sesidn de aprendizaje. Las actividades no presenciales son
experiencias complementarias que dan soporte al aprendizaje permanente del estudiante.
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IV.  VERIFICACION DEL LOGRO DE LA SESION:

INDICADORES

RECURSOS DE VERIFICACION DEL LOGRO

% de respuestas sobre &l tema aprendido

Recursos materiales para el docente:
-  Exposicién docente, multimedia, programa Revit

Recursos materiales para ei estudiante:
-  Software para disefio arquitecténico Revit

Recursos didacticos:
- Ejercicie individual aplicativo con el Software para
disefo arquitectdnico Revit

V.  EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

INDICADORES

EVALUACION DEL APRENDIZAJE

% de respuestas sobre e tema aprendido

Los estudiames serdn evaluados de modo integral,
progresivo y constante a través de la demostracion de
competencias realizadas durante las horas presenciales de
clase y fuera de ella, mediante los siguientes critenos:

Evaluacion Inicial: (prueba de entrada) realzada
comerzando el semestre académico para confirmar los
saberes previos que orlentarén al docente en la imparticidn
de los saberes nuevos.

Evaluacion de Proceso: (evidencia de desempefio)
efectuada para la confirmacion constante de los logros de
aprendzajes conceptuales, procedimentales y valorativos,
bajo la adquisicién de las competencias planeadas,

Evaluacion sumativa: (evidencia de conocimiento)
realizada para la comprobacion del logro de todos los
resultados de aprendizaje por cada unidad, o que
conducira a |a revisidn constante y a las criticas progresivas
de modelos tridimensionales de un proyecto arquitectanico
y su representacién gréfica considerando una nota
aproximada a |a entrega de dichos elementos.,

Evaluacion de producto: (evidencia de producto),
realizada mediante la presentacion de un modelo
tndimensional, planos  arquitectonicos, renders,
contenedores y recorndos viruales con la comrecta calidad
y expresion gréfica y para el tema y encargo elegido por el
docente,

Evaluacion de salida: (obtencion de resultados) realzada
al finalizar la entrega del producto, para confirmar o verificar
los saberes obtenidos, asl como capacidades y habilidades
de los estudiantes que le sirvan de apoyo para su formacién
educacional y profesional,
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SESION DE APRENDIZAJE N°05

I, DATOS GENERALES:
1.1.  Facultad : Arquitectura y Disefio
1.2. Ciclo 14
1.3. Curso : Modelado Tridimensional en Arquitectura
14. Unidad 12
1.5, Semanadelasesion :5
1.6. Horas semanales 4
1.7. Nombre de la sesion  : Comandos de amblentacion y elementos antropométricos
1.8. Docente . Arg. Andrea Vela Farias

.  LOGROS DE APRENDIZAJE:

2.1. Competencia: Relaciona la teorla de disefio del objeto arquitecténico, relaciones espacisles
y visién espacial con el modelo tridimensional, identifica critenos de expresién arquitecténica,
representacion grafica y modelado tridimensional y desarrolla su capacidad creativa e
Inteligencia espacial dentro de la actvidad proyectual del disefio arquitecténico.

2.2. Logro de curso: Al finalizar el curso, el estudiante prepara un empagque contenedor con una
representacion & nivel de proyecto arquitecténico, disefla en formato digital las plantas de
distribucion, cortes, elevaciones, modelado tridimensional y composicion multimedia, y
desarrolla adecuado uso de la simbologla grafica, expresién arquitectonica, recorido
espacial, modelado tridimensional y creatividad en el programa Revit,

2.3. Logro de unidad: Al finalizar la unidad 2, el estudiante aplica comandos de modelado
arquitectdnico; asimismo, identifica la planimetria del objeto arquitecténico y desarrola
conocimientos de las proporciones de un objeto arquitectdnico, su planimetria y su expresion
arquitectnica a través de ejercicios de modelado tndimensional en el aula de clases y fuera
de del aula.

24. Logro de sesion: Al finalizar ia sesidn de aprendizaje, el estudiante interpreta comandos de

modelado arquitectdnico, observa la funcién dentro del objeto arquitectdnico y desarrolla
conccimientos de antropometria dentro del objeto arquitectdnico en el programa Revit

. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTO ESTRATEGIA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

INSPIRACION

A 2 3 Uso y presentacidn de comandos de ambientacidn interna de un objeto
Gm_nadnddmtqmoem arquitectdnico en el programa Revit,
Anuncic o descubrimiento del logro de

omdmp

Explicacién y demostracién detaliada de comandos de familia y

DESCUBRIMIENTO ambientacién intema del modelado tridimensicnal en Revit, Relaciona
X proporciones antropométricas con el usuario y el objeto arguitecténico en
Gestion del aprendizaje diferentes perspectivas en el espacio
EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

Uso del programa Revit como estrategia didéctica de potenciacién en la
Verificacién del aprendizaje/reflexion percepcion, rotacion espacial y vision espacial del estudiante.
sobre lo aprendido.

APRENDIZAJE EVIDENCIADO (") Aplicacién de comandos de ambientacién interior en el entormo
tridimensional. Relaciona e identifica objetos antropométricos segun su
Cristalizacién de! funcion y los ubica en el espacio.
aprendizaje/Transferencia

*Con la fase de aplicacion se cierma la sesién de aprendizaje. Las actividades no presenciales son
experencias complementarias que dan soporte al aprendizaje permanente del estudiants.
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IV.  VERIFICACION DEL LOGRO DE LA SESION:

INDICADORES

RECURSOS DE VERIFICACION DEL LOGRO

% de respuestas sobre &l tema aprendido

Recursos materiales para el docente:
- Exposicién docente, multimedia, programa Revit,
Internet

Recursos materiales para el estudiante:
- Software para disefio arquitectonico Revit, Internet

Recursos didacticos:
- Ejercicio individual aplicativo con el Software para
disefio arquitecténico Revit
V. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:
INDICADORES EVALUACION DEL APRENDIZAJE

% de respuestas sobre el tema aprendido

Los estudiantes seran evaluados de modo integral,
progresivo y constante a través de la demostracion de
competancias realzadas durante las horas presenciales de
clase y fuera de ella, mediante los siguientes criterios:

Evaluacion Inicial: (prueba de entrada) realizada
comenzando el semestre académico para confirmar los
saberes previos que orientaran al docante en la imparticion
de los saberes nuevos,

Evaluacion de Proceso: (evidenca de desempedio)
efectuada para la confirmacién constante de los logros de
sprendizajes conceptuales, p dimentales y valorativos,
bajo la adquisicion de las competencias planeadas.

Evaluacion sumativa: (evidencia de conocimiento)
realizada para la comprobacidn del logro de todos los
resultados de aprendizsje por cada unidad, lo que
conduciré & |a revisién constante y a las criticas progresivas
de modelos tndimensionales de un proyecto arquitectonico
y su representacion grafica considerando una nota
aproximada & la entrega de dichos elementos.

Evaluacion de producto: (evidencls de producto)
realizada mediante la presentacion de un modelo
tndimensional, planos arquitectdnicos, renders,
contenedores y recorridos virtuales con la corrects calidad
y expresion grafica y para el tema y encargo elegido por el
docente.

Evaluacion de sallda: (obtencién de resultados) realizada
al finalizar la entrega del producto, para confirmar o verificar
los saberes cblenidos, asi como capacidades y habilidades
de los estudiantes que le sirvan de apoyo para su formacion
educacional y profesional.
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SESION DE APRENDIZAJE N°06

DATOS GENERALES:

i

BN

B N
F'S

Facultad
Ciclo :
Curso : Modelado Tridimensional en Arquitectura
Unidad 12

Semana de lasesion :6
Horas semanales 4

Nombre de ia sesién  : Propiedades de visualizacion bidimensional - Plantas Arq.
Docente . Arq. Andrea Vela Farias

: Arquitectura y Disefio
- ‘0

LOGROS DE APRENDIZAJE:

2.1,

22.

2.3.

24,

Competencia: Relaciona la teorla de disefio del cbjeto arquitecténico, relaciones espacisles
y visién espacial con el modelo tridimensional, identifica critenos de expresién arquitecténica,
representacion grafica y modelado tridimensional y desarrolla su capacidad creativa e
Inteligencia espacial dentro de la actvidad proyectual del disefio arquitecténico.

Logro de curso: Al finalizar el curso, el estudiante prepara un empagque contenedor con una
representacion & nivel de proyecto arquitecténico, disefla en formato digital las plantas de
distribucion, cortes, elevaciones, modelado tridimensional y composicion multimedia, y
desarrolla adecuado uso de la simbologla grafica, expresién arquitectonica, recorido
espacial, modelado tridimensional y creatividad en el programa Revit,

Logro de unidad: Al finalizar la unidad 2, el estudiante aplica comandos de modelado
arquitectdnico; asimismo, identifica la planimetria del objeto arquitecténico y desarrola
conocimientos de las proporciones de un objeto arquitectdnico, su planimetria y su expresion
arquitectnica a través de ejercicios de modelado tndimensional en el aula de clases y fuera
de del aula.

Logro de sesion: Al finalizar la sesidn de aprendizaje, el estudiante aplica propiedades de
visualizacidén bidmensional en el modeio arquitecténico, identifica critenios espaciales
bidimensicnales y desarrolla conocimientos de planimetria en el programa Revit

SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTO

ESTRATEGIA/ ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

INSPIRACION
Generacion del inferés o expectativas/
Anuncic o descubrimiento del logro de

aprendizaje

Uso y presentacidn de planimetria de un objeto arquitectonico en el
programa Rewvit

Explicacén y demostracidn detaliada de contenidos coherentes en la

DESCUBRIMIENTO planimetria arquitectdnica. El estudiante observa propledades de
X visualizacién bidimensional y desarrolla plantas arquitecténicas de un
Gestion del aprendizaje modelo en el programa Revit
EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE Uso del programa Revit como estrategia didéctica de potenciacién en
one: inles, visid al tacién grafica de ideas d
Verificacion del a T mm:om- vision aspacial y represen gr @ ideas del
sobre lo aprendido.
APRENDIZAJE EVIDENCIADO (") Aplicacién de propledades de visualizacién bidimensional en la generacién
de planimetrias. Disefia y desarrolla elementos de manera bidimensional y
Cristalzacién del tridimensional en &l programa Revit
aprendizaje/Transferencia

‘Con la fase de apliicacién se cierrs la sesidn de aprendizaje. Las actividades no presenciales son
experencias complementarias que dan soporte al aprendizaje permanente del estudiants.
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IV.  VERIFICACION DEL LOGRO DE LA SESION:

INDICADORES

RECURSOS DE VERIFICACION DEL LOGRO

% de respuestas sobre &l tema aprendido

Recursos materiales para el docente:
- Exposicién docente, multimedia, programa Revit,
Internet, planos arquitectonicos

Recursos materiales para el estudiante:
- Software para disefio arquitectonico Revit, Internet

Recursos didacticos:
- Ejercicio individual aplicativo con el Software para
disefio arquitecténico Revit
V. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:
INDICADORES EVALUACION DEL APRENDIZAJE

% de respuestas sobre el tema aprendido

Los estudiantes seran evaluados de modo integral,
progresivo y constante a través de la demostracion de
competancias realzadas durante las horas presenciales de
clase y fuera de ella, mediante los siguientes criterios:

Evaluacion Inicial: (prueba de entrada) realizada
comenzando el semestre académico para confirmar los
saberes previos que orientaran al docante en la imparticion
de los saberes nuevos,

Evaluacion de Proceso: (evidenca de desempedio)
efectuada para la confirmacién constante de los logros de
sprendizajes conceptuales, p dimentales y valorativos,
bajo la adquisicion de las competencias planeadas.

Evaluacion sumativa: (evidencia de conocimiento)
realizada para la comprobacidn del logro de todos los
resultados de aprendizsje por cada unidad, lo que
conduciré & |a revisién constante y a las criticas progresivas
de modelos tndimensionales de un proyecto arquitectonico
y su representacion grafica considerando una nota
aproximada & la entrega de dichos elementos.

Evaluacion de producto: (evidencls de producto)
realizada mediante la presentacion de un modelo
tndimensional, planos arquitectdnicos, renders,
contenedores y recorridos virtuales con la corrects calidad
y expresion grafica y para el tema y encargo elegido por el
docente.

Evaluacion de sallda: (obtencién de resultados) realizada
al finalizar la entrega del producto, para confirmar o verificar
los saberes cblenidos, asi como capacidades y habilidades
de los estudiantes que le sirvan de apoyo para su formacion
educacional y profesional.
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SESION DE APRENDIZAJE N°07

I, DATOS GENERALES:
1.1.  Facultad : Arquitectura y Disefio
1.2. Ciclo 14
1.3. Curso : Modelado Tridimensional en Arquitectura
14. Unidad 12
1.5, Semanadelasesion :7
1.6. Horas semanales 4
1.7. Nombre de ia sesién  : Propiedades de visualizacion bidimensional - Corte y elevacion
1.8. Docente . Arg. Andrea Vela Farias

.  LOGROS DE APRENDIZAJE:

2.1. Competencia: Relaciona la teorla de disefio del objeto arquitecténico, relaciones espacisles
y visién espacial con el modelo tridimensional, identifica critenos de expresién arquitecténica,
representacion grafica y modelado tridimensional y desarrolla su capacidad creativa e
Inteligencia espacial dentro de la actvidad proyectual del disefio arquitecténico.

2.2. Logro de curso: Al finalizar el curso, el estudiante prepara un empagque contenedor con una
representacion & nivel de proyecto arquitecténico, disefla en formato digital las plantas de
distribucion, cortes, elevaciones, modelado tridimensional y composicion multimedia, y
desarrolla adecuado uso de la simbologla gréfica, expresién arquitecténica, recorrido
espacial, modelado tridimensional y creatividad en el programa Revit,

2.3. Logro de unidad: Al finalizar la unidad 2, el estudiante aplica comandos de modelado
arquitectonico, asimismo, identifica la planimetria del objeto arquitecténico y desarrola
conocimientos de las proporciones de un objeto arquitectdnico, su planimetria y su expresion
arquitectnica a través de ejercicios de modelado tndimensional en el aula de clases y fuera
de del aula.

2.4. Logro de sesion: Al finalizar |a sesdn de aprendizaje, el estudiante aplica propiedades de
visualizacidn bidimensional en cortes y elevaciones del modelo arquitectdnico, identifica
critenios espaciales bidimensionales y desarrclla conocmientos de planimetria en el
programa Rewvit

. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTO ESTRATEGIA/ ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

INSPIRACION

d : . Uso y presentacion de planimetria (cortes y elevaciones) de un objeto
Generacion del interés o expectativas/ arquitectdnico en el programa Revit,
Anuncic o doxubrkrurgfo del logro de ~ £

aprendizaje
Explicadén y demostracion detaliada de contenidos coherentes en la
DESCUBRIMIENTO planimetria arquitecténica. El estudiante observa propiedades de
. o visuslizacién bidimensional en cortes y elevaciones arquitectonicas y
Gestion del aprendizaje desarrolla secciones y alzados de un modelo arquitecténico en el programa
Revit.
EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

Uso del programa Revit como estrategia didactica de potenciacion en
relaciones espaciales, visidn espacial y representacién grafica de ideas del
Verficacidn del aprendizajerrefienién |  studante. PR °' :

sobre lo aprendido,
APRENDIZAJE EVIDENCIADO (*) Aplicacion de propiedades de visuakzacién bidimensional en la generacion
de planimetrias. Disefia y desarrolla elementos de manera bidimensional y
Cristalizacion del tridimensional en &l programa Revit
anmn

*Con la fase de apiicacion se ciers la sesidén de aprendizaje. Las actividades no presenciales son
experencias complementarias que dan soporte al aprendizaje permanente del estudiants.
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IV.  VERIFICACION DEL LOGRO DE LA SESION:

INDICADORES

RECURSOS DE VERIFICACION DEL LOGRO

% de respuestas sobre &l tema aprendido

Recursos materiales para el docente:
- Exposicién docente, multimedia, programa Revit,
Internet, planos arquitectonicos

Recursos materiales para el estudiante:
- Software para disefio arquitectonico Revit, Internet

Recursos didacticos:
- Ejercicio individual aplicativo con el Software para
disefio arquitecténico Revit
V. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:
INDICADORES EVALUACION DEL APRENDIZAJE

% de respuestas sobre el tema aprendido

Los estudiantes seran evaluados de modo integral,
progresivo y constante a través de la demostracion de
competancias realzadas durante las horas presenciales de
clase y fuera de ella, mediante los siguientes criterios:

Evaluacion Inicial: (prueba de entrada) realizada
comenzando el semestre académico para confirmar los
saberes previos que orientaran al docante en la imparticion
de los saberes nuevos,

Evaluacion de Proceso: (evidenca de desempedio)
efectuada para la confirmacién constante de los logros de
sprendizajes conceptuales, p dimentales y valorativos,
bajo la adquisicion de las competencias planeadas.

Evaluacion sumativa: (evidencia de conocimiento)
realizada para la comprobacidn del logro de todos los
resultados de aprendizsje por cada unidad, lo que
conduciré & |a revisién constante y a las criticas progresivas
de modelos tndimensionales de un proyecto arquitectonico
y su representacion grafica considerando una nota
aproximada & la entrega de dichos elementos.

Evaluacion de producto: (evidencls de producto)
realizada mediante la presentacion de un modelo
tndimensional, planos arquitectdnicos, renders,
contenedores y recorridos virtuales con la corrects calidad
y expresion grafica y para el tema y encargo elegido por el
docente.

Evaluacion de sallda: (obtencién de resultados) realizada
al finalizar la entrega del producto, para confirmar o verificar
los saberes cblenidos, asi como capacidades y habilidades
de los estudiantes que le sirvan de apoyo para su formacion
educacional y profesional.
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SESION DE APRENDIZAJE N°08

I, DATOS GENERALES:
1.1.  Facultad : Arquitectura y Disefio
1.2. Ciclo 14
1.3. Curso : Modelado Tridimensional en Arquitectura
14. Unidad 12
15, Semanadelasesion :8
1.6. Horas semanales 4
1.7. Nombre de la sesion  : Composicion de escena exterior
1.8. Docente . Arq. Andrea Vela Farias

.  LOGROS DE APRENDIZAJE:

2.1. Competencia: Relaciona la teorla de disefio del objeto arquitecténico, relaciones espacisles
y visién espacial con el modelo tridimensional, identifica critenos de expresién arquitecténica,
representacion grafica y modelado tridimensional y desarrolla su capacidad creativa e
Inteligencia espacial dentro de la actvidad proyectual del disefio arquitecténico.

2.2. Logro de curso: Al finalizar el curso, el estudiante prepara un empagque contenedor con una
representacion & nivel de proyecto arquitecténico, disefla en formato digital las plantas de
distribucion, cortes, elevaciones, modelado tridimensional y composicion multimedia, y
desarrolla adecuado uso de la simbologla grafica, expresién arquitectonica, recorrido
espacial, modelado tridimensional y creatividad en el programa Revit,

2.3. Logro de unidad: Al finalizar la unidad 2, el estudiante aplica comandos de modelado
arquitectdnico; asimismo, identifica la planimetria del objeto arquitecténico y desarrola
conocimientos de las proporciones de un objeto arquitectdnico, su planimetria y su expresion
arquitectnica a través de ejercicios de modelado tridimensional en el aula de clases y fuera
de del aula.

2.4. Logro de sesion: Al finakzar la sesidn de aprendizaje, el estudiante prepara una composicidn
de escena extenor, disefla aspectos de ambientacidn e Buminacién de un objeto
arquitectonico y desarrolla conocimientos de perspectivas arquitectonicas en el programa
Revit.

. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTO ESTRATEGIA/ ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
INSPIRACION
2 Uso y presentacion de vistas realistas extenores de modelos
Genevacidn del inferés o expectativas/ i A : 2 i
Anuncio o descibrimiento del fogro de tridimensionales de objetos arquitecténicos en el programa Revit.
aprendizsje
Explicacion y demostracion detallada de una composicidn de una escena
DESCUBRIMIENTO exterior. El estudiante observa propiedades de visualizacién tridimensional
en perspectiva y desarrolla vistas exteriores de un modelo tridimensional
Gestién del aprendizaje en el pmgm‘;?lvh
EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE Uso del programa Revit como estrategia didactica de potoncocsdn en
Verificacion del a - xién r.mmombl vision espacial y representacion grafica de ideas del
sobre lo dido.
APRENDIZAJE EVIDENCIADO (") Aplicacion de propledades de composicidn de escena exterior, el
estudiante localiza la adecuada generacion de perspectivas en un modelo
Cristalizacién del tridimensional y las desarrolla en una vista realista en ef programa Revit.
aprendizaje/Transferencia

*Con la fase de apiicacion se cierra la sesion de aprendizaje. Las actividades no presenciales son
experiencias complementarias que dan soporte al aprendizaje permanente del estudiante,
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IV.  VERIFICACION DEL LOGRO DE LA SESION:

INDICADORES

RECURSOS DE VERIFICACION DEL LOGRO

% de respuestas sobre &l tema aprendido

Recursos materiales para el docente:
- Exposicién docente, multimedia, programa Revit,
Internet, Renders

Recursos materiales para el estudiante:
- Software para disefio arquitectonico Revit, Internet

Recursos didacticos:
- Ejercicio individual aplicativo con el Software para
disefio arquitecténico Revit
V. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:
INDICADORES EVALUACION DEL APRENDIZAJE

% de respuestas sobre el tema aprendido

Los estudiantes seran evaluados de modo integral,
progresivo y constante a través de la demostracion de
competancias realzadas durante las horas presenciales de
clase y fuera de ella, mediante los siguientes criterios:

Evaluacion Inicial: (prueba de entrada) realizada
comenzando el semestre académico para confirmar los
saberes previos que orientaran al docante en la imparticion
de los saberes nuevos,

Evaluacion de Proceso: (evidenca de desempedio)
efectuada para la confirmacién constante de los logros de
sprendzajes conceptusies, procedimentales y vaiorativos,
bajo la adquisicion de las competencias planeadas.

Evaluacion sumativa: (evidencia de conocimiento)
realizada para la comprobacion del logro de todos los
resultados de aprendizsje por cacda unidad, lo que
conducird & |a revisidn constante y a las criticas progresivas
de modelos tndimensionales de un proyecto arquitectonico
y su representacion grafica considerando una nota
aproximada & la entrega de dichos elementos.

Evaluacion de producto: (evidencls de producto)
realizada mediante la presentacion de un modelo
tndimensional, planos arquitectdnicos, renders,
contenedores y recorridos virtuales con la corrects calidad
y expresion grafica y para el tema y encargo elegido por el
docente.

Evaluacion de sallda: (obtencién de resultados) realizada
al finalizar la entrega del producto, para confirmar o verificar
los saberes cblenidos, asi como capacidades y habilidades
de los estudiantes que le sirvan de apoyo para su formacion
educacional y profesional.
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SESION DE APRENDIZAJE N°09

I, DATOS GENERALES:

1.1.  Facultad : Arquitectura y Disefio

1.2. Ciclo i 4

1.3. Curso : Modelado Tridimensional en Arquitectura

14. Unidad :3

1.5, Semanadelasesion :9

1.6. Horas semanales 4

1.7. Nombre de la sesion  : Composicion de escena interior

1.8. Docente . Arq. Andrea Vela Farias

., LOGROS DE APRENDIZAJE:

2.1. Competencia: Relaciona la teorla de disefio del objeto arquitecténico, relaciones espacisles
y visién espacial con el modelo tridimensional, identifica critenos de expresién arquitecténica,
representacion grafica y modelado tridimensional y desarrolla su capacidad creativa e
Inteligencia espacial dentro de la actvidad proyectual del disefio arquitecténico.

2.2. Logro de curso: Al finalizar el curso, el estudiante prepara un empagque contenedor con una
representacion & nivel de proyecto arquitecténico, disefia en formato digital las plantas de
distribucion, cortes, elevaciones, modelado tridimensional y composicion multimedia, y
desarrolla adecuado uso de la simbologla grafica, expresién arquitectonica, recorrido
espacial, modelado tridimensional y creatividad en el programa Revit,

2.3. Logro de unidad: Al finalizar la unidad 3, el estudiante aplica comandos de modelado
arquitectdnico; asimismo, mantiense conocimientos de vistas realistas en perspectiva de un
modelo tridimensional y los desarrolla a través de renders y recormidos virtuales y animacidn
arquitecténica en el programa Revit.

2.4, Logro de sesion: Al finakzar la sesion de aprendzaje, el estudiante prepara una composicién
de escena extenor, disefla aspecios de ambientacién e duminacién de un objeto
arquitectonico y desarrolla conocimientos de perspectivas arquitectonicas en el programa
Revit.

.  SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTO ESTRATEGIA/ ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
INSPIRACION

Genevacion del interés o expectativas/
Anuncio o descubrimiento del logro de

Uso y presentacion de vistas realistas interiores de modelos
tridimensionales de objetos arquitecténices en el programa Revit,

apmndizgo
Explicacion y demostracion detallada de una compesicodn de una escena
DESCUBRIMIENTO interior, El estudiante observa propledades de visualizacidn tridimensional
2 y en perspectiva y desarrolla vistas interiores de un modelo tridimensional en
Gestion del aprendizaje ol programa R.{«
EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE Uso del programa Revit como estrategia didactica de potenciacion en
Verificacién del @ iz0i xibn mom'om, vision espacial y representacion grafica de ideas del
sobre lo aprendido.
APRENDIZAJE EVIDENCIADO () Aplicacién de propledades de composicién de escena interior, el estudiante
localiza la adecuada generacion de perspectivas en un modelo
Cristalizacion del tridimensional y las desarrolla en una vista realista en el programa Revit.
aprendizaje/Transferencia

*Con ia fase de aphicacion se cierra Is sesion de aprendizasje. Las activdades no presenciales son
experiencias complementarias que dan soporte al aprendizaje permanente del estudiante.
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IV.  VERIFICACION DEL LOGRO DE LA SESION:

INDICADORES

RECURSOS DE VERIFICACION DEL LOGRO

% de respuestas sobre &l tema aprendido

Recursos materiales para el docente:
- Exposicién docente, multimedia, programa Revit,
Internet, Renders

Recursos materiales para el estudiante:
- Software para disefio arquitectonico Revit, Internet

Recursos didacticos:
- Ejercicio individual aplicativo con el Software para
disefio arquitecténico Revit
V. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:
INDICADORES EVALUACION DEL APRENDIZAJE

% de respuestas sobre el tema aprendido

Los estudiantes seran evaluados de modo integral,
progresivo y constante a través de la demostracion de
competancias realzadas durante las horas presenciales de
clase y fuera de ella, mediante los siguientes criterios:

Evaluacion Inicial: (prueba de entrada) realizada
comenzando el semestre académico para confirmar los
saberes previos que orientaran al docante en la imparticion
de los saberes nuevos,

Evaluacion de Proceso: (evidenca de desempedio)
efectuada para la confirmacién constante de los logros de
sprendzajes conceptusies, procedimentales y vaiorativos,
bajo la adquisicion de las competencias planeadas.

Evaluacion sumativa: (evidencia de conocimiento)
realizada para la comprobacion del logro de todos los
resultados de aprendizsje por cacda unidad, lo que
conducird & |a revisidn constante y a las criticas progresivas
de modelos tndimensionales de un proyecto arquitectonico
y su representacion grafica considerando una nota
aproximada & la entrega de dichos elementos.

Evaluacion de producto: (evidencls de producto)
realizada mediante la presentacion de un modelo
tndimensional, planos arquitectdnicos, renders,
contenedores y recorridos virtuales con la corrects calidad
y expresion grafica y para el tema y encargo elegido por el
docente.

Evaluacion de sallda: (obtencién de resultados) realizada
al finalizar la entrega del producto, para confirmar o verificar
los saberes cblenidos, asi como capacidades y habilidades
de los estudiantes que le sirvan de apoyo para su formacion
educacional y profesional.
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SESION DE APRENDIZAJE N°10

I, DATOS GENERALES:

1.1.  Facultad : Arquitectura y Disefio

1.2. Ciclo i 4

1.3. Curso : Modelado Tridimensional en Arquitectura

14. Unidad :3

1.5, Semanadelasesion :10

1.6, Horas semanales 4

1.7. Nombre de la sesion  : Composicion audiovisual - recorrido del espacio virtual

1.8. Docente . Arq. Andrea Vela Farias

n, LOGROS DE APRENDIZAJE:

2.1. Competencia: Relaciona la teorla de disefio del objeto arquitecténico, relaciones espacisles
y visién espacial con el modelo tridimensional, identifica critenos de expresién arquitecténica,
representacion grafica y modelado tridimensional y desarrolla su capacidad creativa e
Inteligencia espacial dentro de la actvidad proyectual del disefio arquitecténico.

2.2. Logro de curso: Al finalizar el curso, el estudiante prepara un empagque contenedor con una
representacion & nivel de proyecto arquitecténico, disefia en formato digital las plantas de
distribucion, cortes, elevaciones, modelado tridimensional y composicion multimedia, y
desarrolla adecuado uso de la simbologla grafica, expresién arquitectonica, recorido
espacial, modelado tridimensional y creatividad en el programa Revit,

2.3. Logro de unidad: Al finalizar la unidad 3, el estudiante aplica comandos de modelado
arquitectdnico; asimismo, mantiense conocimientos de vistas realistas en perspectiva de un
modelo tridimensional y los desarrolla a través de renders y recormidos virtuales y animacidn
arquitecténica en el programa Revit.

24, Logro de sesion: Al finalzar la sesidn de aprendizaje, el estudiante demuestra
conocimientos de composicion audiovisual, crea una animacidn de un objeto arguitecténico
y desarrolla recomidos virtuales en el programa Revit.

.  SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTO ESTRATEGIA/ ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
INSPIRACION

Generacion del interés o expectativas/ objetos arquitecténicos en el programa Revit

Anuncio o descubrimiento del logro de
aprendizaje

Uso y presentacion de recorridos viruales de modelos tridimensionales de

Explicacién y demostracion detallada de una composicidn audiovisual o
DESCUBRIMIENTO recorrido virtual en el programa Revit. El estudiante cbserva propiedades
) de animacion de un modelo tridmensional y lo desarrolla adecuadamente
Gestidn del aprendizaje en el programa Revit,
EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

Uso del programa Revit como estrategia didactica de potenciacion en

Venficacién del aprendizaje/reflexién estudiante.

sobre lo aprendido.
APRENDIZAJE EVIDENCIADO (*) Aplicacion de propiedades de composicion audiovisual, el estudiante crea
recomidos espaciales virtuales de un modelo triddmensional y los desarrolla
Cristalizacion del on un video arquitectonico reaksta en el programa Revit en el aula de
aprendizaje/Transferencia clases.

*Con la fase de apicacion se cierra la sesion de aprendizaje. Las actividades no presenciales son
experiencias complementarias que dan soporte al aprendizaje permanente del estudiante.
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IV.  VERIFICACION DEL LOGRO DE LA SESION:

INDICADORES

RECURSOS DE VERIFICACION DEL LOGRO

% de respuestas sobre &l tema aprendido

Recursos materiales para el docente:
- Exposicién docente, multimedia, programa Revit,
Internet, recorridos virtuales.

Recursos materiales para el estudiante:
- Software para disefio arquitectonico Revit, Internet

Recursos didacticos:
- Ejercicio individual aplicativo con el Software para
disefio arquitecténico Revit
V. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:
INDICADORES EVALUACION DEL APRENDIZAJE

% de respuestas sobre el tema aprendido

Los estudiantes seran evaluados de modo integral,
progresivo y constante a través de la demostracion de
competancias realzadas durante las horas presenciales de
clase y fuera de ella, mediante los siguientes criterios:

Evaluacion Inicial: (prueba de entrada) realizada
comenzando el semestre académico para confirmar los
saberes previos que orientaran al docante en la imparticion
de los saberes nuevos,

Evaluacion de Proceso: (evidenca de desempedio)
efectuada para la confirmacién constante de los logros de
sprendzajes conceptusies, procedimentales y vaiorativos,
bajo la adquisicion de las competencias planeadas.

Evaluacion sumativa: (evidencia de conocimiento)
realizada para la comprobacion del logro de todos los
resultados de aprendizsje por cacda unidad, lo que
conducird & |a revisidn constante y a las criticas progresivas
de modelos tndimensionales de un proyecto arquitectonico
y su representacion grafica considerando una nota
aproximada & la entrega de dichos elementos.

Evaluacion de producto: (evidencls de producto)
realizada mediante la presentacion de un modelo
tndimensional, planos arquitectdnicos, renders,
contenedores y recorridos virtuales con la corrects calidad
y expresion grafica y para el tema y encargo elegido por el
docente.

Evaluacion de sallda: (obtencién de resultados) realizada
al finalizar la entrega del producto, para confirmar o verificar
los saberes cblenidos, asi como capacidades y habilidades
de los estudiantes que le sirvan de apoyo para su formacion
educacional y profesional.
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Anexo 6: Cuestionario

N°:
APELLIDOS Y NOMBRES:
CODIGO: FECHA:
1. A) Determina que objeto tiene la orientacion 4, Determina los numeros que componen la
adecuada segun su incidencia solar: planta de |a siguiente isometria:
VB ) ss0A a) 1,34,12,7
b)AyB b) 1,2,86,7
c) Salo B c) 14,886,7
d) N.A d) 14586

5. Descifra el corte bidimensional correcto

2. Relaciona las siguientes vistas con su para i figura tridimensionai:

perspectiva isométrica correcta:

91




6. Descifra los elementos del plano:
co 1O a) Silla, puerta, ventana
o _I° b) Puerta, silla, ventana
& ' c) Ventana, puerta, silla
H B d) Ventana, silia, puerta
7. Identifica elementos cercanos y lejanos:

g
2z

8.

liZdiZd)

a) d)
Determina la perspectiva correcta:
T
G
N S K*Jﬁé'-t“ —
f N 14 -. 'TI )
5 gl = ""“t:-,.‘
. 2 X
; v g "Ai L)
a) b)
"i "r"‘ il
ol P | iy
"8 = - . T ”__,
N ¥ \ ¥
41 I /4 v |
c) d)

9. Descifra |a figura a partir de las piezas:

92

VoW

d)
10.  Reconoce una figura por sus formas con
independencia (poliedros platénicos):

A A a) A ByD
1/ b) DyB
c)ByC
n C D
V_:,y
O\ g d)A, B,CyD
11.  Determina el corte:
N % ﬂ LI
a) b) c) d)
12. De la figura anterior, determina la elevacion:

0




13.  Considera criterios antropomeétricos:

a)

-

1=
I 48

c) d)

14. Determina altura segun figura antropometrica:

|

a)dm/13m
b) 5m/ 1.8m
c)7m/1.7m
d) 5m/ 8m

15.  Relaciona proporciones antropométricas
con el usuario:

16. Indica la escala correcta para la figura:

1:400

a) 1/200
b) 1/100
c) 1/25
d) 1/50

17. Determina con qué forma se asocia la
siguiente figura:

a) Ave
b) Arbol

¢) Ramas

d) Hojas

18. Indica la planta correcta;

o [

c)

=

19. Determina la vista realista:

a) Solo A
b) SéloB
c) AyB
d) N.A

20. Ubica correctamente la geomelria en el
espacio y determina el alzado:
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Anexo 7: Programa Revit
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Anexo 8: Vista interna obtenida del programa Revit




