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RESUMEN

La presente tesis aborda el tema de los organizadores gréaficos interactivos,
exactamente, el uso de la linea de tiempo interactiva Line y su grado de influencia
sobre la comprension lectora de cuentos en estudiantes de pregrado de la
Universidad César Vallejo de Lima Norte. Este tema es sumamente importante
pues vincula las limitaciones de comprension lectora de estudiantes universitarios

de primeros ciclos con una estrategia didactica mediada por la tecnoldgica (TIC).

En este contexto, el objetivo principal de este trabajo de investigacién fue
determinar el grado de mejora de la comprensién lectora de cuentos con el uso de
la linea de tiempo interactiva Line, en la medida en que la reorganizacion
multimedia torna mas comprensiva la informacion narrativa de los cuentos. En esa
perspectiva, se establecieron tres objetivos especificos en base a los niveles de
comprension lectora (literal, inferencial y critico) que, a su vez, se corresponden
las hipotesis planteadas, en el sentido de que el uso de la linea de tiempo

interactiva Line mejora la comprension de cuentos (en cada nivel).



Asi, a través de una investigacion cuasiexperimental con dos grupos (control y
experimental) que corresponden a una muestra de 60 estudiantes (dos aulas de
30 alumnos cada una), se aplicé un pretest para comparar sus promedios iniciales
de comprension lectora de cuentos y luego se administr6 la variable
independiente (uso de la linea de tiempo interactiva Line) al grupo experimental a
fin de comparar las medias de ambos grupos. Concluyentemente, se aceptaron
las hipétesis establecidas, con lo cual se determina que la herramienta digital
mejora de manera decisiva en el nivel literal e inferencial de comprension de

cuentos y de manera moderada en el nivel critico.
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ABSTRACT

The present thesis deals with the topic of interactive graphic organizers, exactly,
the use of Line interactive time line and its degree of influence on reading
comprehension of stories in undergraduate students of the Universidad César
Vallejo de Lima Norte. This subject is extremely important because it links the
limitations of reading comprehension of first cycle university students with a

didactic strategy mediated by technology (ICT).

In this context, the main objective of this research work was to determine the
influence of the use of the Line infective timeline in the reading comprehension of
stories, to the extent that the multimedia reorganization makes the narrative
information of the stories more comprehensible. In this perspective, three specific
objectives were established based on the levels of reading comprehension (literal,
inferential and critical), which, in turn, correspond to the hypotheses proposed, in
the sense that the use of the Interactive Timeline Line It positively influences the

understanding of stories (in each level).
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Thus, through a quasi-experimental research with two groups (control and
experimental) corresponding to a sample of 60 students (two classrooms of 30
students each), a pretest was applied to compare their initial reading
comprehension averages of stories and then The independent variable (use of the
Line interactive time line) was administered to the experimental group in order to
compare the means of both groups. In conclusion, the established hypotheses
were accepted, which determines that the digital tool influences positively and
decisively the literal and inferential level of story comprehension and moderately at

the critical level.
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INTRODUCCION

La realidad universitaria del Pert tiene como antecedente proximo el colegio, es
decir, el rendimiento académico de los escolares forma una secuencia con el
rendimiento de quienes ingresan a estudiar a las universidades. Esta realidad se
vislumbra en la comprension de textos, que es desfavorable en los colegios (las
cifras de PISA y de la ECE) que guarda estrecha relacion con la actividad

académica en las aulas de educacion superior.

Este trabajo de investigacion parte de esta situacion y se circunscribe a
estudiantes de primeros ciclos de la universidad César Vallejo, sede Lima Norte,
quienes desarrollan la comprension lectora de textos narrativos como parte de los
tipos de texto que se aborda en los curso de Redaccion Universitaria | y Il. Ante
esa realidad y en base a presupuestos teoricos del constructivismo, la teoria del
aprendizaje visual, los estudios de integracion curricular de las TIC en las aulas,
planteé una estrategia didactica mediada por la tecnologia como posible aporte

gue contribuya a elevar la comprension lectora de los alumnos de pregrado.
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Como contenido, esta tesis se compone los siguientes capitulos:

En el primer capitulo, se describe la realidad problemética concerniente a la
comprension lectora en las universidades y se precisa la importancia de
establecer estrategias mediadas por las TIC para superar las limitaciones en
dicha competencia. Seguidamente, se sefiala la formulacion del problema de
investigacion, que establece una relacion entre las variables, consistente en saber
si la aplicacion de la linea de tiempo interactiva Line (software gratuito), como
parte del aprendizaje visual y la representacion visual del conocimiento, mejora la
comprension de cuentos en estudiantes del curso de Redaccion Universitaria Il de
la Universidad Ceésar Vallejo. De dicho problema se derivd los problemas
especificos relativos a saber si dicha influencia se mantiene en los niveles de
comprension lectora, a saber, literal, inferencial y critico. En linea con ello, los
objetivos e hipotesis planteados se cifien a determinar la referida influencia de la
herramienta digital. Como parte de este capitulo, también se plantea la
justificacion de la investigacion (el desarrollo conceptual y operativo tanto la
comprension lectora de cuentos como la linea de tiempo interactiva, asi como el
aporte de Line como estrategia didactica de facil implementaciéon en aulas
universitarias), las limitaciones establecidas (tiempo, espacio, acceso a las aulas)

y la viabilidad de su ejecucion.

El segundo capitulo profundiza en las variables propuestas en base a las tesis
que han abordado la comprension lectora de cuentos o la linea de tiempo
interactiva (en su defecto, los organizadores graficos interactivos). Asimismo, se

fundamenta el marco tedrico mediante aportes de autores reconocidos en temas
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como el constructivismo, el aprendizaje visual, la representacion visual del
conocimiento y la relacién de las TIC en la educacion. Finalmente, se definen
conceptos valiosos como comprension lectora y linea de tiempo interactiva,
ademas de plantear las hipo6tesis concomitantes con los problemas y los objetivos

propuestos.

En el tercer capitulo, se describe la naturaleza cuasiexperimental de la
investigacion de enfoque cuantitativo, asimismo, se hace referencia a la muestra
no probabilistica intencional, dado que se trabajé con grupos establecidos con
anterioridad (dos aulas de 30 alumnos cada una), de igual modo se organizan las
variables (operacionalizacion) y se describen los cuestionarios de comprension
lectora y la lista de cotejo empleada. Seguidamente, se mencionan las técnicas
empleadas para procesar los datos recogidos y los aspectos éticos vinculados

con la cita de fuentes y el caracter inédito del trabajo.

En el cuarto capitulo, se presentan los resultados estadisticos con su respectiva
interpretacion, en este caso, la influencia del uso de la linea de tiempo interactiva
Line en la comprensién lectora de cuentos, comparando los resultados del grupo

control y el grupo experimental.

Finalmente, como complemento a los resultados, se establece un dialogo teorico
con otras investigaciones, se establecen las conclusiones de acuerdo con los
resultados obtenidos y se brinda una serie de recomendaciones que buscan llenar
vacios que se han notado en la investigacion o que permiten enfocar el tema

desde otra perspectiva.
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CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcion de larealidad problematica

La comprension lectora, pese a la extensa bibliografia, no deja de ser un
tema pendiente y atractivo. En la actualidad, la mayor parte de los trabajos
ha rechazado una visibn mecanica de este proceso, esto es, un acto de
mera decodificacion o de reproduccion literal de lo escrito; por el contrario,
coinciden en que la comprensién es un proceso a través del cual el lector, en
su interaccion y/o transaccion con el texto, conquista su significado
(Cassany, 2006; Condemarin, 1991). Desde esa perspectiva (Lopez, 2007),
la postura actual plantea una definicibn de comprension lectora que toma en
cuenta los saberes previos y la capacidad intertextual del lector a fin de que

sitle el texto y lo interprete de forma acertada.

Esta nocion de la comprension lectora y su creciente importancia se asocia
con el Programa Internacional para la Evaluacion de Estudiantes (PISA), que

fue concebido a finales de los afios 90 por la Organizacién para la



Cooperacion y el Desarrollo Econémico (OCDE). En la pendltima version de
PISA (2012), de 65 participantes, incluidos ocho latinoamericanos, nuestro
pais ocupd el ultimo lugar, una estadistica que concitdé el interés y la

preocupacion del sector educacion.

En este contexto, en el ambito universitario, los alumnos de primeros ciclos
llegan heredando el nivel de comprension lectora que han alcanzado en sus
colegios (Congreso de la Republica, 2005). Precisamente, en el ambito de
educacion superior existe un gran vacio en cuanto al trabajo de la comprension
de textos dado que se sobreentiende que los estudiantes ya cuentan con estas

competencias debidamente desarrolladas (Chavez, 2006).

En el insular estudio de Moreyra (1998), a la luz de las conclusiones que
obtuvo tras medir la comprension lectora de alumnos de primeros ciclos de
universidades nacionales y privadas, se sefiala que “Los resultados indican
la responsabilidad de la educacién secundaria en las carencias lectoras del
recién egresado y la responsabilidad de la universidad que debe desarrollar
programas de apoyo y consolidacion de las competencias lectoras” (p.1). Es
relevante indicar en este punto que las mediciones de los niveles de

comprension lectora de los estudiantes de primeros ciclos son escasas.

En esa perspectiva, la ausencia o escasez de horas exclusivas en las que se
explore y aplique estrategias metodoldgicas que se concentren en trabajar la
lectura comprensiva de diversos textos en las universidades del Peru se
concibe como una dificultad de cara a sostener un nivel de comprension

lectora aceptable.



Especificamente, en la Universidad César Vallejo (sede de Lima Norte), los
cursos vinculados con la comprension y produccion de textos de pregrado,
como Redaccion Universitaria | y I, se orientan basicamente al conocimiento
gramatical, normativo o al reconocimiento estructural a nivel de parrafos y
textos, asi como a la realizacién de un trabajo final (una monografia) con
miras a que los estudiantes inicien una labor académica sostenida durante
los demas ciclos (UCV, 2013). Como parte de dichos cursos, dentro del
desarrollo de los tipos de texto, se trabajan cuentos o narraciones, situacion
en la que se aprecia las limitaciones de comprensién por parte de los
estudiantes. Las dificultades se relacionan con la identificacion de los
sucesos, personajes, ambientes, las relaciones de causa-efecto y el

reconocimiento de la secuenciaciéon de los hechos (hilo narrativo).

Ahora bien, partiendo del constructivismo, cognitivismo y la teoria del
aprendizaje significativo, se precisa que una de las maneras de contribuir a
la comprension lectora es el uso de estrategias didacticas, tal es el caso de
los organizadores gréficos: mapas conceptuales, esquemas mentales vy
lineas de tiempo (Campos, 2005). A tono con estos recursos, desde las
propuestas de ensefianza mediadas por las tecnologias de la informacién y
la comunicacion (TIC), y de la teoria del aprendizaje visual, el uso de
organizadores gréficos interactivos o digitales (a veces como software libre y
otras con planes de pago) generados como parte de la denominada web 2.0

se viene consolidando (Hermansen, et al., 2014; Lopez et al., 2008).



Particularmente, las lineas de tiempo interactivas son motivadoras y abren la
posibilidad a una reorganizacion de contenidos sumamente atractiva.
Aungque de manera constante se ha empleado en el curso de historia por
cuanto los hitos temporales ya estan definidos (para procesos, cronologias o
biografias), este organizador ofrece medios interesantes de reestructuracion
de contenidos literarios (cuentos, novelas, leyendas, fabulas). Los cuentos,
por ejemplo, orientan el discurso narrativo por diversos cauces temporales
(lineal, ciclico, episédico, intrincado) que son perdidos de vista por los
lectores. Sin embargo, el hecho de trasladar unidades de accion a la linea de
tiempo y reordenarlas en una secuencia temporal lineal (de atras para
adelante) hace que el lector sea consciente de la estructura narrativa,
ademas del reconocimiento de personajes, ambientes y relaciones logico-
temporales esenciales como causa-efecto, simultaneidad, posterioridad,
anterioridad, secuencialidad. Asi también, la particularidad de sumar
imagenes, videos y otra serie de informaciones enriguece la base informativa

del usuario y, por tanto, la interaccion entre el lector y el contenido abordado.

Entonces, desde la perspectiva de esta investigacion, se ha considerado que
el uso de la linea de tiempo interactiva (con apoyo de software libre), como
parte de las estrategias de ensefianza mediadas por las TIC en el nivel
educativo superior, redunda en el aumento del nivel de la comprension
lectora de cuentos. Siguiendo esa logica, los problemas que a continuacion
se plantean han vinculado ambas variables en el entendido de que la
primera (uso de la linea de tiempo) incide positivamente sobre la segunda

(comprensién de cuentos).



1.2. Formulacién del problema

1.2.1.

1.2.2.

Problema general

¢En qué medida el uso de la linea de tiempo interactiva Line mejora
el desarrollo de la comprension lectora de cuentos en estudiantes
del curso de Redaccion Universitaria Il, del segundo ciclo-2016 de

Formacion General de la Universidad César Vallejo - Lima Norte?

Problemas especificos

¢En qué medida el uso de la linea de tiempo interactiva Line
mejora el desarrollo de la comprension lectora a nivel literal de
cuentos en estudiantes del curso de Redaccion Universitaria Il,
del segundo ciclo-2016 de Formacion General de la

Universidad César Vallejo - Lima Norte?

¢En qué medida el uso de la linea de tiempo interactiva Line
mejora el desarrollo de la comprension lectora a nivel
inferencial de cuentos en estudiantes del curso de Redaccion
Universitaria Il, del segundo ciclo-2016 de Formacién General

de la Universidad César Vallejo - Lima Norte?

¢En qué medida el uso de la linea de tiempo interactiva Line
mejora el desarrollo de la comprension lectora a nivel critico de
cuentos en estudiantes del curso de Redaccion Universitaria Il,
del segundo ciclo-2016 de Formacion General de la

Universidad César Vallejo - Lima Norte?

5



1.3. Objetivos de la investigacion.

1.3.1.

1.3.2.

Objetivo general

Determinar el grado de mejora en el desarrollo de la comprensién
lectora de cuentos, con el uso de la linea de tiempo interactiva Line,
en estudiantes del curso de Redaccion Universitaria Il, del segundo
ciclo-2016 de Formacion General de la Universidad César Vallejo -

Lima Norte.

Objetivos especificos

Determinar el grado de mejora en el desarrollo de la
comprension lectora de cuentos a nivel literal, con el uso de la
linea de tiempo interactiva Line, en estudiantes del curso de
Redaccion Universitaria |I, del segundo ciclo-2016 de
Formacién General de la Universidad César Vallejo - Lima

Norte.

Determinar el grado de mejora en el desarrollo de la
comprension lectora de cuentos a nivel inferencial, con el uso
de la linea de tiempo interactiva Line, en estudiantes del curso
de Redaccion Universitaria 1l, del segundo ciclo-2016 de
Formacion General de la Universidad César Vallejo - Lima

Norte.



o Determinar el grado de mejora en el desarrollo de la
comprension lectora de cuentos a nivel critico, con el uso de la
linea de tiempo interactiva Line, en estudiantes del curso de
Redaccion Universitaria I, del segundo ciclo-2016 de
Formacién General de la Universidad César Vallejo - Lima

Norte.

1.4. Justificacién de la investigacion

Esta investigacion esencialmente se justifica en tres aspectos:

Tedrico. La relevancia tedrica de este trabajo estriba en que se ha
conceptualizado el uso de la linea de tiempo interactiva y la
comprension lectora de cuentos a fin de que ambas variables se
asocien a partir del nivel de incidencia que la primera ejerce sobre la
segunda. De este modo, se suma como un aporte teodrico a las
investigaciones que se han decantado por establecer un grado de
relacion favorable entre los organizadores graficos y la comprension
lectora, aunque en estos bien se ha optado por organizadores
tradicionales, por un organizador diferente a la linea de tiempo o por
textos distintos a los cuentos. Podemos mencionar, por ejemplo, la
tesis de maestria Organizadores visuales y niveles de comprension
lectora de los alumnos de secundaria de la I.E. “Republica Federal de
Alemania” Puente Piedra de Cordova (2012); Propuesta metodoldgica

cognitivista C-H-E con estrategia visual organizadores gréficos



b)

interactivos —OGIS— orientada al mejoramiento de la comprension
lectora en el sector de lenguaje y comunicacion de cuarto basico de
NB2, tesis para optar al grado de magister de Labra (2012). En otros
casos, se desarrolla una de las variables propuestas, como en la tesis
de maestria Creacion de un objeto multimedia —linea del tiempo
interactiva para el estudio de la Historia de la Arquitectura Moderna:

Frank Lloyd Wright, el genio americano, de Ribadeneira (2012).

Como se aprecia, nuestro trabajo sienta su mirada sobre una relacion
gue de forma general ya se ha establecido en investigaciones
anteriores, no obstante, si se aprecia con mas detalle las variables que

hemos propuesto, emerge su originalidad y su caracter inédito.

Social y educativo. En este aspecto, nuestra investigacion se justifica
por cuanto se ha abordado una cuestion pedagodgica de creciente
interés, esto es, la comprension lectora. En esa medida, se ha
presentado un recurso de las TIC como propuesta de mejora de la
comprension lectora de cuentos en estudiantes universitarios de
primeros ciclos, con ese proposito se confrontd los resultados
obtenidos por el grupo control y el grupo experimental tras desarrollar
actividades programadas, para el primero segun la programacion

curricular usual y para el segundo, con mediacion de las TIC.

Asi también, esta investigacion ha tenido la pretension de aportar una

estrategia que afronte las dificultades y limitaciones que se presentan



en los estudiantes de primeros ciclos, especificamente, en la
comprension de textos narrativos. Esta pretension cobra relevancia si
se considera las desalentadoras cifras que provienen de nuestra
participacion en PISA 2012 (nuestro pais ocup6 el ultimo puesto de 65
naciones participantes), aplicada a alumnos de educacion basica
regular de 15 afos, futuros ingresantes a las universidades peruanas;
asi como la Evaluacion Censal de Estudiante (ECE) 2015 destinada a
alumnos de 2.° de secundaria, segun la cual solo el 15% de ellos
logran el nivel satisfactorio en comprension lectora. A ello se suma la
sobreentendida conclusion de que los alumnos que llegan a la
universidad ya poseen suficientes capacidades de comprension de

textos.

Practico y metodoldgico. La relacion significativa entre el uso de la
linea de tiempo interactiva Line y la comprensiéon lectora de cuentos
abre la posibilidad de implementar esta estrategia didactica de manera
formal e integrada, como parte del curriculo de los primeros ciclos
universitarios, concretamente dentro del curso de Redaccion
Universitaria. Entonces, por una parte, nuestra investigacion se justifica
porque enfatiza la integracion de las TIC en el curriculo de la educacién
superior desde un enfoque constructivista y mediado por las
tecnologias; y por otra, ofrece la posibilidad de incorporar una
estrategia orientada a mejorar los niveles de comprension de textos

narrativos.



1.5.

1.6.

Limitaciones de la investigacién

Esta investigacion ha sido delimitada a fin de buscar su realizacién, por ello
el tema Unicamente atafie a uno de los tantos organizadores graficos que se
han disefiado como parte de las estrategias de aprendizaje, a saber, la linea
de tiempo interactiva Line. Esta herramienta digital es de uso gratuito y se
encuentra en linea, de modo que su empleo no demando un gasto para los
estudiantes usuarios. En esa misma perspectiva, Unicamente se avoco a
reconocer la influencia que esta estrategia ejerce sobre el desarrollo de la
comprension lectora de cuentos, quiere decir que se ha cefiido estrictamente

a textos narrativos de consabida brevedad.

Asi también, el tiempo y el espacio han sido seleccionados bajo esa
orientacion, de ahi que se limite a un momento determinado, vale
decir, el segundo ciclo-2016 (agosto-diciembre) del curso de pregrado
denominado Redaccion Universitaria 1l, de Formacion General, en el

campus de la Universidad César Vallejo (sede de Lima Norte, Los Olivos).

Viabilidad de la investigacién

Por lo expuesto en las limitaciones de la investigacion, este trabajo se torna
viable tedricamente, pues se obtienen modelos conceptuales del
constructivismo, construccionismo y cognitivismo, con el afadido de los
recientes estudios de uso de las TIC en la ensefianza y el aprendizaje visual,

toda vez que esta informacion es accesible mediante recursos bibliogréaficos
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apropiados. También es viable en el tiempo y en el espacio de trabajo, pues
se cuenta con el invalorable apoyo de docentes de las aulas elegidas del
curso de Redaccion Universitaria de Formacion General de la Universidad
César Vallejo, sede Lima Norte, a efectos de realizar la investigacion durante
el segundo semestre del afio 2016. Finalmente, se pudo disponer de
recursos humanos, econdmicos y materiales suficientes para llevar a cabo

este trabajo.
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CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la investigacion

Como parte de las investigaciones consultadas, figuran tesis de autores
peruanos y extranjeros que abordan parcialmente las variables planteadas
en este trabajo, es decir, no se ha encontrado un estudio que desarrolle
directamente el vinculo de incidencia del uso de la linea de tiempo

interactiva sobre la comprension lectora de cuentos.

De hecho, se ha escrito mucho sobre las ventajas de emplear organizadores
graficos en la adquisicion de conocimientos, especialmente acerca de la
influencia de los mapas mentales y mapas conceptuales en la comprensién
lectora. Es mas, en esta Ultima década, se acentud el estudio de estos
organizadores pero en sus versiones digitales (mediante un software); sin
embargo, aln son nulas las investigaciones que apuntan exactamente al uso
de la linea de tiempo interactiva en la comprension de cuentos. A

continuacion, mencionaremos los estudios mas relevantes para esta tesis.
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Con relacion a la variable independiente, uso de la linea de tiempo

interactiva, destacan los siguientes trabajos:

La investigadora ecuatoriana Echevarria (2014), en su tesis de maestria
Propuesta de metodologia de ensefianza con lineas del tiempo interactivas
como una herramienta aplicativa del conocimiento significativo en la
asignatura de Teoria de la Arquitectura en la Universidad Central,
presentada en la Pontificia Universidad Catolica de Ecuador, propone
disefiar un modelo de ensefianza-aprendizaje en base al uso de la linea de
tiempo digital, estrategia que pretende insertar en la catedra Teoria de

Arquitectura impartida en la Universidad Central.

En esta tesis se sostiene que, mediante las lineas de tiempo y la disposicion
cronoldgica de hechos, se podra “comprender mejor como han evolucionado
las diferentes teorias y tendencias arquitectonicas a lo largo del tiempo. Por
lo que se propone dividir las tendencias mas importantes en los cuatro
niveles, los mismos que se subdividen en unidades.” (p. 105). Considerando
esa premisa, la autora plantea cambiar la metodologia de ensefianza de la
catedra Teoria de la Arquitectura y, de manera concomitante, una
modificacion en la malla curricular de la Universidad Central, de forma que a
lo largo de las unidades propuestas, con la incorporacién de las TIC, se
tenga un panorama claro y coherente que cubra toda la produccién

arquitectonica mundial.

Tomando en cuenta la propuesta metodoldgica del uso de la linea de tiempo,

la investigadora arriba a la conclusion de que esta herramienta interactiva
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permite “potenciar las habilidades de pensamiento como: procesar y analizar
la informacion” (p. 119). A ello agrega que, en la ensefianza de cursos como
Historia y Teoria de la Arquitectura, estos recursos digitales funcionan de
manera apropiada porque logran organizar en una secuencia coherente las
diferentes tendencias arquitecténicas; esto es asi, pues “por un lado se
puede establecer sucesion de hechos, que permitira la reconstruccion de
tendencias arquitectonicas; y también una lectura vertical que ayuda a la
relacion con el contexto histérico politico cultural donde se desenvuelven

estas tendencia” (p. 119).

La tesis de maestria La computadora llega al aula: la incorporacion de las
tecnologias digitales a la practica docente. Un estudio de caso, de Rendon
(2012), presentada en el prestigioso Centro de Investigacion y de Estudios
Avanzados del Instituto Politécnico Nacional de México, esencialmente,
presenta la manera como se incorpora la tecnologia en la planificacion y
desarrollo de una actividad pedagdgica correspondiente a una docente de
educaciéon secundaria publica del curso de Historia de México (Historia Il), de
ahi la denominacion de estudio de caso y el caracter cualitativo del estudio.
Para cumplir su objetivo, el investigador se enfoca en describir con mucho
detalle el proceso de la actividad pedagdgica, desde su disefio, reflexion y
redisefio, hasta la aplicacion de la herramienta digital (en este caso, la linea
de tiempo digital elaborada en el programa Excel) en las aulas, el trabajo de
los alumnos y sus reacciones. Esta propuesta pedagoOgica se puso en
practica en seis sesiones para un aula de 3.° y tres sesiones para otra de 3.°

de secundaria.
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Posteriormente, realiza una interpretacion de los resultados a partir de un
enfoque etnogréfico y, finalmente, llega a la conclusion de que la integraciéon
de las tecnologias en el desarrollo de las clases implica una demanda de
esfuerzos conjuntos de parte de la comunidad educativa (docente, alumnos,
institucion); de igual forma, un trabajo preparatorio, dado que la maestra de
secundaria debié proveer indicaciones, por ejemplo, en la seleccion y
manejo de fuentes e insumos (palabras e imagenes) para las lineas de
tiempo. En cuanto a la elaboracion de estas secuencias temporales, el autor
enfatiza el hecho de que los alumnos interactuaron con texto, imagen,
iconos y color, es decir, compusieron su informacion en un sistema de
representacion multimodal, lo que implica una reflexion en el proceso de
construccion que, a fin de cuentas, es el proceso de aprendizaje; en esa
medida, resalta la red de comunicacion que se va propiciando, por ejemplo,
el intercambio de informacion a través del correo electronico, no solo entre

alumnos, sino también con la docente.

Flores-Hole (2014), en su tesis doctoral para la Universidad de Zaragoza
(Espafa) titulada La investigacién cooperativa como modelo de seleccion de
recursos constructivos TIC para la enseflanza del concepto tiempo en
historia, busca, a través de un diagnéstico y el analisis de resultados de
caracter cooperativo, la seleccion de herramientas TIC para el estudio del
tiempo cronolégico en la enseflanza del curso de historia. En esa
orientacion, la autora se propuso como objetivo principal “proporcionar un
modelo de seleccién de recursos constructivos TIC en la web para la

ensefianza del concepto tiempo en historia a partir de la Investigacion
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Cooperativa” (p.28). Como parte de esa seleccion, se empled la linea de
tiempo interactiva (Dipity, Cronos, TimeToast y TimeRime) con el objeto de
visualizar mejor la seriacion de un tiempo cronoldgico-histérico.
Esencialmente se trabajé con fechas de modo que se pueda establecer
nociones como duracion y simultaneidad de hechos relevantes, ademas de

relaciones de causalidad y consecuencia.

En esta investigacion, la autora formé un grupo de coinvestigadores de
diversos paises, es asi que participaron docentes de la Red de Profesores
de Geografia e Historia y Didactica de las Ciencias Sociales alojada en
Internet (docentes de secundaria o bachillerato), quienes en base a un
diagnostico eligieron, emplearon y analizaron los recursos TIC para la

adquisicion del concepto tiempo en historia.

Para nuestra investigacion, interesa sobremanera la aplicacion de la linea de
tiempo y los resultados que obtuvieron los profesores. Precisamente, a partir
de sus observaciones, el estudio concluye que esta herramienta ayuda a
comprender el tiempo historico, es decir, facilita la percepcion de la
dimensién del tiempo y sus diferentes ritmos. Refieren que los alumnos
pueden “ordenar cronoldégicamente diferentes fuentes de informacion, links,
videos e imagenes asociadas a los textos que pueden insertar para
enriquecer la presentacién. Se pueden seguir en forma cronoldgica los
acontecimientos, destacar los mas importantes, mencionar los secundarios e
incluir vinculos con informacion complementaria” (p. 309). Dentro de la las

habilidades trabajadas, a) competencia para aprender a aprender, b)
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tratamiento de la informacién y competencias digital, d) competencia en el
conocimiento y en la interaccion con el mundo y e) competencia en
comunicacién linguistica, por citar algunas, el uso de las lineas de tiempo
interactivas “cumple con un 68% de las competencias (porcentajes
promediados)” (p. 314), hecho que ratifica los auspiciosos resultados

obtenidos mediante el uso de estas herramientas digitales.

Una mencion especial merece la tesis de maestria Propuesta metodoldgica
cognitivista c- h- e con estrategia visual organizadores graficos interactivos —
OGIS - orientada al mejoramiento de la comprension lectora en el sector de
lenguaje y comunicacion de cuarto basico de NB2, elaborada por Labra
(2012) en la Universidad de Chile, esto debido a que es el trabajo que,
aunque de manera parcial y tangencial, se asemeja mas a nuestra
investigacion. Basicamente, el investigador pretendié establecer la relacion
existente entre el uso de organizadores graficos interactivos (OGl), entre
ellos la linea de tiempo, como parte de una propuesta metodoldgica
cognitivista, y los niveles de comprension lectora en 6 colegios municipales

de la Region Metropolitana de Chile.

Asi, paulatinamente ese objetivo se complementa con la propuesta de
capacitar a docentes en el uso de tecnologias visuales interactivas, la
implementacion en el plano curricular de la propuesta metodoldgica y la
evaluacion mixta (cuantitativa y cualitativa) de los niveles de comprensién
lectora luego de la implementacion. Como resultado principal, se concluye

que, luego de un proceso de adaptacion, los docentes que han sido
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capacitados se apropian de los recursos visuales interactivos en su gran
mayoria y conciben a los OGI como herramientas que facilitan su labor.
Ahora bien, la conclusiéon que mas interesa a nuestra investigacion, es la que
se vincula con los resultados obtenidos por los alumnos, sobre el particular,
el autor refiere que se evidencian cambios en el tratamiento y procesamiento
de contenidos de las lecturas seleccionadas, con el agregado de que sesion
tras sesion iban identificando con mas destreza los datos mas relevantes
para la elaboracion de OGI y decidian de mejor forma qué organizador elegir
(entre ellos la linea de tiempo). En definitiva, la aplicacion de estas
estrategias visuales se relacionan positivamente con mejoras en los niveles
de comprension lectora obtenidos por los estudiantes que intervinieron

directamente en la investigacion.

En cuanto a la variable dependiente, la comprensién lectora de cuentos,
es preciso referir que buena parte de las investigaciones han orientado su
interés en la comprension de textos en general (Labra, 2012), en textos
argumentativos y en fragmentos de relatos o en textos reelaborados
(Cérdova, 2012). En menor medida, los investigadores han optado por
estudiar la comprension del género narrativo corto, asi que, haciendo

hincapié en esta salvedad, mostramos los siguientes trabajos:

En la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, Cérdova (2012) presento
su tesis de maestria Organizadores visuales y niveles de comprension
lectora de los alumnos de secundaria de la |.E. “Republica Federal de

Alemania” Puente Piedra — 2012 y centr6 su atencion en determinar la
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relacion entre los organizadores visuales y la comprensién lectora de una
muestra de estudiantes de educacion basica regular conformada por 351
alumnos de primero a quinto de secundaria del colegio Republica Federal de
Alemania. En esta investigacién descriptiva, de disefio correlacional, se
elaboré una lista de cotejo para la variable organizadores visuales y una
prueba escrita para la comprension lectora (que contienen fragmentos de
cuentos), de esta manera, se concluyo que existe correlacion alta y directa
entre la primera variable y la comprension literal de narraciones, es decir, se
determind que cuanto mayor es el uso de los organizadores visuales
también se incrementa la comprension literal, asi también, se establecié que
existe correlacion moderada y directa entre el uso de organizadores visuales
y la comprension inferencial y criterial. Es pertinente precisar que, pese al
anuncio del autor de emplear organizadores visuales, en esta investigacion

se omitio el empleo de la linea de tiempo.

Por su parte, Reyes-Palacios (2014), en su tesis Planeamiento de una
secuencia de clases con estrategias de ensefianza-aprendizaje para
desarrollar los niveles de comprension lectora utilizando cuentos de Edgar
Allan Poe con alumnos de cuarto grado de secundaria, presentada en la
Universidad de Piura, plantea como objetivo principal describir y proponer
estrategias didacticas de andlisis e interpretacion de cuentos de Edgar Allan
Poe para el desarrollo de los niveles de comprension lectora de alumnos de
cuarto grado de educacién secundaria de la I.E.P Nuestra Sefiora del
Rosario (Piura, Perd). Finalmente, a través de una secuencia de sesiones de
aprendizaje que detalla actividades de prelectura, lectura y poslectura se

afianza un trabajo estratégico que se evidencia mediante logros efectivos en
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la comprension lectora. Precisamente, se llega a la conclusion de que la
secuencia de sesiones con estrategias de ensefianza-aprendizaje
(motivacién, adquisicion, aplicacion, evaluacion y extensién) mejoran la
comprension de los cuentos, asimismo, que las estrategias cognitivas y
metacognitivas (autorregular su aprendizaje) “no solo favorecen el nivel de
comprension lectora, sino que motivan a leer todo tipo de texto y lo que es
mejor ayudan a generar habito de lectura, pues el comprender un texto

entusiasma a seguir leyendo constantemente” (p. 133).

Finalmente, aunque la tesis Relacién entre las estrategias de aprendizaje y
la comprension lectora en alumnos ingresantes de la Facultad de Educacion
de Mac Dowall (2009) no desarrolle exclusivamente la comprension de
cuentos, su importancia estriba en que estudia la comprension lectora en
estudiantes universitarios de primeros ciclos, de ahi su estrecha relacién con
la muestra que hemos establecido para nuestra investigacion. En esta tesis,
se parte del objetivo de conocer la relacién que existe entre las estrategias
de aprendizaje y la comprension lectora en los alumnos ingresantes a la
Facultad de Educacién de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos
(Lima, Peru) del afio 2005. Luego del procesamiento de datos, recogidos en
base a un test Acra (escalas de estrategias de aprendizaje de Roman y
Gallego) y un test de comprension de lectura (Maritza Silva Alejos), se
concluye que si existe relacion significativa entre las estrategias de
aprendizaje (especialmente las tres formuladas en sus planteamientos:
adquisiciéon de informacion, codificacién de informacion y recuperacion de la
informacion) y la variable comprension lectora en alumnos ingresantes de la

Facultad de Educacion de la UNMSM 2005-I.
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2.2. Bases tedricas

En este proyecto hay pilares conceptuales que merecen un desarrollo
amplio, entre ellos, las estrategias de aprendizaje mediadas por
organizadores graficos interactivos, la integracion de las TIC en el contenido
curricular y el concepto de compresion lectora. Légicamente, estos
conceptos se estudian a la luz de la teoria constructivista y el aprendizaje

significativo.

2.2.1. Estrategias de aprendizaje mediadas por las TIC

Mas alla de concebir el aprendizaje como un proceso de adquisicion de
conocimientos (entre ellos, incluimos habilidades, actitudes y valores) como
consecuencia de la ensefianza y/o la experiencia, optamos por una
definicion de base constructivista: “aprender es un proceso individual y
colectivo de disefio y construccion/reconstruccién de esquemas mentales
previos, como resultado de reflexion y reinterpretacion” (Sanchez, 2004, p.
79). Precisamente, desde un enfoque constructivista, se habla de
aprendizaje significativo como el resultado de un proceso de construccion
que implica vincular nuevos conocimientos a un esquema conceptual que
previamente posee el estudiante (Ausubel, 1976). Entonces, realmente se
aprende cuando se otorga un significado/sentido al nuevo contenido.

Guerrero (2014) sostiene que este aprendizaje se logra si se cumple con tres
exigencias: a) por un lado, el alumno debe poseer los “conocimientos previos
adecuados” para acceder a los nuevos, para lo cual se precisa de

estrategias metodoldgicas que, precisamente, “activen los conceptos
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previos”; b) de otro lado, debe presentarse contenidos légicos, bien
estructurados, es decir, “potencialmente significativos”; c) finalmente, se
valora la motivacién de los alumnos, esto es, la “actitud favorable para
aprender significativamente”. En este marco tedrico, cobra relevancia el
hecho de que el estudiante podra aprender en la medida en que, mas alla de
saber qué aprende, sepa como aprende. En esa tarea coadyuva la
implementacion de una metodologia constructivista (con el aporte de las
TIC) impartida por el docente y, sobre todo, una propuesta de ensefianza

con respaldo curricular (institucional).

En esa labor pedagdgica, varios autores como Cassany (2006) y Novak
manifiestan que es innegable la demanda de recursos, estrategias y
modelos de ensefianza de parte de la denominada “generacion digital”; asi
también, el hecho de que la tecnologia ocupa mas espacios que modifican
drasticamente el devenir de la sociedad y que, en consonancia con ello, la
educacién también debe proponer modificaciones curriculares que integren
los usos tecnoldgicos que ya forman parte de la comunidad (Internet y
telecomunicaciones). A tono con este escenario, Sanchez (2004) es

consciente de las ventajas que se pueden derivar del avance tecnolégico:

Es asi como con estas herramientas y materiales de construccion y teniendo
como base el constructivismo y la forma como aprenden los aprendices, mas
un conocimiento de la disciplina y su metodologia a aprender, pueden
crearse las condiciones para que los profesores faciliten la construcciéon

cognitiva y social del conocimiento de sus aprendices, utilizando las TICs

22



como aumentadores, como SOCi0OS en su cognicion, como herramientas

poderosas con las cuales construir significados (p. 85).

No obstante, este autor es claro en manifestar que, desde la perspectiva
constructivista, las TIC no construyen aprendizajes de manera azarosa, Sino
gue es el aprendiz quien construye sus saberes mediante la tecnologia, ya
sea como soportes e infraestructura, como herramientas de comunicacion,
como proveedores de informacion o como espacios de gestion de
conocimientos (incluso colaborativos). Especificamente, se sienta la premisa
de que la tecnologia tendria su caracter pedagodgico “siempre que haya un
proceso de apropiacion y resignificacion en su empleo por parte de quienes
intervienen en un contexto o hecho educativo” (Aguirre, 2014, p. 9). Esto
revela que las TIC se pueden concebir como recursos que permiten mediar y
promover los procesos educativos, entonces, las TIC son consideradas
como un mediador tecnoldgico, como parte de la mediacién pedagogica.

Légicamente, esta mediacion se define en las estrategias didacticas (de
aprendizaje y ensefianza) que se emplearan en las aulas. Como un breve
repaso de las actividades en las que pueden intervenir las TIC, presentamos
de manera sintética y adaptada la propuesta de Area (2008) planteada en
base al criterio denominado ambito de desarrollo de las competencias

informacionales y digitales.
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Actividades educativas en las que intervienen las TIC

Actividad Material y/o recurso digital Ambito
Realizar busquedas tematicas Buscadores (Google, Bing, Yahoo, Ask)
Busqueda especializada Repositorios, archivos y bibliotecas
dlgltales Busqueday
comprension de
Consultas enciclopédicas o de Wikipedia, RAE, Encarta informacion

diccionario

Realizar proyectos de busqueda y
analisis de informacién similar

Webquest (caza del tesoro)

Comunicacion asincrénica
(diferido)

Correo electronico, foros virtuales

Comunicacion sincronica (tiempo
real)

Chat (redes sociales), videoconferencia,
mensajeria instantanea, Skype

Comunicacioén e
interacciéon

social
Debates, preguntas y repreguntas | Foros, grupos de redes sociales
Proyectos colaborativos Wikis, foros, aulas virtuales
Creacion de documentos y Software de presentacion multimedia
presentacion multimedia (organizadores graficos, presentadores)

Produccion
Elaboracion de textos Wikis y software de presentacion personal y

colaborativos a través de la red

multimedia (organizadores gréficos,
presentadores)

Diario de autoaprendizaje y
publicacién de trabajos o
proyectos

Pagina web, blog, red social

Creacion de audios, videoclip y
montaje de imagenes

Software de edicién de audio, imagenes y

video

difusién publica
del
conocimiento

Fuente: adaptada de la propuesta presentada por Area (2008)
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2.2.1.1. Aprendizaje visual a través de los organizadores gréaficos

interactivos

En la década de los ochenta, Gardner (1983) abri6 el abanico de estudio de
la inteligencia y propuso el concepto de inteligencia mduiltiple, fundamento
gue permitié hablar de varios tipos de inteligencia, entre ellos, la denominada
visuo-espacial. Efectivamente, se precisa que el aprendizaje visual se
corresponde con las personas que poseen la habilidad de explicar la esencia

de un tema usando esquemas visuales (Barba y Capella, 2010).

En ese escenario, una forma importante que permite materializar las
ventajas del aprendizaje visual son los denominados organizadores gréaficos
(Novak, 1988) y, en la actualidad, los llamados organizadores graficos
interactivos. En este apartado, es pertinente recordar que el antecedente de
estos sistemas lo hallamos en Ausubel, quien desarrollé los organizadores
previos, que ayudan a los estudiantes a discriminar informacion y reconocer
los datos nuevos o contradictorios. Ya que para este investigador el
aprendizaje significativo obedece a la integracién de un conocimiento nuevo
al previo, estos diagramas (aunque en prosa, segun su propuesta) son los

mejores disefos para llegar a dicha meta.

Para Campos (2005) existen dos organizadores graficos, en el sentido
amplio, por un lado el previo, antes del nuevo contendido, y el posterior,
después de recibida la nueva informacién. Y aunque ahora se han
desarrollado varias técnicas de organizacion visual de informacion, todas
estas se agrupan bajo el nombre de organizadores graficos, tal como lo

acufié Barrén. Por su parte, Josep Novak, ayudante cercano de Ausubel,
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como aporte para lograr el aprendizaje significativo disefia el mapa
conceptual (que relaciona contenidos de un mismo domino mediante
verbos); y afios después, Tony Buzan desarrolla el mapa mental, una suerte

de grafica mas elaborada.

Precisamente, estas técnicas de aprendizaje visual integran marcos
conceptuales que van desde la propuesta cognitivista, ya que el alumno es
quien elabora los significados y obtiene mas informacion del mismo proceso;
también desde la perspectiva constructivista, dado que en la estructura de la
nueva informacion esta se vincula con los saberes previos; asimismo, se
elaboran materiales con alto potencial comunicativo, que no es mas que una

sintesis de un constructo mayor (Mufioz-Gonzalez, Ontoria y Molina, 2012).

Con el avance tecnoldgico, las versiones actuales de esos disefios (mapa
mental, linea de tiempo, flujograma, mapa conceptual, mapa semantico) son
denominadas organizadores gréaficos interactivos o digitales. Segun la teoria
de aprendizaje visual propuesta por Hyerle (2008), que parte de la
concepcion del modelo de cerebro total, las re-presentaciones visuales
interactivas o digitales, precisamente, consolidan un conocimiento activo
como producto del analisis de contenidos y la complementariedad de
diversos lenguajes, ademas de beneficiar un proceso de metacognicion en

los estudiantes:

These visual-spatial-verbal displays of understanding support all
learners in "transforming static information into active knowledge",
thus offering a complementary representational system to more

traditional literacies grounded in speaking, writing, and
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numerating. These linear and/or nonlinear visual form are also
metacognitive tools for self-assessment in each content area and
interdisciplinary learning that may unite linguistic, numerical, and

scientific languages together on the same page (p. 19).

De forma especifica, para crear organizadores graficos interactivos,
actualmente, se cuenta con una serie de aplicaciones de software (para
instalar o en linea) para disefiar, diagramar, corregir y publicar dichos
esquemas visuales. Sin ser tan exhaustivos, podemos mencionar las

siguientes:

Lista de herramientas digitales para crear organizadores graficos interactivos

v Creately v Gliffy v Lovelycharts
v' Coggle v CMapTools v' Mind42

v' Bubbl v' ThinkBuzan v' Mindjet

v' Cacoo v' Mindmeister v' Line

v Inspiration v Lucidchart v Dipity

v" Mindomo v' Wisdomap v' Timeline

Fuente: elaboracidon propia

Estas herramientas digitales en cierta medida han superado los formatos
tradicionales, por cuanto potencian funciones relevantes en comparacion a
sus predecesoras. Labra (2012) revalora las nuevas caracteristicas de los

organizadores graficos digitales:

Estas presentaciones visual-espacial-verbales de la comprension apoyan a todos los estudiantes en "transformar la
informacion estatica en conocimiento activo", lo que ofrece un sistema de representacion complementario a mas
alfabetizaciones tradicionales basadas en hablar, escribir y numerar. Estas formas visuales lineales y/o no lineales son
también herramientas metacognitivas para la autoevaluaciéon en cada area de contenido y el aprendizaje
interdisciplinario que puede unir a los idiomas lingiiisticos, numéricos y cientificos juntos en la misma pagina
[traduccién propial.
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. Funcionalidades, que le permiten crear, modificar, eliminar, guardar,
recuperar e imprimir lo que el estudiante va desarrollando o ha
concluido.

. Interactividad, mediante la agregacion y edicion de formas graficas.

. Facil integracion a ambientes Web, sin necesidad de requerir software

completo, sea licenciado u open source.

Las funcionalidades de los OGI otorgan altos grados de interactividad, que
permiten la realizacion de experiencias para el desarrollo de habilidades

cognitivas. (p. 46)

En esa direccion, Labra también rescata el empleo que un docente puede
realizar de estos organizadores gréaficos interactivos. Tal es el caso de la
representacion de contenidos vinculada con la estrategia de adquisicién o
elaboracion; el desarrollo de actividades formativas, como medios para
resolver tareas y dejar una evidencia visual no solo del producto en si, sino
también del proceso; el desarrollo de habilidades cognitivas puesto que
propicia un examen intelectual y metacognitivo en la accién de que el
estudiante produzca y ordene sus conceptos; la opcién del trabajo individual
y colaborativo, en el que se negocian los criterios entre pares y, como parte

del proceso, en el mismo aprendiz.

Como parte de la construccion, Coll, Engel y Bustos (2008), en su propuesta
de representacion visual del conocimiento, destacan las acciones que realiza
el estudiante mientras elabora sus representaciones visuales por medio de
los organizadores gréaficos interactivos, revalora, por ejemplo, la integracion

de varias fuentes de informacion, asi como el uso de diversos canales
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sensoriales (multimedia). De igual forma, subrayan los detalles significativos

del proceso:

Construir una representacion del propio conocimiento sobre una
determinada informacién exige aclarar, profundizar y reorganizar
los propios pensamientos, detectando y resolviendo eventuales
lagunas e incomprensiones. Esta actividad no supone una
simple transcripcién, sino que exige una planificacion en la que
intervienen simultaneamente el contenido (qué decir) y el
sistema de representacidon (como decirlo) en un proceso
recursivo de planificacion, traduccién y revision, de manera que
los componentes metacognitivos adquieren un protagonismo

destacado (p. 258).

Resalta el hecho de que en esta descripcibn pormenorizada de todo el
proceso de la actividad creativa del estudiante, se enfatiza un aspecto
vinculado con el constructivismo, esto es, el “dialogo mental” que ha de
establecer el alumno entre su conocimiento y el modelo de representacion,
gue “puede influir en el aprendizaje en la medida en que le puede llevar a
reestructurar su antiguo conocimiento sobre el tema, a descubrir nuevos

matices y a generar nuevas ideas” (Coll, Engel y Bustos, 2008, p. 258).

En cuanto al uso de los organizadores graficos digitales en la comprension
lectora, una serie de investigadores (Hermansen et al., 2014; Lopez et al.,
2007; Labra, 2012; Ponce et al., 2012) han explorado los resultados que
acarrea el empleo de estas herramientas en sus diferentes versiones y para

diferentes textos. En general, se concluye que estos recursos permiten que
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los estudiantes doten de sentido al texto en las tres etapas de la lectura:

antes, durante y después.

En estas pesquisas, destaca la investigacion de Labra (2012), quien
mediante un estudio cuasiexperimental demostré la relacion positiva
existente entre la implementacibn de estrategias mediadas por
organizadores graficos interactivos (con docentes capacitados para ello) y
los niveles de comprension lectora en alumnos de secundaria de 6 colegios
chilenos. Para concretar su investigacion, se opté por 10 organizadores
gréficos interactivos disefiados en Adobe Flash: de analogia (integracion); de
comparacion simple (contraste explicito); de diferencias y similitudes
(contraste implicito); pro y contra (seleccion); espina de pescado
(multicausalidad); linea del tiempo (secuenciacion); efecto domind
(concatenacion); de definicion (conceptualizacion); causa y efecto (l6gica); y
tormenta de ideas (evocacion). Finalmente, el investigador resalta la
importancia de elegir el organizador mas adecuado para los propésitos de la

lectura comprensiva:

Lo mas importante de esta estrategia visual es establecer su relacion directa
con el ejercicio y desarrollo del pensamiento estructurado y de varias
habilidades cognitivas y procesos intelectuales que lo sustentan y permiten
el procesamiento lector profundo. Desde sus denominaciones ya se
consagra la vinculacion directa entre el OGI y una determinada habilidad

cognitiva (p. 67).
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2.2.1.2. Lalinea de tiempo interactiva: recurso y uso

La linea de tiempo es un organizador grafico ampliamente conocido y, como
representacion visual tradicional, es un disefio que permite la secuenciacion
ordenada de hechos (hitos) que constituyen un proceso, acontecimiento o
suceso. Campos (2005) destaca su caracter objetivo y arguye que la
disposicion de eventos sobre una “linea” facilita la comprensién del momento
histérico, de igual forma, distingue una linea de tiempo clasica de versiones

mas modernas.

Ciertamente, la creacion de una linea de tiempo, como actividad de aula,

demanda una serie logica de acciones por parte de los estudiantes:

reconocer unidades temporales (siglo, década, afio, mes, dia, horas, eras,

periodos, épocas, etc.); seleccionar expresiones temporales (ayer, hoy,

mafiana, posteriormente, paralelamente, tras, después) como sustantivos,

adverbios y preposiciones; identificar los eventos relevantes; establecer la

sucesion cronolégica de dichos hitos (ordenar sucesos, agruparlos). Dicho

esto, las lineas de tiempo permiten visualizar con claridad la duracién de

procesos Y la distribucién de acontecimientos. Sobre el particular, Campos

(2005) adiciona una lista de usos y finalidades:

o Para ubicar en el tiempo eventos, sucesos, hechos, fenOmenos y otros
para entender su relacion e impacto.

o Para organizar recuerdos y conexiones entre ellos.

o Para revisar o reforzar lo aprendido.

o Para reforzar patrones de informacion.

o Para favorecer la retencion y comprension (p. 105).
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Hoy en dia las TIC, especialmente a partir del auge de la web 2.0, han
creado un panorama muy amplio y atractivo para el estudiante, esto debido a
gue se ha generado un nuevo espacio (virtual) practicamente ilimitado, con
ingente informacion a la que puede acceder sin restricciones de horarios,
con redes sociales que amplian sus limites de amistad y cooperacién
intelectual, y con una gama amplia de sistemas de software de acceso libre.

En tal sentido, la construccion y desarrollo de lineas de tiempo mediante
herramientas digitales, objeto principal del presente trabajo, como se ha
desarrollado parrafos arriba, tiene un fundamento que involucra el
aprendizaje significativo, el constructivismo y la teoria del aprendizaje visual,
ya que estos organizadores graficos coadyuvan en la construccion de
conocimientos de los estudiantes a partir de un proceso complejo de
seleccion y redistribucion de contenidos, ademas, como representaciones
visuales, revelan el reordenamiento que se ha visto potenciado por la
interaccion del estudiante con elementos como imagenes, video, audio y la
sintesis de los hechos que va reorganizando; para ello se vale de
aprendizajes previos que son comunes como el tiempo objetivo y secuencial

gue vive, asi como los recursos verbales que emplea en sus discurso.

Actualmente, aunque con ciertas limitaciones, se cuenta con varios software
gue permiten la creacion de lineas de tiempo. Antes de este auge, se optaba
por trabajar estas secuencias en programas como Excel o Power Point, sin
embargo, desde inicios de esta década la cantidad las herramientas digitales
de esta naturaleza ha aumentado. A continuacidén, presentamos las

herramientas mas populares y usadas.
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Lineas de tiempo interactivas en Internet

Nombre

Caracteristicas

Gréfico

Capzles

Integra video, foto y musica de fondo o, en
su defecto, una narracibn en off. Las
creaciones se pueden compartir en las
redes sociales.

Dipity

Forma parte de la web 2.0 y permite crear y
publicar lineas de tiempo interactivas.
Presenta un disefio atractivo y es de féacil
manejo para estudiantes. Su version libre,
sin embargo, solo permite crear pocas
lineas.

Line

Con una disposicién linea de arriba hacia
abajo, destaca por su facil manejo y por la
posibilidad de crear lineas sin restriccion,
ademas de poder compartirlas por las redes
soaciales.

Timetoast

Tiene una presentacion tradicional, sin
mucho color, que une texto e imagen
conectados en puntos cronoldgicos. Permite
compartir las lineas en pagina web y redes
sociales. Recomendable para lineas con
bastante contenido.

[ toasy

Time Rine

Con una propuesta dinamica, esa
herramienta es de facil uso y destaca por las
graficas a gran tamafio. Ayuda mucho el
desplazamiento horizontal de la informacion
cronolégica.

Rememble

Presenta una version que prioriza los textos
y las fechas a través de globos que
concentran la informaciébn mas relevante
para el usuario.

Timeglider

A través de hitos temporales identificados
por colores, esta herramienta ordena la
secuencia temporal con gran detalle,
aungue sin mucho color grafico.

Xtimeline

Finalmente, como parte de las lineas con
poco color e imagen a primera vista,
destaca esta herramienta. Presenta una
linea horizontal e inclinada para la
presentacién de hitos temporales.

Fuente: elaboracién propia
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Puntualmente, como herramienta implementada para la comprension
lectora, las lineas de tiempo han servido para desarrollar biografias de
autores, genealogia de personajes, cronologia de corrientes literarias, no
obstante, para esta investigacion se rescata su capacidad de reorganizar
acciones de una narracion (especificamente el cuento), hechos que estan

(des)ordenados segun la orientacion ficcional del autor.

Se ha considerado esta posibilidad didactica dado que el proceso de
diagramar los sucesos del relato clarificard notoriamente la disposicion
narrativa (accion, ambiente, personaje, relacion de estos elementos), hecho
gue conlleva una mayor comprension del texto. Justamente, en el siguiente
apartado, ademas de profundizar en la variable comprension lectora, se
mencionarda la naturaleza temporal del cuento como género narrativo y, por

ende, su vinculo estratégico con las lineas de tiempo.

2.2.2. El desarrollo de la comprension lectora: proceso y accion

Desde finales del siglo XIX se ha mirado con interés el tema de la
comprension lectora, antes (solo por cuestiones religiosas) se apelaba a una
lectura mecanica y repetitiva que buscaba Unicamente la reproduccion de
plegarias o0 salmos. Ya de forma creciente, en la década del 50 del siglo XX
se echa una mirada mas reflexiva sobre la lectura y, consecuentemente,
acerca de la comprensién y su relevante papel en la construccion del

conocimiento humano, especificamente en las instituciones educativas.
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Buena parte de las investigaciones refieren que la lectura y la comprension
lectora constituyen una unidad, dado que la lectura (bien orientada) trae
como consecuencia la comprension. Del mismo modo, se asume que la
comprension lectora es un componente mas de la capacidad general para
comprender que posee el hombre y que, de hecho, mejora en funcién del

empleo de habilidades trabajadas en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Como parte de las bases tedricas de la comprension lectora, es pertinente
hacer mencion a los paradigmas que han sentado las bases de la
explicacion de este proceso. El primer presupuesto tedrico se denomina
modelo mecanicista, que considera la lectura como una operacion de
encuentro de elementos separados, por un lado el lector y por otro, el texto;
de igual forma se propone la separacion entre lectura y comprension y se
concibe a un lector pasivo. El otro presupuesto es llamado modelo
organicista, proceso en el que se aprecia una unidad entre lector y texto, asi,

a partir de una transaccion de ambos, se determina el sentido.

De estos paradigmas, surgen los modelos de comprension denominados
ascendente, descendente e integrado (Pinzas, 2003). En el primer caso
(ascendente), que se enfoca en el codigo, se prepondera las destrezas del
lector, quien se dedica con énfasis a obtener el significado del texto, es
decir, la secuencia se origina en la obtencion de informacién visual y
posteriormente se arriba a la comprension (literal). Para Urria (2014) es

notoria la concepcién de la actitud pasiva del lector:
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De acuerdo con este modelo, leer es decodificar signos, la
comprension de la lengua escrita tiene un rol secundario y se aborda
—cuando se hace— desde el texto, fundamentalmente en un nivel
literal. Mediante este modelo se concibe al lector de manera
independiente al texto, como un ente pasivo que no aporta nada a
su comprension. Pese a las falencias de este modelo, hasta el dia
de hoy es uno de los méas aplicados en el contexto escolar para la

ensefianza de la lectura y la escritura (p. 4).

Contrariamente, el modelo descendente sostiene que el lector no esta
desligado del texto, por tanto, su rol es activo toda vez que para llegar a la
comprension parte de sus conocimientos previos, sus experiencias y a
través de anticipaciones conduce su actividad lectora; entonces, opera sobre
textos y no sobre elementos aislados del contenido. “En este caso, es el
lector y no el texto el que inicia el proceso, pues este no se acerca al texto
carente de ideas 0 expectativas; sino que el lector empieza la lectura
premunido ya de una comprension anticipatoria (...)” (Pinzas, 2003, p. 80).

Finalmente, el modelo integrado propone una version que adjunta acciones
de los modelos presentados (ascendente y descendente), desde Ilo
fonematico hasta la comprension, en esa medida, “plantea una metodologia
de trabajo que incorpora en momentos distintos, de manera alternada,
actividades que permiten el desarrollo de destrezas basicas y de otras mas

complejas ligadas a la comprension del texto” (Urria, 2014, p. 4).

En esta investigacion asumimos que la comprension lectora se logra cuando

la interaccidn/transaccion entre e lector y el texto es significativa. Esta
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afirmacion supone que el lector ha logrado vincular con sentido la
informacion que le pertenece y aquella que aporta el texto, asociacion que,
finalmente, dota de significancia a lo leido. Es decir, la interaccion y
transaccion del lector con el texto ofrece la posibilidad de llegar al sentido o
comprension lectora. Una metafora que grafica esta explicaciéon la propone

Vargas (2011):

Decir que uno ha comprendido un texto, equivale a afirmar que ha
encontrado un cobijo mental, un hogar, para la informacion
contenida en el texto, 0 bien que ha transformado un hogar
mental previamente configurado para acomodarlo a la nueva

informacion (p. 19).

En esa construccion de significados, esta autora refiere que el éxito de una
interpretacion adecuada del mensaje se consigue a través de una buena
seleccion de razonamientos, a lo que afiadimos, para nuestros fines, una
eleccion apropiada de estrategias de aprendizaje de parte del estudiante. En
efecto, este enfoque se condice con la propuesta de lectura interactiva y
transaccional que actualmente domina el escenario de las investigaciones en
este campo y que ha superado la propuesta tradicional de lectura como

habilidad o mera transferencia de datos.

Conviene recalcar, tal como lo establece la reconocida investigadora
Braslavsky (2005), que leer no se limita a reconocer letra tras letra o palabra

tras palabra que se integra en cada linea, tampoco es una operacion
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mecanica; se trata, por el contrario, de un proceso complejo que incorpora la

variable del interés del lector:

Se trata ya de una comprension activa en el intercambio de ideas
gue se produce entre el lector y el autor a través de un texto y en
la situacién determinada por el propésito del lector, es decir, por la
intencién, por la necesidad de resolver un problema que tiene
cuando aborda un texto. El lector puede ir mas lejos y construir
significados nuevos que superen los significados expresados por

el autor (p. 51).

Para complementar esta explicacion de la comprensién lectora, en la triada
texto-lector-contexto, sin duda, no puede obviarse la valoracion que el lector
tiene acerca del texto, es decir, la reaccion emocional y critica que se
desencadena a medida que se va interpretando la informacion textual. Con
este elemento (valoracién), se va abriendo paso a una clasificacion de
niveles de significacion del texto: literal, inferencias y critico, que

desarrollamos lineas abajo.

Finalmente, resulta oportuno precisar que esta concepcion de lectura
(interaccion y transaccion) guarda correlato con los cambios que han
suscitado los recursos tecnologicos. De acuerdo con Cassany (2006), el
cambio de mayor trascendencia es la multimodalidad, entendida como la

ampliacion de los margenes tradicionales de la lectura.

Quiza lo mas relevante de la literacidad electronica es que favorece la

integracion de otros sistemas de representacion del conocimiento en un
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unico formato. El discurso ya no solo se compone de letras, también tiene
fotos, video, audio, reproduccion virtual, etc. El texto adquiere la condicién

de multimedia o multimodal (p. 51).

Tomando en cuenta esta caracteristica de la lectura de estos tiempos, la
linea de tiempo interactiva coadyuva a ampliar las posibilidades de
representacion, de manera que el texto tradicional se re-configura en base a
las nuevas posibilidades discursivas de los estudiantes, 1o que implica el

dialogo del texto con otros formatos.

2.2.2.1. La comprensién lectora de textos narrativos

Antes de explicar dicha clasificacion tripartita, proponemos vincular el
proceso de comprension lectora con la literatura y, mas especificamente,
con la narrativa corta, es decir, el cuento. Como ya hemos mencionado, una
de las claves que permite la comprension de un texto (cuento) es la eleccién
apropiada de las estrategias de lectura. Carrasco (2003), siguiendo esta
premisa, describe estrategias para el entendimiento de obras literarias, como
el muestreo (buscar palabras clave, adelantar la lectura de fragmentos), la
prediccion (uso del conocimiento previo sobre el tema), la inferencia
(relacionar ideas, establecer conexiones légicas) y el autocontrol (posibilidad

de aceptar o rechazar afirmaciones, hipétesis, inferencias).

A esta clasificacidbn, la autora agrega tres mas que interesa

considerablemente a nuestra investigacion: recuperar y recordar lo leido
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(estrategia activa de recuperacion de elementos significativos), visualizar lo
leido (una representacion gréfica) y establecer relaciones de intertextualidad
(conectar ideas con sus experiencias previas). Sin duda, estas estrategias
guardan relacion con la propuesta de la linea de tiempo interactiva en el

marco del aprendizaje visual.

En el desarrollo de este organizador grafico interactivo, el proceso de
recuperacion es importante, dado que el estudiante, para la reelaboracion
textual, debe seleccionar, clasificar y sintetizar informacién relevante que
constituya el hito o evento narrativo. Asimismo, la posibilidad de adicionar
imagenes, audio y video es una forma de intertextualidad y de creciente

traduccion de lo leido al plano grafico o audiovisual.

Entonces, la representacion visual de los cuentos en una linea de tiempo
esclarece notoriamente la disposicion tiempo-espacial de las narraciones. Al
respecto, es pertinente sefialar que esta estrategia mediada por las TIC
responde a una necesidad por cuanto el narrador apela a presentaciones
narrativas segun su interés literario. Kohan (2015) sostiene que existen dos
tiempos narrativos: el externo o tiempo de la historia, referido a la época o
periodo en el que se desarrolla la historia y que responde a la pregunta
¢cuando se suscitan los hechos?, y el interno o tiempo del relato, referido al
ordenamiento cronolégico en el que se narra la historia, que responde a la
pregunta ¢como se van suscitando los hechos? Este ultimo, segun la autora,
se complejiza si se considera las modalidades del relato:

. Lineal, es logico cronolégico.
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o Retrospectivo o técnica del flash-back, en que la accion empieza en un
momento determinado de la historia y después se cuentan unos
hechos que han sucedido con anterioridad, ordenacion.

o Prospectivo, en que lo narrado anticipa hechos que todavia no
deberian haber sucedido.

o A veces, los acontecimientos se disponen de manera desordenada (...)

(s/p).

A estas opciones de ordenamiento de eventos, debemos afiadir un aspecto
estudiado desde la filosofia griega, que consiste en la estructuracion de la
historia, clasificada tradicionalmente como antecedente-nudo-desenlace. “En
la narracion actual, el planteamiento, nudo y desenlace no corresponden
necesariamente al principio, medio y final de la historia en su orden

cronolégico y ldgico (...)” (Kohan, 2013, s/p).

Justamente, la linea de tiempo o la estrategia de representacién visual
coadyuva en la reorganizacion temporal que parte de un saber previo, esto
es, el tiempo real que comprende y usa el estudiante, que se expresa
mediante adverbios (antes, ayer, ahora, mafiana, pronto), sustantivos
(domingo, mes, semana, afios, horas) y conjunciones (ante, hasta, desde,
tras). En definitiva, dicha reorganizacion implica llevar a un plano mas visible
la disposicion interna del relato: tipo de narracion, presentacion del
antecedente, el nudo y el desenlace; aparicion de personajes; ambientacion
de los hechos; y secuencias paralelas, anteriores, posteriores.

Esqueméaticamente presentamos dichas posibilidades de reorganizacion
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Traslado del tiempo narrativo a un plano secuencial

Tiempo narrativo Tiempo secuencial Tiempo secuencial

Lineal
1,2,3,4,5...
Retrospectivo Planteamiento - nudo -
4,1,2,3,5... 1,2,3,4,5...
Prospectivo desenlace
4,51, 2, 3,
Desordenada
3,5,1,4,2

Fuente: adaptado en base a la propuesta de Kohan (2015)

Explicada esta relacion estratégica de literatura, estrategias de lectura,
diagramacion visual y, finalmente, comprension de lectura, es oportuno

desarrollar los niveles de la comprension lectora.

2.2.2.2. Niveles de comprension lectora

Como ya mencionamos, leer es un proceso de construcciéon de significados
a partir de la interaccidn/transaccion del texto y el lector, indubitablemente
con intervencién del contexto. En esa medida, la comprensidn es un proceso
interactivo en el cual el lector construye una representacién jerarquica,
organizada y coherente del texto, esto es, del contenido. Asi, la comprensién
de un texto nos permite llegar al objetivo final de la lectura, para lo cual,
siguiendo la clasica taxonomia de Barret (1968) complementada por Catala
et al. (2007), es necesario el dominio de sus tres niveles (aunque estos
autores proponen uno mas, llamado nivel reorganizativo, que en nuestra
investigacion no la consideramos habida cuenta de que la reorganizacion, a

través de la linea de tiempo, es el camino para llegar a la comprension):
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Nivel literal

En este nivel se reconoce la informacion que se presenta de forma
explicita en el texto, a la que se accede ya sea a través del Iéxico
(significado de términos) o mediante el analisis de proposiciones. Este
nivel, puramente denotativo, constituye el primer paso para comprender
el texto; ademas, presenta dos variantes: la literalidad trascriptiva
(reconocimiento de palabras y frases) y la literalidad de parafrasis (una
suerte de traduccion semantica con palabras semejantes), operacion
gue se refuerza cuando el lector parafrasea y resume lo leido. Para
Catala et al. (2007) en este nivel se incide en las siguientes

actividades:

Distinguir entre informacion principal y secundaria.

- Identificar la idea principal.

- Reconocer secuencias de un hecho.

- Identificar elementos de una relacién (comparacion).

- Dominar el vocabulario elemental.

Considerando esas opciones, en esta investigacion, con relacion a la
comprension de cuentos, proponemos estas acciones: identificar
personajes y ambientes; reconocer hechos principales y secundarios;
establecer secuencias de acciones (antecedente-nudo-desenlace);
sintetizar informacién (“traduccion”). Precisamente, mediante este
estadio se puede “comprobar si el alumno puede expresar lo que ha
leido con un vocabulario diferente, si fija y retiene la informacién
durante el proceso lector y puede evocarlo posteriormente para
explicarlo” (Catala et al., 2007, p. 16)
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Nivel inferencial

En este caso se activan, con mas énfasis, los saberes previos del
lector, de forma que se llega a conclusiones en base a lo leido,
asimismo, se formulan conjeturas, deducciones, se establecen causas
y consecuencias, se interpreta informacion y se recompone el texto
previendo desenlaces distinto. Catala et al. (2007) también proponen
una serie de actividades propicias para el desarrollo de este nivel:

- Predecir efectos y causas.

- Inferir significados de palabras ignoradas.

- Inferir secuencias logicas.

- Interpretar el lenguaje figurado.

- Recomponer un texto cambiando una variable.

Para entender este nivel, aplicado a la comprension de cuentos, se
propone estas actividades: inferir las causas y consecuencias de las
acciones desarrolladas en la historia; establecer hipétesis aceptables
sobre las acciones de personajes; inferir caracteristicas de personajes
a partir de sus didlogos o comportamientos; extrapolar situaciones de la
historia; interpretar los hechos narrados; precisar significados en base
al con-texto. A fin de cuentas, en este nivel se aprecia claramente
como los alumnos pueden “hacer la lectura mas viva [...] a sentirse
inmersos en ella, a relacionarse las nuevas situaciones con su

vivencias” (Catala et al., 2007, p. 17).
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Nivel critico

En esta etapa, denominada interactiva o profunda, el lector elabora
juicios de valor sobre el texto, razén por la cual debe tomar en cuenta
el contenido (lo literal e inferido), el propdsito del texto, el lenguaje y el
contexto. Es una interpretacion personal que valora el contenido y
manifestar una posicion frente a un comportamiento, actitud, idea o
conclusion presentada o inferida del texto. Tal como en los otros
niveles, Catala et al. (2007) establecen un conjunto de actividades:

- Juzgar el contenido desde un punto de vista personal.

- Emitir juicios frente a comportamientos.

- Manifestar reacciones ante situaciones narradas.

- Analizar la intenciéon del autor.

Para nuestra investigacion, establecemos acciones practicamente
similares dado que se ajustan a textos narrativos con indiscutible
claridad. Es mas, mostramos nuestro acuerdo respecto a la apreciacion
de Catala et al. sobre el particular, en cuanto al hecho de que los
estudiantes, al momento de defender sus argumentos, “se sentiran
acogidos, con sus particulares formas de comprender el mundo y

podran ir organizando sus jerarquia de valores” (2007, p. 18).

Ahora bien, es oportuno precisar que en este Ultimo nivel es el mas
elevado, por cuanto se concreta cumpliendo varias condiciones, desde
la coherencia global del texto (con ausencia de contradicciones que

resten fuerza a la afirmacion), el nivel de criticidad (exposicion de
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argumentos sélidos que apoyan la respuesta), la cohesion de las ideas
y elementos que componen la respuesta, asi como la redaccion clara

gue vaya de la mano con la gramatica normativa.

2.3. Definiciones conceptuales

Linea de tiempo interactiva

Las lineas del tiempo interactivas son ejes cronologicos que integran
elementos multimedia (textos, imagenes, audio y video). Estas estrategias
didacticas son aplicaciones de la web 2.0 que permiten seleccionar la
informacion mas relevante sobre un cuento, como personajes, hechos,
situaciones, ambientes, asi como ordenar secuencias temporales
(antecedente, nudo y desenlace); con lo cual ayuda a entender los
conceptos de simultaneidad, anterioridad, periodicidad, recurrencia y
posterioridad. Para nuestra investigacion, el uso de la linea de tiempo Line
incluye acciones como induccién (activacion de una cuenta y conocimiento
del sistema), creacion de lineas de tiempo (de cuentos seleccionados),
revision y mejoramiento de las lineas (con la mediacion del docente a cargo)

y la publicacion de las lineas (en redes sociales) (Campos, 2005).

Comprension lectora de cuentos

Es un proceso activo por medio del cual el lector, en base a su participacion
activa y a través de su interaccion/transacciéon con el cuento
elabora/construye un significado/sentido de la narracion. Esta afirmacion

supone que el lector ha logrado vincular con sentido la informacion que le
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pertenece y aquella que aporta el texto, asociacién que, finalmente, dota de
significancia a lo leido y en la que también interviene el contexto. Vale decir,
la interaccion y transaccidon del lector con el texto ofrece la posibilidad de
llegar al sentido o comprension lectora de estas narraciones cortas

(Braslavsky, 2005).

Niveles de comprensién lectora

Es una separacion tripartita y estratégica del proceso de comprension lectora
propuesta con fines netamente de identificacion y evaluacion de
competencias lectoras. Aunque hay propuestas de tres a seis niveles,

optamos por la clasica version de tres que definimos a continuacion:

Nivel literal. En este se identifica la informacion relevante que es explicita
en el cuento, la ubicacion de datos especificos o el establecimiento de
relaciones simples entre las distintas partes del texto. En esencia, se
incluyen las siguientes operaciones: identificar personajes, tiempo y lugar del
relato; reconocer secuencias, es decir, orden de las acciones; asi como

determinar el temay la idea principal del relato (Catala et al., 2007).

Nivel inferencial. En este nivel se busca obtener informacion nueva a partir
de los datos explicitos del texto, es decir, el lector debe buscar relaciones
gue van mas alla de lo leido, en el que intervienen sus saberes previos, ya
qgue formula hipétesis y genera nuevas ideas. En este nivel se infieren
detalles, se interpreta el sentido connotado, se deducen conclusiones,

causas 0 consecuencias que no son explicitas (Catal& et al., 2007).
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2.4,

Nivel critico. Este nivel se relaciona con la capacidad de emitir juicios y

valorar el texto que se lee, es decir, comprender criticamente, cuestionar o

sustentar las ideas que se presentan en los cuentos. En este nivel se

argumentan puntos de vista, se plantean valoraciones sobre el lenguaje

empleado, se juzga el comportamiento de los personajes y se expresa

acuerdo o desacuerdo ante las propuestas del autor (Catala et al., 2007).

Formulacién de hipotesis

2.4.1.

2.4.2.

Hipotesis general

El uso de la linea de tiempo interactiva Line mejora
significativamente el desarrollo de la comprension lectora de cuentos
en estudiantes del curso de Redaccion Universitaria Il, del segundo
ciclo-2016 de Formacion General de la Universidad César Vallejo -

Lima Norte.

Hipotesis especificas

H1 El uso de la linea de tiempo interactiva Line mejora
significativamente el desarrollo de la comprension lectora a
nivel literal de cuentos en estudiantes del curso de Redaccion
Universitaria Il, del segundo ciclo-2016 de Formacion General

de la Universidad César Vallejo - Lima Norte.
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H2 El uso de la linea de tiempo interactiva Line mejora
significativamente el desarrollo de la comprension lectora a
nivel inferencial de cuentos en estudiantes del curso de
Redaccion Universitaria 1l, del segundo ciclo-2016 de
Formacion General de la Universidad César Vallejo - Lima

Norte.

H3 El uso de la linea de tiempo interactiva Line mejora
significativamente el desarrollo de la comprension lectora a
nivel critico de cuentos en estudiantes del curso de Redaccion
Universitaria Il, del segundo ciclo-2016 de Formacion General

de la Universidad César Vallejo - Lima Norte.

2.4.3. Variables

Variable independiente

El uso de la linea de tiempo interactiva line.

Variable dependiente

El desarrollo de la comprension lectora de cuentos.
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CAPITULO Ill: DISENO METODOLOGICO

3.1. Disefo de la investigacion

Este trabajo de investigacién, en consonancia con la tipologia de disefios
experimentales propuesta por Sampieri (2006), es de nivel
cuasiexperimental, dado que existe un grado de manipulacion que recae
sobre la variable independiente (uso de la linea de tiempo interactiva Line) y
cuyos efectos sobre la variable dependiente (desarrollo de la comprensién
de cuentos) han sido medidos; cabe precisar que los grupos evaluados ya
estaban formados antes de la experimentacion. Este disefio
cuasiexperimental, a su vez, es transversal, toda vez que se “recolectan
datos en un solo momento, en un tiempo unico” (Sampieri, 2006, p. 151),
especificamente, se recolectd informacion con el propésito de describir

variables y explicar su incidencia de interrelacién en un momento dado.

Enfoque: el enfoque cuantitativo emplea tanto la recoleccion como el

analisis de datos en vista de que se “miden las variables en un determinado

50



contexto; se analizan las mediciones obtenidas (con frecuencia utilizando
métodos estadisticos), y se establece una serie de conclusiones respecto de
la(s) hipotesis” (Sampieri, 2006, p. 6). Tomando en cuenta esta premisa y las
caracteristicas de la presente investigacion, esto es, la recoleccion de datos
de caracter numérico, el analisis estadistico y la verificacién de las hipotesis

planteadas, su enfoque es eminentemente cuantitativo.

Alcance: esta investigacion es explicativa ya que, como sostiene Sampieri
(2006), tiene el objetivo de conocer y explicar en base a propuestas teodricas

la relacion existente entre dos variables en un tiempo y espacio determinado.

Precisamente, se ha trabajado con dos grupos (aulas universitarias), uno
experimental y otro de control, a los cuales se les aplicé un pretest, esto es,
un cuestionario que mide el desarrollo de la comprensién lectora de cuentos,
con el objetivo de hallar el estado inicial de los indicadores de esta variable.
Seguidamente, en ambos grupos se trabajé la comprension lectora (que
implica técnicas y estrategias didacticas) de seis cuentos, contenido
integrado a sus sesiones de aprendizaje, claro estd que en el grupo
experimental se aplico la variable independiente (linea de tiempo
interactiva Line) durante las sesiones programadas, en tanto que en el
grupo control se mantuvo las estrategias habitualmente trabajadas para
dichos textos (lluvia de ideas como prelectura, lectura comentada por el
docente, exposiciones posteriores a la lectura, organizadores graficos
en papel como parte de trabajo grupal, redaccion de resimenes en

base alo leido y control de lectura).
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3.2.

En efecto, solo al grupo experimental se le aplicé el uso de la linea de
tiempo interactiva Line, proceso que incluye un conjunto de etapas y pasos
bien definidos. Posteriormente, mediante un postest se medié huevamente el
valor de los indicadores que conforman el desarrollo de la comprension
lectora de cuentos y se efectué una comparacion de resultados, con el fin de
determinar si existia una diferencia considerable entre el desarrollo de la
comprension lectora mediante el uso de técnicas tradicionales y mediante el

uso de la linea de tiempo interactiva.

Poblacién y muestra

Para la presente investigacién, en linea con el disefio propuesto, se empled
un muestreo de tipo no probabilistico intencional, natural, con grupos
equivalentes, debido a que se seleccionaron a los sujetos de acuerdo con
criterios establecidos por el investigador (Sampieri, 2006). Es este caso, los
criterios son la accesibilidad hacia la muestra, el horario de clases de los

grupos Yy la distribucion por aulas.

De esta manera, de una poblacion que bordea los 1000 alumnos de
pregrado de Formacién General de la Universidad César Vallejo de su sede
de Lima Norte, la muestra quedd conformada por 60 individuos, distribuidos
en dos aulas (de 30 alumnos cada una), que siguen el curso de Redaccion

Universitaria Il.

Es importante mencionar que los dos grupos (control y experimental)

pertenecen a la modalidad presencial y de turno diurno. Asimismo, las
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edades de los sujetos de ambos grupos oscilan entre los 17 y 19 afios, con

ligero predominio del género femenino.

Cabe anadir que la muestra, en ambos grupos, fue ajustada mediante los
criterios de inclusion (matriculados y registrados; edad entre 17 y 19 afos;
asistencia regular al curso) y de exclusién (inasistencias constantes,
tardanzas excesivas y actitud adversa hacia las indicaciones en aula), a fin

de que sean equivalentes.
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3.4. Técnicas paralarecoleccion de datos

3.4.1. Técnicas

Con el objeto de determinar los valores de la variable dependiente
(desarrollo de la comprension lectora de cuentos), se elaboré un
cuestionario, instrumento de extendido uso y muy recomendado para
recopilar datos de toda naturaleza (Sampieri, 2006), tanto para el pretest
como para el postest. En el caso de la variable independiente (uso de la
linea de tiempo interactiva), tomando como base las técnicas del registro de
observaciones, cuyo valor estriba en que “las variables a observar son
especificadas y definidas antes de comenzar la recoleccion de los datos. Se
enfoca en informacién que pueda ser evaluada por media de los sentidos
(datos visuales, auditivos, producto del tacto y el olfato)” (Sampieri, 2006, p.
410), se empled una ficha de seguimiento (guia de observacion) a fin de

registrar el nivel de avance en cada una de las actividades programadas.

3.4.2. Instrumentos

Para la variable dependiente (desarrollo comprension lectora de cuentos) se
elaboraron dos cuestionarios, es decir, el pretest y el postest, que miden las
mismas habilidades de lectura (los tres niveles formulados: literal, inferencial,
critico) con el mismo grado de dificultad y complejidad para ambos grupos.
Entonces, se trata del mismo tipo de cuestionario y con reactivos

equivalentes.
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Estos cuestionarios han sido reelaborados a partir de las pruebas
estandarizadas de comprension lectora de Catala et al. (2007) que, a su vez,
se basa en la tradicional taxonomia de Barret (1968) que, en esencia,
contempla las siguientes dimensiones: literal, reorganizativo, inferencial y
critico. Para nuestro instrumento de comprension lectora, se omitio el nivel
reorganizativo pues se parte de la premisa de que es, precisamente, la

reorganizacion la que conduce a la paulatina comprension.

En ambos cuestionarios se presenta un cuento y se plantean 18 preguntas,
las 6 primeras miden el nivel literal, la 6 siguientes el inferencial y las 6
tltimas el critico. La primeras 12 son preguntas con cinco alternativas, es
decir, preguntas cerradas, mientras que las 6 del nivel critico son preguntas
abiertas que, sin embargo, mediante el uso de una rubrica, se cuantifican tal

como los otros niveles.

Rubrica establecida para cuantificar preguntas del nivel critico

Criterios minimos que deben cumplir las respuestas para

L considerarlas como correctas
Rubrica para

puntuar Criticidad: debe presentar un argumento central y dos secundarios que

refuercen el primero.
las preguntas

del nivel Coherencia: las ideas presentadas no deben ser contradictorias o

critico como alejadas de proposito inicial.

correcta o Cohesion: las ideas deben estar organizadas de manera jerarquica y

incorrecta debidamente relacionadas.

Redaccién: debe seguir los parametros de la gramatica normativa.

Fuente: elaboracién propia en base a las recomendaciones de lllescas (2014)

En cuanto a la variable independiente (uso de la linea de tiempo interactiva

Line), se ha empleado una ficha de seguimiento, que fue elaborada tomando
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en cuenta el Cuadernillo para el seguimiento del alumno (2013), producido
por la Secretaria de Educacion Publica de México, y la propuesta de
Seguimiento y control de proyectos, elaborada por la Unesco (2007) para
planificar el seguimiento en la gestidon de proyectos educativos con TIC. Se
ha empleado esta ficha a efectos de registrar las acciones correspondientes
al empleo de esta herramienta digital: actividades de induccién, prueba,
desarrollo, mejoramiento y publicacién de las lineas de tiempo creadas en
base a la lectura de los siguientes 6 cuentos: El descubrimiento de América
(Bryce Echenique); La gallina degollada (Horacio Quiroga); El gato negro
(Allan Poe); Mufiequita Linda (Jorge Ninapayta); Llamada telefonica (Roberto
Bolafo); Hebaristo, el sauce que muri6 de amor (Abraham Valdelomar).
Estas narraciones formaron parte de las sesiones de clase del curso de
Redaccion Universitaria I, que se desarrolla una vez por semana, 6 horas

por dia.

3.4.3. Criterios de validez y confiabilidad de los instrumentos

Basicamente, la confiabilidad de un instrumento de medicion es entendida
como su nivel de consistencia, en palabras de Sampieri (2006, p. 331), el
“‘grado en que su aplicacion repetida al mismo sujeto u objeto produce
resultados iguales”, es decir, para que la prueba sea confiable, su aplicacion
repetida debe producir resultados similares. Para el cuestionario de
comprension lectora de nuestra investigacién, que contiene preguntas
cerradas con 1 sola respuesta correcta de entre 5 alternativas, se optd por

aplicar la prueba de confiabilidad de Kuder-Richardson (KR20), ya que
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permite calcular la consistencia interna de escalas dicotomicas; en cambio,
el coeficiente de alfa de Cronbach usualmente se utiliza para escalas

politbmicas, que no es nuestro caso.

Una ventaja del método KR20 es que “requiere una sola administracion del
instrumento de medicion. Su ventaja reside en que no es necesario dividir en
dos mitades a los items del instrumento, simplemente se aplica la medicion y
se calcula el coeficiente” (Sampieri, 2006, p. 326). En tal sentido, se aplico el
test de nuestra investigacion a una muestra piloto (un aula de Redaccion
Universitaria 1l de la misma universidad, pero de otra sede) antes de que
sean ejecutadas en la muestra total, precisamente, sobre estos resultados el
coeficiente final fue el siguiente: KR-20 = 0.707. Entonces, si tomamos en
cuenta que “valores superiores a 0.60 indican fiabilidad moderada y
superiores a 0.70 fiabilidad alta” (Icart y Cabrera, 2012, p.130), la

confiabilidad de nuestro instrumento es aceptable.

Fomula: Trasladando datos:
k 2 rq
KR-20=(—)*(1-=—— KR-20 = (24/25)*(1 - 4.67/14.50)
k-1 4 KR-20 = 0.7074062969
KR-20 = Coeficiente de Confiabilidad (Kuder Richardson)
k = Namero de itemes que contiene el instrumento.
Vt Varianza total de la prueba. K =24 items
Spq=Sumatoria de la varianza individual de los itemes Zp*q =4.67
p =TRC / N; Total respuesta comecta entre nimero de sujetos Vt =14.50

q=1-p

Respecto a la validez de los instrumentos, incluida la ficha de seguimiento
para la variable independiente (uso de la linea de tiempo), esta se determiné
a través del denominado juicio de expertos. Por ello se recurrio a

especialistas para conocer la probabilidad de error en la configuracion de los
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3.5.

instrumentos, en esa linea, fueron revisados por tres expertos (magister
especialista en metodologia; magister especialista en educacion con

mencion en TIC; y magister especialista en investigacion).

Estos profesionales volcaron sus pertinentes observaciones sobre la ficha
“validacion de los instrumentos por juicio de expertos” proporcionada por la
USMP y que valora 10 criterios: claridad (lenguaje apropiado); objetividad
(concordancia con las hipotesis); actualidad (vinculo con los avances de la
ciencia); organizacion (logica); suficiencia (cantidad y calidad del
instrumento); intencionalidad (validacion de variables); consistencia (tiene
fundamento tedrico-cientifico); coherencia (entre las variables); metodologia
(responde al proposito de las hipotesis); y pertinencia (utilidad).
Precisamente, sus importantes sugerencias fueron incorporadas a los

instrumentos a fin de mejorarlos.

Técnicas para el procesamiento y analisis de los datos

En cuanto al andlisis estadistico de los datos recogidos, se emple6 el
programa informatico SPSS para Windows. En esencia, se aplicdé la
estadistica descriptiva respecto al célculo de frecuencia, porcentaje,
promedio, desviacién estandar, varianzas y graficos. De otro lado, se aplicé
la estadistica inferencial para contrastar las hipotesis, esto por medio de la

prueba T de Student para hallar el P-valor.
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3.6.

Aspectos éticos

Dado que este proyecto de investigacion se sustenta en principios éticos,
propios de las exigencias de un trabajo inédito, se han citado las fuentes de
cada uno de los libros, tesis y articulos que integran toda la produccién
cientifica consultada, con el firme propdsito de respetar los derechos de
autor. En esa medida, se ha incluido en la bibliografia consultada a autores
gue no necesariamente han sido citados, pero que aun asi han aportado en

elaboracion de esta investigacion.
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CAPITULO IV: RESULTADOS

En este capitulo se presenta las tablas y graficos que contienen los datos, asi
como la aplicacion de los estadisticos descriptivos e inferenciales, de igual forma,
se muestra el analisis e interpretacion de los resultados y la contrastacion de las

hipotesis con relacién a los objetivos planteados inicialmente.

4.1. Andlisis de datos

Esta investigacion se propuso verificar la efectividad de la aplicacion de la
linea de tiempo interactiva Line en el desarrollo de la comprension lectora de
cuentos de estudiantes universitarios. Puntualmente, se trata de dos aulas
de una institucion universitaria de Lima Metropolitana, que siguen el curso de
Redaccion Universitaria 1l y que, como parte de sus contenidos (tipos de

texto), desarrollan la comprensién de cuentos (variable dependiente).

Justamente, a ambos grupos se les aplicd (pretest y postest) la prueba de

comprension lectora reelaborada en base a la propuesta de Catala et al. (2007)



gue, a su vez, se fundamenta en la tradicional taxonomia de Barret (1968), que
incluye tres niveles de comprension lectora: literal, inferencial y critico. Sin
embargo, Unicamente al grupo experimental se le administré la variable
independiente (uso de la linea de tiempo interactiva Line), mientras que el

grupo control mantuvo la ensefianza convencional en dicha casa de estudios.

Antes de presentar el andlisis hipoétesis por hipotesis, es importante sefialar
gue a partir de la normalidad obtenida mediante la prueba de Kolmogorov-
Smirnov (0.123 para el grupo control y 0.200 para el grupo experimental,
esto es, mayor que 0.05), las medias de la prueba pretest y la determinacién
de la significatividad (T de Student), resulté que ambos grupos (60 individuos
distribuidos en dos aulas: 30 c/u) eran equivalentes, es decir, antes de la
aplicacion de la variable independiente, la diferencia no era significativa.

Esto se muestra seguidamente:

Tabla 1

Media de los grupos experimental y control (pretest)

GRUPO GRUPO
EXPERIMENTAL CONTROL
X 10.53 10.8
DE 3411 3.29
N 30 30

Como se aprecia, la diferencia de la media entre ambos grupos es minima.
Este resultado se corrobora con el nivel de significatividad con relacion a la
prueba de pretest, vale decir, antes de la aplicacion de la variable

independiente.
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Tabla 2

Resultado de la prueba T de Student (pretest)

T NIVEL DE
SIGNIFICATIVIDAD
Pretest 0.308 0.640

Entonces, ya que el nivel de significatividad es mayor que 0.05, este dato
reafirma el hecho de que ambos grupos no difieren estadisticamente en su
nivel de logro de resolucién del pretest de comprension lectora de cuentos
antes de la administracion de la variable independiente, es decir, se trata de
grupos equivalentes. Por consiguiente, una vez establecida esta afirmacion,
pasamos a agrupar los resultados obtenidos en funcion de las hipétesis y los
objetivos planteados en esta investigacion. No obstante, previo al inicio de
dicho analisis, es menester precisar que se opto por aplicar el estadistico T
de Student dado que la prueba de normalidad, tal como en el caso del

pretest, también fue mayor que 0.05.
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Resultados del uso de la linea de tiempo interactiva Line en el

desarrollo de la comprension lectora de cuentos (pretest y postests)

Tabla 3
Resultados de pretest y postest de comprension lectora del grupo

experimental y de control

N Media Desviacion
estandar
Control 30 10.80 3.295
Pretest  Experimental 30 10.53 3.411
Puntaje
general
Control 30 12.27 1.856
Postest  Experimental 30 16.43 1.695

Como muestra la tabla, las medias aritméticas de ambos grupos, control y
experimental, se aprecia que el resultado es mayor en el grupo experimental
(16.43) que en el grupo control (12.27). Asi también, la desviacion estandar
presenta datos diferenciados: el grupo experimental muestra un puntaje
minimo de 1.695 mientras que el grupo control 1.856, es decir, el grupo
experimental en cierta medida es mas homogéneo. Seguidamente,

presentamos una grafica de los resultados:
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Figura 1. Grafico de los valores de las medias aritméticas de los del pretest y
postest de comprension lectora de cuentos del grupo experimental y control
gue confirma los resultados presentados previamente.

A efectos de determinar si la diferencia entre los resultados del grupo
experimental y el grupo control es significativa, se aplicé la T de Student,

cuyos resultados presentamos a continuacion.
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Tabla 4

Resultado de la prueba T de Student para el nivel literal de comprension

lectora de cuentos (postets)

Prueba de Levene de Prueba t para la igualdad de medias
igualdad de varianzas
F Sig. T gl Sig. Diferenci  Diferenci  95% de
(bil.) ade a de error intervalo de
medias estandar  confianza
de la
diferencia
Inf.  Sup.
Not Se 0.07 078 9.07 58 0.00 4.167 0.459 5.08 3.24
a asumen 8 1 9 0 5 8
varianza
s iguales
No se 9.07 57.53 0.00 4.167 0.459 5.08 3.24
asumen 9 3 0 5 8
varianza
s iguales

De acuerdo con los resultados, se concluye que si existe una diferencia
significativa entre ambos grupos, en este caso, a favor del grupo experimental, en
el que se aplicé la linea de tiempo interactiva Line. Con este dato, entonces, la

informacion se sintetiza de la siguiente forma:
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Hipotesis general

Ho: El uso de la linea de tiempo interactiva Line no mejora significativamente el
desarrollo de la comprension lectora de cuentos en estudiantes del curso de
Redaccion Universitaria Il, del segundo ciclo-2016 de Formacién General de la

Universidad César Vallejo - Lima Norte.

H: El uso de la linea de tiempo interactiva Line mejora significativamente el
desarrollo de la comprension lectora de cuentos en estudiantes del curso de
Redaccion Universitaria Il, del segundo ciclo-2016 de Formacion General de la

Universidad César Vallejo - Lima Norte.

Tabla 5
Nivel de significatividad correspondiente al pretes y postest

Pretest Postest
T 0.308 9.079
Significatividad  0.640 0.000

(P-Vvalor)

Considerando esta informacion, se debe rechazar la hipotesis general nula (Ho).
Consecuentemente, ya que el grupo experimental supera al grupo control, la
hipotesis general ha sido confirmada. Del mismo modo, se ha verificado el
objetivo general: “Determinar el grado de mejora en el desarrollo de la
comprension lectora de cuentos, con el uso de la linea de tiempo interactiva Line,
en estudiantes del curso de Redaccion Universitaria I, del segundo ciclo-2016 de

Formacion General de la Universidad César Vallejo - Lima Norte”.
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Resultados del uso de la linea de tiempo interactiva Line en el desarrollo de
la comprension lectora a nivel literal de cuentos
Tabla 6

Resultados del pretest y postest de comprension lectora a nivel literal del grupo

experimental y de control

N Media Desviacion
estandar
Control 30 4.67 1.971
Pretest )
Experimental 30 4.33 1.516
Puntaje nivel
literal
Control 30 5.20 0.887
(maximo = 8)
Postest

Experimental 30 7.07 0.740

Como muestra la tabla, de las medias aritméticas de ambos grupos, se aprecia
que el resultado es mayor en el grupo experimental (7.07) que en el grupo control
(5.20). Asi también, la desviacién estandar presenta datos diferenciados: el grupo
experimental muestra un puntaje minimo de 0.740 mientras que el grupo control
0.887, es decir, el grupo experimental en cierta medida es mas homogéneo.

Seguidamente, presentamos una grafica de los resultados:
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Figura 2. Grafico de los valores de las medias aritméticas de los del pretest y
postest del nivel literal de comprension lectora de cuentos del grupo experimental
y control que confirma los resultados presentados previamente.

A efectos de determinar si la diferencia entre los resultados del grupo

experimental y el grupo control es significativa, se aplico la T de Student, cuyos

resultados presentamos a continuacion.
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Tabla 7

Resultado de la prueba T de Student para el nivel literal de comprension lectora

de cuentos (postest)

Prueba de Levene de Prueba t para la igualdad de medias
igualdad de varianzas
F Sig. t gl Sig. Diferenci Diferenci 95% de
(bil.) ade ade intervalo de
medias error confianza
estdndar dela
diferencia
Inf. Sup.
Not  Se 1.31 0.25 8.854 58 0.00 1.867 0.211 228 1.44
& asumen 1 7 0 9 5
varianza
S
iguales
No se - 56.19 0.00 1.867 0.211 228 1.44
asumen 8.854 3 0 9 4
varianza
s
iguales

De acuerdo con los resultados, se concluye que si existe una diferencia
significativa entre ambos grupos, en este caso, a favor del grupo experimental, en
el que se aplico la linea de tiempo interactiva Line. Con este dato, entonces, la

informacion se sintetiza de la siguiente forma:
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Primera hipdtesis especifica

Ho: El uso de la linea de tiempo interactiva Line no mejora significativamente el
desarrollo de la comprension lectora a nivel literal de cuentos en estudiantes del
curso de Redaccion Universitaria Il, del segundo ciclo-2016 de Formacién General
de la Universidad César Vallejo - Lima Norte.

H1: El uso de la linea de tiempo interactiva Line mejora significativamente el
desarrollo de la comprension lectora a nivel literal de cuentos en estudiantes del
curso de Redaccion Universitaria Il, del segundo ciclo-2016 de Formacion General

de la Universidad César Vallejo - Lima Norte.

Tabla 8

Nivel de significatividad correspondiente al pretes y postest a nivel literal de
comprension lectora de cuentos

Pretest Postest
T 0.734 9.079
Significatividad  0.466 0.000

(P-Vvalor)

Considerando estos datos, se debe rechazar la primera hipétesis especifica nula
(Ho). Consecuentemente, ya que el grupo experimental supera al grupo control, la
primera hipotesis especifica ha sido confirmada. Del mismo modo, se ha
verificado el primer objetivo especifico: “Identificar el grado de mejora en el
desarrollo de la comprension lectora de cuentos a nivel literal, con el uso de la
linea de tiempo interactiva Line, en estudiantes del curso de Redaccion
Universitaria I, del segundo ciclo-2016 de Formacion General de la Universidad

César Vallejo - Lima Norte”.
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Resultados del uso de la linea de tiempo interactiva Line en el desarrollo de

la comprension lectora a nivel inferencial

Tabla 9

Resultados postest de comprension lectora a nivel inferencial del grupo

experimental y de control

N Media Desviaciéon
estandar
Control 30 3.33 1.422

Pretest  Experimental 30  3.30  1.208

Puntaje nivel

inferencia Control 30 3.93 0.868

(maximo =8)  Postest pyperimental 30 ~ 5.67  0.802

Como muestra la tabla, las medias aritméticas de ambos grupos, control y
experimental, se aprecia que el resultado es mayor en el grupo experimental
(5.67) que en el grupo control (3.93). Asi también, la desviacién estandar presenta
datos diferenciados: el grupo experimental muestra un puntaje minimo de 0.802
mientras que el grupo control 0.868, es decir, el grupo experimental en cierta
medida es mas homogéneo. Seguidamente, presentamos una grafica de los

resultados:
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Comparacion de medias
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Pretest Postest Pretest Postest
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Figura 3. Grafico de los valores de las medias aritméticas de los del pretest y
postest del nivel inferencial de comprension lectora de cuentos del grupo
experimental y control que confirma los resultados presentados previamente.

A efectos de determinar si la diferencia entre los resultados del grupo

experimental y el grupo control es significativa, se aplicé la T de Student, cuyos

resultados presentamos a continuacion.
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Tabla 10

Resultado de la prueba T de Student para el nivel inferencial de comprensién

lectora de cuentos (postets)

F Sig. t Gl Sig. Diferenci Diferenci 95% de
(bil.) ade ade intervalo de
medias error confianza
estandar de la
diferencia
Inf. Sup.
Not Se 085 0.35 8.03 58 0.00 1.733 0.216 2.16 1.30
a asumen g 8 0 0 5 1
varianza
S
iguales
No se 8.03 57.64 0.00 1.733 0.216 2.16 1.30
asumen 0 1 0 5 1
varianza
s
iguales

Prueba de Levene de
igualdad de varianzas

Prueba t para la igualdad de medias

Considerando los resultados, se concluye que si existe una diferencia significativa

entre ambos grupos, en este caso, a favor del grupo experimental, en el que se

aplicé la linea de tiempo interactiva Line. Con este dato, entonces, la informacion

se sintetiza de la siguiente forma:
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Segunda hipétesis especifica

Ho: El uso de la linea de tiempo interactiva Line no mejora significativamente el
desarrollo de la comprension lectora a nivel inferencial de cuentos en estudiantes
del curso de Redaccion Universitaria Il, del segundo ciclo-2016 de Formacién
General de la Universidad César Vallejo - Lima Norte.

H2: El uso de la linea de tiempo interactiva Line mejora significativamente el
desarrollo de la comprension lectora a nivel inferencial de cuentos en estudiantes
del curso de Redaccion Universitaria Il, del segundo ciclo-2016 de Formacion

General de la Universidad César Vallejo - Lima Norte.

Tabla 11

Nivel de significatividad correspondiente al pretest y postest a nivel inferencial de
comprension lectora de cuentos

Pretest Postest
T 0.098 8.030
Significatividad  0.922 0.000

(P-Vvalor)

Considerando estos datos, se debe rechazar la segunda hipétesis especifica nula
(Ho). Consecuentemente, ya que el grupo experimental supera al grupo control, la
primera hipotesis especifica ha sido confirmada. Del mismo modo, se ha
verificado el segundo objetivo especifico: “Identificar el grado de mejora en el
desarrollo de la comprension lectora de cuentos a nivel inferencial, con el uso de
la linea de tiempo interactiva Line, en estudiantes del curso de Redaccion
Universitaria Il, del segundo ciclo-2016 de Formacion General de la Universidad

César Vallejo - Lima Norte”.
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Resultados del uso de la linea de tiempo interactiva Line en el desarrollo de

la comprension lectora a nivel critico

Tabla 12

Resultados postest de comprension lectora a nivel critico del grupo experimental
y de control

N Media Desviaciéon
estandar
Control 30 2.80 1.448
ountaie Pretest  pyperimental 30  2.90  1.826
untaje nivel
critico Control 30 3.13 0.629

(maximo =8)  Postest Experimental 30 3.70  0.750

Como muestra la tabla, las medias aritméticas de ambos grupos, control y
experimental, se aprecia que el resultado es mayor en el grupo experimental
(3.70) que en el grupo control (3.13). Seguidamente, presentamos una gréfica de

los resultados:

Comparacion de medias
Nivel critico

Pretest Postest Pretest Postest

Control Experimental

Figura 4. Grafico de los valores de las medias aritméticas del pretest y postest del
nivel critico de comprension lectora de cuentos del grupo experimental y control
gue confirma los resultados presentados previamente.

A efectos de determinar si la diferencia entre los resultados del grupo
experimental y el grupo control es significativa, se aplico la T de Student, cuyos
resultados presentamos a continuacion.
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Tabla 13

Resultado de la prueba T de Student para el nivel inferencial de comprension

lectora de cuentos (postets)

F Sig. t Gl Sig. Diferenci Diferenci 95% de
(bil.) ade ade intervalo de
medias error confianza
estandar de la
diferencia
Inf. Sup.
Not Se 1.76 0.19 3.17 58 0.00 0.567 0.179 0.92 0.20
a asumen Q 0 2 2 4 9
varianza
S
iguales
No se 3.17 56.29 0.00 0.567 0.179 0.92 0.20
asumen 2 4 2 5 9
varianza
S
iguales

Prueba de Levene de
igualdad de varianzas

Prueba t para la igualdad de medias

Considerando los resultados, se concluye que si existe una diferencia significativa

entre ambos grupos, en este caso, a favor del grupo experimental, en el que se

aplico la linea de tiempo interactiva Line. Con este dato, entonces, la informacion

se sintetiza de la siguiente forma:

77



Tercera hipotesis especifica

Ho: El uso de la linea de tiempo interactiva Line no mejora significativamente el
desarrollo de la comprension lectora a nivel critico de cuentos en estudiantes del
curso de Redaccion Universitaria Il, del segundo ciclo-2016 de Formacién General
de la Universidad César Vallejo - Lima Norte.

H3: El uso de la linea de tiempo interactiva Line mejora significativamente el
desarrollo de la comprension lectora a nivel critico de cuentos en estudiantes del
curso de Redaccion Universitaria Il, del segundo ciclo-2016 de Formacion General

de la Universidad César Vallejo - Lima Norte.

Tabla 14

Nivel de significatividad correspondiente al pretest y postest a nivel critico de
comprension lectora de cuentos

Pretest Postest
T 0.235 3.172
Significatividad  0.815 0.002

(P-Valor)

Considerando estos datos, se debe rechazar la tercera hipotesis especifica nula
(Ho). Consecuentemente, ya que el grupo experimental supera al grupo control, la
primera hipotesis especifica ha sido confirmada. Del mismo modo, se ha
verificado el tercer objetivo especifico: “ldentificar el grado de mejora en el
desarrollo de la comprension lectora de cuentos a nivel critico, con el uso de la
linea de tiempo interactiva Line, en estudiantes del curso de Redaccion
Universitaria Il, del segundo ciclo-2016 de Formacion General de la Universidad

César Vallejo - Lima Norte”.
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Consiguientemente, en el grupo experimental se aprecia, luego de la aplicacion
de la linea de tiempo interactiva, un mayor puntaje en la comprension lectora de
cuentos respecto al grupo control, sin embargo, la mayor incidencia de esta
herramienta digital se aprecia en el nivel literal e inferencial, en tanto que en el
critico el nivel de significancia es menor. De forma global, la siguientes estadistica

grafica este hecho:

Promedio en los tres niveles de comprension

Pretest Postest Pretest Postest

(6]

N

w

N

[REN

Control Experimental

M Literal M Inferencial m Critico

Figura 5. Gréfico de los valores de las medias aritméticas del pretest y postest de
los tres niveles (literal, inferencial y critico) de comprension lectora de cuentos
del grupo experimental y control.
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CAPITULO V: DISCUSION, CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Discusioén

Tomando en cuenta los resultados obtenidos, es trascendental efectuar la
reflexion sobre el efecto de la linea de tiempo interactiva Line en la
comprension lectora de cuentos en estudiantes del curso de Redaccion

Universitaria Il (segundo ciclo) de la Universidad César Vallejo - Lima Norte.

Esta investigacion tuvo como objetivo establecer la influencia del uso de la
linea de tiempo en el desarrollo de la comprension lectora de cuentos,
supuesto que se verificO después de aplicar el experimento (la variable
independiente) y merced a la prueba paramétrica T de Estudent, que arrojé
un nivel de significancia menor a 0.05 (valor de alfa a). En consecuencia, la
hipétesis general fue confirmada, a lo que se afiade el hecho de que para
cada nivel de comprension lectora de cuentos (variable dependiente), los

valores de P también son menores que alfa (a).

Estos resultados nos llevan a confirmar que la estrategia didactica mediada

por la tecnologia, en este caso la linea de tiempo interactiva Line, es un
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recurso apropiado para reorganizar informacién de cuentos, lo que conlleva
la comprension de este tipo de narracidn. Esta aseveracion tiene correlato
con las investigaciones presentadas en los antecedentes, desde la
consideracion de la linea de tiempo Line como parte de como un organizador
gréfico interactivo altamente potenciado en comparacién a los organizadores
tradicionales, en la medida en que aquellos permiten tanto la identificacion
de elementos relevantes que integran el contenido de un relato como la
construccion de la nueva reorganizacion en base a los contenidos leidos y

los saberes previos del estudiante.

Tal como sostiene Labra (2012), en su tesis de maestria Propuesta
metodoldgica cognitivista c- h- e con estrategia visual organizadores gréficos
interactivos — OGIS — orientada al mejoramiento de la comprension lectora
en el sector de lenguaje y comunicacion de cuarto basico de NB2, elaborada
en la Universidad de Chile, la integracion curricular de estas estrategias
visuales (organizadores graficos interactivos) “en aula se relaciona
positivamente con mejoras en los niveles de comprension lectora alcanzados
por los estudiantes que recibieron el tratamiento” (p. 99). En la comparacion
de esta tesis con nuestro trabajo, resalta la semejanza de significatividad en
los tres niveles de comprension: literal, inferencial y critico. La mayor
diferencia estriba en que, pese a que Labra incluye la linea de tiempo en el
software de organizadores graficos que propone para el tratamiento, no la
emplea exclusivamente en narraciones, sino en textos de otra indole.

En cuanto a las posibilidades que brinda la linea de tiempo interactiva Line
en términos de reorganizacion de contenidos, que se ha puesto en practica

en nuestra investigacion y que acarrea la aclaracion de la secuencia
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narrativa y de los actores y eventos intervinientes en las narraciones en
beneficio de la comprension lectora de cuentos, la tesis de maestria de
Echevarria (2014), Propuesta de metodologia de ensefianza con lineas del
tiempo interactivas como una herramienta aplicativa del conocimiento
significativo en la asignatura de Teoria de la Arquitectura en la Universidad
Central, presentada en la Pontificia Universidad Catolica de Ecuador, supone
ventajas similares de este organizador grafico interactivo. Precisamente,
esta investigadora sostiene que “Para potenciar las habilidades de
pensamiento como: procesar y analizar la informacion; se puede utilizar
organizadores graficos, donde encontramos las lineas de tiempo” (p. 119).
Es importante destacar que procesar y analizar informacion se asocia
directamente con valorar la significancia de datos, seleccionar, establecer
relaciones temporales y logicas, determinar una secuencia ordenada de la
historia, en esa medida, la afirmacion de Echevarria, aunque para nuestros
fines en ambitos de comprension lectora, tiene asidero y correlato con

nuestra demostracion.

Ampliando esta discusién, no se puede pasar por alto el marco conceptual
gue Coll, Mauri y Onrubia (2008) proponen en torno a la vinculacion de las
TIC y la orientacion pedagdgica constructivista. En su perspectiva, refieren
gue el uso de las tecnologias cobra relevancia en los espacios educativos
siempre y cuando haya un objetivo pedagdgico claro concretado a través de
una actividad coherente, entonces, resulta relevante “el grado de autonomia
del alumno en la realizacion de diversas tareas mediadas por el ordenador
(busqueda de informacion, manipulacién de datos, desarrollo de ideas)” (p.

6). En nuestra investigacion, se ha apreciado que el uso de la linea de
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tiempo interactiva Line ofrece grandes ventajas en el desarrollo de la
autonomia de los estudiantes al momento de incorporar informacién de sus
cuentos, por cuanto hay una serie de acciones que ejecuta en la
construccion de sus disefios temporales, tal como habian apuntado Coll,
Engel y Bustos (2008) “Construir una representacion del propio conocimiento
sobre una determinada informacion exige aclarar, profundizar y reorganizar
los propios pensamientos, detectando y resolviendo eventuales lagunas e

incomprensiones” (p. 258).

Cabe sefalar que la creacion de lineas de tiempo por parte de los alumnos
no es una mera transcripcion, reflejo o reproduccion simple de contenidos,
sino una genuina representacion visual del conocimiento toda vez que,
siguiendo la explicacion de Coll, Engel y Bustos (2008), demanda de los
estudiantes un alto grado de planificacion en la que interactian
“simultaneamente el contenido (qué decir) y el sistema de representaciéon
(como decirlo) en un proceso recursivo de planificacion, traduccion y
revision, de manera que los componentes metacognitivos adquieren un

protagonismo destacado” (p. 258).

Finalmente, con este trabajo se espera haber aportado en la tarea de
integrar estrategias mediadas por las TIC en el desarrollo de la comprension
lectora en el nivel universitario, a efectos de mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes que se enfrentan al reto de iniciar una carrera
universitaria merced al aprovechamiento que los recursos tecnolégicos

dentro y fuera del aula proveen en el marco del aprendizaje visual.
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5.2. Conclusiones

o Los resultados obtenidos al finalizar el tratamiento, esto es, la
aplicacion del uso de la linea de tiempo interactiva Line, determinaron
que el empleo de este recurso tecnoldgico mejora significativamente el
desarrollo de la comprensiéon lectora de cuentos en estudiantes del
curso Redaccién Universitaria Il de la universidad César Vallejo de

Lima Norte.

o El pretest de comprension lectora de cuentos, sobre una puntuacion
maxima de 24, determiné que las medias del grupo control (10.53) y del
grupo experimental (10.80), cada uno conformado por 30 estudiantes
de pregrado, eran, de partida, practicamente equivalentes, dato que
contribuy6 al hecho de tener un mejor control del proceso de cara al
analisis de los resultados finales. Asi, las medias del postest para el
grupo control (12.27) y para el grupo experimental (16.43), al que se
administréo el uso de la linea de tiempo interactiva Line, resultaron
diferentes, en este caso favorable al grupo experimental (traducida
estadisticamente a una significancia menor a 0.05), hecho que
demostro la influencia positiva de la herramienta digital en el desarrollo

de la comprension lectora de cuentos.

o Este resultado se mantuvo en la comprension literal de cuentos, por
cuanto en el pretest, Unicamente para dicho nivel de comprension

lectora, las medias del grupo control (4.67) y del grupo experimental
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(4.33) fueron similares, aunque con supremacia del primer grupo. En
tanto que con el postest, se demostrd que las medias del grupo control
(5.20) y del grupo experimental (7.07) habian variado visiblemente, con
puntaje mas favorable para el grupo experimental, mas aun si
consideramos que la maxima puntuacion para este nivel fue 8, lo cual
(traducido estadisticamente a una significancia menor a 0.05) corroboré
la influencia positiva del uso de la linea de tiempo sobre la comprensién

lectora de cuentos a nivel literal.

En cuanto al nivel inferencial, que supone mayor dificultad en la
comprension lectora, también se evidencia la misma tendencia. De este
modo, en el pretest, las medias del grupo control (3.33) y del grupo
experimental (3.30) diferian minimamente, no obstante, luego del
tratamiento, de acuerdo con el postest y segun las medias del grupo
control (3.93) y del grupo experimental (5.67), la brecha a favor de este
altimo grupo fue notoria, igualmente si consideramos que la maxima
puntuacion para este nivel fue 8, lo cual (traducido estadisticamente a
una significancia menor a 0.05) ratifica la influencia positiva del uso de

la herramienta digital en el nivel inferencial.

El nivel critico, que implica la mayor dificultad de los tres niveles de
comprension lectora, también sigue la misma tendencia. En esa
medida, segun el pretest, las medias del grupo control (2.80) y del
grupo experimental (2.90) diferian minimamente, sin embargo, con el

postest, las medias del grupo control (3.13) y del grupo experimental
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(3.70) se distanciaron con ligera ventaja de parte del grupo
experimental, lo cual (traducido estadisticamente a una significancia
menor a 0.05) corroboro la influencia positiva del uso de la linea de
tiempo sobre la comprension lectora de cuentos a nivel critico, no
obstante, es pertinente aclarar que la significancia no fue de 0.00 como
en el caso de los otros dos niveles, sino de 0.02, eventualmente por el

grado de dificultad de dicho nivel.

5.3. Recomendaciones

o En vista de que las mediciones estadisticas han demostrado que el uso
de la linea de tiempo interactiva Line incide positivamente en la
comprension de cuentos en los estudiantes de pregrado de la
Universidad César Vallejo, del curso Redaccién Universitaria Il, resulta
oportuno mantener y ampliar en las aulas de pregrado de la
universidad la aplicacién de dicha herramienta tecnoldgica en el curso
mencionado, mas aun si consideramos que esa aplicacion es gratuita y
acorde a las demandas y usos de tecnologia de los jévenes

universitarios.

o En esa misma orientacion, es importante convencer a autoridades,
docentes, estudiantes y padres de familia de los beneficios del empleo
pedagogico las TIC en la formacién académica de los alumnos vy,
asimismo, desterrar la premisa que supone que los alumnos de

pregrado ya cuentan con las competencias suficientes para entender
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plenamente los textos trabajados en clase; entonces, el convencimiento
invocado abrird las posibilidades reales de trabajar la interaccion

tecnologia-estudiante en el desarrollo de la comprension lectora.

Para futuros estudios, se sugiere ampliar la muestra e incorporar un
estudio cualitativo, a efectos de medir con méas profundidad el nivel de
aceptacion, aplicabilidad, dificultad, evolucion y reaccion de los
operadores de la linea de tiempo interactiva (docentes y alumnos) en el
desarrollo de la comprensién lectora de diversos textos, no solo

literarios.

Asimismo, es recomendable abordar el andlisis desde otros textos, por
ejemplo, se puede pasar de cuentos a novelas, dado que la secuencia
de tiempos y la presentacion de espacio o ambientes es mas profusa
en las narraciones largas, sin mencionar la copiosa presencia de
personajes; en esa perspectiva, las aplicaciones como Line podrian ser
mas apropiadas para su reorganizacion textual de naturaleza

multimedia (imagenes, audio y video).
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ANEXO 1: MATRIZ DE CONSISTENCIA

PROBLEMA

OBJETIVO

HIPOTESIS

VARIABLES

OPERACIONALIZACION

DIMENSION | INDICADORES
General General Reconqce la
General . . . . . herramienta
; . . p Determinar el grado de mejora en el | EI uso de la linea de tiempo | Variable .
¢En qué medida el uso de la linea de = . . . . . . . digital.
- . . ) . desarrollo de la comprension lectora | interactiva Line mejora | independiente:
tiempo interactiva Line mejora el . I . Emplea de la
S de cuentos, con el uso de la linea de | significativamente el desarrollo de la | el uso de la Estrategia .
desarrollo de la comprension lectora | . . . . ” . herramienta
! tiempo interactiva Line, en | comprension lectora de cuentos en | linea de de i
de cuentos en estudiantes del curso . L 5 . . . digital.
2 . o estudiantes del curso de Redaccion | estudiantes del curso de Redaccion | tiempo aprendizaje S
de Redaccion Universitaria 1, del . o . g = . h . Publicacion
. . . Universitaria 1l, del segundo ciclo- | Universitaria 1l, del segundo ciclo- | interactiva .
segundo ciclo-2016 de la Universidad 2016 de la Universidad César Vallejo | 2016 de la Universidad César Vallejo | Line virtual de las
César Vallejo - Lima Norte? - Lima Norte ! - Lima Norte ! ) lineas de
) ) tiempo.
I'EéflecllgcrﬁZdida el uso de la linea de Especificos Esppcififos
tcfem qo interactiva Line meiora el Identificar el grado de mejora en el El uso de la linea de tiempo Reconoce la
desaF;rollo de la comprension Iéctora a desarrollo de la comprensién lectora interactiva Line mejora informacion que
nivel literal de cuentgs en estudiantes de cuentos a nivel literal, con el uso significativamente el desarrollo de la se presenta
del curso de Redaccion Universitaria de la linea de tiempo interactiva Line, | comprension lectora a nivel literal de explicitamente
- en estudiantes del curso de cuentos en estudiantes del curso de . . en el cuento.
I, del segundo ciclo-2016 de o . " - ) . el Nivel literal
Formacién General de la Universidad Redaccién Universitaria ll, del Redaccién Universitaria Il, del
César Vallejo - Lima Norte? segundo ciclo-2016 de la Universidad | segundo ciclo-2016 de la Universidad Deduce
’ César Vallejo - Lima Norte. César Vallejo - Lima Norte. conclusiones,
¢En qué medida el uso de la linea de o : . . . causas, .
tiempo interactiva Line meiora el Identificar el grado de mejora en el El uso de la linea de tiempo Variable consecuencias
P M€ desarrollo de la comprension lectora interactiva Line mejora dependiente: . y extrapola
desarrollo de la comprension lectora a L P . Nivel ; »
) . . de cuentos a nivel inferencial, con el significativamente el desarrollo de la el desarrollo . . informaciéon en
nivel inferencial de cuentos en . . : : i v - inferencial
estudiantes del curso de Redaccion | YS° de la linea de tiempo interactiva comprension lectora a nivel inferencial | de la base al
Universitaria 1l del seaundo ciclo- | Lin€ €n estudiantes del curso de de cuentos en estudiantes del curso comprension contenido leido
2016 de Form’acién ngeral de la Redaccién Universitaria Il, del de Redaccion Universitaria Il, del lectora de y a sus saberes
Universidad César Valleio - Lima segundo ciclo-2016 de la Universidad | segundo ciclo-2016 de la Universidad | cuentos previos.
Norte? ! César Vallejo - Lima Norte. César Vallejo - Lima Norte.
' Establece una
) , . . Identificar el grado de mejora en el H1 El uso de la linea de tiempo . e valoracién
¢En qué medida el uso de la linea de o . : - . Nivel critico .
tiempo interactiva Line meiora el desarrollo de la comprension lectora interactiva Line mejora argumentativa
desaprrollo de la comprension Iéctora a de cuentos a nivel critico, con el uso significativamente en el desarrollo de sobre
nivel critico-intertextSaI de cuentos en de la linea de tiempo interactiva Line, | la comprension lectora a nivel critico situaciones
estudiantes del curso de Redaccion | €" estudiantes del curso de de cuentos en estudiantes del curso tomadas del
Universitaria Il del sequndo ciclo- Redaccioén Universitaria Il, del de Redaccion Universitaria Il, del contenido del
' 9 segundo ciclo-2016 de la Universidad | segundo ciclo-2016 de la Universidad cuento

2016 de la Universidad César Vallejo
- Lima Norte?

César Vallejo - Lima Norte.

César Vallejo - Lima Norte.
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ANEXO 2: PRETEST DE COMPRENSION LECTORA DE CUENTOS

2 USMP | o

sl s res v ot | LA CALIDAD DE LA EDUCACION

Pretest de comprension lectora de cuentos
Nombre:
Apellido:
Area: Formacién General / Redaccién Universitaria |l
Ciclo:
Fecha:

OBJETIVO: Medir el nivel de comprension lectora de alumnos de pregrado de la Universidad
César Vallejo.

INSTRUCCIONES:

e Este cuadernillo presenta un cuento y las respectivas preguntas (4 por cada nivel: literal,
inferencial, critico).

e Después de leer atentamente, marque la alternativa que crea conveniente y en las preguntas
para llenar sea legible.

e  Duracién: 80 minutos.

EMMA ZUNZ
Jorge Luis Borges

EL CATORCE DE enero de 1922, Emma Zunz, al volver de la fabrica de tejidos Tarbuch y
Loewenthal, hall6 en el fondo del zaguan una carta, fechada en el Brasil, por la que supo que su
padre habia muerto. La engafiaron, a primera vista, el sello y el sobre; luego, la inquieté la letra
desconocida. Nueve diez lineas borroneadas querian colmar la hoja; Emma ley6 que el sefior
Maier habia ingerido por error una fuerte dosis de veronal y habia fallecido el tres del corriente en
el hospital de Bagé. Un compafiero de pension de su padre firmaba la noticia, un tal Feino Fain, de
Rio Grande, que no podia saber que se dirigia a la hija del muerto.

Emma dejo caer el papel. Su primera impresion fue de malestar en el vientre y en las
rodillas; luego de ciega culpa, de irrealidad, de frio, de temor; luego, quiso ya estar en el dia
siguiente. Acto continuo comprendié que esa voluntad era inutil porque la muerte de su padre era
lo Unico que habia sucedido en el mundo, y seguiria sucediendo sin fin. Recogi6 el papel y se fue
a su cuarto. Furtivamente lo guardd en un cajén, como si de algin modo ya conociera los hechos
ulteriores. Ya habia empezado a vislumbrarlos, tal vez; ya era la que seria.

En la creciente oscuridad, Emma lloré hasta el fin de aquel dia del suicidio de Manuel Maier,
que en los antiguos dias felices fue Emanuel Zunz. Record6 veraneos en una chacra, cerca de
Gualeguay, record6 (traté de recordar) a su madre, recordé la casita de Lands que les remataron,
recordd los amarillos losanges de una ventana, recordd el auto de prision, el oprobio, recordd los
anonimos con el suelto sobre «el desfalco del cajero», recordd (pero eso jamas lo olvidaba) que su
padre, la dltima noche, le habia jurado que el ladron era Loewenthal. Loewenthal, Aaron
Loewenthal, antes gerente de la fabrica y ahora uno de los duefios. Emma, desde 1916, guardaba
el secreto. A nadie se lo habia revelado, ni siquiera a su mejor amiga, Elsa Urstein. Quiza rehuia la
profana incredulidad; quiza creia que el secreto era un vinculo entre ella y el ausente. Loewenthal
no sabia que ella sabia; Emma Zunz derivaba de ese hecho infimo un sentimiento de poder.

No durmié aquella noche, y cuando la primera luz definid el rectangulo de la ventana, ya
estaba perfecto su plan. Procuré que ese dia, que le parecié interminable, fuera como los otros.
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Habia en la fabrica rumores de huelga; Emma se declard, como siempre, contra toda violencia. A
las seis, concluido el trabajo, fue con Elsa a un club de mujeres, que tiene gimnasio y pileta. Se
inscribieron; tuvo que repetir y deletrear su nombre y su apellido, tuvo que festejar las bromas
vulgares que comentan la revisacion. Con Elsa y con la menor de las Kronfuss discutié a qué
cinematografo irian el domingo a la tarde. Luego, se habl6 de novios y nadie esper6é que Emma
hablara. En abril cumpliria diecinueve afios, pero los hombres le inspiraban, adn, un temor casi
patoldgico... De vuelta, prepard una sopa de tapioca y unas legumbres, comié temprano, se acosté
y se obligé a dormir. Asi, laborioso y trivial, pasoé el viernes quince, la vispera.

El sdbado, la impaciencia la despertd. La impaciencia, no la inquietud, y el singular alivio de
estar en aquel dia, por fin. Ya no tenia que tramar y que imaginar; dentro de algunas horas
alcanzaria la simplicidad de los hechos. Ley6 en La Prensa que el Nordstjarnan, de Malmé,
zarparia esa noche del dique 3; llamé por teléfono a Loewenthal, insinu6é que deseaba comunicar,
sin que lo supieran las otras, algo sobre la huelga y prometié pasar por el escritorio, al oscurecer.
Le temblaba la voz; el temblor convenia a una delatora. Ningin otro hecho memorable ocurrié esa
mafiana. Emma trabaj6é hasta las doce vy fij6 con Elsa y con Perla Kronfuss los pormenores del
paseo del domingo. Se acosté después de almorzar y recapituld, cerrados los ojos, el plan que
habia tramado. Pensé que la etapa final seria menos horrible que la primera y que le depararia,
sin duda, el sabor de la victoria y de la justicia. De pronto, alarmada, se levanto y corri6 al cajon de
la comoda. Lo abrid; debajo del retrato de Milton Sills, donde la habia dejado la antenoche, estaba
la carta de Fain. Nadie podia haberla visto; la empez6 a leer y la rompié.

Referir con alguna realidad los hechos de esa tarde seria dificil y quiz& improcedente. Un
atributo de lo infernal es la irrealidad, un atributo que parece mitigar sus terrores y que los agrava
tal vez. ¢Cémo hacer verosimil una accién en la que casi no crey6é quien la ejecutaba, como
recuperar ese breve caos que hoy la memoria de Emma Zunz repudia y confunde? Emma vivia
por Almagro, en la calle Liniers; nos consta que esa tarde fue al puerto. Acaso en el infame Paseo
de Julio se vio multiplicada en espejos, publicada por luces y desnudada por los ojos hambrientos,
pero mas razonable es conjeturar que al principio erro, inadvertida, por la indiferente recova...
Entré en dos o tres bares, vio la rutina o los manejos de otras mujeres. Dio al fin con hombres del
Nordstjarnan. De uno, muy joven, temié que le inspirara alguna ternura y opté por otro, quizd mas
bajo que ella y grosero, para que la pureza del horror no fuera mitigada. EI hombre la condujo a
una puerta y después a un turbio zaguan y después a una escalera tortuosa y después a un
vestibulo (en el que habia una vidriera con losanges idénticos a los de la casa en Lanus) y
después a un pasillo y después a una puerta que se cerrd. Los hechos graves estan fuera del
tiempo, ya porque en ellos el pasado inmediato queda como tronchado del porvenir, ya porque no
parecen consecutivas las partes que los forman.

¢En aquel tiempo fuera del tiempo, en aquel desorden perplejo de sensaciones inconexas y
atroces, pens6 Emma Zunz una sola vez en el muerto que motivaba el sacrificio? Yo tengo para
mi que pensé una vez y que en ese momento peligro su desesperado propésito. Pensé (no pudo
no pensar) que su padre le habia hecho a su madre la cosa horrible que a ella ahora le hacian. Lo
pensé con débil asombro y se refugio, en seguida, en el vértigo. El hombre, sueco o finlandés, no
hablaba espafiol; fue una herramienta para Emma como ésta lo fue para él, pero ella sirvi6 para el
goce y él para la justicia. Cuando se quedo sola, Emma no abrié en seguida los ojos. En la mesa
de luz estaba el dinero que habia dejado el hombre: Emma se incorporé y lo rompié como antes
habia roto la carta. Romper dinero es una impiedad, como tirar el pan; Emma se arrepintio, apenas
lo hizo. Un acto de soberbia y en aquel dia... El temor se perdié en la tristeza de su cuerpo, en el
asco. El asco y la tristeza la encadenaban, pero Emma lentamente se levantd y procedié a
vestirse. En el cuarto no quedaban colores vivos; el Ultimo crepusculo se agravaba. Emma pudo
salir sin que lo advirtieran; en la esquina subié a un Lacroze, que iba al oeste. Eligié, conforme a
su plan, el asiento mas delantero, para que no le vieran la cara. Quizéa le conforté verificar, en el
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insipido trajin de las calles, que lo acaecido no habia contaminado las cosas. Viajo por barrios
decrecientes y opacos, viéndolos y olvidandolos en el acto, y se apeé en una de las bocacalles de
Warnes. Pardojicamente su fatiga venia a ser una fuerza, pues la obligaba a concentrarse en los
pormenores de la aventura y le ocultaba el fondo y el fin.

Aardn Loewenthal era, para todos, un hombre serio; para sus pocos intimos, un avaro. Vivia
en los altos de la fabrica, solo. Establecido en el desmantelado arrabal, temia a los ladrones; en el
patio de la fabrica habia un gran perro y en el cajon de su escritorio, nadie lo ignoraba, un revélver.
Habia llorado con decoro, el afio anterior, la inesperada muerte de su mujer - juna Gauss, que le
trajo una buena dote! -, pero el dinero era su verdadera pasion. Con intimo bochorno se sabia
menos apto para ganarlo que para conservarlo. Era muy religioso; creia tener con el Sefior un
pacto secreto, que lo eximia de obrar bien, a trueque de oraciones y devociones. Calvo,
corpulento, enlutado, de quevedos ahumados y barba rubia, esperaba de pie, junto a la ventana, el
informe confidencial de la obrera Zunz.

La vio empujar la verja (que él habia entornado a propdsito) y cruzar el patio sombrio. La vio
hacer un pequefio rodeo cuando el perro atado ladré. Los labios de Emma se atareaban como los
de quien reza en voz baja; cansados, repetian la sentencia que el sefior Loewenthal oiria antes de
morir.

Las cosas no ocurrieron como habia previsto Emma Zunz. Desde la madrugada anterior,
ella se habia sofiado muchas veces, dirigiendo el firme revélver, forzando al miserable a confesar
la miserable culpa y exponiendo la intrépida estratagema que permitiria a la Justicia de Dios
triunfar de la justicia humana. (No por temor, sino por ser un instrumento de la Justicia, ella no
queria ser castigada.) Luego, un solo balazo en mitad del pecho rubricaria la suerte de
Loewenthal. Pero las cosas no ocurrieron asi.

Ante Aardon Loewenthal, mas que la urgencia de vengar a su padre, Emma sinti6é la de
castigar el ultraje padecido por ello. No podia no matarlo, después de esa minuciosa deshonra.
Tampoco tenia tiempo que perder en teatralerias. Sentada, timida, pidi6 excusas a Loewenthal,
invocod (a fuer de delatora) las obligaciones de la lealtad, pronuncié algunos nombres, dio a
entender otros y se corté como si la venciera el temor. Logré que Loewenthal saliera a buscar una
copa de agua. Cuando éste, incrédulo de tales aspavientos, pero indulgente, volvié del comedor,
Emma ya habia sacado del cajon el pesado revolver. Apreto el gatillo dos veces. El considerable
cuerpo se desplomé como si los estampidos y el humo lo hubieran roto, el vaso de agua se
rompio, la cara la mir6 con asombro y célera, la boca de la cara la injurid en espafiol y en idisch.
Las malas palabras no cejaban; Emma tuvo que hacer fuego otra vez. En el patio, el perro
encadenado rompié a ladrar, y una efusion de brusca sangre mand de los labios obscenos y
manchd la barba y la ropa. Emma inicié la acusacion que habia preparado (“He vengado a mi
padre y no me podran castigar...”), pero no la acabd, porque el sefior Loewenthal ya habia muerto.
No supo nunca si alcanzé a comprender.

Los ladridos tirantes le recordaron que no podia, aun, descansar. Desordend el divan,
desabroché el saco del cadaver, le quité los quevedos salpicados y los dej6é sobre el fichero.
Luego tomo el teléfono y repitiod lo que tantas veces repetiria, con esas y con otras palabras: Ha
ocurrido una cosa que es increible... El sefior Loewenthal me hizo venir con el pretexto de la
huelga... Abusé de mi, lo maté...

La historia era increible, en efecto, pero se impuso a todos, porque sustancialmente era
cierta. Verdadero era el tono de Emma Zunz, verdadero el pudor, verdadero el odio. Verdadero
también era el ultraje que habia padecido; sélo eran falsas las circunstancias, la hora y uno o dos
nombres propios.
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¢En la etapa de infancia, qué secreto recibié Emma de parte de su padre?
a) Los planes ocultos de Loewenthal por apoderarse de la fabrica.

b) La gran huelga de los trabajadores en contra de Loewenthal.

c) La traicion de Loewenthal, con quien era socio en robo a la fabrica.

d) La verdadera identidad del autor del desfalco a la empresa.

e) El plan de matarlo en Brasil por rivalidad en tejidos Tarbuch y Loewenthal.

¢ Qué hechos se suscitan de manera paralela, el mismo dia?

a) El desfalco de la fabrica y la muerte del padre de Emma

b) La huelga laboral y la revelacién del secreto por parte del padre
c) La llegada de la carta y el asesinato de Aarén a manos de Emma
d) La muerte de Aardn Loewenthal y la partida del Nordstjarnan

e) La planificacion del asesinato y el sacrificio sexual de Emma

A nivel temporal, se puede afirmar lo siguiente del cuento.

a) El argumento central se suscita practicamente en tres dias.

b) El plan del asesinato se inici6 afios antes de la muerte del padre.
c) Tras largas investigaciones se acepté la version de Emma.

d) La huelga laboral mantiene una continuidad de largos afos.

e) La historia se desarrolla desde enero hasta diciembre de 1922.

¢ Cudl es la manera en la que esta narrada la historia?

a) De forma episddica, con bruscos cambios temporales.

b) Secuencialmente, intercalando recuerdos y pensamientos.
c) De manera lineal, pero del futuro hacia el pasado.

d) Presenta una linea temporal con saltos al futuro.

e) La linea temporal es eminentemente circular, ciclica.

¢Qué enunciado contiene la exposicién, el nudo y el desenlace del cuento?
a) La funesta noticia - la planificacién - la credibilidad de la version de Emma.
b) La muerte del padre - el sacrificio de Emma - el asesinato de Aardn.

c) La decision de venganza - el ultraje - la confrontacion con el culpable.

d) La funesta naticia - la planificacién - la credibilidad de la versién de Emma.
e) La noticia del suicidio - la planificaciéon de Emma - el sacrificio de Emma.

¢Qué descripcion refleja mejor el ambiente en el que se desarrollan los hechos?
a) Un pueblo rural de gente sosegada y tranquila.

b) Una urbe costera con fabricas en la periferia.

c) Un paraje fantastico y lleno de misterio.

d) Una pacifica ciudad, sin conflictos sociales.

e) Un pueblo pequefio e incomunicado con otros.

¢,Cual seria la mejor descripcién moral de Aaron Loewenthal?
a) Un hombre mayor, corpulento, con barba y calvo.

b) Un ser sumamente inseguro, solitario y poco religioso.

c) Una persona arribista y sin escripulo en sus acciones.

d) Un experto gerente que sabe como obtener dinero.

e) Un viudo desmotivado, sin interés en nada ni nadie.

100



10.

11.

12.

13.

14.

Considerando lo narrado a lo largo de la historia, ¢cual es el tema principal del texto?
a) El destino fatal de un mal jefe

b) El lamento por la muerte del padre

C) La injusticia de los hombres

d) La venganza ante la muerte del progenitor

e) La actitud desquiciada de una huérfana

Se puede inferir que Emma uso la coartada de ofrecer datos sobre la huelga debido
que

a) Ella siempre defendio los intereses de la fabrica.

b) Su padre estuvo involucrado en huelgas y protestas.

c) Tenia informacion relevante sobre los reclamos.

d) Sabia que eso interesaba a la codicia de Aarén.

e) Conocia de su desmedida pasion hacia ella.

Respecto al antecedente del temor patolégico que inspiraban los hombres a Emma,
se deduce que

a) Nacioé del odio que sentia sobre Aarén Loewenthal.

b) Es producto de la dilatada ausencia de su padre.

c) Se vincula con el trato que Maier brindaba a la madre de Emma.

d) Se origind por el rechazo de los hombres hacia ella.

e) Surgi6 de la conflictiva relacion entre Emma y su madre.

Del final del cuento, se puede concluir lo siguiente:

a) La estrategia de Emma finalmente no dio resultado.

b) La version de Emma fue convincente para las autoridades.
c) Emma debid soportar el rigor de la justicia policial.

d) A fin de cuentas, la justicia divina se impuso a la humana.
e) En definitiva, la fabrica paso a manos de Emma.

Si el padre de Emma no hubiese muerto, una consecuencia previsible seria que
a) Se habria mantenido su sentimiento de animadversion hacia Aarén.

b) Lucharia legalmente para recuperar lo que pertenecia a su padre.

c) Buscaria algin motivo para concretar su &nimo de venganza.

d) Renunciaria por orgullo a su puesto dentro de la fabrica.

e) Pediria apoyo policial para descubrir lo que ocurrié en la fabrica.

Cuando el narrador menciona frases como “nos consta que esa tarde fue al puerto”
pretende

a) Crear la sensacion de que él es uno mas de los obreros.

b) Plantear un sentimiento compartido con la protagonista.

c) Buscar la verosimilitud o realismo de los sucesos narrados.

d) Demostrar la intervencion de un narrador omnisciente.

e) Presentarse ante los lectores como un juez sancionador.

Del hecho de que la protagonista “sintié la urgencia de castigar el ultraje padecido”
se puede interpretar que

a) Pese a todo quiso vengarse por la muerte del padre.

b) Pretendi6 crear una coartada ante la policia.

C) Cambio subitamente el movil de su venganza.

d) Consider6 que asi se vengaria de todos los hombres.

e) El recuerdo de la madre no significé nada para ella.
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15. ¢Por qué Emma eligié a un tripulante del Nordstjarnan para la ejecucion del ultraje?
a) Dado que él pagaba mucho por disfrute sexual.
b) Porque Emma requeria de un complice.
c) Pues no queria dejar ninguna evidencia.
d) Debido a que tenia gusto por los extranjeros.
e) Ya que el sujeto era tosco y grosero.

16. A partir de los recuerdos de infancia de Emma, se puede deducir que
a) Su padre tuvo rivales politicos sumamente poderosos.
b) Fue testigo de una vida conyugal de sometimiento sexual.
C) Su infancia transcurrié en medio de incesantes huelgas.
d) Se sentia responsable por el alejamiento fisico del padre.
e) Su padre fue quien le inculcé el temor hacia los hombres

17. ¢Considera que lavenganza de Emma erala Unica manera de hallar justicia?
Si( ) No( ) ¢Porqué?

18. ¢ Cuél es el mayor acierto narrativo del autor? ¢Por qué?

19. ¢Sitd fueras Emma qué hubiese hecho para vengar a tu padre? ¢Por qué?

20. ¢Cbmo calificas desde el plano psicoldgico al personaje de Emma? Explica.
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21. ¢Qué conflicto moral se presenta en el cuento? ¢Por qué?

22. ¢Cbémo calificarias la actuaciéon de Aarén Loewenthal? Explica.

23.  ¢Cbomo juzgas la decision de Emma de entregarse a un hombre para que prospere su
plan? Explica.

24. ¢Qué opinas de la participacion de la voz narrativa en el transcurso de la historia?

¥5 jGracias por su colaboracion!

Fuente: elaboracion propia en base a la taxonomia de Barret (1968) y reactualizada como prueba
estandarizada ACL por Catala y otros (2007).
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ANEXO 3: POSTEST DE COMPRENSION LECTORA DE CUENTOS

':::;j \1[:{|§‘mul.{|)\ :'.-\'.:--'!IIIII!!-:«:'lllI"'lII;} A EDLMCACIOM
Postest de comprensién lectora de cuentos
Nombre:
Apellido:
Area: Formacion General / Redaccion Universitaria |l
Ciclo:
Fecha:

OBJETIVO: Medir el nivel de comprension lectora de alumnos de pregrado de la Universidad
César Vallejo.

INSTRUCCIONES:

e  Este cuadernillo presenta un cuento, un espacio para el desarrollo de una linea de tiempo
del relato propuesto (en el que debes reproducir la linea que previamente debes
elaborar mediante Line)* y las respectivas preguntas (4 por cada nivel: literal, inferencial,
critico).

e Después de leer atentamente, marque la alternativa que crea conveniente y en las preguntas
para llenar sea legible.

e  Duracion: 80 minutos.

GRAFFITI
Julio Cortazar

A Antoni Tapies
Tantas cosas que empiezan y acaso acaban como un juego, supongo que te hizo gracia
encontrar un dibujo al lado del tuyo, lo atribuiste a una casualidad o a un capricho y sélo la
segunda vez te diste cuenta que era intencionado y entonces lo miraste despacio, incluso volviste
mas tarde para mirarlo de nuevo, tomando las precauciones de siempre: la calle en su momento
mas solitario, acercarse con indiferencia y nunca mirar los grafitti de frente sino desde la otra acera

o en diagonal, fingiendo interés por la vidriera de al lado, yéndote en seguida.

Tu propio juego habia empezado por aburrimiento, no era en verdad una protesta contra el
estado de cosas en la ciudad, el toque de queda, la prohibicion amenazante de pegar carteles o
escribir en los muros. Simplemente te divertia hacer dibujos con tizas de colores (ho te gustaba el
término grafitti, tan de critico de arte) y de cuando en cuando venir a verlos y hasta con un poco de
suerte asistir a la llegada del camién municipal y a los insultos indtiles de los empleados mientras
borraban los dibujos. Poco les importaba que no fueran dibujos politicos, la prohibicién abarcaba
cualquier cosa, y si algun nifio se hubiera atrevido a dibujar una casa o un perro, lo mismo lo
hubieran borrado entre palabrotas y amenazas. En la ciudad ya no se sabia demasiado de qué
lado estaba verdaderamente el miedo; quizds por eso te divertia dominar el tuyo y cada tanto
elegir el lugar y la hora propicios para hacer un dibujo.

Nunca habias corrido peligro porque sabias elegir bien, y en el tiempo que transcurria hasta
que llegaban los camiones de limpieza se abria para vos algo como un espacio mas limpio donde
casi cabia la esperanza. Mirando desde lejos tu dibujo podias ver a la gente que le echaba una
ojeada al pasar, nadie se detenia por supuesto pero nadie dejaba de mirar el dibujo, a veces una
rapida composicion abstracta en dos colores, un perfil de pajaro o dos figuras enlazadas. Una sola

* El espacio de la linea de tiempo Unicamente sera visible en las indicaciones y como parte de este cuadernillo para el
grupo experimental.
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vez escribiste una frase, con tiza negra: A mi también me duele. No dur6 dos horas, y esta vez la
policia en persona la hizo desaparecer. Después solamente seguiste haciendo dibujos.

Cuando el otro aparecio al lado del tuyo casi tuviste miedo, de golpe el peligro se volvia
doble, alguien se animaba como vos a divertirse al borde de la cércel o algo peor, y ese alguien
como si fuera poco era una mujer. Vos mismo no podias probartelo, habia algo diferente y mejor
que las pruebas mas rotundas: un trazo, una predileccién por las tizas célidas, un aura. A lo mejor
como andabas solo te imaginaste por compensacion; la admiraste, tuviste miedo por ella,
esperaste que fuera la Unica vez, casi te delataste cuando ella volvié a dibujar al lado de otro
dibujo tuyo, unas ganas de reir, de quedarte ahi delante como si los policias fueran ciegos o
idiotas.

Empez6 un tiempo diferente, mas sigiloso, mas bello y amenazante a la vez. Descuidando tu
empleo salias en cualquier momento con la esperanza de sorprenderla, elegiste para tus dibujos
esas calles que podias recorrer de un solo rapido itinerario; volviste al alba, al anochecer, a las
tres de la mafiana. Fue un tiempo de contradicciéon insoportable, la decepcién de encontrar un
nuevo dibujo de ella junto a alguno de los tuyos y la calle vacia, y la de no encontrar nada y sentir
la calle ain més vacia. Una noche viste su primer dibujo solo; lo habia hecho con tizas rojas y
azules en una puerta de garage, aprovechando la textura de las maderas carcomidas y las
cabezas de los clavos. Era mas que nunca ella, el trazo, los colores, pero ademas sentiste que
ese dibujo valia como un pedido o una interrogacién, una manera de llamarte. Volviste al alba,
después que las patrullas relegaron en su sordo drenaje, y en el resto de la puerta dibujaste un
rapido paisaje con velas y tajamares; de no mirarlo bien se hubiera dicho un juego de lineas al
azar, pero ella sabria mirarlo. Esa noche escapaste por poco de una pareja de policias, en tu
departamento bebiste ginebra tras ginebra y le hablaste, le dijiste todo lo que te venia a la boca
como otro dibujo sonoro, otro puerto con velas, la imaginaste morena y silenciosa, le elegiste
labios y senos, la quisiste un poco.

Casi en seguida se te ocurrié que ella buscaria una respuesta, que volveria a su dibujo como
vos volvias ahora a los tuyos, y aunque el peligro era cada vez mayor después de los atentados
en el mercado te atreviste a acercarte al garaje, a rondar la manzana, a tomar interminables
cervezas en el café de la esquina. Era absurdo porque ella no se detendria después de ver tu
dibujo, cualquiera de las muchas mujeres que iban y venian podia ser ella. Al amanecer del
segundo dia elegiste un paredodn gris y dibujaste un triangulo blanco rodeado de manchas como
hojas de roble; desde el mismo café de la esquina podias ver el paredon (ya habian limpiado la
puerta del garaje y una patrulla volvia y volvia rabiosa), al anochecer te alejaste un poco pero
eligiendo diferentes puntos de mira, desplazandote de un sitio a otro, comprando minimas cosas
en las tiendas para no llamar demasiado la atencién. Ya era noche cerrada cuando oiste la sirena
y los proyectores te barrieron los ojos. Habia un confuso amontonamiento junto al paredon,
corriste contra toda sensatez y sélo te ayudd el azar de un auto dando vuelta a la esquina y
frenando al ver el carro celular, su bulto te protegi6 y viste la lucha, un pelo negro tironeado por
manos enguantadas, los puntapiés y los alaridos, la vision entrecortada de unos pantalones azules
antes de que la tiraran en el carro y se la llevaran.

Mucho después (era horrible temblar asi, era horrible pensar que eso pasaba por culpa de tu
dibujo en el paredon gris) te mezclaste con otras gentes y alcanzaste a ver un esbozo en azul, los
trazos de ese naranja que era como su nombre o su boca, ella asi en ese dibujo truncado que los
policias habian borroneado antes de llevarsela; quedaba lo bastante como para comprender que
habia querido responder a tu triangulo con otra figura, un circulo o acaso un espiral, una forma
llena y hermosa, algo como un si o un siempre o un ahora.

Lo sabias muy bien, te sobraria tiempo para imaginar los detalles de lo que estaria
sucediendo en el cuartel central; en la ciudad todo eso rezumaba poco a poco, la gente estaba al

105



tanto del destino de los prisioneros, y si a veces volvian a ver a uno que otro, hubieran preferido
no verlos y que al igual que la mayoria se perdieran en ese silencio que nadie se atrevia a
guebrar. Lo sabias de sobra, esa noche la ginebra no te ayudaria mas a morderte las manos, a
pisotear tizas de colores antes de perderte en la borrachera y en el llanto.

Si, pero los dias pasaban y ya no sabias vivir de otra manera. Volviste a abandonar tu trabajo
para dar vueltas por las calles, mirar fugitivamente las paredes y las puertas donde ella y vos
habian dibujado. Todo limpio, todo claro; nada, ni siquiera una flor dibujada por la inocencia de un
colegial que roba una tiza en la clase y no resiste el placer de usarla. Tampoco vos pudiste resistir,
y un mes después te levantaste al amanecer y volviste a la calle del garaje. No habia patrullas, las
paredes estaban perfectamente limpias; un gato te mir6 cauteloso desde un portal cuando sacaste
las tizas y en el mismo lugar, alli donde ella habia dejado su dibujo, llenaste las maderas con un
grito verde, una roja llamarada de reconocimiento y de amor, envolviste tu dibujo con un évalo que
era también tu boca y la suya y la esperanza. Los pasos en la esquina te lanzaron a una carrera
afelpada, al refugio de una pila de cajones vacios; un borracho vacilante se acercd canturreando,
quiso patear al gato y cay6 boca abajo a los pies del dibujo. Te fuiste lentamente, ya seguro, y con
el primer sol dormiste como no habias dormido en mucho tiempo.

Esa misma mafiana miraste desde lejos: no lo habian borrado todavia. Volviste al mediodia:
casi inconcebiblemente seguia ahi. La agitacion en los suburbios (habias escuchado los
noticiosos) alejaban a la patrulla de su rutina; al anochecer volviste a verlo como tanta gente lo
habia visto a lo largo del dia. Esperaste hasta las tres de la mafiana para regresar, la calle estaba
vacia y negra. Desde lejos descubriste otro dibujo, s6lo vos podrias haberlo distinguido tan
pequefio en lo alto y a la izquierda del tuyo. Te acercaste con algo que era sed y horror al mismo
tiempo, viste el Gvalo naranja y las manchas violetas de donde parecia saltar una cara tumefacta,
un ojo colgando, una boca aplastada a pufietazos. Ya sé, ya sé ¢pero qué otra cosa hubiera
podido dibujarte? ¢Qué mensaje hubiera tenido sentido ahora? De alguna manera tenia que
decirte adiés y a la vez pedirte que siguieras. Algo tenia que dejarte antes de volverme a mi
refugio donde ya no habia ningun espejo, solamente un hueco para esconderme hasta el fin en la
mas completa oscuridad, recordando tantas cosas y a veces, asi como habia imaginado tu vida,
imaginando que hacias otros dibujos, que salias por la noche para hacer otros dibujos.

Linea de tiempo

En este espacio se copara el enlace donde se encuentra lalinea de tiempo interactiva
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1. Respecto al lugar en el que se desarrollan los hechos, el cuento se circunscribe en
a) Un pueblo alejado dominado por hampones.
b) Una ciudad intervenida por una dictadura.
c) Un caserio controlado por paramilitares.
d) Un ambiente rural en medio de un conflicto.
e) Una ciudad severamente estricta y religiosa.

2. Temporalmente, es viable afirmar que el argumento central
a) Abarca largos afios de un Estado autoritario.
b) Refiere un periodo integro de gobierno militar.
c) Concentra los hechos en menos de dos meses.
d) Narra los eventos durante exactamente un mes.
e) Presenta los hechos a lo largo de un quinquenio.

3. En cuanto al tiempo literario, ¢,cudl es la manera en la que esta narrada la historia?
a) A la manera de un encadenamiento de episodios inconexos.
b) De forma lineal, aunque del futuro hacia el pasado.
¢) Como una invencion del narrador de atras hacia adelante.
d) Laformatemporal es preferentemente circular, ciclica.
e) Presenta una linea temporal intermitente, entrecortada.

4. Envarios momentos de la historia, se vislumbra que la reaccion de la gente frente a los
grafitis era de
a) Indiferencia.

b) Interés.
¢) Rechazo.
d) Condena.

e) Sorpresa.

5. ¢Qué enunciado contiene la exposicion, el nudo y el desenlace del cuento?
a) Los graffitis en los muros - la violencia contra la artista - el reclamo de la gente.
b) El resguardo militar - el miedo de la poblacion - la aparicion de nuevos graffitis.
c) Elsurgimiento de mas pintas - la creciente vigilancia - la violencia contra la artista.
d) Lacomplicidad de los artistas - la violencia contra la artista - el clamor del pueblo.
e) Laviolencia en las calles - la protesta artistica - la captura de los revoltosos.

6. ¢Como intuyd el personaje masculino que la autora de los grafitis era una mujer?
a) Gracias a sus presentimientos provenientes de sus suefios.
b) Mediante los mensajes secretos de los grafitis de ella.
c) Por medio de sus deseos de tener un compariera de dibujo.
d) Por las particularidades artisticas de sus disefios.
e) Através de los rumores de los testigos en las calles.

7. ¢Qué tipo de disefios trazados en la pared eran sospechosos y mal vistos?
a) Las frases que denuncian injusticia social.
b) Los dibujos provocativos e irreverentes.
c) Unicamente pinturas abstractas sobre los muros.
d) Todo tipo de expresion pictorica.
e) Los mensajes de opositores politicos.
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¢Cudl es el tema central del cuento?

a) Alamory el arte entre dos jovenes.

b) Lainjustificada violencia de los policias.

c) Las protestas de la poblacién ante el abuso de autoridad.
d) Latransgresion del orden establecido.

e) El maltrato y hostigamiento hacia los grafiteros.

Del hilo narrativo del cuento, se concluye que

a) Eljoven grafitero imagino las caracteristicas fisicas de la muchacha.
b) Alfinal, la protagonista rechaza la protesta mediante grafitis.

c) La existencia del joven grafitero finalmente carece de certeza.

d) Los personajes forman parte de un grupo opositor del gobierno.

e) Ambos personajes integraban un clan de grafiteros en la ciudad.

Del enunciado antes de volverme a mi refugio donde ya no habia ningln espejo se
puede inferir que la protagonista

a) Se sentia feay rechazada.

b) Habia perdido la ilusion de amar.

c) Fue desfigurada por las autoridades.

d) Tenia vergiienza de ser grafitera.

e) Deseaba olvidar el amor perdido.

De la preferencia por dibujos abstractos del grafitero, se deduce que
a) Artisticamente no poseia la destreza de un pintor profesional.

b) Eralaforma de evitar que sean borrados de forma inmediata.

c) Su estilo encubria un mensaje eminentemente revolucionario.

d) Sulenguaje artistico era mas descifrable para la policia.

e) Suintencion era transmitir un mensaje de fanatismo religioso.

Los muros o paredones, se interpretan en el relato como
a) Un espacio de encierro y soledad.

b) Un medio de comunicacion y critica.

c) Un real lienzo para los grafiteros.

d) Una propiedad de los militares.

e) Un simbolo de la pacificacion.

El momento en el que el grafitero plasmaba sus disefios era interpretado por él como
a) Un momento de inspiracién en medio de tanto desencanto por el arte.

b) Una fuga del autoritarismo que conduce a mantener una buena expectativa.

c) La alegria creativa manifestada en colores de desbordante cromatismo.

d) Un lapso de rabia contenida por tanta injusticia y desorden.

e) Un episodio de romanticismo porque era un idealista empedernido.

Si no hubiesen capturado a la grafitera, una consecuencia previsible seria que
a) Ella no seguiria pintando debido al temor que le causaba la policia.

b) Los grafiteros constituirian un grupo de proteccién contra los ataques.

¢) Aumentarian los dibujos como reaccién ante tanto autoritarismo.

d) El grafitero se mantendria como parte de la creacion femenina.

e) Lapoblacién daria la espalda a los grafiteros para evitar mas violencia.
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15. Del final del cuento se puede deducir que
a) Cesaran las capturas de los revoltosos grafiteros.
b) La protesta grafica se va a mantener pese a la violencia.
c) La ciudad tomara conciencia y opondra resistencia.
d) Elmiedo se ira alejando inminentemente de la gente.
e) El narrador presenta una visién optimista del futuro.

16. Se puede concluir que laimaginacién de la grafitera
a) Esunavoz de sumision ante el peligro.
b) Es practicamente la voz narrativa del cuento.
¢) Crea enemigos como parte del trauma que vive.
d) Malinterpreta los mensajes que hay en los muros.
e) Prefiere la soledad antes que buscar aliados.

17. ¢Consideras que pintar grafitis es un medio apropiado para protestar?
Si()No () ¢Por qué?

18. ¢Cual es el mayor acierto narrativo del autor? ¢Por qué?

19. Siendo el personaje masculino, ¢como habrias reaccionado frente al maltrato que le
propinaron ala protagonista? ¢Por qué?

20. ¢Cual es el mensaje politico que plantea el cuento?

21. ¢Qué opinas de la participacién de la voz narrativa en el transcurso de la historia?
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22. ¢Como calificarias la reaccién de la gente ante las acciones de vigilancia? ¢Por qué?

23. ¢Consideras necesario el uso de la fuerza por parte de las autoridades frente a la
capturada? ¢Por qué?

24. En tu opinion, ¢el cuento evidencia el recorte de las libertades y la censura? ¢Por qué?

ﬁ jGracias por su colaboracion!

Fuente: Fuente: elaboracion propia en base a la taxonomia de Barret (1968) y reactualizada como
prueba estandarizada ACL por Catala y otros (2007).
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ANEXO 4: FICHA DE SEGUIMIENTO DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE

1. OBJETIVO: Registrar el nivel de avance del reconocimiento y uso de la linea de
tiempo interactiva Line por parte de los estudiantes del grupo experimental
conformado por alumnos de Redaccién Universitaria |l

7 USMP

Ll L) L ]
50 SLAH TS LN RS

Universidad César Vallejo de Lima Norte.

2. DOCENTE A CARGO:

GRUPO
EXPERIMENTAL

ISSTITUTL PARA
LA CALIDALY DVE LA EEFLPCAL 10

segundo ciclo-2016,

USO DE LA LINEA DE TIEMPO INTERACTIVA LINE

ESTUDIANTE

SECUENCIA DE ACTIVIDADES

FECHA

OBSERVACIO
N

Apertura de cuenta personal en Line.

Revision de lineas de tiempo publicadas
en Line.

Reconocimiento de los recursos de Line.

Desarrollo de lineas de tiempo en base a
los cuentos leidos.

Publicacién de las lineas de tiempo
interactivas en una cuenta grupal de
Facebook.

Determinacién de aciertos y desaciertos
de las lineas de tiempo publicadas.

Mejora de las lineas de tiempo en base a
las recomendaciones del docente a
cargo.

Emplea la linea de tiempo en el proceso
de comprensién de cuentos.

Fuente: elaboracion propia basada en el Cuadernillo para el seguimiento del alumno del Consejo Nacional de Fomento

Educativo de México (2013).
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ANEXO 5: LINEAS DE TIEMPO INTERACTIVAS CREADAS EN LINE

. Herramienta Line para crear lineas de tiempo interactivas

€3C &

Giuseppe Verdi

Un musico del Romanticismo (1813-1901)

creado por fatimadel en Gente

Elegidos por el editor

70 afos de béisbol del bueno Modelos atomicos INVENTOS E INVENTORES: LA La copa Intercontinental Historia de la computacion
REVOLUCION INDUSTRIAL A "

. Grupo cerrado de Facebook donde se cuelgan las lineas de tiempo (grupo

experimental)

Eres miembro v # Compartir =+ Notificaciones

n
@ Grupo cerrado

Conversacion Miembros Fotos

# bPublicacion  [8] Fotovideo @ Encuesta B Mas AGREGAR MIEMBRO S
+ naresa
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*HEuR

)

Linea de tiempo del cuento Mufiequita linda de Jorge Ninapayta de la Rosa

MUNEQUITA LINDA

HESTORMA DF LOS CUATRO AMIGOS
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e Lineade tiempo del cuento El descubrimiento de América de Alfredo Bryce Echenique

EL DESCUBRIMIENTO DE AMER|f) |

ERA UNA CHICA ATRACTIVA Y POPULAR

s
> " LA PRIMERA VEZ QUE VIO AMERICA
.

EL PLAN CON MARTHA

--000R +®

' LA PRESENTACION DE AMERICA

. -00OR +®
§
'.uﬁ
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L)

Linea de tiempo del cuento Llamadas telefonicas de Roberto Bolafio

Llamadas Telefonicas
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e Lineade tiempo del cuento La gallina degollada de Horacio Quiroga

LA GALLINA DEGOLLADA

®

LA GALLINA ~£3
DEGOLLA&A
(AUDIOLIBRO COMPLETO)

DE: HORACIO QUIROGA
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e Lineade tiempo del cuento El gato negro de Edgar Allan Poe

El gato negro

Edgar Allan Poe

£l gato negro

goR +®

~ Muerte de Pluton

Descubriendo el crimen
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e Lineade tiempo del cuento El gato negro de Edgar Allan Poe

HEBARISTO, EL SAUCE QUE MURIO DE AMOR

-pEoe + ®
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e Lineas detiempo del cuento Graffiti de Julio Cortazar compartidas por Facebook

ECTOS
en Linguis... 7
DE REDA... 20+
GRAFFITI
. Peligro y Amor por figuras y sombras
LINE.DO
bmo hoy
GRAFITL

Mensaje con tizas
GRAFITI
LINE. DO

r Me gusta Comentar ~p Compartir

~ Visto por 19

r Garcia
ps
hguis._.. 7
EDA... 20+
Graffiti
s Jhoselyn Peralta
oy 3 LINE.DO
iy Me gusta B8 Comentar ~p» Compartir

~” Visto por 15
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e Lineas de tiempo interactivas del cuento Graffiti de Julio Cortazar en la plataforma de

Line

I

HIR= - [ <] - FRAE)

L}
Manteots 2o, montas of
g0,

-oEnR - ®

La dospedida

o

Mantests 2o, octasof
“omgo e
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Maniafe con taas

O ———
PR SAR———
s

Aparicin do s tras calldas
[P P——

e o aance s eparas 2
[P

T r—
st i s st o b

Ao e o i o e dol g v g e o clkdes o
P

Dasaparicién do ls tas cilidas

Adis tzas cilldas

Cropat o sz spnss aqumd et
mpru o o pro kbt i s efr i
[ —

ALAMEJOR COMPRESKCN

Grafft Jullo Cortazar

[T ——————

Mantsato 2 db, mlontas
ompo fuye
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F®

GRAFFITI

o e oo ko o rocacos st e ach dg o
P —

CURIOSIDAD

b g v s .
N —
g

LUSON

o ot B 4 8,
st o it
-

F®

LUSION

TRAGEDIA

et o b o v 2 o
e qasaoes 2 n v e

et o

e b petatr y o
S

SOLEDAD

e o procipdo o e, 20

[T p—

Feucoeo | ‘ F Mi

[P —

epern m e chca B g 1
e g o g e o b s s
P —

GRAFFITI cortometraje parto 1 do 2. Jubo Cortizar

tsowinge GITTT magesds an o sk s do Jebs otk "GINTTIT.
g v o CORIAZ A St e g

Manfonto ldia, monras of
tomps fuye.

Lizane
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ANEXO 6: VALIDACION DEL INSTRUMENTO MEDIANTE JUICIOS DE EXPERTOS

La validacion del instrumento de medicion, denominado cuestionario de comprensién lectora,
efectuada mediante el mecanismo juicios de expertos, estuvo a cargo de distinguidos

profesionales, que a continuacién mencionamos:

Nombre Grado y mencion DNI
Robert Aldo Velasquez Huerta Magister en Informatica y Multimedia | 04082916
Sara Emilia Remuzgo Huamén Doctora en Educacion 09451623

Maestra en Educacion, especialidad
Isabel Seijas Rios de Docencia e Investigacion

Universitaria 08542855

Seguidamente, presentamos las fichas de validacion del instrumento de medicion

correspondientes a cada profesional.
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* 12 INSTRUMENTO MOTIVO DE EVALUACION:

VERITES
-

I sy

USMP

SAN MAKTIN DI POSRIS

INSTITUTO PARA

LA CALIDAD DE LA EDUCACION

Validacién de los instrumentos por juicio de expertos

I. DATOS GENERALES:

‘
11.  APELLIDOS Y NOMBRES DEL EXPERTO: Prte?- /Pan Acresrr L cnin s

13, AUTOR: g7«

Humpato

lhl lormin

& Ligfeatn

&) CHLnnii

i

76 | 80 | 85 | 90

1. CLARIDAD

20BJETWIDAD

las hpotess
planteadas.

3. ACTUALIDAD

5.SUFICIENCIA

de cantidad
y calidad cel
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6.INTENCIONALIDAD velider . loe

7. CONSISTENCIA fundamentos

B. COHERENCIA entro

La estatega

fesponde al
. METODOLOGIA i
las hipotesis.

ez it para
fa  presente
westgacitn

10. PERTINENCIA

Il. OPINION DE APLICABILIDAD:

lil. PROMEDIO DE VALORACION: (Aof-2dd

FecHA: Ji-aY- 2216 - FIRMA DE EXPERTO:

! ;; z f DNl 7 ¢/ 57 €23
<
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USMP

SAN MARTIN DE PORRIS

INSYITUT() PARA
LA CALIDAD DE LA EDUCATION

Validacién de los instrumentos por juicio de expertos
I. DATOS GENERALES:

-

11, APELLIDOS Y NOMBRES DEL EXPERTO: Q7@ vzqo Hoamdn

12 INSTRUMENTO MOTIVO DE EVALUACION: (ogsfrenanc dle cooprenioh e coenfal
13 AUTOR: Jame Alemeftc Miaserr Ecadante

ASPECTOS DE VALIDACION

INDICA CRITE DEFICIENTE BAJA REGULAR BUENA BUENA
DORES RIOS

6|10 |96 20 | 26 |30 |35 (40 | 45 | 50 | 55 | 60 |65 | 7O

1. CLARIDAD con fenguaje /

20BJETIVIDAD | scumrto @ . 1

3. ACTUALIDAD

ORGANIZACION

SSUFICIENCIA | |08 8apecios /
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EINTENCIONALIDAD validar

7. CONSISTENCIA furgamentes

L COHERENCIA entre

La eslrategis
mwmsponde &l
propdsito de
138 hipdiesis.

. METODOLOGIA

s Ul para
8 presenie
rnestigacian

10. PERTINENCIA

1. OPINION DE APLICABILIDAD:

Ss ptﬁgp\{e Je c;n&'caabﬁ

Ill. PROMEDIO DE VALORACION: 77

FECHA: /Y /08 (e
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B2 USMP

SAN uArﬂN DE POARES

INSTITUTO PARA
LA CALIDAD DE LA EDUCACION

Validacién de los instrumentos por juicio de expertos
l. DATOS GENERALES:
1.1, APELLIDOS Y NOMBRES DEL EXPERTO:
12 INSTRUMENTO MOTIVO DE EVALUACION: &)
13 AUTOR L wre Nemesid Hua 58 f;:a/ 71

CRITE
RIOS
Eaia
Ymaiado )/
LOLARIDAD | oo i

acropiado.

=
formulado de v
2.0BJETVIDAD | scusrdo o
1as hiptlesss
planieadas.

Adecuado al

3. ACTUALIDAD
dencia y

tacnologia.

Edste  urs

iogica

de cantidad
y calkicas ded
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Estd oe
acuerdo para
validar  las
vanables de
las hipdless,

E.INTENCIONALIDAD

Estd bssado
LI. CONSISTENCIA fundamenios
lndricos  wo
dentificos,

P. COHERENCIA enire
varlables,

La esirategia

fesponde  al
P‘TDWLONA ! %
las hipétesis.

es itil para
la  peesente
Investigacian

10. PERTINENCIA

I OPI!IONDEAH._IW > " /7
¢ « [ 47/)/644«&-M

1. PROMEDIO DE VALORACION: ¢

FECHA: ¥ /5/ /6 : __" ) FIRMADEEXPERTO: _
! Tl  om 05574238

v
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