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RESUMEN

El objetivo de la tesis fue determinar el impacto del uso del software exe-
learning en el desarrollo de capacidades para la produccién de textos en el
proceso de aprendizaje. El trabajo estuvo dirigido a estudiantes de 1° de
secundaria de la Institucion Educativa Angélica Recharte de Magdalena. La
metodologia de la investigacion esta enmarcada en un enfoque cuantitativo
con un experimento cuasiexperimental con dos grupos, teniendo una muestra
representativa de 34 estudiantes. Entre los resultados mas importantes se
obtuvo que para determinar cual sera su proposito de escritura, los
estudiantes que se ubicaron en la escala de Muy bueno y Bueno fueron el
100% que trabajo con el software. En la investigacion se concluye que la
integracion de la tecnologia en el proceso de ensefianza aprendizaje, permitié

el desarrollo significativo de capacidades para la produccion de textos.

Palabras clave: Produccion de textos, software, exe-learning, tecnologias de

la informacién y comunicacion.
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ABSTRACT

The objective of the thesis was to determine the impact of using the exe-
learning software development capabilities for the production of texts in the
learning process. The work was aimed at students from 1st Secondary
Educational Institution Recharte of Angelica Magdalena. The research
methodology is framed in a quantitative approach with a quasi experiment with
two groups, with a representative sample of 34 students. Among the most
important results was obtained to determine what their purpose writing,
students were placed in the scale of Very Good and Good were 100% who
worked with software. In research it is concluded that the integration of
technology in the teaching-learning process, allowing significant capacity for

the production of texts.

Keywords: Production of texts, software, exe-learning, information technology

and communication.
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INTRODUCCION

La tesis “Aplicacion del uso del software exe-learning y el desarrollo de
capacidades para la produccién de textos en estudiantes de secundaria”,
permitid analizar la relacion existente entre la integracion de las tecnologias
de la informacion y comunicacion a través del software exe-learning y el
desarrollo de capacidades para la produccidon de textos propias del area de
Comunicacion en la Educacion Basica Regular, dirigida a estudiantes de
secundaria. Las dificultades presentadas por los estudiantes durante el
proceso de produccién de textos fue motivo de busqueda de estrategias y a
partir de ahi surge el planteamiento del problema general: ¢ Cual es el impacto
de la aplicacion del software exe-learning en el desarrollo de capacidades
para la produccion de textos en los estudiantes del ler afio de secundaria de

la Institucion Educativa Angélica Recharte— Magdalena - 2015?

En el desarrollo de la investigacion se recopilaron antecedentes nacionales y
extranjeros, los cuales son referencias muy importantes que permite tener un

panorama de lo que ya se investigo y las conclusiones obtenidas.
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Se trabaj6é en dos grupos, uno experimental y otro testigo, conformado por 17

estudiantes cada uno.

Todo estudiante desde el inicio de su escolaridad trabaja las mismas
competencias y capacidades, sin embargo debe haber un avance sostenible
conforme va pasando de un grado a otro, a su vez el uso de la tecnologia en el
proceso de aprendizaje cada dia ocupa un espacio importante debido a que el
contexto en el que se desenvuelven profesores y estudiantes esta en constante

cambio.

El presente trabajo se divide en cinco capitulos en los que se consideran los

siguientes aspectos:

e Capitulo 1. Planteamiento del problema. Descripcion de la realidad
problematica, formulacion del problema, objetivos, justificacion, limitaciones
y viabilidad de la investigacién. Este capitulo permite centrarnos en un
contexto especifico y encaminar la investigacion de acuerdo a los

diferentes factores que se presentan.

e Capitulo Il. Marco tedrico. Incluye los antecedentes de la investigacion en
este caso basado en experiencias nacionales y extranjeras; se consideran
diversas bases tedricas respecto a la educacion, tecnologia aplicada al
aprendizaje, desarrollo de competencias y capacidades en el ambito de la
Educacion Basica Regular; definiciones conceptuales; formulacién de
hipotesis generales, especificas y finalmente el planteamiento de la variable
independiente y dependiente. Este capitulo permite sentar las bases y tener

un respaldo académico en todo el proceso de la investigacion.
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Capitulo 1ll. Disefio metodolégico. Disefio de la investigacion, poblacion,
muestra, operacionalizacion de variables, técnicas para la recoleccion de
datos, técnicas para el procesamiento y analisis de datos y aspectos
éticos. En el desarrollo del capitulo se detalla todo el proceso a seguir en
la investigacion, de tal manera que esto permita analizar con rigurosidad

cada aspecto desarrollado.

Capitulo IV. Resultados. Contiene tablas y gréficos obtenidos luego del
analisis respecto a la aplicacion del software exe-learning y el desarrollo
de capacidades para la produccidbn de textos en estudiantes de
secundaria. A través de este capitulo podemos evidenciar los resultados

del grupo experimental y grupo testigo, compararlos y analizarlos.

Capitulo V. Discusion, conclusiones y recomendaciones. Este capitulo
recoge la parte final de la investigacion, a través de la discusion se podra
evidenciar los resultados mas destacados y en cuales de ellos no se
obtuvo lo esperado, las conclusiones nos permitiran realizar una
determinacioén final y las recomendaciones fomentaran el desarrollo de

nuevas investigaciones.

Fuentes de informacion. Anexo 1: Matriz de consistencia. Anexo 2:
Instrumentos para la recoleccién de datos. Anexo 3 Constancia emitida
por la institucion donde se realiz6 la investigacion y Anexo 4: Juicio de
expertos. Informacién y documentos valiosos que respaldan la

investigacion.
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CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcién de la realidad problemética

En el desarrollo del proceso educativo, el estudiante ira formando las bases
para desarrollar sus competencias y capacidades en la produccion de textos
escritos. Esta nueva forma de interactuar en su entorno tiene sus propios
cédigos y reglas; por lo tanto el estudiante que no adquiera las competencias

necesarias se vera limitado.

En nuestro sistema educativo existe una gran preocupacion en cuanto
al desarrollo de los procesos de comprension y produccion de textos
escritos, es por ello que la Oficina de Medicidon de la Calidad de los
Aprendizajes (2015) tal como refiere su pagina web, es la instancia técnica
del Ministerio de Educacion responsable de desarrollar el sistema nacional
de evaluacion de logros de aprendizaje y de brindar informacion relevante a
las instancias de decision de politicas educativas, a la comunidad educativa

y a la sociedad en general sobre estos resultados.

1



Los docentes en aula podemos evidenciar las dificultades que
presentan nuestros estudiantes en la produccion de textos y es muy probable
gue de todas las competencias que implica el area de Comunicacion en la
Educacion Béasica Regular, sea esta la que menos se atienda, porque
precisamente demanda mayor tiempo en todo el proceso por parte del
docente y el estudiante; en la actualidad en donde la educacion poco a poco
va migrando a un contexto digital, podemos utilizar esta herramienta para

generar espacios en los cuales se pueda trabajar con el estudiante.

Es un gran reto trabajar la produccion de textos, precisamente porque a
nivel nacional e internacional son pocas las evaluaciones a gran escala a
diferencia de las constantes evaluaciones que se realizan para la

comprension lectora.

En nuestro pais la prueba de produccion de textos escritos que, junto
con la prueba de comprension de textos, fue aplicada a los estudiantes de
tercer afio y quinto afio de secundaria para evaluar su rendimiento en el area
de Comunicacién en el marco de la Evaluacion Nacional 2004, permite
reflexionar sobre esta probleméatica, pues tal como refiere el estudio, la
escritura es una actividad tan rica en recursos y elementos aplicados
simultaneamente, que exige que se siga un proceso: no basta escribir “de un
solo tiron” determinado texto, sino que son necesarias diversas etapas
previas y posteriores al texto definitivo (la planificacion, el borrador y la

revision).



Un aspecto muy importante que evidencia aln mas esta problemaética,
es que los estudiantes de hoy se ven inmersos en el uso de diversos equipos
tecnoldgicos, a través de los cuales acceden a diferentes redes sociales y
paginas que no lidian con los parametros de una escritura cuidada y que
respete los convencionalismos, sino todo lo contrario, todos tenemos la
libertad de expresarnos en un espacio que poco a poco ha creado sus
propios cédigos, un entorno fuera de las instituciones educativas, es decir,

fuera de la instancia de correccion.

En la actualidad la tecnologia esta al alcance y al servicio de diferentes
aspectos de nuestra vida, por lo tanto el reto es aprovecharla e innovar en
las aulas, al respecto la UNESCO en su pagina web oficial en espafiol,
plantea que las TIC pueden contribuir al acceso universal a la educacion, la
igualdad en la instruccion, el ejercicio de la ensefianza y el aprendizaje de
calidad y el desarrollo profesional de los docentes, asi como a la gestién

direccién y administraciéon mas eficiente del sistema educativo.

Definitivamente, la problemética de la produccién de textos en el
ambito escolar de la educacion secundaria es una realidad palpable, que no
solo afecta en este nivel académico sino también se extiende al ambito
universitario, generando que el estudiante no se desempefie de forma
eficiente y se vea limitado en el desarrollo de sus competencias lingiisticas.
Al escribir, el estudiante crea sus propias estructuras linguisticas y desarrolla
todo un proceso que le permite fortalecer y desarrollar capacidades y

competencias.



1.2. Formulacién del problema

1.2.1 Problema general

1.2.2

¢, Cual es el impacto de la aplicacion del uso del software exe-learning
en el desarrollo de capacidades para la produccion de textos en los
estudiantes del ler grado de secundaria de la Institucion Educativa

Angélica Recharte— Magdalena - 20157

Problemas especificos

¢, Cudl es el impacto de la aplicacion del uso del software exe-learning
en el desarrollo de la capacidad de planificar para la produccion de
textos a los estudiantes del ler grado de secundaria de la Institucién

Educativa Angélica Recharte - Magdalena- 2015?

¢, Cudl es el impacto de la aplicacion del uso del software exe-learning
en el desarrollo de la capacidad de textualizar para la produccién de
textos a los estudiantes del ler grado de secundaria de la Institucion

Educativa Angélica Recharte - Magdalena- 2015?

¢,Cual es el impacto de la aplicacion del uso del software exe-learning
en el desarrollo de la capacidad de retroalimentar para la produccion de
textos a los estudiantes del ler grado de secundaria de la Institucion

Educativa Angélica Recharte - Magdalena- 2015?



1.3 Objetivos de la investigacion

1.3.1 Objetivo general

1.3.2

Determinar el impacto del software exe-learning en el desarrollo de
capacidades para la produccion de textos en el proceso de aprendizaje
de los estudiantes del ler grado de secundaria de la Institucidon

Educativa Angélica Recharte - Magdalena- 2015.

Objetivos especificos

Determinar el impacto de la aplicacion del uso del software exe-learning
en el desarrollo de la capacidad de planificar para la produccion de
textos a los estudiantes del ler grado de secundaria de la Institucién

Educativa Angélica Recharte - Magdalena- 2015.

Determinar el impacto de la aplicacion del uso del software exe-learning
en el desarrollo de la capacidad de textualizar para la produccién de
textos a los estudiantes del ler grado de secundaria de la Institucion

Educativa Angélica Recharte— Magdalena- 2015

Determinar el impacto de la aplicacion del uso del software exe-learning
en el desarrollo de la capacidad de retroalimentar para la produccion de
textos a los estudiantes del ler grado de secundaria de la Institucion

Educativa Angélica Recharte - Magdalena- 2015.



1.4. Justificacion de la investigacion

La investigacion es pertinente considerando que desde el aspecto tedrico se
enfocd en el desarrollo de una de las competencias del &rea curricular de
Comunicacion, segun como lo organiza el sistema educativo peruano, la
competencia se denomina: Produce textos escritos. Trabajar el tema de la
produccién de textos (Comunicacion escrita y formal) vinculado con las
Tecnologias de la Informacién y Comunicacién, permitird que el estudiante
se comunique de una manera mas efectiva y por lo tanto pueda
desenvolverse mejor en la sociedad, tal como lo refiere el Ministerio de
Educacion del Perd (2015 b) “Estas tecnologias plantean nuevas practicas
sociales de interaccién y de representacion de la realidad. Por ello, la
escuela debe propiciar una participacion gradual, sostenida y orientadora del

estudiante en tales entornos” (p. 23).

Considero pertinentes los argumentos planteados, pues desde mi
practica profesional, evidencio que el uso de la tecnologia es de gran
impacto en los estudiantes, es por ello que una integracion gradual es
determinante, y en este aspecto el rol del maestro es crucial porque tendra

gue mediar constantemente en este proceso de innovacion.

En el desarrollo de la parte metodoldgica se realizd un enfoque
cuantitativo, de tipo cuasi experimental, donde se trabajo con el grupo
experimental y el grupo testigo. En ambos casos en lo que respecta a la

parte pedagogica y practica se delimita el trabajo con las competencias y



capacidades extraidas de la Resolucién Ministerial N° 199 — 2015 —MINEDU,
en donde se modifica parcialmente el Disefio Curricular Nacional de la
Educacion Basica Regular, respecto de las competencias y capacidades de
algunas areas curriculares e incorpora indicadores de desempefio para cada

grado y/o ciclo, segun corresponda.

Tabla 1
Actualizacién de la competencia: Produce textos escritos y sus respectivas

capacidades en el area de Comunicacion.

COMPETENCIAS CAPACIDADES

- Planifica la produccion de diversos
textos escritos.

- Textualiza sus ideas segun las

Produce textos ) .
convenciones de la escritura.

escritos . ,
- Reflexiona sobre la forma, contenido y

contexto de sus textos escritos.

Adaptado de “Resolucién Ministerial N° 199 — 2015”, MINEDU 2015 a.

El aprendizaje adquirido en las aulas debe trascender a diferentes
contextos y situaciones comunicativas a fin de que sea significativo, en este
sentido en Ministerio de Educacion del Peru (2015 d) determina que para la
Comunicacion en entornos virtuales en el nivel secundario el estudiante debe

desarrollar la siguiente competencia y capacidades:



Tabla 2
Competencias y capacidades que

durante la Educacion Secundaria.

deben desarrollar nuestros estudiantes

COMPETENCIAS

CAPACIDADES

Se desenvuelve con
autonomia en entornos
virtuales de diversas

culturas y propadsitos

Personaliza entornos virtuales variados
para un propésito determinado.
Transforma informacién del entorno
virtual para integrarla en su proceso de
comunicacion.

Interactia con otros en entornos
virtuales para construir vinculos.

Crea objetos Vvirtuales en diversos

formatos para transmitir significados.

Adaptado de “Rutas del aprendizaje VI -VII Ciclos. Comunicacién en entornos

virtuales. ¢, Qué y como aprenden nuestros estudiantes?”, MINEDU 2015 d.

La propuesta del Ministerio de Educacion del Peru plantea que las

competencias y capacidades son las mismas para todos los grados y ciclos

de la Educacion Basica Regular.

Las capacidades son dinamicas e interdependientes: una capacidad
contribuye al logro de otra. Por esta razon, no requerimos desarrollar primero

una capacidad y luego otra. El aprendizaje simultaneo de las capacidades

nos conduce al desarrollo de la competencia. (MINEDU, 2015 d, p.34-35).



Como se puede inferir del texto, el Ministerio de Educacion de nuestro
pais promueve el trabajo en entornos virtuales, teniendo claras las
competencias y capacidades nosotros como maestros, debemos promover
gue los estudiantes fortalezcan y desarrollen sus capacidades para que
puedan aprovechar de manera 6ptima el uso de la tecnologia, por lo tanto la
investigacion fue oportuna, pues las Instituciones Educativas en la actualidad
tienen el reto de propiciar una practica educativa que responda a los

desafios del siglo XXI.

La integracién de las TICs en la presente investigacion aportd en este
proceso ya que planted una propuesta de trabajo gradual, respetando el
proceso de aprendizaje de los estudiantes; sostenida, ya que se utilizdé un
software libre que no demanda ningun tipo de gasto ni a los estudiantes ni a
la institucion; y fue pertinente ya que las escuelas se enfrentan a la

necesidad de innovar en los métodos pedagogicos.

La investigacion también tuvo trascendencia cientifica y social, pues se
asume una postura objetiva, se cuantificaran los datos obtenidos empleando
procedimientos estadisticos preestablecidos, sometidos a pruebas de
validacion y confiabilidad, lo que permitira generalizar las conclusiones de la
muestra a una poblacion representada por los estudiantes de 1° de

secundaria.

Para la recoleccion de datos se aplico instrumentos como listas de
cotejo que permitio controlar las variables dependiente e independiente en el

desarrollo de la investigacion y una prueba de evaluacion.
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1.5.

En la actualidad, la tecnologia nos permite tener acceso a un
sinnimero de posibilidades, nuestros estudiantes se desenvuelven en una
cultura digital, por lo tanto tienen diversos escenarios donde interactian y
aprenden, es por ello que en esta investigacion se aposto por innovar en el
campo educativo, pues el alumno de hoy tiene las mismas necesidades que
el alumno de otras generaciones; sin embargo los tiempos han cambiado y
nuestros estudiantes tienen diferentes formas de acceder a la informacién y

relacionarse, de tal modo que se les denomina nativos digitales.

Finalmente en esta investigacion se abordé una problemética que
utiliza a la tecnologia como herramienta para dar solucion a un tema

concreto.

Limitaciones de la investigacién

En la investigacion se trabajé con los alumnos de una sola aula, ya que la
poblacién estudiantil tanto en los niveles de primaria y secundaria solo
comprende un aula por grado, debido a que la infraestructura de la

Institucién Educativa no les permite albergar a mas alumnos.

Se trabaj6 con 34 estudiantes, lo cual es un grupo representativo
teniendo en consideracién las diferentes realidades y contextos en los cuales
se desarrolla la Educacion Basica Regular en nuestro pais. Ademas es
importante enfatizar que una investigacion que se realice a un grupo

numeroso o0 a un grupo pequefio de estudiantes siempre tendra relevancia,
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1.6.

ya que por derecho todos los estudiantes deben gozar de las mismas

oportunidades.

La investigacion se realizdé con alumnos del 1° grado de secundaria de
la I.E. Angélica Recharte - Lima, debido a que se tenia accesibilidad a este

grupo de estudiantes y corresponde con los fines de la investigacion.

Las actividades solo se revisaron en la Institucion Educativa para poder
monitorear mejor el trabajo, los estudiantes no accedieron al material desde

sus casas, por lo que no se dejo actividades de extension.

El tiempo que demandd la realizacion del estudio conllevé a que se
realice un reajuste en la programacién anual, a fin de destinar un tiempo

apropiado para el desarrollo de la investigacion.

Viabilidad de la investigacién

Se considerd un estudio viable debido a que se trabajé con un grupo de
estudiantes concreto en un tiempo y espacio apropiado para el desarrollo de

los aprendizajes.

La metodologia que se aplico fue viable, para trabajar con el grupo
experimental y el grupo testigo, esto permitié asociar dos variables, dentro de

un contexto particular.

En cuanto al campo de accion, la Institucibn Educativa cuenta con

equipos multimedia en todos los salones y tiene un aula de cdémputo
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equipada con todos los recursos necesarios y a su vez los docentes estamos
preparados para trabajar apoyados en los recursos TIC, pues tal como
plantea la UNESCO esta demostrado que el uso didactico de las mismas

permitira buenos resultados en las aulas.

En sintesis se dispuso de recursos humanos, econdmicos y materiales

suficientes para realizar la investigacion.
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CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de lainvestigacion

Antecedentes nacionales

Manrique (2013) en su tesis de maestria, con mencién en informética y
tecnologia educativa, denominada: Utilizacién de la computadora XO (OLPC)
en la produccion de textos narrativos en estudiantes de educacion bésica
regular, del Instituto para la Calidad de la Educacion de la Universidad de

San Martin de Porres — Per(, llega a las siguientes conclusiones:

1. Se debe utilizar las computadoras XO en el proceso de aprendizaje -
enseflanza, pues, permite elevar de manera significativa el nivel de
produccion de textos narrativos, por lo que los docentes deben incluir en

sus unidades didacticas

2. El Ministerio de Educacion debe seguir promoviendo decididamente la

utilizacion de las computadoras XO (OLPC) en las instituciones
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educativas porque contribuye al desarrollo de capacidades en los

estudiantes.

3. Los docentes de educacion primaria deben promover la utilizacion de las
computadoras XO porque tiene multiples actividades las que contribuirian
en el aprendizaje significativo de los estudiantes en las diversas areas

curriculares.

4. La utilizacion de las computadoras XO que nos permite la produccién de
textos narrativos de forma colaborativa, no s6lo debe ser una propuesta a
nivel de educacion primaria, sino también, a nivel secundaria y a nivel
superior a fin de formar estudiantes creativos, imaginativos, colaborativos

y con originalidad.

La propuesta planteada en esta investigacion es oportuna, no solo porque
evidencia las iniciativas en politicas publicas, dirigidas al aspecto educativo
en cuanto al tema de innovacion en el area pedagdgica, sino también porque
permite la inclusion social, en uno de los aspectos fundamentales como es la
educacion. La investigacion evidencia resultados positivos por lo que es

importante promover este tipo de practicas.

Chuquilin y Durand (2013) en su tesis, para optar el titulo de segunda
especialidad en TICs Aplicadas al proceso Ensefianza Aprendizaje,
denominada: Aplicacion de un programa educativo utilizando Cuadernia para

mejorar el nivel de conocimiento en el cuidado y conservacién del cuerpo
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humano en los alumnos del primer grado de la I.LE.P La Anunciata, José
Leonardo Ortiz, de la Universidad Catélica Santo Toribio de Mogrovejo —

Perq, llega a las siguientes conclusiones:

1. Los efectos que produjo la aplicacion de un programa educativo utilizando
Cuadernia fue eficaz en su totalidad en cuanto al nivel de conocimiento
en el cuidado y conservacion del cuerpo en los alumnos del primer grado

“A” de educacion primaria de la I.E. “La Anunciata”, José Leonardo Ortiz.

2. En el diagnéstico realizado a través del pre test se encontré que solo el
27% mostraba un nivel de conocimientos respecto al cuidado y
conservacion del cuerpo humano. Después de aplicar el programa
educativo a través de Cuadernia se logr6 mejorar el nivel de
conocimientos en un 98% en los alumnos, logrando asi un aprendizaje

significativo.

3. El disefio y ejecucion del programa fue eficaz ya que los alumnos
lograron mejorar su nivel de conocimientos en un 98% en el cuidado y
conservacion del cuerpo humano en el area de ciencia y ambiente a

través del software educativo “Cuadernia”.

4. Al aplicar el programa educativo Cuadernia, se logr6 mejorar
significativamente el nivel de conocimiento sobre el cuidado vy
conservacion del cuerpo humano en los alumnos del primer grado “A” de
educacién primaria de la |.LE.P. “La Anunciata”, José Leonardo Ortiz,

2013.
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5. Al evaluarse el nivel de conocimiento del cuidado y conservacion del
cuerpo humano, mediante la aplicacion de un Post Test, se obtuvo que el
98% de los alumnos tiene un nivel de conocimiento muy alto, mientras
gue un 2% tiene un nivel de conocimiento medio, lo que indica que el
software educativo “Cuadernia” mejoré los niveles de conocimiento de los
alumnos del primer grado “A” de educacion primaria de la |.LE.P “La

Anunciata”, José Leonardo Ortiz, 2013.

La investigacion permite evidenciar el aporte del programa educativo para
trabajar en base al desarrollo del nivel del conocimiento de un tema en
particular, el docente no solo utiliza la tecnologia sino que crea su propio
material de acuerdo a las necesidades de su grupo de estudiantes, la edad y
el contexto en donde se desenvuelven. Esta propuesta es muy valiosa pues
no solo incorpora el uso de las TIC a la educacion, también promueve que el
docente no sea solo usuario de la tecnologia sino también creador de su
material didactico, lo cual le permite el desarrollo de otras habilidades que

mejoran y potencian su practica docente.

Gutiérrez (2009) en su tesis, para optar el titulo de licenciada en educacion,
denominada: Uso de las computadoras portatiles XO en el desarrollo de los
componentes del area de Comunicacion Integral en los alumnos del sexto
grado de la I.LE. N° 30115 del centro poblado Chucupata en Junin, de la

Pontificia Universidad Catdlica del Peru; llega a las siguientes conclusiones:

1. Los alumnos del sexto grado de la I.E. N° 30115 del centro poblado de

Chucupata en Junin muestran preferencia por el uso de las
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computadoras portatiles XO en el desarrollo de las actividades en
Comunicacion Integral; sin embargo existe una limitacion en la escuela,

carecen de Internet.

En la interaccion de los nifios con la aplicacion Grabar con las LXO y
segun los resultados de la ficha de observacion, en promedio la
aplicacién del componente Grabar muestra los siguientes porcentajes de
dominio 70% alto, 27.5% medio y 2.5% bajo. Esto demuestra el logro
obtenido de los indicadores evaluados, y que los estudiantes prefieren

mayormente Grabar actividades de su vida cotidiana.

La aplicacién del componente Escribir muestra el porcentaje promedio de
dominio siguiente: 30% alto, 57.5% medio y 12.5% bajo. Estas cifras
demuestran que algunos estudiantes no utilizan en forma adecuada las
105 herramientas que contiene la actividad Escribir de las LXO. Ademas

la actividad de Escribir utilizando las LXO no es frecuente en la escuela.

Referente a la aplicacion del desarrollo del componente Expresion vy
Comprension Oral se evidencio que en promedio un 42.5% alcanz6 un
dominio alto, el 50% dominio medio y 7.5% dominio bajo. Estos
resultados nos indican que los estudiantes frente al grupo exponen sus
textos de una imagen seleccionada de las LXO, pero se observa que

existe inhibicion por parte de algunos alumnos.

En la aplicacion del componente Comprension de Textos se obtuvo en

promedio el 57.5%, muestra dominio alto, el 37.5% dominio medio y 5%

17



dominio bajo, indicando asi que los estudiantes no optan por escoger el
juego de memoria, ya que este sirve para la adicion de palabras al Iéxico.

En consecuencia, para una buena comprension de los textos.

6. En la aplicacion del componente Produccion de textos con las LXO
concluimos que los alumnos de la muestra se encuentran en promedio en
un 70% de dominio alto, en la produccion de textos orales y textos
escritos, 27.5% dominio medio y 2.5% dominio bajo. Esto evidencia que
los estudiantes aprenden mas y mejor cuando se toma en cuenta su

contexto viéndose reflejados en la produccion de textos orales y escritos.

La investigacion evidencia el impacto de las TIC en la educacion, en un pais
como el nuestro donde existen contextos altamente diversos e innumerables
necesidades educativas. Considero que es un reto desarrollar una
investigacion en una institucion que carece de internet lo cual en la
actualidad representa un obstaculo, pues no cuentan a nivel de institucion
con un recurso imprescindible en estos tiempos. La Investigacion es muy
significativa al cumplir uno de los Principios de la educacién: “La equidad,
gue garantiza a todos iguales oportunidades de acceso, permanencia y trato
en un sistema educativo de calidad.” reflejada en la Ley general de
educacion (Ley Nro. 28044). En la actualidad, profesores y directivos
comprometidos con la educacion de nuestro pais hacen innumerables

esfuerzos para acortar las brechas y brindar una educacién de calidad.

18



Antecedentes internacionales

Harvey (2014) en su tesis doctoral denominada: Evaluacién de un modelo de
gestion de innovacion en la practica educativa apoyada en las TIC, estudio
de caso: UNIMET, de la facultad de Ciencias de la Educacion, Departamento
de didactica y organizacion educativa, de la Universidad de Sevilla, Espafia,;

la autora lleg6 a las siguientes conclusiones:

1. La gestion de la innovacion, representa un conjunto de acciones que
permiten planificar, desarrollar y evaluar los procesos educativos para
lograr la innovacion; considerando para ello tres elementos
fundamentales: La organizacion educativa, los actores educativos
(comunidad educativa en general), y las tecnologias. Cada uno de estos
elementos se conjugan para alcanzar, lo que se asume como una de las
finalidades de la universidad en la actualidad: la generacion y difusion de
conocimientos a través de la investigacion; la certificacion profesional; y
la innovacién de los procesos de enseflanza y aprendizaje que se

evidencian en la docencia y la extension.

2. El desarrollo y uso de las TIC en los escenarios educativos y
particularmente en las universidades ha significado repensar sus
funciones y las acciones que se requieran para permitir que las
experiencias de incorporacion y uso de estas nuevas herramientas
comunicacionales e informacionales puedan incorporarse a la dinamica
de docencia, investigacion y extension, es decir, lograr que la universidad

logre institucionalizar y gestionar los recursos humanos, materiales y

19



tecnoldgicos, para favorecer nuevas experiencias de innovacion. En este
sentido la gestion fue asumida como esa capacidad de capitalizar el
conocimiento producto de los procesos académicos de investigacion,
docencia y extension; y la posibilidad de aumentar el talento de la
comunidad educativa y la facilidad del apoyo a la toma de decisiones a
partir de la historia y la cultura de la propia institucién, sin olvidar el
contexto en donde se desenvuelve, es decir, los nuevos escenarios de la
sociedad de la informacion y del conocimiento, las politicas de Estado, y

el desarrollo de lineamientos dentro de las instituciones.

Partimos de la premisa que la innovacibn se asume en como las
universidades generan nuevos conocimientos, como desarrollan procesos
de gestion que les permitan, en funcion de los cambios permanentes,
generar acciones que favorezcan sus funciones basicas: la docencia, la
investigacion y la extension considerando a las TIC como herramientas
gue apoyan y soportan estos procesos, desde la vision de sus propios

actores.

La innovacion en una institucion de educacion superior no puede ser un
acto fortuito ni aislado, debe estar definida como una politica institucional
con los mecanismos gerenciales en las instancias centrales y de
ejecucion descentralizada que aseguren su promocion y el desarrollo
permanente de los proyectos de innovacion. Solo asi se podra asegurar
gue las universidades den respuestas a los retos que les impone el

desarrollo del conocimiento y de la sociedad actual.
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La investigacion destaca una adecuada gestion de la innovacion, lo cual
resulta sumamente interesante, ya que la tecnologia por si sola no
representa un agente de cambio; toda la comunidad educativa, en los
colegios institutos o universidades donde se establezca esta politica, deben
estar comprometidos; por lo tanto este estudio representa un gran
antecedente debido a que en el contexto en el que se desarrolla la educacion
peruana, hay un gran interés y necesidad del uso de la tecnologia, pero es

aun deficiente la gestion a nivel de Instituciones Educativas.

Pulido y Salazar (2011) en su tesis, para optar el titulo de Magister en
Educaciéon, denominada: La interactividad en la ensefianza y el aprendizaje
de procesos argumentativos con apoyo de TIC, de la facultad de Ciencias de
la Educacion Maestria en Educaciéon en la Universidad Tecnolégica de

Pereira — Colombia; llega a las siguientes conclusiones:

1. La organizacion de la actividad conjunta entre docentes y estudiantes, es
pautada y estructurada ya que las pautas de actuacion son definidas y
parecidas en la secuenciacion de las actividades de ensefianza y
aprendizaje, por la forma como se presentan los segmentos en cada una
de las sesiones, lo cual conlleva a concluir que en la actividad conjunta se
presenta una secuencia (IRE- Iniciacion del maestro, respuesta del nifio y
evaluacion) donde la iniciacion se ve reflejada en los segmentos de
aportacion de informacion, la respuesta se evidencia en los segmentos de
trabajo grupal de los estudiantes y la evaluacion, en los segmentos de

recapitulacion y de socializacion.
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2. En la estrategia pedagdgica planeada y ejecutada (proyecto pedagdgico
de aula) se puede identificar que la cesion y el traspaso progresivo de la
responsabilidad del estudiante en su proceso de aprendizaje, se dio al
final de la unidad didactica, como lo muestran el analisis de las ayudas
educativas, y no desde el inicio como se esperaba por ser ésta una
estrategia, donde los estudiantes son los que dirigen su proceso desde el
comienzo hasta el final, ya que las docentes ejercian el control del
aprendizaje de los estudiantes, desde la primera hasta la tercera sesion y
es en la cuarta, donde se identifica en ellos mayor autonomia en su

proceso, por la reduccion de ayudas solicitadas.

3. El analisis interno de los segmentos de trabajo grupal y socializacion
donde se concentré la interactividad, evidencia que la ayuda prestada por
parte de las docentes a los estudiantes en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, esta centrada en los dispositivos de ayuda en proceso,
dirigidos a los pequefios grupos de trabajo y encaminados a la
elaboracién de la tarea, donde las docentes guian a los estudiantes con
relacion a las diferentes maneras o instrucciones necesarias para la
elaboracion de las producciones y no se presentan ayudas encaminadas

al manejo de las TIC.

4. El disefio tecnopedagogico planeado es un elemento importante para el
desarrollo de la practica educativa, sin embargo no es un elemento que la
determina totalmente, siendo éste un instrumento orientador de la

practica, esta sujeto a las modificaciones necesarias dependiendo de las
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5.

necesidades que se presenten durante su ejecucién, y a las
concepciones pedagdgicas de los docentes, es decir, aunque un disefio
planeado contemple elementos constructivistas, en la practica educativa
pueden surgir caracteristicas de una practica tradicional, como se

presento con el uso de las TIC.

Aungue las TIC desde el inicio del proceso, fueron planteadas como
herramientas cognitivas mediadoras en los procesos inter e intra-
psicoldgicos implicados en los procesos de ensefianza y aprendizaje, se
encontré durante el analisis, que fueron utilizadas como instrumentos
mediadores de las relaciones entre los profesores y los contenidos de
enseflanza y aprendizaje, es decir, fueron repositorios de objetos de
aprendizaje, ya que se utilizaron con el fin de presentar informacién o los
resultados de las tareas de aprendizaje. Por consiguiente, se puede
afirmar que el uso de las TIC estuvo encaminado hacia una herramienta
para socializar la informacion, y no como herramienta para fomentar la
comunicacion entre docentes y estudiantes, o entre pares en torno a los
contenidos de aprendizaje. Y a pesar de haber sido planeadas como
instrumentos para promover el aprendizaje significativo y estuvieron
acompafando una practica con caracteristicas socioconstructivistas, en
este estudio, se reducen a elementos tradicionales para transmitirles

informacion a los estudiantes.

En esta investigacion resulta interesante que el uso de las TIC incentive el

proceso de aprendizaje del estudiante, ya que el docente centra su atencion
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en guiar en el trabajo de la elaboracién de producciones pues sus alumnos
no presentan mayores dificultades con el uso de la tecnologia. En este
aspecto se refuerza la propuesta del docente innovador que utiliza las
tecnologias de la informacion y comunicacion para un trabajo que en otras
circunstancias se desarrollaria de una forma tradicional y predecible. Otro
aspecto con el que coincido es que la tecnologia se convierte en un
instrumento orientador de la practica y debe estar sujeto a modificaciones de
acuerdo a las necesidades que presenta una determinada realidad

educativa.

2.2 Bases tedricas

2.2.1. Sociedad del conocimiento

En la actualidad se utiliza una serie de conceptos y referencias para
ubicarnos en el tiempo y espacio que estamos viviendo, pues no
importa la actividad que desarrollemos, en esta siempre estara
involucrada la tecnologia; por ello es importante que en el contexto
educativo, que hoy es la base de la investigacion, analicemos de qué
manera estamos involucrados y cémo podemos seguir siendo agentes
de cambio. Al respecto Heidenreich plantea que para nuestro contexto

actual:

El concepto de “sociedad del conocimiento” hace referencia, por lo
tanto, a cambios en las areas tecnoldgicas y econdmicas

estrechamente relacionadas con las TIC, en el ambito de planificacion
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de la educacion y formacion, en el ambito de la organizacion (gestion de

conocimiento) y del trabajo (trabajo de conocimiento) (Kriger, 2006,

p.4).

El conocimiento siempre es determinante para el progreso de
cualquier grupo humano; sin embargo nunca hubo tantas posibilidades
de adquirir informacién y adquirir conocimiento, como las tenemos en el

contexto en que vivimos.

Las nuevas formas de producir conocimiento, liderado por las TIC,
le permite a un sinnimero de estudiantes acceder a entornos que en
otro tiempo hubiera sido imposible, le permite también a los docentes
replantearse las estrategias y metodologias empleadas, promueve que

estudiantes y maestros de forma reciproca ensefien y aprendan.

Sin lugar a duda la integracion de las TIC en diferentes aspectos, es un

campo muy extenso por explorar.

Macau plantea: Uno de los rasgos caracteristicos de la sociedad
actual es la aparicion y consolidacion de un nuevo tipo de
tecnologias, que basan su funcionamiento en el proceso de
digitalizacién (...). Un vistazo a todas las innovaciones nos
permite ver que estamos ante un formidable conjunto de
interacciones tecnolOgicas que han establecido las bases de un
cambio sustancial en las relaciones econdmicas y sociales del

mundo moderno. (Casadevall y Requena, 2005, pp. 1-2).
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Lo planteado nos permite reflexionar sobre la gran trascendencia
del uso de las TIC y centrarnos en nuestro entorno de trabajo, para
realizar una mirada critica y constructiva; podemos partir sobre la
importancia que le asignamos como maestros al uso de las TIC en
nuestro dia a dia, por ejemplo: integrandolas en nuestras sesiones de

aprendizaje.

El docente al trabajar en sus sesiones diferentes procesos
pedagogicos, ira determinando en qué momento es pertinente el uso de
la tecnologia, del mismo modo identificar qué clases ameritan el uso de
las TIC y qué clases no. Toda esta dindmica es importante, debido a
que el proceso de aprendizaje asi lo demanda, pues nuestra realidad
educativa tiene escenarios diversos. Todo lo planteado hasta el
momento esta enfocado a una Institucién Educativa que cuenta con los
medios y materiales basicos para este proceso; sin embargo también
nos hace reflexionar sobre aquellas escuelas en donde no hay las
condiciones necesarias 0 peor aun, donde no hay una voluntad
institucional de promover o gestionar una implementacion de las TIC

aplicadas a la educacion.

2.2.2. Tecnologias de la Informacion y Comunicacion

Actualmente es comun escuchar el uso de TIC en diferentes ambitos de
la vida, y esto ha sido una constante conforme avanza la tecnologia y
el hombre se apropia de ella, frecuentemente se analiza su importancia

al respecto La Comision de las Comunidades Europeas, en un debate
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sobre el papel de las TIC en las politicas de desarrollo celebrado en el

afio 2001, las definié de la siguiente manera:

Tecnologias de la Informacioén y de la Comunicacion (TIC) es un
término que se utiliza actualmente para hacer referencia a una
amplia gama de servicios, aplicaciones y tecnologias, que utilizan
diversos tipos de equipos (Hardware) de programas informatico
(software) (...). La importancia de las TIC no es la tecnologia en si,
sino el hecho de que ésta permite el acceso al conocimiento, la

informacién y la comunicacion”. (Casadevall y Requena, 2005, p. 2).

En el ambito educativo, el empleo de una adecuada metodologia
para la integracion de las TIC es la base para que poco a poco se

puedan ir integrando en el trabajo docente.

Frente a estas circunstancias es importante reflexionar sobre el rol
del maestro, pues nuestra actual generacién de maestros, en su gran

mayoria, se desarrollé en un contexto muy distinto al que hoy enfrentan.

La necesidad de adquirir un aprendizaje significativo sera siempre
la misma, pero la forma como se gestiona este aprendizaje como se
logran experiencias significativas ha variado notablemente de una

generacion a otra.

Usar las NTIC (Nuevas Tecnologias de la Informacién vy
Comunicacion) es para el profesorado una competencia: En
primer lugar de tipo instrumental, transversal a todo tipo de perfil

profesional y esencial para poder desenvolverse en el mundo
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actual. En segundo lugar, que trasciende lo instrumental para
suponer una transformacion en los modelos comunicativos, en las
relaciones con los demas y en los procesos de ensefianza —

aprendizaje. (Cano, 2005, p. 146).

Como en todo proceso, a través de la experiencia, tanto docentes
como estudiantes se iran adaptando al trabajo en diferentes entornos
virtuales, lo fundamental es la integracion y la capacidad de aprender y
desaprender, utilizar diferentes estrategias, replantear determinadas
circunstancias de aprendizaje, no delimitar al aula como el Unico lugar
en donde se ensefia y se aprende. Castells (2005) plantea: “Por primera
vez en la historia, la mente humanan es una fuerza productiva directa,
no solo un elemento decisivo del sistema de produccién” (p.185). La
innovacion pedagogica o la que se desarrolle en cualquier campo,

empodera y es clave para el desarrollo.

Finalmente es importante fomentar en el estudiante un autocontrol
en el uso de la tecnologia, porque si bien el uso de las TIC nos permite
una serie de posibilidades que nos benefician en diferentes campos,

también existe la otra cara de la moneda.

2.2.3. Software exe-learning

En la investigacion, se trabajé con el software exe-learning programa
libre y abierto, es decir se descargo sin ningun tipo de costo del internet

y se pudo trabajar en el entorno.
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Exe-learning es un programa libre y abierto bajo licencia GPL-2
para ayudar a los docentes en la creacion y publicacion de
contenidos, y que permite a profesores y académicos la
publicacién de contenidos didacticos en soportes informaticos
(CD, memorias USB, en la web), sin necesidad de ser ni
convertirse en expertos en HTML, XML o HTMLS5.

(exelearning.net, 2016, parr.1).

Se seleccionod este software porque su interfaz es sencilla, permite
el trabajo de docentes y estudiantes de una forma dinamica, para usarlo
no es necesario tener un vasto conocimiento en sistemas de
programacion, este entorno se adapta a las necesidades planteadas y
lo mas importante se puede trabajar después de descargarlo, sin
conexidn a internet, es decir off line, esto representa una gran fortaleza,
debido a que permitié lidiar con eventualidades propias de la Institucion
Educativa, en donde hay horas de la jornada escolar en que el servicio
de internet decae por diferentes factores. Cuando se trabaja con el
software exe-learning se puede generar sitios web, permite insertar

imagenes, texto, etc.

En cuanto al origen y desarrollo del software se puede sefalar:
“Crecio gracias a la colaboracion del fondo de La Comisién de Nueva
Zelanda Gobierno terciario educacion y fue dirigido por la Universidad
de Auckland, La Universidad de tecnologia de Auckland y Politécnica de

Tairawhiti.” (exelearning.net, 2016, parr.1).
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El desarrollo de este software tiene una dinamica en donde varias
entidades han participado, la forma como evoluciona es propia de esta
época en donde todo se comparte y la suma de esfuerzos permite
evidenciar mejoras. A continuacion destacaremos las siguientes

caracteristicas

-Facil de usar, permitird a los formadores publicar paginas web
educativas o modulos de un curso de alta calidad.

-Ofrece capacidades profesionales para la creacién de contenidos
educativos web y que utiliza formatos estandares (IMS, SCORM)
ampliamente utilizados en los Sistemas de Gestion de
Aprendizaje.

-Herramienta con la que se puede trabajar sin conexién a Internet.

(Universidad de Oviedo, 2014, p. 3)

2.2.4. Etapas de integracion de exe-learning al proceso educativo

Para poder realizar una adecuada integracion de la tecnologia se

consideran tres etapas basicas: exploracion, ejecucion y elaboracion.

Exploracion

La exploracion se realizO en todo el entorno de trabajo exe-learning
para poder conocer las diferentes secciones; en vista de que el entorno
es sencillo, también se diferencid las funcionalidades de los iDevices

(zona de seleccion de actividades), finalmente se identifico las
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caracteristicas de cada una de las actividades. En todo este proceso se

pudo realizar una adecuada integracion de las TIC.

. < Meola i o8
Men( de Mocke Frden
hel’ramlentas Archvo  Mermamventss  fstios  Ayude
de EXeLearning| |agegeepigos Giminse Resomboad [[9060  Propdades
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Z0
organizacion
el arbol
de contenidos

Espacio de trabajo

Edicion: -
zona de presentacion, creacion y edicion
de contenidos y actividades creadas
Propiedades:
zona de edicion de datos generales
del proyecto o bloque de contenidos

zona de
seleccion de
actividades
o iDevices

Figura 1. Secciones del entorno exe-learning.

En esta primera parte donde se realiza la exploracion, en el
desarrollo de este proceso se puede identificar el menu de herramientas
de exe-learning; este se divide en menu archivo, para crear y acceder al
material; menu herramienta, para todo el proceso de redaccion,
cambios o0 actualizaciones; menu estilos, seleccionando disefios

diferentes y menu ayuda, para las posibles consultas.

En la parte donde se muestra el trabajo se divide en diferentes
zonas, en total tres: Zona de organizacion del arbol de contenidos, indice
0 estructuras; Zona de seleccion de instrumentos de disefio o iDevices;

zona o espacio de trabajo (Universidad de Oviedo, 2014, pp. 7 y 8).
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Ejecucion

Para utilizar adecuadamente todas las posibilidades de trabajo que
ofrece exe-learning se debe tener claro los tipos de instrumentos de
diseno, “Los instrumentos de disefio o iDevices son los elementos o
componentes que podemos incluir para crear y organizar nuestros

contenidos” (Universidad de Oviedo, 2014, p.16).

A continuacién se menciona los diferentes tipos de instrumentos
de disefio: insertar texto y contenidos, elementos de presentacion de
contenidos, actividades, preguntas de autoevaluacién, insertar

imagenes e insertar recursos externos a la web.

Tabla 3

Diferentes tipos de instrumento de disefio.

Instrumento de disefio Descripcion

1. Insertar texto y contenido

Texto libre Podemaos incorporar texto y contenidos con
formato. A través del arbol de contenidos
se puede jerarquizar la informacion.

2. Elementos de
presentacion de contenidos

Objetivos Incorpora un apartado especifico para
sefialar cuales son los objetivos de la
actividad, tema o contenido en general.

Pre-conocimiento Incorpora un apartado especifico para
afadir informacion de base o previa que
sea pertinente incluir antes de comenzar
con la unidad o tema.

3. Actividades

Actividad Permite incorporar un enunciado o
descripcion de una actividad que habra que
realizar fuera del entorno exe-learning
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Actividad de lectura

Permite incorporar un enunciado en el que
se muestran dos zonas diferenciadas, por
una parte el titulo del texto para consultar y
por otra la actividad que se debe realizar,
fuera de exe-learning

Caso practico

Permite afadir una actividad en la cual
debe proponerse una situacién o caso de
estudio y una actividad a realizar posterior.
También puede incluirse un ejercicio
resuelto a modo de ejemplo.

Reflexion

Se puede incluir un texto, video o imagen
gue invite a la reflexion del alumno, donde
pueden formularse una serie de preguntas
concretas.

4. Preguntas de
autoevaluacion

Actividad de rellenar huecos

Permite incluir un texto o actividad con
espacios a rellenar por los estudiantes, a
modo de pregunta de tipo Cloze o de
rellenar huecos en blanco.

Preguntas verdadero-falso

Permite incluir una actividad o ejercicio con
opciones de respuesta verdadera o falsa.

Preguntas de eleccion mdltiple

Permite incluir una actividad o ejercicio con
opciones de respuesta sefialadas por el
profesor, en donde solo una es correcta.

Preguntas de seleccion

multiple

Permite incluir una actividad o ejercicio con
opciones de respuesta sefalados por el
profesor, en donde se pueden sefialar
varias respuestas como correctas

Cuestionario SCORM

Permite incluir un ejercicio con varias
preguntas de tipo “eleccion multiple”. Es
decir, varias preguntas en donde solo
puedan seleccionar una respuesta como
correcta.

5. Insertar imagenes

Galeria de imagenes

Permite incluir una coleccion de imagenes
que deseemos mostrar a nuestros alumnos

Lupa

Se presenta como una herramienta para
ampliar al detalle imagenes afiadidas en
nuestros contenidos

6. Insertar recursos externos
alaweb

Applet de Java

Permite afadir un elemento, actividad o
applet de java como complemento a
nuestros recursos.
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RSS Permite incluir canales de noticias RSS
para mostrar los enlaces a las noticias que
figuren en el momento de la edicion.

Sitio externo de web Permite incluir un acceso a un sitio web
externo para mostrar en el recurso. Es
decir se podra mostrar insertado en el texto
una pagina web externa.

Adaptado de Universidad de Oviedo, 2014, pp. 16y 17.

Elaboracién

La elaboracion corresponde a la etapa final, en esta se seleccionan los
instrumentos de disefio considerados pertinentes y se trabaja en el
entorno virtual. Es importante destacar que en este entorno se puede
trabajar de forma “on line” y “off line”, lo cual representa una gran
fortaleza, debido a los diferentes contextos en los que se imparte

educacion en nuestro pais.

2.2.5. Software educativo

Utilizar tecnologia en los procesos de ensefianza — aprendizaje es cada

vez mas importante, al respecto se plantea:

El calificativo de “educativo” se afade a cualquier producto
disefiado con una intencionalidad educativa. Los programas
educativos estan pensados para ser utilizados en un proceso
formal de aprendizaje y por ese motivo se establece un disefio
especifico a través del cual se adquieran conocimientos,
habilidades, procedimientos, en definitiva, para que un estudiante

aprenda. (Gros, 2000, p. 1)
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Si la finalidad es el aprendizaje y vivimos en un entorno de
constante cambio, es Iimportante la participacion de maestros
innovadores, que estén dispuestos a explorar, experimentar,

equivocarse, aprender y desarrollar este proceso.

2.2.5.1. Caracteristicas pedagogicas y funcionales de un software
educativo

Los software educativos, disefiados para diferentes niveles de estudio y
grados, deben poseer ciertas caracteristicas que garanticen su uso, al
respecto se destacaran las siguientes: “Facilidad de instalacién y uso,
(...), potencialidad de los recursos didacticos, tutorizacion y tratamiento
de la diversidad, evaluacion, enfoque aplicativo y creativo, fomento de

la iniciativa y el autoaprendizaje” (Graells, 2002, pp. 3 - 4).

Las caracteristicas antes mencionadas son la base para realizar
una adecuada seleccion, sin embargo al realizar la busqueda se debe
indagar sobre los softwares dedicados a determinadas areas de
aprendizaje. En la actualidad podemos encontrar diferentes
posibilidades; el mercado nos ofrece material gratuito u otros que

demandan una inversiéon econdémica.

Finalmente podemos destacar que hay entornos virtuales que se
pueden adaptar a diferentes areas, en estas circunstancias la diferencia
estd en la metodologia aplicada para que sea significativo el

aprendizaje en los estudiantes.
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2.2.6. Produccién de textos

El tema de la produccion de textos conlleva al estudiante a poner en
practica una serie de procesos que son determinantes para desarrollar

esta actividad con el éxito esperado.

Producir un texto es la habilidad linglistica mas compleja, ya que
involucra a todas las otras: escuchar, hablar y leer. (...). Cada uso
linguistico es un acto contextualizado que tiene lugar en unas
circunstancias temporales y espaciales, con interlocutores
concretos que comparten un codigo comun y pertenecen
probablemente a una misma comunidad linguistica. (Medina,

2009, p. 67).

En el entorno de un estudiante se desarrollan diferentes
situaciones comunicativas, sin embargo trasladarlas de la oralidad a la
escritura no es tan sencillo; del mismo modo para diferentes
instituciones que realizan evaluaciones a gran escala, estas

experiencias para la produccion son escazas.

En si el proceso de produccion de textos es complejo, ya que
conlleva, la planificacion, textualizacion y retroalimentacion o reflexion
del mismo, todo este proceso debe estar activamente monitoreado por
el docente, para fomentar que el estudiante vaya avanzando y

fortaleciendo el desarrollo de sus capacidades.
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2.2.7. Comprensiony produccion

En la préactica educativa la produccion de textos escritos toma varias
horas de clase debido a que es un proceso que asi lo requiere; sin
embargo no siempre se puede trabajar con la frecuencia debida y
evaluar de la forma mas idonea. En la actualidad para el desarrollo de
esta competencia se estd dando mucho énfasis al trabajo integral entre

areas.

En Ministerio de Educacion del Peru. (2015 c) se cita a Carlino

(2010) quien manifiesta:

Ocuparse de como los alumnos leen y escriben los contenidos de
una materia (es decir ocuparse de como interpretan y producen el
discurso sobre un objeto de estudio) es parte de ensefar esta
materia (...). En resumen, ocuparse de la lectura y escritura es, a
mi entender, responsabilidad de cada materia en todos los niveles

educativos. (p.43).

Lo planteado por Carlino tiene mucha vigencia en el sistema
educativo actual, en donde el avance o el fracaso en la comprension y
produccion de textos que evidencian los estudiantes en los diferentes
tipos de evaluaciones, por lo general se le atribuye solo al area de
Comunicacion, sin embargo un trabajo integrado en los colegios,

permitiria un mejor desarrollo de estas competencias, las cuales
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2.2.8.

representan habilidades basicas que el estudiante debe ir desarrollando

en toda su escolaridad.

Mejorar los procesos de comprension y produccion de textos
escritos implica todo un trabajo concatenado entre el directivo de la

Institucién Educativa y los docentes de diferentes areas curriculares.

La produccion de textos desde la propuesta del Ministerio de
Educacion

Nuestro sistema educativo en el &rea curricular de Comunicacion tiene
como una de sus competencias de desempefio la Produccion de textos
escritos. El desarrollo de esta competencia en las aulas, ya sea en los
niveles de primaria o secundaria resulta ser todo un reto, pues implica

una serie de procesos mas complejos.

Esta area curricular, trabaja en base al enfoque comunicativo
textual, el enfoque de area tal como lo plantea el Ministerio de
Educacion del Peru (2015 b) “Apuesta por el uso del lenguaje.
(...), bajo este enfoque, en la escuela se concibe el lenguaje en
pleno funcionamiento y la practica pedagodgica toma en cuenta

textos completos, reales o verosimiles.” (p. 15).

Que en las Instituciones Educativas se trabaje en base al enfoque
comunicativo textual implica una serie de caracteristicas, tales como la

importancia del contexto en todo acto comunicativo, la forma como se
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ensefa y aprende el lenguaje, qué tan significativos son los textos que

se trabajan, pero principalmente por qué y para qué nos comunicamos.

Ministerio de Educacion del Peru (2015 b) plantea que debemos
concebir este enfoque comunicativo de manera integral, sin perder de

vista dos perspectivas:

La cognitiva: El aprendizaje significativo se logra cuando nuestros
estudiantes son capaces de incorporar a sus saberes previos
nuevos saberes para construir conocimiento y La sociocultural: Es
esencial ensefarles a nuestros estudiantes a reflexionar sobre el

significado social de esos usos comunicativos. (pp. 16-17).

Cuando en la practica docente se trabaja en base a estas
perspectivas, el maestro podra gestionar mejor el proceso de
enseflanza - aprendizaje, y dirigir de manera apropiada a sus
estudiantes, al respecto también es importante sefialar que cada area
curricular y principalmente cada competencia, responde a diferentes

procesos didacticos.

En la actualidad nos encontramos en una etapa en la cual el
desarrollo de competencias (aprendizajes complejos) es la base para
una educacion de calidad. En este sentido el Ministerio de Educacion
en la Resolucion Ministerial 199 — 2015 con fecha 25 de marzo de 2015

resuelve modificar parcialmente el DCN (Disefio Curricular Nacional) de
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la Educacion Basica Regular, respecto de las competencias y
capacidades de algunas areas curriculares, e incorporar indicadores de
desemperio para cada grado y/o ciclo segun corresponda. De acuerdo a
estas modificaciones tenemos en el area de Comunicacion cinco
competencias: Comprende textos orales, Se expresa oralmente,
Comprende textos escritos, Produce textos escritos e Interactla con

expresiones literarias.

La competencia que se trabajara, siendo una de las variables de
la presente investigacion, es la Produccion de textos escritos, segun el
Ministerio de Educacion del Pera (2015 b) nos plantea en qué consiste

esta competencia:

El estudiante, con un propésito y de manera autbnoma, produce
textos escritos de diverso tipo y complejidad en variadas
situaciones comunicativas. Para ello, recurre a su experiencia

previa y a diversas fuentes de informacion. (p. 122).

En definitiva escribir o lo que llamamos en el sistema escolar
producir textos escritos implica una serie de saberes, que el docente
debe ir puliendo en sus estudiantes a fin de que desarrollen esta

competencia.

Segun el Ministerio de Educaciéon del Pert (2015 b) el estudiante
en el desarrollo de cada capacidad Planifica la produccién de diversos

textos escritos debe ser capaz de:
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Decidir estratégicamente el destinatario, el tema, el tipo de texto,
los recursos textuales e incluso, las fuentes de consulta. Ademas
prevé el uso de cierto tipo de vocabulario y de una determinada

estructura del texto. (p. 127).

Trabajar la capacidad de Planificar es la base para el desarrollo
de una adecuada produccion de textos, a partir de esta etapa se

podran organizar las ideas y armar el “bosquejo” del texto

Segun el Ministerio de Educacion del Pert (2015 b) la capacidad
Textualiza con claridad sus ideas segun las convenciones de la
escritura, consiste en que el estudiante: “Convierte en texto —
palabras, frases y oraciones completas — el conjunto de sensaciones e
ideas que ocurren en su mente. Para ello, pone en juego un conjunto

de saberes.” (p. 129).

El proceso de textualizacion conlleva a que el estudiante inicie el
proceso de produccién de textos, genere el texto recurriendo a los

elementos que considero en el proceso de planificacion.

Segun el Ministerio de Educacion del Pera (2015 b) el desarrollo
de la capacidad Reflexiona sobre la forma, contenido y contexto de

Sus textos escritos, consiste en que el estudiante:

Reflexione sobre lo que escribe. La reflexion esta presente

durante todo el proceso. Esto quiere decir que revisa
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permanentemente cada aspecto del escrito mientras lo va

elaborando, para mejorar asi su practica como escritor. (p. 132).

Esta es la etapa final del proceso y el estudiante debe realizar una

autoevaluacion, que le permita identificar sus aciertos y errores en el

desarrollo del proceso.

2.3 Definiciones conceptuales

La definicion conceptual es un elemento del proceso de investigacion

cientifico, en que un concepto especifico se define como ocurrencia

mensurable o medible.

TIC (Tecnologias de la Informacién y Comunicacion)

En lineas generales podriamos decir que las nuevas tecnologias
de la informacion y comunicacion son las que giran en torno a tres
medios basicos: la informética, la microelectrénica y las
telecomunicaciones; pero giran, no sélo de forma aislada, sino lo
que es mas significativo de manera interactiva e
interconexionadas, lo que permite conseguir nuevas realidades

comunicativas. (Cabero, 1998 citado por Belloch, 2012, p.1).

TIC en la educacion

La UNESCO (2016) plantea que las tecnologias de la informacion
y la comunicacion pueden contribuir al acceso universal a la
educacion, la igualdad en la instruccién, el ejercicio de la

ensefianza y el aprendizaje de calidad y el desarrollo profesional
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de los docentes, asi como a la gestion direccion y administracion

mas eficientes del sistema educativo.(parr.1).

Produccion de textos

En la educacion basica el estudiante produce reflexivamente
diversos tipos de textos escritos en variadas situaciones
comunicativas, con coherencia y cohesiéon, utilizando un
vocabulario pertinente y las convenciones del lenguaje escrito,
mediante procesos de planificacidon, textualizacion y revision.

(Ministerio de Educacion del Pera 2015 b, p.122).

Planifica

En el proceso de produccién de textos escritos, se inicia con el
desarrollo de esta capacidad: Planifica la producciéon de diversos
textos escritos. (Ministerio de Educacion del Perd 2015 b)
consiste en anticipar la forma y contenido que tendra el texto a ser
redactado. Aunque muchas de las decisiones se toman antes del
momento de empezar a redactar, la capacidad de planificacion se
pone en juego durante todo el proceso. Asi, por ejemplo, mientras
se va redactando una seccion del texto, vamos previendo la
continuacion o bosquejando qué otro rumbo puede tomar el

siguiente parrafo. (p.127).

Textualiza

La denominacion completa de la capacidad es: Textualiza con

claridad sus ideas segun las convenciones de la escritura .Segun
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(Ministerio de Educacién del Perd 2015 b) Convertir en texto, es
decir, en palabras, frases, oraciones completas, el conjunto de
sensaciones e ideas es la capacidad central de la produccién
escrita. Se trata de presentar en la linealidad de la expresion (una
letra tras otra, una palabra tras otra, una oracion tras otra) lo que

en nuestra mente ocurre como un contenido simultaneo. (p.130).

Retroalimentacion

Trabajar la retroalimentacion corresponde a la capacidad:
Reflexiona sobre la forma, contenido y contexto de sus textos
escritos.Segun (Ministerio de Educacion del Perd 2015 b) Es
esencial la capacidad de reflexionar sobre el propio texto
producido y sobre las propias capacidades como escritor. La
reflexion puede y debe realizarse mientras se pone en juego la
capacidad de textualizar, es decir mientras van redactando, y
también después de hacerlo. Incluso una revisién del escrito
puede hacernos regresar a la planificacion para ajustarla, porque

se ha descubierto algo que es necesario corregir. (p.132).

Escribir

Es un acto de creacion mental en el que un sujeto escritor, con un
propdsito comunicativo, concibe y elabora un significado global, y
lo comunica a un lector mediante la composicién de un texto con

ideas organizadas y elaboradas.

Efectivamente la accion de producir pone en practica una serie de

procesos complejos en el estudiante, el cual debera definir

44



claramente su propdsito comunicativo para que de esta manera
pueda concretar su proposito de produccion.

(Nifio, 2012 citado en Ministerio de Educacion del Peru 2015 b,

p.49).

Competencia

Facultad que tiene una persona para actuar conscientemente en
la resolucién de un problema o el cumplimiento de exigencias
complejas, usando flexible y creativamente sus conocimientos y
habilidades, informacién o herramientas, asi como sus valores,
emociones y actitudes.

La competencia es un aprendizaje complejo, pues implica la
transferencia y combinacion apropiada de capacidades muy
diversas para modificar una circunstancia y lograr un determinado
propoésito. Es un saber actuar contextualizado y creativo, y su
aprendizaje es de caracter longitudinal, dado que se reitera a lo
largo de toda la escolaridad. Ello a fin de que pueda irse
complejizando de manera progresiva y permita al estudiante
alcanzar niveles cada vez mas altos de desempefo (Ministerio de

Educacion del Peru 2015 c, pp.5-6)

Capacidad
Desde el enfoque por competencias, hablamos de “capacidad” en
el sentido amplio de “capacidades humanas”. Asi, las

capacidades que pueden integrar una competencia combinan
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saberes de un campo mas delimitado, y su incremento genera
nuestro desarrollo competente. Es fundamental ser conscientes
de que si bien las capacidades se pueden ensefar y desplegar de
manera aislada, es su combinacion (segun lo que las
circunstancias requieran) lo que permite su desarrollo. De esta
perspectiva, importa el dominio especifico de estas capacidades,
pero es indispensable su combinacion y utilizacién pertinente en

contextos variados. (Ministerio de Educacion del Pera 2015 c, p.6)

Constructivismo

La concepcion constructivista del aprendizaje y de la ensefianza
parte del hecho obvio de que la escuela hace accesible a sus
alumnos aspectos de la cultura que son fundamentales para su
desarrollo personal, y no solo en el ambito cognitivo; la educacién
es motor para el desarrollo globalmente entendido, lo que supone
incluir también las capacidades de equilibrio personal, de
insercion social, de relacion interpersonal y motrices. Parte
también de un consenso ya bastante asentado en relacion al
caracter activo del aprendizaje, lo que lleva a aceptar que éste es
fruto de una construccion personal, pero en la que no interviene
solo el sujeto que aprende; los “otros” significativos, los agentes
culturales, son piezas imprescindibles para esa construccion
personal, para ese desarrollo al que hemos aludido. (Coll, Martin,

Mauri, Miras, Onrubia, Solé y Zabala, 2002, p.15).
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Nativos digitales

La expresion nativos digitales (“digital natives”) fue acufiada por
Marc Prensky en un ensayo titulado “La muerte del mando y del
control”, donde los identificaba con aquellas personas que han
crecido con la Red, nacieron en la era digital y son usuarios
permanentes de las tecnologias con una habilidad consumada.
Su caracteristica principal es sin duda su tecnofilia. Sienten
atraccion por todo lo relacionado con las nuevas tecnologias. Con
las TICs satisfacen sus necesidades de entretenimiento,
diversién, comunicacién, informacion y, tal vez, también de

formacion. (Garcia, Portillo, Romo y Benito, 2007, p.2).

Blended Learning o B. Learning

La definicibn mas sencilla y también la mas precisa lo describe
como aquel modo de aprender que combina la ensefianza
presencial con la tecnologia no presencial: “which combines face-
to-face and virtual teaching” (COATEN, 2003; MARSH, 2003,

citados por Bartolomé, 2004, p. 11)

Software educativo

Programas para ordenador creados con la finalidad especifica de
ser utilizados como medio didactico, es decir, para facilitar los
procesos de ensefianza y de aprendizaje. Recursos programados
gue le proporcionan al alumno un ambiente de aprendizaje.

(Marquez, 1996, p. 1).
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e Exe-learning
Es un programa libre y abierto bajo licencia GPL-2 para ayudar a
los docentes en la creacién y publicacion de contenidos, y que
permite a profesores y académicos la publicacion de contenidos
didacticos en soportes informaticos (CD, memorias USB, en la
web), sin necesidad de ser ni convertirse en expertos en HTML,

XML o HTML5.( exeLearning.net, 2016, parr.1).

2.4 Formulacion de hipoétesis

2.4.1 Hipotesis general

Ho =El uso del software exe-learning no mejora significativamente el
desarrollo de capacidades para la produccion de textos en
estudiantes del ler grado de educacién secundaria del colegio

Angélica Recharte-Magdalena 2015.

Hi =El uso del software exe-learning mejora significativamente el
desarrollo de capacidades para la produccion de textos en
estudiantes del ler grado de educacion secundaria del colegio

Angeélica Recharte-Magdalena 2015.

2.4.2 Hipotesis especificas

e EI uso del software exe-learning mejora significativamente el

desarrollo de capacidades para planificar la produccién de textos en
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estudiantes del ler grado de educacion secundaria del colegio

Angélica Recharte-Magdalena 2015.

El uso del software exe-learning mejora significativamente el
desarrollo de capacidades para textualizar la produccion de textos
en estudiantes del ler grado de educacion secundaria del colegio

Angélica Recharte-Magdalena 2015.

El uso el software exe-learning mejora significativamente el
desarrollo de capacidades para retroalimentar la produccion de
textos en estudiantes del ler afio de educacién secundaria del

colegio Angélica Recharte-Magdalena 2015.

2.4.3 Variables

V.1

Uso del Software exe-learning.

V.D. Desarrollo de capacidades para la produccién de textos
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CAPITULO IlI: DISENO METODOLOGICO

3.1 Disefio de la Investigacion

El disefio se refiere al plan o estrategia concebida para obtener la
informacion que se desea segun la investigacion. La metodologia esta
enmarcada dentro del enfoque cuantitativo, con un experimento cuasi
experimental con dos grupos, donde al primer grupo se le aplica una prueba
considerando el enfoque tradicional de ensefianza, y al segundo grupo el
tratamiento o programa exe-learning, el cual se representa mediante el

siguiente algoritmo:

G, — R, P(Ry)=p-1

P(R;)=p—2
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3.2.

G; Grupo testigo

G, Grupo experimental

R_, Resultado del grupo testigo

R_, Resultado del grupo experimental
P Promedio

u—1 Promedio Gt

u—2 Promedio Ge

HO Hipotesis nula

H1 Hipotesis alterna

X Variable independiente

Este tipo de disefio es factible ya que se puede realizar en pequeias
unidades y permite realizar investigaciones dentro del marco de restricciones
particularmente la falta de aleatorizacién. En este tipo de disefios al utilizar
grupos intactos o naturalmente formados, existe la posibilidad de que se
presenten sesgos en la seleccion, entonces, es conveniente tratar de igualar
los grupos experimental y testigo con base a las capacidades del estudiante.
En este tipo de estudios no se habla de grupo testigo sino de comparaciéon

de grupos.

Poblacién y muestra

3.2.1 Poblacion

La poblacion estuvo conformada por una seccion de ler grado de

secundaria de la Institucion Educativa Angélica Recharte del distrito de
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Magdalena, que suman un total de 34 estudiantes. En la institucion
educativa solo existe un aula por afio de estudios y siendo esta
accesible a la investigadora se determind seleccionar esta poblacion.

Los estudiantes son del género masculino y femenino, sus edades
oscilan entre los 12 y 13 afos. El nivel socioecondmico esta en el

rango de medio — alto.

3.2.2 Muestra

El muestreo es un método de seleccidon de una muestra a partir de una
poblacion. En la presente investigacion no se aplicdé ningun tipo de
muestreo y se trabaj6é con todos los estudiantes dividiéndolos en grupo

testigo y grupo experimental.

Tabla 4

Muestra seleccionada en el grupo testigo y grupo experimental

Grupo testigo Grupo experimental Total

17 17 34

Nota: La cantidad de estudiantes en cada grupo es equitativa. Elaboracion
propia.
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3.3. Operacionalizacion de variables

Variable independiente: Uso del software exe-learning

GRUPO EXPERIMENTAL

GRUPO CONTROL

VARIA ETAPAS PASOS CON INSTRUM VARIA ETAPAS PASOS CONTROL INSTRU
BLE TROL ENTO BLE MENTO
-Conocimiento de las diferentes Recuperacién de saberes
secciones del software exe- previos sobre el proceso de
learning redaccion
- Diferenciando la funcionalidad de
los iDevices tales como: Actividad Identificacion de los recursos
de espacio en blanco, Articulo empleados en los cuentos
wiki, Actividad de lectura, etc. Inicio populares en la produccién de
Explora- textos
cién
— — Sin uso del
Con uso Identificando las caracteristicas de Seguimien | Lista software Exe- . . Segui- Lista
del cada una de las a}ct|V|dades que toy Learning LIuv_la de ideas sobre los miento y
software se trabaj(_en a través del software monitere® de posibles temas a desarrollar monitoreo de
Exe- exe_-lea_rf\mg.
Learning Aplu:guon de} software _exe- cotejo e cotejo
learning a través de una Actividad Identificacion de los recursos
de Conocimiento Previo empleados en los cuentos
populares.
Aplicacion del software exe- Proceso Identificacion de la estructura
Ejecucion learning a través de una Actividad textual e importancia de cada
de lectura una de ellas
Desarrollo de actividades en el
software exe-learning a través de Elaboracion del boceto del
una Actividad de texto libre cuento.
Revision del primer borrador a Revision del primer borrador
través de un trabajo colaborativo
Elaboracién y  revision  del Elaboracién y revision del
segundo borrador a través de un segundo borrador
trabajo colaborativo Salida
Elabora-
cion Coevaluacion de la version final Coevaluacién de la version
final




14°]

Variable dependiente: Desarrollo de capacidades para la producciéon de textos

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES ITEMS
Selecciona el tema que utilizara para la creacién de su cuento.
Selecciona de manera auténoma el tema y los _ - - — _
recursos textuales que utilizara, de acuerdo con su | Determina cual sera su proposito de escritura.
proposito de escritura. Selecciona los recursos textuales que utilizara en la creacién de su
cuento.
PLANIFICA Propone el marco narrativo considerando el tiempo, lugar y al
i ) protagonista.
Propone de manera autonoma un plan de escritura [propone el acontecimiento inicial y los acontecimientos principales o
para organizar sus ideas de acuerdo con Su|gecundarios.
propdsito comunicativo.
Propone la situacion final o desenlace de la historia.
DESARROLLO DE Escribe un cuento a partir de sus conocimientos | Redacta el cuento integrando todos los recursos textuales.
CA';’;‘\%E'EEES previos y de otras fuentes de informacion Redacta el cuento respetando la estructura del cuento.
PRODUCCION DE ' i Redacta considerando la cohesién en el texto.
TEXTOS TEXTUALIZA Mantiene el tema cuidando de no presentar

disgreciones, repeticiones, contradicciones o vacios
de informacién.

Redacta considerando la coherencia en el texto.

Establece de manera autbnoma una secuencia
l6gica y temporal en los textos que escribe.

Escribe los hechos de manera cronologica.

Utiliza un vocabulario variado y adecuado.

RETROALIMENTA
CION

Revisa el contenido del texto en relacionan con lo
planificado.

Revisa el primer borrador durante el proceso de produccién

Revisa si las acciones de los personajes siguen un orden cronoldgico y
causal.

Revisa si en su texto usa un vocabulario variado y
apropiado.

Revisa si el vocabulario en el texto es el apropiado para el publico al que
va dirigido

Revisa si ha utilizado los recursos ortogréaficos de puntuacion y tildacion

Revisa la adecuacion de su texto al proposito.

Presenta las ideas con claridad y con un lenguaje sencillo.

Redacta la version final
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3.4. Técnicas para larecoleccién de datos

3.4.1 Descripcién de los instrumentos

Los instrumentos de medicion buscan medir las facultades
intelectuales de los estudiantes y para ello se elaborara dos
instrumentos de recoleccibn de datos, uno para la variable
dependiente Desarrollo de capacidades para la produccién de
textos y otra para la variable independiente Uso del software exe-

learning.

En los estudios cuasi experimentales ambos grupos reciben la pre
prueba y post prueba, es decir el instrumento se aplica en dos
momentos, considerando inicialmente un piloto a estudiantes con
caracteristicas similares a los de la investigacion, para su evaluacion
del instrumento. Este procedimiento involucrado, analiza si los items
funcionan de manera adecuada evaluando el lenguaje, redaccion vy
produccion.

En la escala de valoracion de los items se ha considerado el

siguiente puntaje de calificacion

Muy bueno 5

Bueno 4
Regular 3
Malo 2
Muy malo 1
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El puntaje obtenido en el instrumento es el siguiente:

DESARROLLO DE CAPACIDADES EN LA PRODUCCION DE
TEXTOS

Puntaje minimo 18

Puntaje maximo 90

Segun estos puntajes se va a establecer niveles o rangos para la
codificacion delos niveles alcanzados

Baja capacidad de produccién [18-42>

Regular capacidad de produccion [42 -66>

Alta capacidad de produccién [66 -90]

3.4.2 Validez y confiabilidad de los instrumentos

Se debe de tener claro los conceptos de validez y confiabilidad de los
instrumentos en la investigacion.

La validez se refiere al grado en que un instrumento mide lo
gue realmente pretende medir, es decir el instrumento va a medir las
capacidades para la produccion de textos y ademas el uso del
software exe-learning.

Existen varios tipos de validez sin embargo para la presente
investigacion se trabajo con la validez de contenido considerando a
tres expertos para su validacion.

En relacion a la confiabilidad se refiere al grado en que su
aplicacion repetida a la misma poblacion produce resultados similares,

es decir resultados coherentes y consistentes. Para el caso de la
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confiabilidad el coeficiente de confianza del Alpha de Cronbach debe

ser mayor a 0.70

Con aplicacion de software EXE- LEARNING

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach

M e
elementos

BT

11

Se sabe que en toda investigacion es necesario determinar la

confiabilidad del instrumento, al calcular la confiabilidad del
instrumento de la lista de cotejo, en donde se ha considerado la
aplicacion de software EXE LEARNING el Alpha de Cronbach es
0,867 un valor bastante bueno, por lo tanto se tiene la certeza que

nuestro instrumento es confiable.

Sin aplicacion de software EXE-LEARNING

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach

M cle
elementos

807

11

Se sabe que en toda investigacion es necesario determinar la

confiabilidad del instrumento, al calcular la confiabilidad del

instrumento de la lista de cotejo en donde no se ha considerado la
método de

aplicacion de software EXE LEARNING, si no el

enseflanza tradicional, el Alpha de Cronbach es 0,807 un valor
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bastante bueno por lo tanto se tiene la certeza que nuestro

instrumento es confiable.

3.5. Técnicas para el procesamiento y andlisis de los datos

El analisis y procesamiento de los datos para obtener informacion, en las
pruebas estadisticas aplicadas a las estudiantes, se obtuvo a través del
software estadistico SPSS, y de acuerdo a la teoria estadistica se aplico la
prueba T de Student. Esta estadistica se usa cuando se trabaja con dos
grupos independientes y se cumple el supuesto de normalidad.
Posteriormente se presentara la informacion mediante tablas y graficas

relacionadas a los objetivos de la investigacion.

3.6. Aspectos éticos

La investigacion realizada responde a los siguientes aspectos éticos:

e La investigacién realizada responde a un trabajo responsable y esta

sustentado en una problematica real.

e La informacion citada responde a fuentes reales y fidedignas, respetando

los derechos de autor.

e Se realizd un uso responsable del software exe-learning, para la
elaboracion del moédulo multimedia con el contenido pertinente de

acuerdo a las necesidades de las estudiantes.

58



En el proceso se dio un trato digno a las estudiantes respetando su

privacidad, su modo de ser y actuar.

Los resultados se comunicaron oportunamente, ajustandose siempre a la

verdad.

La propuesta de investigacion permitié ofrecer alternativas de solucion a

una problematica real.
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CAPITULO IV: RESULTADOS

Tablas e interpretaciones

Tabla 5

Selecciona el tema que utilizara para la creacién de su cuento.

Grupos
Con aplicaciéon del  Sin aplicacion del
uso del software uso del software Total

Muy malo 0 0 0

0.00% 0.00% 0.00%

Malo 0 3 3

0.00% 17.65% 8.82%

Selecciona el tema que Regular 4 5 9

utilizara para la

L 23.53% 29.41% 26.47%
creacion de su cuento

Bueno 4 5 9

23.53% 29.41% 26.47%

Muy bueno 9 4 13

52.94% 23.53% 38.24%

Total 17 17 34

100.00% 100.00% 100.00%
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Selecciona
el tema que
utilizara
para la
creacidn de

52,949 suU cuento

M 1wy malo
50,0% [ EET

B regular

B Buzro

O Muy bueno

&0,0%]

40,0%

30,0%

Porcentaje

20,0%

10,0%

Con aplicacion del uso del software Sin aplicacion del uso del software

Grupos

Figura 2. Selecciona el tema que utilizara para la creaciéon de su cuento.

De acuerdo a los resultados obtenidos en la tabla 5, se determina que los
estudiantes que trabajaron con aplicacion del uso del software exe-learning
el 76.47% realizaron una buena o muy buena seleccién del tema que
utilizaran en la creaciéon de su cuento, esto significa que el estudiante
selecciona de manera autbnoma el tema y los recursos textuales que
utilizara, de acuerdo con su propésito de escritura; por el contrario los que
trabajaron sin la aplicacion del uso del software exe-learning un 52,94% se

ubica en la escala de bueno y muy bueno.
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Tabla 6

Determina cual seré su proposito de escritura.

Grupos

Con aplicacién del

Sin aplicacion del

uso del software uso del software Total
Muy malo 0 0 0
0.00% 0.00% 0.00%
Malo 0 2 2
0.00% 11.76% 5.88%
Determina cuél serasu Regular 0 6 6
propésito de escritura 0.00% 35.29% 17.65%
Bueno 8 5 13
47.06% 29.41% 38.24%
Muy bueno 9 4 13
52.94% 23.53% 38.24%
Total 17 17 34
100.00% 100.00% 100.00%
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Determina
cudl sera

B0,0% SU
propasito
de
52 04% escritura
W rauy malo
50,0% M malo
37.06% B regular
MEusno
|:|I'l.|1u3r bueno
40 0%
L 1]
I
o
[=
1]
2
o 30,0%-
o
20,0%
10,0%-]
0,0% T
Con aplicacian del uso del software Sin aplicacion del uso del software
Grupos

Figura 3. Determina cudl ser& su propaésito de escritura.

En la tabla 6, los estudiantes que trabajaron con aplicacién del uso del
software exe-learning en las escalas de muy bueno y bueno obtiene el
100% para determinar cual sera su propésito de escritura esto es muy
significativo porque la integracion de la tecnologia responde a los objetivos
planteados; los que trabajaron sin la aplicacién del uso del software exe-

learning, solo un 52,94% se ubica en la escala de bueno y muy bueno.
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Tabla 7

Selecciona los recursos textuales que utilizaréa en la creacion de su cuento.

Grupos
Con aplicacion del  Sin aplicacion del
uso del software uso del software Total
Muy malo 0 0 0
0.00% 0.00% 0.00%
Malo 0 7 7
Selecciona los 0.00% 41.18% 20.59%
recursos textuales que Regular 5 5 10
utilizara en la creacion 20.41% 20.41% 29.41%
de su cuento Bueno 5 3 3
29.41% 17.65% 23.53%
Muy bueno 7 2 9
41.18% 11.76% 26.47%
Total 17 17 34
100.00% 100.00% 100.00%
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Selecciona
los
50, 0% recursos
textuales
que
utilizara en
la creacidn
de su
cuento

B hiuy malo
H Malo

] Regular

M Buzno

O Muy bueno

41,18%

40,0%

30,0%

Porcentaje

20,0%

10,0%

Con aplicacion del uso del software Sin aplicacion del uzo del software

Grupos

Figura 4. Selecciona los recursos textuales que utilizara en la creacion de

su cuento.

Se observa que en la tabla 7 los estudiantes que trabajaron con aplicacién
del uso del software exe-learning en las escalas de muy bueno y bueno
obtienen el 70.59% para seleccionar los recursos textuales que utilizaran
en la creacion de su cuento, lo cual es muy importante porque mas de la
mitad de estudiantes obtienen este resultado; por el contrario en el caso de
los estudiantes que trabajaron sin aplicacién del uso del software exe-

learning obtuvieron un 29.41%.
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Tabla 8

Propone el marco narrativo considerando el tiempo, lugar y al protagonista

Grupos
Con aplicacién del  Sin aplicacién del
uso del software uso del software Total
Muy malo 0 0 0
0.0% 0.0% 0.0%
Malo 0 4 4
Propone el marco 0.0% 23.5% 11.8%
narrativo considerando Regular 4 4 8
el tiempo, lugar y al 23.5% 23.5% 23.5%
protagonista Bueno 7 7 14
41.2% 41.2% 41.2%
Muy bueno 6 2 8
35.3% 11.8% 23.5%
Total 17 17 34
100.0% 100.0% 100.0%
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Fropone el
marcao

50 0% narratvo
' considerando
el tiempo,
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protagaonista

M uy malo
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B Bueno
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& 300%-
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Con aplicacion del uso del software Sin aplicacian del uso del software
Grupos

Figura 5. Propone el marco narrativo considerando el tiempo, lugar y al
protagonista.

De acuerdo a los resultados obtenidos en la tabla 8, se determina que los
estudiantes que trabajaron con aplicacion del uso del software exe-learning
el 76.47% se ubica en la escala de muy bueno y bueno, proponen el marco
narrativo considerando el tiempo lugar y al protagonista; por el contrario los
que trabajaron sin la aplicacion del uso del software exe-learning un

52.94% se ubica en la escala de bueno y muy bueno.
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Tabla 9

Propone el acontecimiento

inicial y los acontecimientos

principales o

secundarios.
Grupos
Con aplicacion del  Sin aplicacion del
uso del software uso del software Total

Muy malo 0 0 0
0.0% 0.0% 0.0%

Malo 0 5 5
Propone el 0.0% 29.4% 14.7%
aconteumlgntp inicial y Regular 0 3 3
los acontecimientos . . .
principales o 0.0% 17.6% 8.8%
secundarios Bueno 7 5 12
41.2% 29.4% 35.3%

Muy bueno 10 4 14
58.8% 23.5% 41.2%

Total 17 17 34
100.0% 100.0% 100.0%
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Porcentaje

Propone el
acontecimiento

B0,0% 56 B2% inicial y los
' acontecimientos

principales o
secundarios
B My malo

50,0%= [
.Regular
M Bueno

41,18% Oniuy bueno

40,0%

30,0%=

20,0%

10,0%=

0,0% T
Con aplicacion del uso del software Sin aplicacion del uso del software

Grupos

Figura 6. Propone el acontecimiento inicial y los acontecimientos
principales o secundarios.

De acuerdo a los resultados obtenidos en la tabla 9, se determina que los
estudiantes que trabajaron con aplicacion del uso del software exe-learning
el 100% propone el acontecimiento inicial y los acontecimientos principales
0 secundarios; por el contrario los que trabajaron sin la aplicacion del uso
del software exe-learning un 52.94% se ubica en la escala de bueno y muy

bueno.
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Tabla 10

Propone la situacion final o desenlace de la historia.

Grupos

Con aplicacion del

Sin aplicacién del

uso del software uso del software Total

Muy malo 0 0 0

0.0% 0.0% 0.0%

Malo 0 3 3

0.0% 17.6% 8.8%

Eropone la situacién Regular 7 6 13
final o desenlace de la

historia 41.2% 35.3% 38.2%

Bueno 6 1 7

35.3% 5.9% 20.6%

Muy bueno 4 7 11

23.5% 41.2% 32.4%

Total 17 17 34

100.0% 100.0% 100.0%
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Grupos

Figura 7. Propone la situacion final o desenlace de la historia.

En la tabla 10, se determina que los estudiantes que trabajaron con
aplicacion del uso del software exe-learning el 58.82% propone la situacion
final o desenlace de la historia; por el contrario los que trabajaron sin la
aplicacion del uso del software exe-learning un 47.06% se ubica en la

escala de bueno y muy bueno.

71



Tabla 11

Redacta el cuento integrando todos los recursos textuales.

Grupos

Con aplicacion del

Sin aplicacion del

uso del software uso del software Total

Muy malo 0 0 0

0.0% 0.0% 0.0%

Malo 0 5 5

0.0% 29.4% 14.7%

Redacta el cuento Regular 9 3 12
integrando todos los

recursos textuales 52.9% 17.6% 353%

Bueno 5 5 10

29.4% 29.4% 29.4%

Muy bueno 3 4 7

17.6% 23.5% 20.6%

Total 17 17 34

100.0% 100.0% 100.0%
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Figura 8. Redacta el cuento integrando todos los recursos textuales.

De acuerdo a los resultados obtenidos en la tabla 11, se determina que los
estudiantes que trabajaron con aplicacion del uso del software exe-learning
el 47.06 % redacta el cuento integrando todos los recursos textuales; por el
contrario los que trabajaron sin la aplicacion del uso del software exe-

learning un 52.94% se ubica en la escala de bueno y muy bueno.
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Tabla 12

Redacta el cuento respetando su estructura.

Grupos
Con aplicacion del  Sin aplicacion del
uso del software uso del software Total

Muy malo 0 0 0
0.0% 0.0% 0.0%

Malo 0 3 3
0.0% 17.6% 8.8%

Redacta el cuento Regular 2 5 7
respetando la X . .
estructura del cuento. 11.8% 294% 20.6%
Bueno 5 5 10
29.4% 29.4% 29.4%

Muy bueno 10 4 14
58.8% 23.5% 41.2%

Total 17 17 34
100.0% 100.0% 100.0%
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Figura 9. Redacta el cuento respetando su estructura.

De acuerdo a los resultados obtenidos en la tabla 12, se determina que los
estudiantes que trabajaron con aplicacion del uso del software exe-learning
el 88.23 % redacta el cuento respetando la estructura del cuento; por el

contrario los que trabajaron sin la aplicacion del uso del software exe-

Fedacta el
cuento
respetando
la
estructura
del cuento

B ruy malo
H malo

] Regular

B Bueno

O Muy bueno

learning un 52.94% se ubica en la escala de bueno y muy bueno.
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Tabla 13

Redacta considerando la cohesion en el texto.

Grupos

Con aplicacion del

Sin aplicacion del

uso del software uso del software Total
Muy malo 0 0 0
0.0% 0.0% 0.0%
Malo 0 4 4
0.0% 23.5% 11.8%
Redacta considerando  Regular 3 6 9
la cohesion en el texto. 17.6% 35.3% 26.5%
Bueno 5 4 9
29.4% 23.5% 26.5%
Muy bueno 9 3 12
52.9% 17.6% 35.3%
Total 17 17 34
100.0% 100.0% 100.0%
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Figura 10. Redacta considerando la cohesién en el texto.

De acuerdo a los resultados obtenidos en la tabla 13, se determina que los
estudiantes que trabajaron con aplicacion del uso del software exe-learning
el 82.35 % redacta considerando la cohesion en el texto; por el contrario
los que trabajaron sin la aplicacion del uso del software exe-learning un

41.18% se ubica en la escala de bueno y muy bueno.
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Tabla 14

Redacta considerando la coherencia en el texto.

Grupos
Con aplicacion del  Sin aplicacion del
uso del software uso del software Total

Muy malo 0 0 0
0.0% 0.0% 0.0%

Malo 0 3 3
0.0% 17.6% 8.8%

Redacta coq5|derando Regular 2 3 7

la coherenciaen el . . .
texto. 23.5% 17.6% 20.6%
Bueno 6 5 11
35.3% 29.4% 32.4%

Muy bueno 7 6 13
41.2% 35.3% 38.2%

Total 17 17 34
100.0% 100.0% 100.0%
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Porcentaje
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Figura 11. Redacta considerando la coherencia en el texto.

De acuerdo a los resultados obtenidos en la tabla 14, se determina que los
estudiantes que trabajaron con aplicacion del uso del software exe-learning
el 76.47 % redacta considerando la coherencia en el texto; por el contrario

los que trabajaron sin la aplicacion del uso del software exe-learning un

41 18%

35 29%

35,29%

Con aplicacién del uso del software

Grupos

Sin aplicacidn del uso del software

64.7% se ubica en la escala de bueno y muy bueno.
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Tabla 15

Escribe los hechos de manera cronologica.

Grupos

Con aplicacién del

Sin aplicacion del

uso del software uso del software Total
Muy malo 0 0 0
0.0% 0.0% 0.0%
Malo 0 5 5
0.0% 29.4% 14.7%
Escribe los hechos de  Regular 6 2 8
manera cronoldgica. 35.3% 11.8% 23.5%
Bueno 4 6 10
23.5% 35.3% 29.4%
Muy bueno 7 4 11
41.2% 23.5% 32.4%
Total 17 17 34
100.0% 100.0% 100.0%
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Figura 12. Escribe los hechos de manera cronoldgica.

De acuerdo a los resultados obtenidos en la tabla 15, se determina que los
estudiantes que trabajaron con aplicacion del uso del software exe-learning
el 64.71 % escribe los hechos de manera cronolégica; por el contrario los
que trabajaron sin la aplicacion del uso del software exe-learning un

58.82% se ubica en la escala de bueno y muy bueno.
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Tabla 16

Utiliza un vocabulario variado y adecuado.

Grupos
Con aplicacion del  Sin aplicacion del
uso del software uso del software Total
Muy malo 0 0 0
0.0% 0.0% 0.0%
Malo 0 5 5
0.0% 29.4% 14.7%
Utiliza un vocabulario ~ Regular 8 5 13
variado y adecuado. 47.1% 29.4% 38.2%
Bueno 4 4 8
23.5% 23.5% 23.5%
Muy bueno 5 3 8
29.4% 17.6% 23.5%
Total 17 17 34
100.0% 100.0% 100.0%
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Figura 13. Utiliza un vocabulario variado y adecuado.

De acuerdo a los resultados obtenidos en la tabla 16, se determina que los
estudiantes que trabajaron con aplicacion del uso del software exe-learning
el 52.94 % utiliza un vocabulario variado y adecuado; por el contrario los
que trabajaron sin la aplicacion del uso del software exe-learning un

41.18% se ubica en la escala de bueno y muy bueno.
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Tabla 17

Revisa el primer borrador durante el proceso de produccion.

Grupos
Con aplicaciondel  Sin aplicacion del
uso del software uso del software Total

Muy malo 0 0 0
0.0% 0.0% 0.0%

Malo 4 1 5
23.5% 5.9% 14.7%

Revisa el primer Regular 2 3 5
borrador durante el . . .
proceso de produccion 11.8% 17.6% 14.7%
Bueno 7 7 14
41.2% 41.2% 41.2%

Muy bueno 4 6 10
23.5% 35.3% 29.4%

Total 17 17 34
100.0% 100.0% 100.0%
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Figura 14. Revisa el primer borrador durante el proceso de produccion.

De acuerdo a los resultados obtenidos en la tabla 17, se determina que los
estudiantes que trabajaron con aplicacion del uso del software exe-learning
el 64.71 % revisa el primer borrador durante el proceso de produccién; y
los que trabajaron sin la aplicacion del uso del software exe-learning un
76.41% se ubica en la escala de bueno y muy bueno, por lo que en este

proceso es mas relevante no integrar el uso de la tecnologia
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Tabla 18

Revisa si las acciones de los personajes siguen un orden cronologico y

casual.

Grupos

Con aplicacion del

Sin aplicacion del

uso del software uso del software Total
Muy malo 0 0 0
0.0% 0.0% 0.0%
Malo 0 4 4
Revisa si las acciones 0.0% 23.5% 11.8%
de los personajes Regular 7 8 15
siguen un orden 41.2% 47.1% 44.1%
cronolégico y causal. Bueno 9 2 11
52.9% 11.8% 32.4%
Muy bueno 1 3 4
5.9% 17.6% 11.8%
Total 17 17 34
100.0% 100.0% 100.0%
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Figura 15. Revisa si las acciones de los personajes siguen un orden

Sin aplicacion del uso del software

Con aplicacion del uso del software

Grupos

cronoldgico y casual.

De acuerdo a los resultados obtenidos en la tabla 18, se determina que los
estudiantes que trabajaron con aplicacion del uso del software exe-learning
el 58.82% revisa si las acciones de los personajes siguen un orden
cronoldgico y causal; por el contrario los que trabajaron sin la aplicacion del

uso del software exe-learning un 29.41% se ubica en la escala de bueno y

muy bueno.
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Tabla 19

Revisa si el vocabulario en el texto es el apropiado para el publico al que va

dirigido.
Grupos
Con aplicacion del  Sin aplicacion del
uso del software uso del software Total
Muy malo 0 0 0
0.0% 0.0% 0.0%
Malo 0 4 4
Revisa si el vocabulario 0.0% 23.5% 11.8%
en el texto es el Regular 2 6 8
apropiado para el 11.8% 35.3% 23.5%
publico al que va dirigido Bueno 5 2 10
35.3% 23.5% 29.4%
Muy bueno 9 3 12
52.9% 17.6% 35.3%
Total 17 17 34
100.0% 100.0% 100.0%
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Figura 16. Revisa si el vocabulario en el texto es el apropiado para el

publico al que va dirigido.

De acuerdo a los resultados obtenidos en la tabla 19, se determina que los
estudiantes que trabajaron con aplicacion del uso del software exe-learning
el 88.23% revisa si el vocabulario en el texto es el apropiado para el
publico al que va dirigido; por el contrario los que trabajaron sin la
aplicacion del uso del software exe-learning un 41.18% se ubica en la

escala de bueno y muy bueno.
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Tabla 20

Revisa los recursos ortograficos de puntuacion vy tildacion.

Grupos

Con aplicacion del

Sin aplicacién del

uso del software uso del software Total
Muy malo 0 0 0
0.0% 0.0% 0.0%
Malo 0 7 7
Revisa si ha utilizado 0.0% 41.2% 20.6%
los recursos Regular 5 2 7
ortograficos de 29.4% 11.8% 20.6%
puntuacion y tildacion Bueno 2 3 7
23.5% 17.6% 20.6%
Muy bueno 8 5 13
47.1% 29.4% 38.2%
Total 17 17 34
100.0% 100.0% 100.0%
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Figura 17. Revisa los recursos ortograficos de puntuacion vy tildacion.

De acuerdo a los resultados obtenidos en la tabla 20, se determina que los
estudiantes que trabajaron con aplicacion del uso del software exe-learning
el 70.59 % revisa si ha utilizado los recursos ortograficos de puntuaciéon y
tildacion; por el contrario los que trabajaron sin la aplicacion del uso del

software exe-learning un 47.06% se ubica en la escala de bueno y muy

bueno
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Tabla 21

Presenta las ideas con claridad y con un lenguaje sencillo.

Grupos
Con aplicacion del  Sin aplicacion del
uso del software uso del software Total

Muy malo 0 0 0
0.0% 0.0% 0.0%

Malo 0 5 5
0.0% 29.4% 14.7%

Pregenta las ideas con Regular 3 2 7

claridad y con un . . .
lenguaje sencillo. 17.6% 23.5% 20.6%
Bueno 8 2 10
47.1% 11.8% 29.4%

Muy bueno 6 6 12
35.3% 35.3% 35.3%

Total 17 17 34
100.0% 100.0% 100.0%
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Figura 18. Presenta las ideas con claridad y con un lenguaje sencillo.

De acuerdo a los resultados obtenidos en la tabla 21, se determina que los
estudiantes que trabajaron con aplicacion del uso del software exe-learning
el 82.35%; presenta las ideas con claridad y con un lenguaje sencillo; por el
contrario los que trabajaron sin la aplicacion del uso del software exe-

learning un 47.05 % se ubica en la escala de bueno y muy bueno.
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Tabla 22

Redacta la version final.

Grupos
Con aplicacion del  Sin aplicacion del
uso del software uso del software Total
Muy malo 0 0 0
0.0% 0.0% 0.0%
Malo 0 5 5
0.0% 29.4% 14.7%
o Regular 7 2 9
Redacta la version final
41.2% 11.8% 26.5%
Bueno 4 4 8
23.5% 23.5% 23.5%
Muy bueno 6 6 12
35.3% 35.3% 35.3%
Total 17 17 34
100.0% 100.0% 100.0%
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Figura 19. Redacta la version final.

De acuerdo a los resultados obtenidos en la tabla 22, se determina que los
estudiantes que trabajaron con aplicacion del uso del software exe-learning
el 58.82% redacta la version final; y los que trabajaron sin la aplicacién del
uso del software exe-learning un 58.82 % se ubica en la escala de bueno y

muy bueno por lo que hay una equivalencia en los resultados.

Antes de aplicar cualquier técnica estadistica se debe de saber si se

cumple el supuesto de:
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Normalidad de los datos

En el presente proyecto se debe probar si los datos obtenidos tienen
aproximadamente un comportamiento normal, esto garantiza los resultados

de las pruebas estadisticas.

Para probar la normalidad se aplica la prueba de Kolmogorov Smirnov. Los

resultados se muestran a continuacion

Tabla 23

Prueba de Kolmogorov-Smirnov para una muestra — Desarrollo de

capacidades para la produccion de textos.

Prueba de Kolmogorov-Smirnov para una muestra

DESARROLLO DE
CAPACIDADES PARA
LAPRODUCCION DE

TEXTOS
M 34
Parametros normales®® Media 68,5294
Cesviacion tipica 625341
Diferencias mas Absoluta 162
colluls Positiva 148
Megativa - 162
Z de Kolmogorov-smirnoy H45
Sig. asintat. (hilateral) 333

a. La distribucion de contraste es la Mormal.
k. S& han calculado a partir de los datos.

Esta tabla estéa relacionada a la siguiente prueba de hipotesis.

Ho: Los datos no siguen aproximadamente una distribucién normal.

H1: Los datos siguen aproximadamente una distribucion normal
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Como se observa para decidir acerca de rechazar o no rechazar la hipotesis
nula se debe de observar el nivel de significancia y si la significancia < qa,
rechazo Ho, y en nuestro caso no se rechaza Ho ya que el valor de la

significancia es 0.333 mayor al a = 0.05
Ahora procedemos a responder los objetivos
Objetivo general

Determinar el impacto del software exe-learning en el desarrollo de
capacidades para la produccién de textos en el proceso de aprendizaje
de los estudiantes del ler grado de secundaria de la Institucion

Educativa Angélica Recharte - Magdalena- 2015.

Tabla 24

Estadisticos de grupo — Desarrollo de capacidades para la produccion de

textos.
Estadisticos de grupo
Grupos M Media Desviacian tip.
DESARROLLO DE Con aplicacion del uso 17 7400 Jhh
CAF‘ACIDAD[ES FARALA  del software
PRODUCCION DE Sin aplicacian del uso del 17 63,06 325
TEXTOS software

Como se sabe en las pruebas estadisticas es importante saber la
variabilidad de los datos para establecer cual es la prueba estadistica

adecuada en el caso de diferencia de medias.
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En primer lugar se debe de saber si las varianzas son homogéneas o0 no y
para ello se aplica la prueba de Levene el cual esta asociado a la siguiente

prueba de hipétesis:

Ho: La variabilidad de los puntajes obtenidos por los estudiantes que
realizaron la prueba con la aplicacion del uso del software exe-learning no es
diferente a la variabilidad de los puntajes obtenidos de los estudiantes que

realizaron la prueba sin la aplicacion del software.

H1: La variabilidad de los puntajes obtenidos por los estudiantes que
realizaron la prueba con la aplicacion del uso del software exe-learning es
diferente a la variabilidad de los puntajes obtenidos de los estudiantes que

realizaron la prueba sin la aplicacion del software.

Tabla 25

Prueba de muestras independientes — Desarrollo de capacidades para la

produccién de textos.

Prueba de muestras independientes

Prueha de Levene parala
iqualdad de varianzas Prueha T paralaigualdad de medias
F 5id. t i 5i0. (hilateral)
DESARROLLO DE §e han asumido 396 53 1082 3 00
CAPACIDADES PARALA  varianzasiguales

PRODUCCION DE ho se han asumido 10922 30,266 000
TEXTOS Varianzas iguales

Se sabe que al igual que en la prueba de Kolmogorov la decision esta en

base al nivel de significancia si la significancia < a, rechazo Ho, y en
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nuestro caso no se rechaza Ho dado que el valor de la estadistica de prueba
es 0.396; por lo tanto se debe de analizar la primera fila donde la variabilidad

en ambos grupos son iguales.

Ahora se debe decidir sobre la siguiente hipotesis

Ho: El puntaje promedio obtenidos por los estudiantes que realizaron la
prueba con la aplicacion del uso del software exe-learning no es diferente al
puntaje promedio de los puntajes obtenidos de los estudiantes que

realizaron la prueba sin la aplicacion del software.

H1: El puntaje promedio obtenidos por los estudiantes que realizaron la
prueba con la aplicacion del uso del software exe-learning es diferente al
puntaje promedio de los puntajes obtenidos de los estudiantes que

realizaron la prueba sin la aplicacion del software.

Se observa que el valor de la significancia (0.000) es menor al valor del alfa
(0.05) por lo tanto se rechaza Ho, quiere decir que los puntajes son
diferentes por lo tanto si hubo impacto en el USO DEL SOFTWARE EXE-
LEARNING en el DESARROLLO DE CAPACIDADES PARA LA
PRODUCCION DE TEXTOS en el proceso de aprendizaje de los estudiantes
del ler grado de secundaria de la Institucion Educativa Angélica Recharte -

Magdalena- 2015.

Objetivos especificos

Determinar el impacto de la aplicacion del uso del software exe-

learning en el desarrollo de la capacidad de planificar para la
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produccion de textos a los estudiantes del ler grado de secundaria de

la Institucion Educativa Angélica Recharte - Magdalena- 2015.

Tabla 26

Prueba de Kolmogorov-Smirnov para una muestra — Capacidad de planificar

Prueba de Kolmogorov-Smirnov para una muestra

FLAMIFICAR

M 34
Parametros normales®® Media 2314
Desviacian tipica 3,239

Diferencias mas Absoluta 133
Axifemas Pasitiva 078
Megativa -133

Zde Kolmogorov-Smirnoy EEy
Sig. asintdt. (bilateral) 582

a. La distribucién de contraste es la Marmal.
k. Se han calculado a partir de los datos.

Ho: Los datos no siguen aproximadamente una distribucién normal.

H1: Los datos siguen aproximadamente una distribucién normal

Como se observa para decidir acerca de rechazar o no rechazar la hipotesis
nula se debe de observar el nivel de significancia y si la significancia < «a,
rechazo Ho, y en nuestro caso no se rechaza Ho ya que el valor de la

significancia es 0.582 mayor al « = 0.05
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Tabla 27

Estadisticos de grupo — Capacidad de planificar

Estadisticos de grupo
Desyiacion
Grupos i Media tip.
PLAMIFICAR  Con aplicacion del uso 17 25 47 1,772
del software
Sin aplicacion del uso del 17 20,82 2 651
software

En primer lugar se debe de saber si las varianzas son homogéneas o0 no y
para ello se aplica la prueba de Levene el cual esta asociado a la siguiente

prueba de hipétesis:

Ho: La variabilidad de los puntajes obtenidos por los estudiantes que
realizaron la prueba con la aplicacion del uso del software exe-learning no es
diferente a la variabilidad de los puntajes obtenidos de los estudiantes que
realizaron la prueba sin la aplicacion del software, considerando la

planificacion para la produccion de textos.

H1l: La variabilidad de los puntajes obtenidos por los estudiantes que
realizaron la prueba con la aplicacion del uso del software exe-learning es
diferente a la variabilidad de los puntajes obtenidos de los estudiantes que
realizaron la prueba sin la aplicacion del software, considerando la

planificacion para la produccion de textos.
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Tabla 28

Prueba de muestras independientes — Capacidad de planificar.

Prueba de muestras independientes

Prueba de Levens para la

igualdad de varianzas Prueba T para laigualdad de medias
F sin. t gl Sin. (hilateral)
PLAMIFICAR  Se han asumido 2675 N2 6,008 32 000
Varianzas iguales
Mo se han asumido 6,008 27,916 000

Varianzas iguales

Se sabe que al igual que en la prueba de Kolmogorov la decision esta en
base al nivel de significancia si la significancia < a, rechazo Ho, y en
nuestro caso no se rechaza Ho dado que el valor de la estadistica de prueba
es 0.112; por lo tanto se debe de analizar la primera fila donde la variabilidad

en ambos grupos son iguales.

Ahora se debe decidir sobre la siguiente hipotesis

Ho: El puntaje promedio obtenidos por los estudiantes que realizaron la
prueba con la aplicacion del uso del software exe-learning no es diferente al
puntaje promedio de los puntajes obtenidos de los estudiantes que
realizaron la prueba sin la aplicacion del software, considerando la

planificacion para la produccion de textos.

H1: El puntaje promedio obtenidos por los estudiantes que realizaron la
prueba con la aplicacion del uso del software exe-learning es diferente al

puntaje promedio de los puntajes obtenidos de los estudiantes que
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realizaron la prueba sin la aplicacion del software, considerando la

planificacion para la produccion de textos.

Se observa que el valor de la significancia (0.000) es menor al valor del alfa
(0.05) por lo tanto se rechaza Ho, quiere decir que los puntajes son
diferentes por lo tanto si hubo impacto en el USO DEL SOFTWARE EXE-
LEARNING en el DESARROLLO DE CAPACIDADES PARA LA
PRODUCCION DE TEXTOS, considerando la planificacion en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes del ler grado de secundaria de la Institucion

Educativa Angélica Recharte - Magdalena- 2015

Determinar el impacto de la aplicacion del uso del software exe-
learning en el desarrollo de la capacidad de textualizar para la
produccion de textos a los estudiantes del ler grado de secundaria de

la Institucion Educativa Angélica Recharte — Magdalena- 2015.

Tabla 29

Prueba de Kolmogorov-Smirnov para una muestra — Capacidad de

textualizar.

Prueba de Holmogorov-Smirnow para una muestra

TEXTUALIZAR

I 34
Farametros normales®? Media 22,79
Desviacion tipica 2,683

Diferencias mas Absoluta 147
axiramas Positiva 101
Megativa - 147

Z de Kolmogorov-Smirnov 860
Sig. asintdt. (bilateraly 451

a. La distribucidn de contraste es la Mormal.
b. Se han calculado a partir de los datos.
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Ho: Los datos no siguen aproximadamente una distribuciéon normal.

H1: Los datos siguen aproximadamente una distribucion normal

Como se observa para decidir acerca de rechazar o no rechazar la hipotesis
nula se debe de observar el nivel de significancia y si la significancia < qa,
rechazo Ho, y en nuestro caso no se rechaza Ho ya que el valor de la

significancia es 0.451 mayor al a = 0.05

Tabla 30

Estadisticos de grupos — Capacidad de textualizar

Estadisticos de grupo
Desviacion
Grupos I Media tip.
TEXTUALIZAR ~ Con aplicacidn del uso 17 24,53 1,736
del software
Sin aplicacidn del uso del 17 21,06 2,331
software

En primer lugar se debe de saber si las varianzas son homogéneas o0 no y
para ello se aplica la prueba de Levene el cual esta asociado a la siguiente

prueba de hipétesis:

Ho: La variabilidad de los puntajes obtenidos por los estudiantes que
realizaron la prueba con la aplicacion del uso del software exe-learning no es
diferente a la variabilidad de los puntajes obtenidos de los estudiantes que
realizaron la prueba sin la aplicacion del software, considerando la

textualizacion para la produccion de textos.
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H1: La variabilidad de los puntajes obtenidos por los estudiantes que
realizaron la prueba con la aplicacion del uso del software exe-learning es
diferente a la variabilidad de los puntajes obtenidos de los estudiantes que
realizaron la prueba sin la aplicacion del software, considerando la

textualizacion para la produccion de textos.

Tabla 31

Prueba de muestras independientes — Capacidad de textualizar.

Prueha de muestras independientes

Prueba de Levene parala

igualdad de varianzas PruehaT para laigualdad de medias
F 5ig. t gl 5ig. (hilateral)
TEXTUALIZAR  Se han asumido 153 215 4523 32 000
varianzas iguales
Mo se han asumido 4523 26575 o0

yarianzas iguales

Se sabe que al igual que en la prueba de Kolmogorov la decision esta en
base al nivel de significancia si la significancia < a, rechazo Ho, y en
nuestro caso no se rechaza Ho dado que el valor de la estadistica de prueba
es 0.225; por lo tanto se debe de analizar la primera fila donde la variabilidad

en ambos grupos son iguales.

Ahora se debe decidir sobre la siguiente hipotesis

Ho: El puntaje promedio obtenidos por los estudiantes que realizaron la

prueba con la aplicacion del uso del software exe-learning no es diferente al
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puntaje promedio de los puntajes obtenidos de los estudiantes que
realizaron la prueba sin la aplicacion del software, considerando la

textualizacion para la produccion de textos.

H1: El puntaje promedio obtenidos por los estudiantes que realizaron la
prueba con la aplicacion del uso del software exe-learning es diferente al
puntaje promedio de los puntajes obtenidos de los estudiantes que
realizaron la prueba sin la aplicacion del software, considerando la

textualizacion para la produccion de textos.

Se observa que el valor de la significancia (0.000) es menor al valor del alfa
(0.05) por lo tanto se rechaza Ho, quiere decir que los puntajes son
diferentes por lo tanto si hubo impacto en el USO DEL SOFTWARE EXE-
LEARNING en el DESARROLLO DE CAPACIDADES PARA LA
PRODUCCION DE TEXTOS, considerando la textualizacién en el proceso
de aprendizaje de los estudiantes del ler grado de secundaria de la

Institucion Educativa Angélica Recharte - Magdalena- 2015

Determinar el impacto de la aplicacion del uso del software exe-
learning en el desarrollo de la capacidad de retroalimentar para la
produccion de textos a los estudiantes del ler afio de secundaria de la

Institucion Educativa Angélica Recharte - Magdalena- 2015
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Tabla 32

Prueba de Kolmogorov-Smirnov para una muestra — Capacidad de

retroalimentacion.

Prueha de Kolmogorov-Smirnov para una muestra

RETROALIMENTACION

I 34
Parametros normales®? Media 22,549

Desviacian tipica 2676
Diferencias mas Absoluta 208
exliemas Positiva 115

Megativa -,.208
Zde Kolmogorav-Smirnoyv 1,214
Sig. asintdt. (hilateral) 108

a. La distribucidn de contraste es la Mormal.
3. Se han calculado a partir de los datos.

Ho: Los datos no siguen aproximadamente una distribuciéon normal.

H1: Los datos siguen aproximadamente una distribucién normal

Como se observa para decidir acerca de rechazar o no rechazar la hipétesis
nula se debe de observar el nivel de significancia y si la significancia < «a,
rechazo Ho, y en nuestro caso no se rechaza Ho ya que el valor de la

significancia es 0.105 mayor al a = 0.05

Tabla 33

Estadisticos de grupo — Capacidad de retroalimentacion.

Estadisticos de grupo
Desviacidn
Grupos I Media tip.
RETROALIMEMTACION  Con aplicacian del uso 17 24,00 1,696
del software
Sin aplicacion del uso del 17 21,18 2,767
software
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En primer lugar se debe de saber si las varianzas son homogéneas o0 no y
para ello se aplica la prueba de Levene el cual esta asociado a la siguiente

prueba de hipétesis:

Ho: La variabilidad de los puntajes obtenidos por los estudiantes que
realizaron la prueba con la aplicacion del uso del software exe-learning no es
diferente a la variabilidad de los puntajes obtenidos de los estudiantes que
realizaron la prueba sin la aplicacion del software, considerando la

retroalimentacion para la produccion de textos.

H1: La variabilidad de los puntajes obtenidos por los estudiantes que
realizaron la prueba con la aplicacion del uso del software exe-learning es
diferente a la variabilidad de los puntajes obtenidos de los estudiantes que
realizaron la prueba sin la aplicacion del software, considerando la

retroalimentacion para la produccion de textos.

Tabla 34

Prueba de muestras independientes — Capacidad de retroalimentacion.

Prueba de muestras independientes

Prueha de Levene parala

igualdad de varianzas Prueha T para laigualdad de medias
F 3ig. { il 3ig. (hilateral)
RETROALIMENTACION  Se han asumido 3683 064 3568 a2 001
varianzas iquales
Mo ge han asumido 1568 26,533 0o

yarianzas iquales

108



Se sabe que al igual que en la prueba de Kolmogorov la decision esta en
base al nivel de significancia si la significancia < a, rechazo Ho, y en
nuestro caso no se rechaza Ho dado que el valor de la estadistica de prueba
es 0.064; por lo tanto se debe de analizar la primera fila donde la variabilidad

en ambos grupos son iguales.

Ahora se debe decidir sobre la siguiente hipotesis

Ho: El puntaje promedio obtenidos por los estudiantes que realizaron la
prueba con la aplicacion del uso del software exe-learning no es diferente al
puntaje promedio de los puntajes obtenidos de los estudiantes que
realizaron la prueba sin la aplicacion del software, considerando la

retroalimentacion para la produccion de textos.

H1: El puntaje promedio obtenidos por los estudiantes que realizaron la
prueba con la aplicacion del uso del software exe-learning es diferente al
puntaje promedio de los puntajes obtenidos de los estudiantes que
realizaron la prueba sin la aplicaciéon del software, considerando la

retroalimentacion para la produccion de textos.

Se observa que el valor de la significancia (0.001) es menor al valor del alfa
(0.05) por lo tanto se rechaza Ho, quiere decir que los puntajes son
diferentes por lo tanto si hubo impacto en el USO DEL SOFTWARE EXE-
LEARNING en el DESARROLLO DE CAPACIDADES PARA LA
PRODUCCION DE TEXTOS, considerando la retroalimentacion en el
proceso de aprendizaje de los estudiantes del ler grado de secundaria de la

Institucion Educativa Angélica Recharte - Magdalena- 2015.

109



CAPITULO V: DISCUSION, CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Discusién

El propoésito de esta tesis es determinar de qué manera la integracién de
las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion repercute en el
desarrollo de procesos pedagoégicos. En este caso en particular el impacto
del uso del software exe-learning en el desarrollo de capacidades para la

produccién de textos.

El estudio realizado con una muestra de 34 estudiantes en donde 17
corresponden al grupo testigo y 17 al grupo experimental presenta
resultados interesantes, pues se podra evidenciar en qué medida se

cumplieron las hipétesis planteadas.

De acuerdo a los resultados de la investigacién se ha confirmado la

hipétesis de que el uso del software exe-learning mejora el desarrollo
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significativo de capacidades para la produccion de textos, ya que permite la
interaccion del estudiante en un entorno virtual, este nuevo contexto en el
cual se desenvuelve le ofrece otras posibilidades de trabajo, ya que
permite desarrollar su creatividad, trabajar de forma colaborativa, compartir

facilmente sus producciones.

Entre los resultados mas destacados encontramos que el impacto de
la aplicacion del uso del software exe-learning en el desarrollo de la
capacidad de planificar para la produccion de textos, hay resultados como
los de las tablas 6 y 9 en donde se logra que un 100 por ciento de los
estudiantes seleccione y proponga de manera autbnoma el tema y los
recursos textuales que utilizara y a su vez organice sus ideas de acuerdo

con su propdosito comunicativo.

Respecto a los resultados obtenidos para determinar el impacto de la
aplicacion del uso del software exe-learning en el desarrollo de la
capacidad de textualizar para la produccién de textos, los resultados en la
escala Muy bueno y Bueno en la gran mayoria, son muy positivos, siendo
el mas destacado el de la tabla 12 en donde el 88.23 por ciento de
estudiantes trabaja de manera satisfactoria; sin embargo se observa que
en la tabla 11 los estudiantes que trabajaron haciendo uso de la tecnologia
logran un 47.06 por ciento entre la escala muy bueno y bueno frente a un
52.94 por ciento también entre la escala Muy bueno y Bueno que

trabajaron de forma tradicional, esto significa que para el desarrollo del
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indicador donde se trabaja la redaccion del cuento integrando todos los

recursos textuales no fue relevante el uso de la tecnologia.

En cuanto a los resultados obtenidos en el desarrollo de la capacidad
de retroalimentar para la produccion de textos, también se evidencia que
los resultados en su gran mayoria son satisfactorios, sin embargo los
resultados obtenidos en la tabla 17 donde se trabajé el indicador: “Revisa
el primer borrador durante el proceso de produccion” reflejan que con el
uso del software exe-learning un 64.71 por ciento de estudiantes logro
ubicarse en la escala de Muy bueno y bueno, sin embargo los estudiantes
que trabajaron sin el uso del software exe-learning lograron un 76.41 por

ciento en las mismas escalas.

En esta discusién es preciso destacar que de los 18 items evaluados,
en 15 de ellos se evidenci6 el desarrollo de capacidades en la produccion
de textos, solo en 2 items el trabajar sin la aplicacion del uso del software
resulta mas beneficioso y en un items hay un porcentaje equivalente tanto

para el grupo experimental como en el grupo control.

Definitivamente el avance de la ciencia y la tecnologia han influido en
todos los ambitos de nuestra vida, por lo tanto es indispensable que el
docente trabaje con las estrategias necesarias para fortalecer su practica

pedagdgica y realice un adecuado empleo de los recursos TIC.
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5.2

Conclusiones

e Se concluye que la integracion de la tecnologia en el proceso de ensefianza
aprendizaje, en este caso el uso del software exe-learning, permitio el

desarrollo significativo de capacidades para la produccion de textos.

e Se concluye que el uso del software exe-learning, mejora el desarrollo
significativo de capacidades para planificar la produccion de textos, los
resultados de la investigacién evidencian que el estudiante tiene mayor
autonomia, creatividad y organizacion en la fase inicial, la cual es
determinante para trabajar todo el proceso de produccién. Esto se

evidencia en los resultados desde la tabla 5 hasta la tabla 10.

e Se concluye que el uso del software exe-learning, mejora el desarrollo
significativo de capacidades para textualizar la produccién de textos, los
estudiantes rescatan sus saberes previos; desarrollan el texto evitando
caer en disgresiones, repeticiones, contradicciones; establecen de manera
auténoma una secuencia légica y temporal en los textos que escribe. Los

resultados de la tabla 12 hasta la tabla 16 asi lo evidencian.

e Se concluye que el uso del software exe-learning, mejora el desarrollo
significativo de capacidades para retroalimentar la produccion de textos, los
estudiantes revisan el contenido del texto en relacion a lo planificado,
verifican también el uso de un vocabulario variado y apropiado, finalmente
la adecuacion de su texto al propésito. Esto se puede evidenciar en los

resultados de las tablas 18 hasta la tabla 21.
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5.3 Recomendaciones

e Se recomienda que a través del Ministerio de Educacion se fomente con
mayor rigurosidad la integracion de las TIC al proceso educativo, en la
actualidad las instituciones publicas y privadas hacen esfuerzos por adquirir
equipos, pero descuidan muchas veces la parte metodoldgica, la cual es

clave para que el uso de TIC en educacion sea efectivo.

e Se recomienda que esta investigacion sea tratada en una investigacion
futura para que el uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién
pueda irse integrando en las instituciones de dificil acceso de los servicios
basicos y mucho mas del servicio de internet, en este caso se podria trabajar

con los programas o software offline.

e Se recomienda que esta investigacion sea tratada en una investigacion
futura para reflexionar sobre el rol del docente de acuerdo al area y nivel de
estudios en el que se desempefia, investigar sobre los criterios para
seleccionar y dosificar el empleo de la tecnologia educativa, para evitar el
uso indiscriminado de la misma, ya que esta debe constituir una herramienta
gue complemente la metodologia de trabajo mas no ser el Unico medio a

través del cual se imparte el desarrollo de las sesiones de aprendizaje.

e Se recomienda que en este proceso de integracion de los recursos
tecnoldgicos al proceso educativo, también se fomente la participacion de los
padres, para que puedan monitorear el trabajo de sus hijos fuera de la
Institucion Educativa y principalmente para que puedan ir formando en sus
hijos el autocontrol y responsabilidad que se debe tener al acceder a equipos

tecnoldgicos y trabajar en entornos virtuales.
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ANEXO 1: MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO.- APLICACION DEL USO DEL SOFTWARE EXE-LEARNING Y EL DESARROLLO DE CAPACIDADES PARA LA PRODUCCION DE
TEXTOS EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA.

PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
PROBLEMA OBJETIVO GENERAL | HIPOTESIS GENERAL HO H1
GENERAL ENFOQUE DE LA
cDe qué manera la | Determinar de qué | EI uso del software | El uso del software | EI uso del software INVESTIGACION
aplicacién del uso el | manera la aplicacién | exe-learning mejora el | exe-learning si | exe-learning no Cuantitativo
software  exe-learning | el uso del software | desarrollo significativo | mejora el desarrollo | mejora el desarrollo | VARIABLE
mejora el desarrollo de | exe-learning mejora el | de capacidades para la | significativo de | significativo de | INDEPENDIENTE
capacidades para la | desarrollo de | produccién de textos en | capacidades para la | capacidades para la | Uso del software exe- | DISENO DE LA

produccién de textos en
estudiantes de primero
de secundaria  del
colegio Angélica
Recharte - Magdalena
2015?

capacidades para la
produccién de textos
en estudiantes de
primero de secundaria
del colegio Angélica
Recharte - Magdalena
2015.

estudiantes de primero
de secundaria  del
colegio Angélica
Recharte - Magdalena
2015.

produccién de textos
en estudiantes de

primero de
secundaria del
colegio Angélica

Recharte -Magdalena
2015.

produccién de textos
en estudiantes de
primero de secundaria
del colegio Angélica
Recharte - Magdalena
2015.

PROBLEMAS
ESPECIFICO

OBJETIVO
ESPECIFICO

cDe qué manera la
aplicacion del uso el
software  exe-learning
mejora el desarrollo de
capacidades para
planificar la produccion
de textos en
estudiantes de primero
de secundaria  del
colegio Angélica
Recharte-Magdalena
20157

Determinar de  qué
manera la aplicacion

el uso del software
exe-learning mejora el
desarrollo de

capacidades para
planificar la produccion
de textos en
estudiantes de primero
de secundaria del
colegio Angélica
Recharte-Magdalena
2015.

El uso del software
exe-learning mejora el
desarrollo  significativo
de capacidades para
planificar la produccion
de textos en
estudiantes de primero
de secundaria  del
colegio Angélica
Recharte-Magdalena
2015.

El uso del software

exe-learning Si
mejora el desarrollo
significativo de
capacidades para
planificar la

produccién de textos
en estudiantes de

primero de
secundaria del
colegio Angélica
Recharte -

Magdalena 2015.

El uso del software
exe-learning no
mejora el desarrollo
significativo de
capacidades para
planificar la produccién
de textos en
estudiantes de primero
de secundaria del
colegio Angélica
Recharte - Magdalena
2015.

learning
1. Con uso del
software exe-learning
Etapas:
-Exploracién
-Ejecucion
-Elaboracion

2. Sin  uso del
software exe-learning
Etapas:

-Inicio

-Proceso

-Salida

INVESTIGACION
Experimental , de
tipo Cuasi
experimental

POBLACION

34 estudiantes de
1° de secundaria
del colegio
Angélica Recharte
Magdalena

MUESTRA

17 estudiantes
para el grupo
experimental
17 estudiantes
para el grupo
testigo.
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cDe qué manera la
aplicacion del uso el
software  exe-learning
mejora el desarrollo de
capacidades para
textualizar la
produccién de textos en
estudiantes de primero
de secundaria  del
colegio Angélica
Recharte-Magdalena
20157

Determinar de qué
manera la aplicacion
el uso del software
exe-learning mejora el
desarrollo de
capacidades para
textualizar la
produccién de textos
en estudiantes de
primero de secundaria
del colegio Angélica
Recharte-Magdalena
2015.

El uso del software
exe-learning mejora el
desarrollo  significativo
de capacidades para
textualizar la
produccién de textos en
estudiantes de primero
de secundaria  del
colegio Angélica
Recharte-Magdalena
2015.

El uso del software
exe-learning si
mejora el desarrollo
significativo de
capacidades para
textualizar la

produccién de textos
en estudiantes de

El uso del software
exe-learning no
mejora el desarrollo
significativo de
capacidades para
textualizar la

produccién de textos
en estudiantes de
primero de secundaria
del colegio Angélica
Recharte-Magdalena
2015.

,De qué manera la
aplicacion del uso el
software  exe-learning
mejora el desarrollo de
capacidades para
retroalimentar la
produccién de textos en
estudiantes de primero
de secundaria  del
colegio Angélica
Recharte-Magdalena
20157

Determinar de qué
manera la aplicaciéon
el uso del software
exe-learning mejora el
desarrollo de
capacidades para
retroalimentar la
produccion de textos
en estudiantes de
primero de secundaria
del colegio Angélica
Recharte-Magdalena
2015.

El uso del software
exe-learning mejora el
desarrollo  significativo
de capacidades para
retroalimentar la
produccién de textos en
estudiantes de primero
de  secundaria  del
colegio Angélica
Recharte - Magdalena
2015.

primero de
secundaria del
colegio Angélica
Recharte -
Magdalena 2015.

El uso del software
exe-learning si
mejora el desarrollo
significativo de
capacidades para
retroalimentar la

produccién de textos
en estudiantes de

primero de
secundaria del
colegio Angélica
Recharte -

Magdalena 2015.

El uso del software
exe-learning no
mejora el desarrollo
significativo de
capacidades para
retroalimentar la

produccién de textos
en estudiantes de
primero de secundaria
del colegio Angélica
Recharte-Magdalena
2015.

VARIABLE
DEPENDIENTE
Desarrollo de
capacidades para la
produccién de textos
Dimensiones:
Planifica

Textualiza
Retroalimenta

INSTRUMENTOS
-Lista de cotejo

- Prueba de
evaluacion

Variable 1: APLICACION DEL USO DEL SOFTWARE EXE-LEARNING

Variable 2: DESARROLLO DE CAPACIDADES PARA LA PRODUCCION DE TEXTOS EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA

Universo: ESTUDIANTES DE PRIMERO DE SECUNDARIA DEL COLEGIO ANGELICA RECHARTE-MAGDALENA 2015
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ANEXO 2: INSTRUMENTOS PARA LA RECOLECCION DE DATOS

LISTA DE COTEJO — CON aplicacion del uso del software exe-learning

Area Grupo Prof. Responsable N° de estudiantes
Comunicacion Experimental Vanessa Ulloque 17
ITEMS
11 12 ] 14 15 16 17 18 19 110 PUNTAJE
ESTUDIANTE 2pts 2pts 2pts 2pts 2pts 2pts 2pts 2pts 2pts 2pts
Lo hizo | Lo hizo | Lo hizo | Lo hizo | Lo hizo | Lo hizo | Lo hizo | Lo hizo | Lo hizo | Lo hizo

1.

2.

3.

4,

5.

6.

7.

8.

9.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16

=
~
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LEYENDA DE ITEMS

LISTA DE COTEJO — CON aplicacion del uso del software exe-learning

11: Se familiariza con el entorno virtual para trabajar en el desarrollo de las sesiones.

12: Diferencia la funcionalidad de los iDevices en el desarrollo de las actividades.

13: Identifica las caracteristicas de cada una de las actividades que se proponen.

14: Desarrolla adecuadamente las actividades de conocimiento previo.

I5: Trabaja activamente en el desarrollo de las actividades de lectura.

16: Trabaja activamente en el desarrollo de las actividades de texto libre.

17: La propuesta de actividades a través del software exe-learning promueve el desarrollo de un trabajo colaborativo.
18: Revision del primer borrador a través de un trabajo colaborativo

19: Reestructuracion y revision del segundo borrador a través de un trabajo colaborativo.

110: Coevaluacion de la versién final
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LISTA DE COTEJO - SIN aplicacion del uso del software exe-learning

Area Grupo Prof. Responsable N° de estudiantes
Comunicacioén Control Vanessa Ullogue 17
ITEMS
11 12 13 14 15 16 17 18 19 110
ESTUDIANTE | 2pts 2pts 2pts 2pts 2pts 2pts 2pts 2pts 2pts 2pts PUNTAJE
Lo hizo | Lo hizo | Lo hizo | Lo hizo Lo hizo | Lo hizo | Lo hizo | Lo hizo | Lo hizo | Lo hizo

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16

=
~
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LEYENDA DE ITEMS

LISTA DE COTEJO - SIN aplicacién del uso del software exe-learning

11: Participa activamente en el proceso de recuperacion de saberes previos.
12: Identifica los recursos empleados en los cuentos populares.

13: Realiza una lluvia de ideas sobre los posibles temas a desarrollar.

14: Identificacion de los recursos empleados en los cuentos populares.

I5: Identificacion de la estructura textual e importancia de cada una de ellas
16: Organizacion de los elementos basicos de los cuentos populares.

17: Elaboracién del boceto del cuento.

18: Revision del primer borrador

19: Elaboracion y revision del segundo borrador

110: Coevaluacion de la versién final



I.E. Parroquial Angélica Recharte

Prueba de evaluacion

(Adaptado del libro Comunicacion 1° de secundaria. Editorial Santillana)

Apellidos y nombres:

GRADO: 1° EDAD FECHA:
INSTRUCCIONES: Lee atentamente y responde lo que se te indica.

1. Observa estos fotogramas y elige (marcando con una aspa en el recuadro) el que
mas llame tu atencion para que escribas un cuento a partir de él

Fuente:

https://www.christensenfund.org/wp-content/uploads/2014/09/raramuri-women.jpg

Fuente:

http://www.planosarquitectonicos.org/wp-content/uploads/Fachadas-casas-de-campo.jpg
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2. Completa los secretos de tu cuento popular segun el fotograma elegido

(4p.)

Ensefanza

Personajes principales

Personajes secundarios

¢,Qué vinculo habra entre ellos?

3. Escribe los hechos de manera cronolégica y casual

3p.)

4. Elabora el boceto de tu cuento popular

(4p.)

Marco narrativo

Acontecimiento inicial

Acciones principales

Situacion final

130




5. Escribe el primer borrador de tu cuento (4p.)
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6. Escribe la version final (5p)
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ANEXO 3: CONSTANCIA EMITIDA POR LA INSTITUCION DONDE SE
REALIZO LA INVESTIGACION

Institucion Educativa Parroquial
“Angélica Recharte”

CONSTANCIA

La LE. “Angélica Recharte” de Magdalena , hace constar que ia licenciada Rosa
Vanessa Ulloque Delgado, egresada de la maestria en Informéatica y Tecnologla
Educativa de la Universidad de San Martin de Porres, realizé un estudio de
Investigacion titulado: "Aplicacién del uso de software Exe-Leaming y el desarrollo de
capacidades para la produccion de textos en estudiantes de secundaria”, durante el
periodo setiembre — noviembre 2015.

Se expide la presente constancia a peticion de la Interesada, para los fines
correspondientes,

Jueves 26 de noviembre de 2015

Luz Raquel Rivas Padilla
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ANEXO 4: JUICIO DE EXPERTOS

JUICIO DE EXPERTOS
Formato de validacién y confiabilidad del instrumento de investigacion

Titulo del proyecto: Aplicacion del uso del software exe-learning y el desarrollo de
capacidades en la produccién de textos en estudiantes de secundaria.

Apellidos y nombres del maestrista: Ulloque Delgado Rosa Vanessa

Apellidos y nombres del experto: Mg. Maria de las Mercedes Cortez Giraldo

Nombre del instrumento: Prueba de evaluacién

Instrucciones: Determinar si el instrumento de medicion, redne los indicadores
mencionados y evaluar de acuerdo a la siguiente escala. Muy bueno (81% a 100%),

bueno (61% a 80%), regular (41% a 60%), malo (21% a 40%), muy malo (1% a 20%).
Cologue un aspa (X) en el casillero correspondiente.

N° | INDICADORES DEFINICION muy BUENO REGULAR MALO MUY
BUENO MALO

1 Preguntas con

Consistencia correspondencia y relacién
adecuada de todas las /

partes que forman un todo

2 Preguntas convenientes y
Pertinencia oportunas

3 Preguntas correctas,
Validez eficaces y se ajustan a la ley
valor

4 Preguntas estructuradas con
Organizacion orden y de acuerdo a los
indicadores propuestos

5 Preguntas redactadas con
Claridad expresiones que el
estudiante entiende

6 Preguntas con exactitud y
Precision determinacion

7 Seguimiento con preguntas
Control cuidadosas que sirven para
hacer una comprobacién

B %] e B NS

Mg. Maria de las Mercedes Col
DNl 094083

134




Formato de validacién y confiabilidad del instrumento de investigacién

JUICIO DE EXPERTOS

Titulo del proyecto: Aplicacion del uso del software exe-leaming y el desarrollo de
capacidades en la produccion de textos en estudiantes de secundaria.

Apellidos y nombres del maestrista: Ulloque Delgado Rosa Vanessa

Apellidos y nombres del experto: Mg. Patricia del Carmen Ulloque Delgado

Nombre del instrumento: Prueba de evaluaciéon

Instrucciones: Determinar si el instrumento de medicion, relne los indicadores
mencionados y evaluar de acuerdo a la siguiente escala. Muy bueno (81% a 100%),
bueno (61% a 80%), regular (41% a 60%), malo (21% a 40%), muy malo (1% a 20%).
Coloque un aspa (X) en el casillero correspondiente.

N*

INDICADORES

DEFINICION

MUY
BUENO

BUENO

REGULAR MALO

MUY
MALO

1

Consistencia

Preguntas con
correspondencia y relacion
adecuada de todas las
partes que forman un todo

X

Pertinencia

Preguntas convenientes y
oportunas

Validez

Preguntas correctas,
eficaces y se ajustan a la ley
valor

Organizacién

Preguntas estructuradas con
orden y de acuerdo a los
indicadores propuestos

Claridad

Preguntas redactadas con
expresiones que el
estudiante entiende

Precisién

Preguntas con exactitud y
determinacion

Control

Seguimiento con preguntas
cuidadosas que sirven para
hacer una comprobacion

Mg. Pa?‘c
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JUICIO DE EXPERTOS
Formato de validacién y confiabilidad del instrumento de investigacién

Titulo del proyecto: Aplicacion del uso del software exe-leaming y el desarrollo de
capacidades en la produccion de textos en estudiantes de secundaria.

Apellidos y nombres del maestrista: Ulloque Delgado Rosa Vanessa

Apellidos y nombres del experto: Mg. Judith Zurita Vera

Nombre del instrumento: Prueba de evaluacion

Instrucciones: Determinar si el instrumento de mediciéon, retne los indicadores
mencionados y evaluar de acuerdo a la siguiente escala. Muy bueno (81% a 100%),

bueno (61% a 80%), regular (41% a 60%), malo (21% a 40%), muy malo (1% a 20%).
Coloque un aspa (X) en el casillero correspondiente.

N°* | INDICADORES DEFINICION MUY BUENO REGULAR MALO MUYy
BUENO MALO

1 Preguntas con
Consistencia correspondencia y relacion
adecuada de todas las
partes que forman un todo

2 Preguntas convenientes y
Pertinencia oportunas

3 Preguntas correctas,
Validez eficaces y se ajustan a la ley
valor

4 Preguntas estructuradas con
Organizaciéon orden y de acuerdo a los
indicadores propuestos

5 Preguntas redactadas con
Claridad expresiones que el
estudiante entiende

6 Preguntas con exactitud y
Precisién determinacion

7 Seguimiento con preguntas
Control cuidadosas que sirven para
hacer una comprobacién

KIXIS< [ X DX X

7 Judith Zurita Vera
| 099907 %6 -
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