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RESUMEN

Este estudio tuvo como objetivo contribuir a la consecucién de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS) a través de la educacion. Para lograrlo, se crearon 17
infografias interactivas en colaboracion con un grupo de docentes que participaron
activamente en el disefio y la seleccion de una propuesta pedagdgica que abordara
un problema relevante para sus estudiantes. Tras la aprobacion de estas propuestas
por parte de los docentes encargados de aplicarlas en sus clases, se llevaron a cabo
las actividades con los estudiantes. El propdésito fue concienciar a los estudiantes
sobre los desafios de los ODS y alentarlos a desarrollar soluciones practicas y
aplicables. La investigacion se bas6 en las percepciones de los docentes que
trabajaron con las infografias interactivas y se consideré6 como una investigacion-
accion de enfoque cualitativo. Este enfoque se fundamenté en la recopilacion y
andlisis de datos no numéricos, como entrevistas, observaciones y andlisis de texto,
para comprender las experiencias y percepciones de los participantes. Asi, la
investigacion se centré en las experiencias de cada docente al trabajar de manera

natural con las infografias interactivas integradoras junto a sus estudiantes.

Palabras clave: Infografia; Objetivo de desarrollo sostenible; Aprendizaje;

Integracion de areas; Percepcion docente.



ABSTRACT

This study aimed to contribute to the achievement of the Sustainable
Development Goals (SDGs) through education. To achieve this, 17 interactive
infographics were created in collaboration with a group of teachers who actively
participated in the design and selection of a pedagogical proposal that addressed a
relevant problem for their students. After these proposals were approved by the
teachers responsible for implementing them in their classes, the activities were carried
out with the students. The purpose was to raise awareness among students about the
challenges of the SDGs and encourage them to develop practical and applicable
solutions. The research was based on the perceptions of the teachers who worked
with the interactive infographics and was considered action-research with a qualitative
approach. This approach was grounded in the collection and analysis of non-numeric
data, such as interviews, observations, and text analysis, to understand the
experiences and perceptions of the participants. Thus, the research focused on the
experiences of each teacher while working naturally with the integrative interactive

infographics alongside their students.

Keywords: Infographics; Sustainable development goal; Learning; Integration

of areas; Teacher perception.
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INTRODUCCION

En el afio 2000, con el auspicio de las Naciones Unidas, 189 paises se
comprometieron a abordar problemas relacionados con la pobreza, el hambre, las
enfermedades mortales, el analfabetismo y otros que obstaculizaban el desarrollo de
las naciones. En este contexto, se formularon los Objetivos de Desarrollo del Milenio

(ODM), con metas claras de desarrollo humano a alcanzar para el afio 2015.

A inicios del nuevo milenio, los lideres mundiales se reunieron en las Naciones
Unidas para establecer una visién audaz con el objetivo de combatir la pobreza en
sus multiples dimensiones. Esta visién se tradujo en ocho ODM, que continuaron
siendo el marco de desarrollo predominante en el mundo durante los siguientes 15

afos (Organizacion de las Naciones Unidas [ONU], 2015, p. 3).

Transcurrido el tiempo previsto, llegd el momento de evaluar los logros y
dificultades de los objetivos establecidos en el afio 2000. Aunqgue los avances fueron
significativos, no fueron suficientes. Asi o manifesté el entonces secretario general
de la ONU, Ban Ki-moon, en el prologo del Informe de los ODM, al sefalar que "a
pesar de los notables logros, estoy profundamente consciente de que las

desigualdades persisten y que el progreso ha sido desigual” (ONU, 2015, p. 2). Como



resultado de este informe, se formularon nuevos objetivos que tomaron en cuenta
diversos desafios: ambientales, politicos, econdémicos, entre otros. Asi, en 2015,
todos los Estados Miembros de las Naciones Unidas (193 paises en total) se
comprometieron a alcanzar un conjunto de objetivos globales para 2030, con el fin de
erradicar la pobreza, proteger el planeta y asegurar la prosperidad para todos. Esto

dio lugar a 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

Las experiencias y evidencias de los esfuerzos para alcanzar los ODM
demostraron que se conocia el camino a seguir. Sin embargo, para lograr un
mayor progreso se requeria una voluntad politica firme y un esfuerzo colectivo
a largo plazo. Era necesario abordar las causas fundamentales y trabajar mas
en la integracion de las dimensiones econdémicas, sociales y ambientales del
desarrollo sostenible. La hueva agenda para el desarrollo posterior a 2015, que
incluye un conjunto de ODS, busca reflejar estas lecciones, construir sobre los
éxitos alcanzados y guiar a todos los paises hacia un mundo mas prospero,

sostenible y equitativo (ONU, 2015, p. 3).

En 2019, como parte de una evaluacion periddica, los lideres mundiales se
comprometieron en la cumbre sobre los ODS a mejorar, a nivel nacional, la aplicacion
de la agenda y reforzar las instituciones para alcanzar los objetivos en el plazo
establecido, sin dejar a nadie atras. Con diez afios por delante, se design6 este
periodo como la Década de Accion. En este contexto, todos los sectores de la
sociedad debian movilizar sus acciones en tres niveles: dos de caracter macro
(mundial y local) y un tercer nivel que involucra las acciones de las personas, la
sociedad civil, los circulos académicos, el sector privado, los medios de

comunicacién, los sindicatos y otros actores interesados, buscando generar un



"movimiento imparable que impulse las transformaciones necesarias", segun el

secretario general de las Naciones Unidas.

Desde tiempos previos a la pandemia, se ha enfatizado la importancia de la
movilizacion y la valiosa participacion de todas las personas en todo el mundo. Los
educadores, como parte de la sociedad civil y responsables de la formacion de nifios
y jovenes, tienen un papel crucial. El mundo espera mucho de ellos y de sus
estudiantes, quienes deben conocer esta realidad, involucrarse y actuar tanto a nivel
local como global, con propuestas concretas y metas alcanzables, de modo que sus
acciones contribuyan al logro de los ODS. Surge, entonces, una primera cuestion:

¢,como contribuir desde la labor docente a la consecuciéon de los ODS?

Por otro lado, en muchos paises, la educacién se adapté en torno a los
Objetivos de Desarrollo Sostenible. Este ajuste estuvo motivado por las declaraciones
del entonces subdirector general de educacién de la UNESCO, Qian Tang, quien en
el prélogo del documento "Educacién para los Objetivos de Desarrollo Sostenible" en

2017, sefalo6 que:

Los sistemas educativos tienen que responder a esta necesidad a la hora de
definir los objetivos y contenidos de aprendizaje pertinentes, introduciendo
pedagogias que empoderen a los alumnos e instando a las instituciones a
incluir los principios de sostenibilidad en sus estructuras de gestion”
(Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la

Cultura [UNESCOQ], 2017, p. 2).

Segun datos del documento Méas all4 de los compromisos, publicado por el

Equipo del Informe de Seguimiento de la Educacion en el Mundo (UNESCO, 2019),



muchos paises orientaron sus planes y programas hacia los ODS en el pasado. En
Colombia, se implementé el Plan Nacional Decenal de Educacién 2016-2026,
utilizando los ODS como una de sus bases de referencia. En Noruega, el desarrollo
sostenible se consideré un tema interdisciplinar en el nuevo plan de estudios basico
para las escuelas primarias y secundarias. En China y Alemania, se observé una
correspondencia significativa entre los planes y las politicas nacionales de educacion
existentes y los ODS. Desde 2017, México ha estado desarrollando un Nuevo Modelo
Educativo que incorpora los Objetivos de la Educacion del Siglo XXI, estrechamente
relacionados con los ODS. Chile y Bolivia también presentan casos similares, donde
el concepto de desarrollo sostenible se integra en el curriculo en Chile, y en Bolivia,
la Agenda 2030 se alinea con los esfuerzos nacionales para mejorar la calidad de la

educacion.

Por otro lado, las revisiones sobre la situacion educativa en Peru identificaron
un progreso limitado, siendo la empresa privada y las organizaciones no
gubernamentales las que reconocieron esta carencia. Peru es uno de los tres paises
de América Latina cuyos planes educativos carecen de metas y uno de los seis paises
con menor presupuesto para la educacion en la regién, segun la UNESCO. En este
sentido, garantizar una educacién de calidad en nuestro pais debe ser una prioridad;
por ello, es fundamental generar planes de accién que nos ayuden a cumplir los 17
Objetivos de Desarrollo Sostenible (Cooperative for Assistance and Relief

Everywhere [CARE], 2023, parr. 2).



Asimismo, en el andlisis del Curriculo Nacional de la Educacion Basica Regular
no se encontré ninguna mencion explicita de los ODS, aunque se observé una
aproximacion a través de los enfoques transversales. El Proyecto Educativo Nacional
(PEN) al 2036, elaborado por el Consejo Nacional de Educacion, abordd de manera
limitada la relacién del PEN con los ODS, centrandose especialmente en el ODS 4,

gue busca promover una educacioén de calidad.

La falta de aportes concretos y acciones explicitas por parte de los docentes
para crear experiencias educativas que integren los ODS, junto con el hecho de que
los estudiantes abordan diversas areas de manera aislada, plantea una segunda
interrogante: ¢ Qué estrategia metodoldgica podria implementarse con los estudiantes
para involucrar la participacion de multiples areas curriculares y favorecer la

consecucion de los ODS?

Finalmente, el cierre de las escuelas debido a la pandemia, ademas de afectar
gravemente la educacién, generd nuevas formas de ensefar y abri6 la posibilidad de
recurrir a nuevos espacios y recursos, facilitados por la tecnologia. Esto desencadené
transformaciones aceleradas no solo en la modalidad de las clases, sino también en
la pedagogia y en los métodos educativos. La pandemia transformé los contextos de
implementacion del curriculo, no solo por el uso de plataformas digitales y la
necesidad de considerar condiciones diferentes a las para las cuales el curriculo fue
disefiado, sino también porque emergieron aprendizajes y competencias que
adquirieron mayor relevancia en el contexto actual (Comision Econdmica para

América Latina y el Caribe [CEPAL], 2020, p. 4).



Ante esta situacion, los maestros comenzaron a transformar la educacion,
enfrentando nuevos retos y modalidades de ensefianza tanto en la virtualidad como
en la presencialidad. Esto llevd a una revisidn exhaustiva de los conocimientos
significativos para los estudiantes, permitiéndoles desarrollar sus capacidades y

afrontar situaciones del mundo real de manera exitosa.

Surge, entonces, una tercera cuestion: en una educaciéon hibrida, ¢existira
algun escenario de aprendizaje en linea que genere una integracion de areas

curriculares para contribuir a la consecucion de los ODS?

En la busqueda de respuestas a las tres preguntas planteadas, se considerd
gue, mediante el disefio de infografias que abordan temas relacionados con los ODS,
y Su enriquecimiento con recursos web para hacerlas interactivas, se podria lograr un
escenario educativo significativo. Este enfoque, denominado infografia interactiva
integradora, tenia el potencial de contribuir de manera sustancial a la consecucién de
los ODS. Sin embargo, se reconocié que la propuesta debia ser implementada y
perfeccionada con la valiosa colaboracion de docentes interesados. Cada docente
abordaria las infografias interactivas integradoras con sus estudiantes, compartiendo
posteriormente sSus experiencias, percepciones y sugerencias para mejorar la
propuesta. En este contexto, era fundamental escuchar las voces, motivaciones,

expectativas y percepciones de los docentes sobre esta nueva iniciativa educativa.

En resumen, se buscaba comprender la percepcion de los docentes respecto
a las infografias interactivas integradoras que desarrollaban con sus estudiantes para
contribuir a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible. La realizacion

de este estudio se plante6 como respuesta al problema general: ¢Cuél es la



percepcion de los docentes respecto a las infografias interactivas integradoras que
desarrollan con sus estudiantes en busca de contribuir a la consecucién de los

Objetivos de Desarrollo Sostenible?

Ademas, se presento la siguiente lista de problemas especificos:

e (Cudl es la percepcion de los docentes respecto a las infografias
interactivas integradoras que desarrollan con sus estudiantes buscando
contribuir a la consecucion de los Objetivo de Desarrollo Sostenible que
ponen fin a la pobreza y el hambre en todas sus formas y garantizan la

dignidad e igualdad?

e (Cual es la percepcion de los docentes respecto a las infografias
interactivas integradoras que desarrollan con sus estudiantes buscando
contribuir a la consecucion de los Objetivo de Desarrollo Sostenible que

aseguran vidas présperas y satisfactorias en armonia con la naturaleza?

e (Cual es la percepcion de los docentes respecto a las infografias
interactivas integradoras que desarrollan con sus estudiantes buscando
contribuir a la consecucion de los Objetivo de Desarrollo Sostenible que

promueven la paz, la justicia y sociedades inclusivas?

e Cudl es la percepcion de los docentes respecto a las infografias
interactivas integradoras que desarrollan con sus estudiantes buscando
contribuir a la consecucion de los Objetivo de Desarrollo Sostenible que

implementan la agenda a través de una sélida alianza global?



e (Cudl es la percepcion de los docentes respecto a las infografias
interactivas integradoras que desarrollan con sus estudiantes buscando
contribuir a la consecucion de los Objetivo de Desarrollo Sostenible que
protegen los recursos naturales de nuestro planeta y el clima para

generaciones futuras?

En relacion con el problema principal, se formul6 el objetivo principal

Sistematizar la percepcion de los docentes respecto a las infografias
interactivas integradoras que desarrollaron con sus estudiantes buscando contribuir

a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible

De igual manera, se plantearon como objetivos especificos:

e Sistematizar la percepcion de los docentes respecto a las infografias
interactivas integradoras que desarrollaron con sus estudiantes buscando
contribuir a la consecuciéon de los Objetivos de Desarrollo Sostenible que
ponen fin a la pobreza y el hambre en todas sus formas y garantizan la

dignidad e igualdad.

e Sistematizar la percepcion de los docentes respecto a las infografias
interactivas integradoras que desarrollaron con sus estudiantes buscando
contribuir a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible que

aseguran vidas présperas y satisfactorias en armonia con la naturaleza.

e Sistematizar la percepcion de los docentes respecto a las infografias

interactivas integradoras que desarrollaron con sus estudiantes buscando



contribuir a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible que

promueven la paz, la justicia y sociedades inclusivas.

e Sistematizar la percepcién de los docentes respecto a las infografias
interactivas integradoras que desarrollaron con sus estudiantes buscando
contribuir a la consecuciéon de los Objetivos de Desarrollo Sostenible que

implementan la agenda a través de una solida alianza global.

e Sistematizar la percepcion de los docentes respecto a las infografias
interactivas integradoras que desarrollaron con sus estudiantes buscando
contribuir a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible que
protegen los recursos naturales de nuestro planeta y el clima para

generaciones futuras.

A través de esta investigacion, se buscdé familiarizar a la comunidad educativa
con una metodologia innovadora de ensefianza-aprendizaje que incorpord recursos
didacticos virtuales, especificamente infografias interactivas integradoras. Esta
metodologia se comprometié con la integracion de areas curriculares, abordando
problematicas locales con el propésito de contribuir al cumplimiento de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible. Los resultados, centrados en la percepcién de los docentes
al aplicar diversas infografias interactivas integradoras, se utilizaron para estimular la
creacion y aplicacion de una variedad de estas herramientas en el disefio de
experiencias de aprendizaje. Se incluyo a docentes de distintas areas curriculares y
niveles de la educacion basica regular, destacando que la aplicacion efectiva de estas
infografias desarroll6 en los estudiantes la capacidad de buscar soluciones a

problemas locales relacionados con los ODS.
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Como resultado, los beneficiarios directos fueron los docentes de diversos
grados y areas curriculares de la educacién basica regular. De manera indirecta, este
beneficio alcanzé a los estudiantes, quienes participaron en nuevas metodologias en
su proceso de aprendizaje y contribuyeron a la formulacién de propuestas de solucion
a problemas del entorno. Esto gener6 en ellos, a corto y mediano plazo, actitudes
orientadas hacia el bien comun; a largo plazo, se espera que se conviertan en
personas capaces de liderar cambios y tomar decisiones responsables respecto al
cuidado de la vida y de los recursos que brinda el planeta. Asimismo, este beneficio
también alcanzo a la comunidad educativa, ya que muchas de las soluciones
redundaron en el bienestar de las familias, en el cuidado del entorno fisico mas
proximo y en la autoestima de estudiantes, docentes, directivos, personal

administrativo y padres de familia, entre otros.

La problematica general de los estudiantes radico en la baja capacidad para
resolver problemas reales, y parte de ello se debié a la escasa experiencia en
situaciones que les permitieran interactuar con problemas del contexto. Se esperaba
gue, con docentes competentes en el uso de infografias interactivas integradoras, los
estudiantes estuvieran motivados y pudieran enfrentar con respuestas oportunas los
desafios de la vida. Ademas, laimplementacién de esta propuesta de trabajo por parte
del docente repercutid en su nivel de desempenfo, ya que trabajar con infografias

interactivas integradoras contribuy6 al desarrollo de su competencia digital.

Respecto a las infografias interactivas integradoras, su elaboracion implico
recurrir a aplicaciones web de uso gratuito como Piktochart, Easelly y Canva, asi
como a Genially, Padlet y Thinglink para la incorporacion de elementos interactivos.

Con el animo de que cierta informacion relacionada con los ODS llegara a mas
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personas, se utilizaron infografias de instituciones gubernamentales locales e
internacionales como ministerios, organizaciones no gubernamentales y entidades
publicas, respetando los créditos de autoria y procurando obtener los permisos

adecuados antes de su publicacion.

En cuanto a la aplicacion de las infografias interactivas integradoras, esta fue
ejecutada por once docentes de diferentes areas curriculares con responsabilidad en

aulas de primaria y secundaria, tanto en instituciones publicas como privadas.

Con la finalidad de que los docentes se empoderaran en la aplicacién de este
recurso, se desarrollaron encuentros, capacitaciones y asesoramientos virtuales
sobre las estrategias a seguir con esta nueva metodologia. Asimismo, se mantuvo
una comunicacién permanente con el equipo de docentes, lo que permitié
acompanarlos durante todo el proceso de desarrollo de las experiencias de
aprendizaje. Basicamente, los encuentros de coordinacion y otras reuniones se
llevaron a cabo fuera del horario escolar, de manera que no se afectaron los
desarrollos normales de las actividades laborales tanto de la muestra como del

investigador.

La presente investigacion se organizé en cuatro capitulos:

e Capitulo I, en el cual se desarroll6 el marco tedrico, que contuvo los
antecedentes de esta investigacion, las bases tedricas y los términos
basicos que permitieron entender adecuadamente los conceptos

utilizados.
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e Capitulo II, en el cual se describié la metodologia de la investigacion,
gue comprendio el disefio metodolégico empleado y el disefio de la
muestra, ademas de las técnicas utilizadas tanto para la recoleccion de

datos como para su procesamiento.

e Capitulo Ill, en el cual se analizaron los resultados, después de procesar

e interpretar la informacion recolectada.

e Capitulo IV, en el cual se desarroll6 la discusion de los resultados
obtenidos, en contraste con los antecedentes de la investigacion y las
bases tedricas, lo que dio pie a presentar las conclusiones y
recomendaciones pertinentes. Finalmente, se incluyeron las fuentes de

informacion y los respectivos anexos.
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CAPITULO I; MARCO TEORICO

1.1. Antecedentes de la Investigacion

Para que esta investigacion avanzara conociendo algunas experiencias que
enriguecieran el proceso, se considerd pertinente mencionar experiencias nacionales
e internacionales que sirvieron como referentes respecto a las infografias y los
Objetivos de Desarrollo Sostenible. En el ambito nacional, se destacaron importantes

investigaciones relacionadas con los ODS vy las infografias, a saber:

Huaranga (2020), en su tesis titulada “Los Objetivos de Desarrollo Sostenible
y los elementos cognitivos de las tesis en la escuela de posgrado de la Universidad
Nacional Toribio Rodriguez de Mendoza, 2015-2019”, investigo la relacion entre los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y los elementos cognitivos de las tesis
desarrolladas en la mencionada universidad durante el periodo 2015-2019. Se
propuso identificar cuantas de estas tesis se relacionaban con los ODS y cuantas
incluian conclusiones y recomendaciones vinculadas a dichos objetivos. La tesis,
desde una perspectiva descriptiva-explicativa, adoptd un disefio descriptivo
correlacional, centrandose en la identificacion, descripcion y explicacion de las

relaciones existentes. La poblacion de estudio abarco las 46 tesis sustentadas entre
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2015 y 2019, registradas en el Libro de Registro de Grados de la Escuela de
Posgrado, constituyendo asi la muestra seleccionada. El estudio se fundamenté en la
premisa de que, al ser un pais suscriptor de la Agenda 2030, las instituciones
estatales, especialmente las universidades y las escuelas de posgrado, deberian
alinear sus actividades con dicha agenda para contribuir con soluciones acordes a los
ODS. La investigacion emple6 diversos instrumentos, como fichas de registro,
investigaciones bibliograficas y hemerogréficas, asi como listas de cotejo, fichas de
datos y guias de registro. Los resultados revelaron que el 33,2% de las tesis en la
Escuela de Posgrado de la Universidad Nacional Toribio Rodriguez de Mendoza
establecieron una relacion directa entre los ODS y los elementos cognitivos. Se
encontraron 15 tesis que se relacionaban directamente con los ODS, y 29 y 28 tesis
presentaron conclusiones y recomendaciones, respectivamente, vinculadas de
manera directa o indirecta a los ODS. Entre las recomendaciones, se resalto la
sugerencia de implementar cursos, tanto curriculares como extracurriculares, y de
investigacion interdisciplinaria que incorporaran los ODS en todos los ciclos de

estudios de posgrado y pregrado.

Arias (2019), en su tesis "Infografias en la comprension lectora de estudiantes
del segundo grado de secundaria en la |.E. 8180 Celso Lino Ricaldi, 2019”, tuvo como
objetivo determinar la influencia de las infografias en la mejora de la comprension
lectora de los estudiantes de la muestra. Este estudio, enmarcado en el enfoque
cuantitativo, se llevd a cabo con un disefio cuasiexperimental causal de nivel
explicativo. La poblacion de estudio consistio en 58 estudiantes de segundo grado de
secundaria de las secciones Ay C en el turno tarde de la institucion mencionada, con

edades entre 13 y 14 afios. El investigador selecciond la seccibn C como grupo
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experimental (29 estudiantes) y la seccién A como grupo de control (29 estudiantes)
mediante un muestreo no probabilistico intencionado. Para alcanzar el objetivo, se
utilizaron dos exdmenes de elaboracién propia (pretest y postest) antes y después de
la aplicacion de un taller de seis sesiones sobre el uso de infografias. Ambos
examenes constaron de 20 preguntas que evaluaban tres dimensiones de la
comprension lectora: literal, inferencial y criterial. Durante cada taller, los estudiantes
analizaron una lectura, organizaron la informacion y crearon una infografia que
demostraba su comprension en los niveles mencionado. Los resultados indicaron una
relacion positiva y significativa entre el uso de infografias y la mejora de la
comprension lectora. Antes del programa de infografias, se observo que el 24,1% de
los estudiantes estaba en el nivel de inicio; tras el programa, ninguno permanecio en
ese nivel. Ademas, se evidenciéo un aumento en los niveles de proceso, esperado y
logro destacado, subrayando la eficacia del programa infografico en el desarrollo de
la comprension lectora. Como recomendaciones, se sugirido coordinar con docentes
de diferentes areas curriculares la elaboracién de infografias como medio para
fomentar el andlisis de textos escritos, asi como la creacion de rubricas de evaluacion

para cada sesion de aprendizaje.

Rojas (2019), en su tesis titulada "La infografia como estrategia de aprendizaje
para desarrollar la competencia Construye interpretaciones histéricas del area de
Ciencias Sociales en los estudiantes de 1° grado de educacion secundaria de la I.E.
Don Bosco, distrito de Chacas, provincia Asuncion - 2019", se propuso determinar la
influencia de la aplicacion de la infografia como estrategia de aprendizaje en el
desarrollo de una de las competencias del area de Ciencias Sociales en el grupo

experimental. La metodologia empleada se encuadr6 en una investigacion
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cuantitativa con un disefio cuasiexperimental de nivel explicativo. Se establecieron
dos grupos de estudio, experimental y control, con pre y posprueba. La poblacion
inicial consistio6 en 136 estudiantes de primer grado de secundaria de la I.E.
mencionada. Mediante un muestreo no probabilistico y aleatorio, se seleccionaron de
manera intencionada las secciones Ay B, con 19 estudiantes cada una, como grupos
control y experimental, respectivamente. La intervencion consistio en que los
estudiantes del grupo experimental elaboraran infografias, sustituyendo estrategias
consideradas menos atractivas por el investigador, que incluian textos con fechas,
datos y documentacidn que demandaban atencion, retencion y memoria. Los
resultados evidenciaron una correlacion positiva y significativa. Antes del programa
de infografias, el 24,1% de los estudiantes se encontraba en el nivel de inicio; tras la
implementacion, ninguno permanecio en este nivel, registrandose un aumento
notable en los niveles de proceso (17,2%), esperado (41,4%) y logro destacado
(41,4%), lo que indic6 una influencia positiva del programa en el rendimiento de los
estudiantes. El investigador sugiri6 la realizacion de futuras investigaciones locales y
regionales sobre la infografia como estrategia de aprendizaje, con el objetivo de

profundizar en el conocimiento y su difusion en el ambito educativo.

En cuanto a las investigaciones internacionales Utiles como antecedentes, se

mencionaron:

Escobar (2022), en su tesis titulada “Sistematizacion de una practica educativa
sobre el uso de infografias mediadas por las TIC para promover las habilidades de
sintesis, uso y comunicacion de la informaciéon en estudiantes de grado noveno de la
institucion educativa Absalén Torres Camacho”, establecié como objetivo principal la

promocién de habilidades de sintesis, uso y comunicacion de informacion mediante



17

la elaboracion de infografias mediadas por las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC). Esta iniciativa buscdé mejorar la comprension lectora de los
estudiantes del noveno grado. La investigacion se desarrollé bajo un enfoque
deconstructivo, con el proposito de analizar las practicas existentes desde una
perspectiva institucional. La muestra incluy6 a todos los estudiantes de noveno grado
de la institucion, con edades entre 14 y 16 afios. La experiencia consistié en fomentar
las habilidades de sintesis, uso y comunicacion de informacion mediante la creacién
de infografias apoyadas por herramientas TIC y la metodologia de clase invertida. La
labor principal involucré a los estudiantes en la creacion de sus propias infografias,
gue fueron evaluadas mediante rubricas. Los resultados evidenciaron el potencial del
uso de infografias como recurso facilitador del aprendizaje, especialmente cuando los
estudiantes las creaban con programas como Canva. Como recomendacion final,
Escobar alent6 a los docentes a aplicar esta metodologia, destacando su capacidad

para transformar la practica educativa y mejorar los ambientes de aprendizaje.

Ezcurra (2019), en su tesis titulada "Escenarios que reflejan la cultura
institucional de Escuelas Sustentables en el sistema educativo de la Ciudad de
Buenos Aires", se propuso investigar como se recontextualizaba en el sistema
educativo de la Ciudad de Buenos Aires la idea de promover la Educacion para el
Desarrollo Sostenible (EDS) en el proceso de transferencia desde lo global hacia lo
local. La investigacién, de naturaleza cualitativa, empled la indagacion como
metodologia de trabajo, utilizando informacion recopilada de ocho escuelas de
diferentes niveles (inicial, primaria y secundaria), todas ganadoras del premio
Germinia en 2018. La atencion de la investigadora se centrd en analizar cobmo cada

institucion educativa llevé a cabo, a través de proyectos, la transformacion de su
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cultura escolar hacia una escuela sustentable, utilizando los aportes de la EDS. Esto
resultod en la adopcién de diferentes modelos educativos, denominados "escenarios”,
gue comprometieron a la comunidad educativa y a los procesos de ensefianza-
aprendizaje. A partir de estos "escenarios”, se realizaron recomendaciones para
aquellas escuelas que desearan desarrollar proyectos con una vision de futuro
sostenible, destacando lineas de accion sugeridas que incluyeron motivar a mas
escuelas a emprender proyectos relacionados con la EDS, disefiar secuencias
didacticas vinculadas al curriculo y capacitar a docentes y equipos directivos en la

implementacion de proyectos educativos relacionados con la EDS.

Monroy (2019), en su tesis titulada "Uso de infografias didacticas para la
ensefianza en un sistema E-learning"”, se propuso determinar el impacto del uso de
infografias en un sistema e-learning en el desarrollo de las practicas educativas de
los tutores de pensamiento humanistico, tecnoldgico y social de la institucién
educativa UNICAB, de modalidad virtual. El estudio se enmarcé en un enfoque mixto,
integrando elementos de investigacion cualitativa y cuantitativa en diferentes fases
del proceso, con un disefio exploratorio y alcance descriptivo. La poblacion
considerada fueron los 17 docentes de diferentes areas curriculares, denominados
tutores, del colegio virtual UNICAB en Sogamoso, Colombia. El tamafio de la muestra
vario en cada fase debido a la naturaleza de la investigacion, utilizando un muestreo
no probabilistico. La experiencia incluy6 capacitaciones para los tutores sobre el uso
de un conjunto de infografias, con el objetivo de que las desarrollaran con sus
estudiantes. Los resultados concluyeron que el uso de infografias incide
positivamente en los tutores como recurso visual para la transmision de contenidos,

construccion de conceptos y comprension de temas. En las recomendaciones, se
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enfatizé que, para un Optimo trabajo con infografias, los docentes deben poseer
habilidades tecnoldgicas minimas, abarcando el conocimiento de software, disefio y
comunicacién visual. Ademas, se reconocio la importancia de que las instituciones
educativas generen politicas y espacios que faciliten la formaciéon continua de los
docentes en relacién con las TIC, para abordar las diversas necesidades que

demanda la educacion del siglo XXI.

En conclusion, al analizar las diversas investigaciones y tesis relacionadas con
las infografias y los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), se evidencié un patron
consistente de reconocimiento hacia el potencial educativo de las infografias en
distintos niveles y contextos. Estos estudios proporcionaron un respaldo sélido a la
idea de que el uso de infografias podia tener un impacto positivo en la mejora de
habilidades especificas, como la comprensién lectora y la sintesis de informacién. Los
antecedentes brindaron una base soélida para la implementacion de estrategias
pedagogicas centradas en las infografias, respaldando su capacidad para mejorar la
comprension, motivar el aprendizaje y promover habilidades esenciales en los
estudiantes. Se consideraron, asi, como herramientas pedagdégicas efectivas en el
disefio e implementacion de practicas educativas innovadoras, tomando como

referencia la temética de los ODS.

1.2. Bases Teoricas

El Conectivismo en el Contexto de las Infografias Interactivas Integradoras

El conectivismo, propuesto por Siemens (2005), establecio que en la era digital

el aprendizaje no es un proceso lineal ni individual, sino que depende de la capacidad
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de los estudiantes para conectar nodos de informacion distribuidos en redes. Segun
Siemens (2004), "la habilidad para ver conexiones entre campos, ideas y conceptos

es una habilidad central en el aprendizaje” (p. 7).

Desde esta perspectiva, se destacé la importancia de las conexiones en red y
el acceso a la informacion en entornos digitales para un aprendizaje efectivo. La teoria
del conectivismo sugiere que el conocimiento reside en la red y que la habilidad para
establecer conexiones es esencial para el aprendizaje. En este sentido, es oportuno
listar los principios del conectivismo desde la perspectiva de Siemens (como se citd

en Prado, 2021, parr. 34):

— El aprendizaje y el conocimiento dependen de la diversidad de opiniones.

— El aprendizaje es un proceso de conectar nodos o fuentes de informacion
especializados.

— El aprendizaje puede residir en dispositivos no humanos.

— Lacapacidad de saber mas es mas importante que aquello que se sabe en un
momento dado.

— La alimentacion y mantenimiento de las conexiones es necesaria para facilitar
el aprendizaje continuo.

— Lahabilidad de ver conexiones entre areas, ideas y conceptos es una habilidad
clave.

— La actualizacion (conocimiento preciso y actual) es la intencion de todas las
actividades conectivistas de aprendizaje.

— Latoma de decisiones es, en si misma, un proceso de aprendizaje.

— El acto de escoger qué aprender y el significado de la informacion que se

recibe, es visto a través del lente de una realidad cambiante. Una decision
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correcta hoy puede estar equivocada mafana debido a alteraciones en el

entorno informativo que afecta la decision.

Las infografias interactivas integradoras se configuraron como nodos de
conocimiento que facilitaron el acceso a diversas fuentes de informacién
interconectadas y promovieron la autonomia del estudiante. Borges (2020) defini6 las
infografias interactivas como “un tipo de infografia que tiene algun elemento de
interaccion para que el publico pueda vincularse con el contenido de una manera
Unica, siendo parte de la construccion del material” (parr. 9). Esto representdé una
evolucion en la presentacion de informacion al fusionar elementos visuales y recursos
interactivos. Su capacidad para involucrar al estudiante de manera activa proporciono
una dimension que fomento la participacion y la comprension mas alla de la pasividad

tradicional.

Las infografias interactivas integradoras permitieron a los estudiantes explorar
temas globales como los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) desde multiples
angulos, integrando recursos visuales, audiovisuales y actividades interactivas que
fomentaron la participacion activa. Auza (2015) destaco que el aprendizaje en red que
proporcionaron las infografias interactivas "potencio la capacidad del usuario para
seleccionar, evaluar y utilizar la informacion de manera autbnoma" (p. 37), lo que se
alined con los principios conectivistas. El uso de infografias en la ensefianza de los
ODS resulté particularmente eficaz, ya que estas herramientas permitieron a los
estudiantes conectar los objetivos globales con sus realidades locales. Al ofrecer un
enfoque visual e interactivo, las infografias fomentaron la capacidad de los
estudiantes para entender la relacién entre los desafios globales (como el cambio

climatico y la pobreza) y las acciones concretas que pudieron tomar a nivel local.
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Segun Siemens (2005), el aprendizaje en el siglo XXI no solo implicé adquirir
informacion, sino crear conexiones entre lo que se aprendid y lo que ya se sabia, y
las infografias fueron herramientas idoneas para facilitar este tipo de interacciones

cognitivas.

Plataforma de Video Conferencia

Con fecha 25 de septiembre de 2015, las Naciones Unidas adoptaron la
Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible, explicitando los principales desafios de
desarrollo para la humanidad a través de un conjunto de 17 objetivos, conocidos como
los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), que buscan erradicar la pobreza,
proteger el planeta y garantizar la prosperidad para todos. Segun la UNESCO (2017),
la finalidad de estos ODS es “garantizar una vida sostenible, pacifica, prospera y justa

en la Tierra para todos, ahora y en el futuro” (p. 6).

A continuacién, se listan estos 17 objetivos, acompafandolos de algunas
acciones concretas, faciles de llevar a cabo, que desde lo educativo se pueden

aportar para el logro de cada uno de ellos.

Tabla 1

Objetivos de Desarrollo Sostenible y Acciones Concretas

Se busca “Poner fin a la pobreza en todas sus formas en todo el mundo”.

FIN ¢, Como actuar para aportar desde las escuelas y el hogar?

DELAPOBREZA — Ahorrar en una alcancia o en una institucion financiera.

— Informar sobre los lugares donde un producto de calidad se vende a
menor precio.

— Donar aquello que, estando en buen estado, ya no se usa.

— Colaborar en campafias de ayuda al préjimo.
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Se busca “Poner fin al hambre, lograr la seguridad alimentaria y la mejora

de la nutriciéon y promover la agricultura sostenible”.

¢, COmo actuar para aportar desde las escuelas y el hogar?

— Verificar las etiquetas de los productos alimenticios envasados que se
compran para que no se pierdan por caducidad.

— Ordenar la despensa y donar los alimentos no perecederos que no se

vayan a utilizar.

Se busca “Garantizar una vida sana y promover el bienestar para todos

en todas las edades”.

¢, Como actuar para aportar desde las escuelas y el hogar?

— Llevar una dieta saludable y beber agua en cantidad idénea.

— Practicar pausas activas y realizar actividades de limpieza en casa.

— Poner en practica formas caseras de desinfectar los alimentos, frutas
y verduras.

— Promover y practicar la caminata y el uso de la bicicleta.

— Decidir con responsabilidad el consumo de productos que cuentan con
los octdgonos de advertencia.

— Gestionar el estrés para una mejor salud fisica y mental.

Se busca “Garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de calidad y

promover oportunidades de aprendizaje durante toda la vida para todos”.

¢ Coémo actuar para aportar desde las escuelas y el hogar?

— Conformar grupos de estudio para intercambiar conocimientos y
estrategias de aprendizaje.

— Contar con un entorno personal de aprendizaje (PLE).

— Cumplir con los deberes escolares.

— Respetar las normas de convivencia ciudadana.

— Fomentar el respeto por las diferencias.

— Utilizar diversos formatos de aprendizaje.

— Interactuar con plataformas relacionadas con la programacion.

Se busca “Lograr la igualdad entre los géneros y el empoderamiento de

todas las mujeres y nifias”.

¢, Como actuar para aportar desde las escuelas y el hogar?

— Intercambiar actividades que, erroneamente, se relacionan con los
roles de mujeres y de varones.

— Aplicar en casa procesos con decisiones igualitarias.

— Exigir laigualdad en las oportunidades.
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Se busca “Garantizar la disponibilidad de agua y su ordenacion sostenible
y el saneamiento para todos”.

¢, COmo actuar para aportar desde las escuelas y el hogar?

— Alertar sobre cafios que gotean.

— Usar depositos para lavar y asi evitar un fluido constante del agua.

— Solucionar temporalmente el goteo de agua.

Se busca “Garantizar el acceso a una energia asequible, segura,

sostenible y moderna para todos”.

¢, Como actuar para aportar desde las escuelas y el hogar?

— Fomentar el uso de paneles solares o de sistemas edlicos.

— Promover la lectura de etiquetas de eficiencia energética para tomar
decisiones en la compra de artefactos.

— Dejar que el cabello y la ropa se sequen de forma natural en lugar de
encender una maquina.

— Buscar formas de ahorrar en el consumo de energia.

TRABAJO DECENTE
Y CRECIMIENTO
ECONOMICO

o

Se busca “Promover el crecimiento econdmico sostenido, inclusivo y

sostenible, el empleo pleno y productivo y el trabajo decente para todos”.

¢, COmo actuar para aportar desde las escuelas y el hogar?

— Promocionar en las redes sociales ferias de trabajo organizadas por
empresas.

— Promover los derechos laborales.

— Identificar oportunidades de emprendimientos.

INDUSTRIA,
INNOVACION E
INFRAESTRUCTURA

Se busca “Construir infraestructura resiliente, promover la

industrializacion inclusiva y sostenible y fomentar la innovacion”.

¢, Como actuar para aportar desde las escuelas y el hogar?

— Revisar dispositivos electronicos que ya no se tenga la intencion de
utilizar, para donar o reciclar.

— Iniciarse en la programacién y crear procedimientos que generen

acciones en dispositivos virtuales o fisicos.

REDUCCION DE LAS
DESIGUALDADES

A
(=)

v

Se busca “Reducir la desigualdad en y entre los paises”.

¢ Cémo actuar para aportar desde las escuelas y el hogar?

— Dar a conocer las tradiciones de los lugares de procedencia de
miembros de la familia o de amistades valorando su aporte para la
sociedad.

— Evitar estereotipar.

— Desarrollar la empatia; ponerse en el lugar del otro.
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Se busca “Lograr que las ciudades y los asentamientos humanos sean

inclusivos, seguros, resilientes y sostenibles”.

¢, COmo actuar para aportar desde las escuelas y el hogar?

— Fomentar el uso del transporte puablico.

— Propiciar la compra de productos locales y asi apoyar a los negocios
de la zona.

— Implementar y promover la habilitacién de biohuertos.

Se busca “Garantizar modalidades de consumo y produccion sostenibles”.

¢, Como actuar para aportar desde las escuelas y el hogar?

— Reducir compras innecesatrias.

— Desenchufar los dispositivos electrénicos que no se utilicen.

— Propiciar la compra de productos agricolas que se expenden en
chacras cercanas.

— Promover el doble uso de hojas impresas o escritas por un solo lado.

— Reducir la huella hidrica en el consumo cotidiano.

Se busca “Adoptar medidas urgentes para combatir el cambio climatico y
sus efectos”.

¢ Coémo actuar para aportar desde las escuelas y el hogar?

— Emplear bolsas reutilizables cuando se hagan las compras.

— Separar la basura organica e inorganica.

— Usar bolsas de tela en lugar de bolsas plasticas.

— Plantar y cuidar un arbol.

Se busca “Conservar y utilizar en forma sostenible los océanos, los mares
y los recursos marinos para el desarrollo sostenible”.
¢,Como actuar para aportar desde las escuelas y el hogar?

— Estar atentos al tamafio de los peces y a los tiempos de veda marina.

— Propiciar el cuidado de las playas y el recojo de basura que genera
cada persona.

— Utilizar menos productos de plastico.

— Separar en casa mascarillas y guantes para entregarlos de forma
directa a instituciones que puedan reciclarlas y, asi, no vayan a parar

al mar.

Se busca “Proteger, restablecer y promover el uso sostenible de los
ecosistemas terrestres, efectuar una ordenacion sostenible de los
bosques, luchar contra la desertificacion, detener y revertir la degradacion
de las tierras y poner freno a la pérdida de la diversidad biolégica”.

¢, COmo actuar para aportar desde las escuelas y el hogar?
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— Evitar el uso de pesticidas y, en su lugar, recurrir a alternativas
ecolégicas y naturales.
— Utilizar los restos de alimentos como abono.

— Promover la no tenencia de animales silvestres como mascotas.

Se busca “Promover sociedades pacificas e inclusivas para el desarrollo
sostenible, facilitar el acceso a la justicia para todos y crear instituciones
PAZ, JUSTICIA ; ; ; ; »

< eficaces, responsables e inclusivas a todos los niveles”.
1 EINSTITUCIONES P

SOLDAS | ¢ Cémo actuar para aportar desde las escuelas y el hogar?
— Denunciar el acoso escolar y el ciberbullying.
— Promover el debate y el conocimiento de las futuras autoridades
escolares, locales, regionales o nacionales.

— Respetar y hacer respetar el orden de atencion.

Se busca “Fortalecer los medios de ejecucién y revitalizar la alianza

mundial para el desarrollo sostenible”.

1 f&{ﬁ{ﬁ Sl ¢, Como actuar para aportar desde las escuelas y el hogar?

LOS OBJETIVOS

— Ser agentes comunicadores de campafias que propicien el cuidado
del planeta y de la salud, como el de donar sangre.

— Promover alianzas con el sector empresarial local para que apoye con
algunas mejoras de la localidad a cambio de promociones en las redes

sociales.

Nota. Imagenes tomadas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible. Organizacion de

las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (s.f.).
Buscando la interrelacion de estos 17 ODS, el entonces secretario general de

las Naciones Unidas, Ban Ki-moon, los agrup6 en cinco ejes o dimensiones.

En simples palabras, son ejes centrales que agrupan algunos ODS que se
relacionan entre si para trabajar en un tema en especifico y saber qué
acciones tomar. De esta manera, quienes colaboran en temas de desarrollo
sostenible pueden identificarlos y crear alianzas para el cumplimiento de la

Agenda 2030 (Misién Sostenible, 2019, parr. 3).
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Figural

Clasificacion de los 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible

1 POBREZA

PROSPERIDAD
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de nuestro planeta N —9 IFRAES-
y el clima para SOSTENIBLE A TRUCTURAS
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futuras pAZ y
— 10 DESIGUALDAD
Promover la paz,
la justicia y
ALIANZAS \“ e — 1 ounss

Implementar la agenda a través de
una solida alianza global

Nota. Infografia tomada de los Objetivos de Desarrollo Sostenible. Generalitat

Valenciana (s.f.).

En resumen, los 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) abordan una
serie de necesidades y acciones sociales relacionadas con la educacion, la salud, la
proteccion social, las oportunidades laborales, el cambio climatico y la conservacion
del medio ambiente. Alcanzarlos requiere el compromiso de todos, y de manera

especifica, de docentes y estudiantes en el ambito educativo.

Embarcarse en el camino hacia el desarrollo sostenible exigird una
transformacion profunda en nuestra forma de pensar y actuar. Para crear un mundo

mas sostenible y abordar los desafios relacionados con los ODS, es fundamental que
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los individuos se conviertan en agentes de cambio. Esto implica que necesiten adquirir
conocimientos, habilidades, valores y actitudes que los empoderen para contribuir al
desarrollo sostenible. En este contexto, la educacién juega un papel crucial

(UNESCO, 2017, p. 7).

El enfoque de los ODS en la educacion va mas alla de la mera transmisiéon de
conocimientos; busca fomentar el pensamiento critico, la resolucion de problemas y
la accion colectiva. Las infografias interactivas, alineadas con estos principios,
permiten a los estudiantes no solo conocer los ODS, sino también reflexionar sobre
cdmo pueden contribuir activamente a su cumplimiento desde su contexto local.
Palmucci (2020) destac6 que las infografias son "una herramienta versatil que puede
integrar conocimientos y estimular el pensamiento critico en relacion con los desafios

globales" (p. 114), lo cual es esencial para la consecucion de los ODS.

Ademas, la relacién entre las infografias y los ODS se manifiesta en la forma
en gque estas herramientas promueven la interdisciplinariedad en el aula, permitiendo
a los docentes integrar diversas areas curriculares, como ciencias, matematicas y
estudios sociales, en torno a problemas reales. Esta integracion favorece una
comprension holistica de los desafios globales y permite a los estudiantes desarrollar
habilidades clave para el futuro, como el liderazgo, la colaboracion y la toma de

decisiones informadas.

La Percepcion Docente: Clave para el Exito de la Innovacion Pedagogica
La percepcion y sus teorias constituyen un tema amplio y diverso en el ambito
psicolégico. Esta investigacion adopta la perspectiva cognitivista propuesta por Ulric

Neisser, un destacado psicélogo estadounidense. Desde esta vision, la percepcion
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trasciende el simple conocimiento de la realidad a través de los sentidos; Neisser
sostiene que es un proceso activo y continuo. En este contexto, la persona que
percibe no solo recibe informacion sensorial, sino que también la somete a una
construccion constante, comparandola con sus esquemas internos. Dependiendo de
esta evaluacion, la persona puede aceptar o rechazar la informacién del estimulo, en
funcion de su congruencia con sus esquemas personales. Neisser (como se cita en

Lalangui, 2018, p. 37) afirm6 que:

La percepciodn es un proceso activo-constructivo en el que el perceptor, antes
de procesar la nueva informacion y con los datos archivados en su conciencia,
construye un esquema informativo anticipatorio que le permite contrastar el estimulo
y aceptarlo o rechazarlo segun se adecue o no a lo propuesto por el esquema. Se

apoya en la existencia del aprendizaje.

La percepcion permite que, ante un estimulo, reaccionemos de manera
diferente a como lo haria otra persona, lo que resalta su caracter subjetivo. Ademas,
se considera temporal, ya que se desarrolla a corto plazo y evoluciona con las
experiencias, necesidades y motivaciones personales. También es selectiva, puesto
gue cada individuo decide qué aspectos percibir y cudles no, a veces de manera

inconsciente.

Las caracteristicas de la percepcion se resumen en subjetividad, temporalidad
y selectividad. Es subjetiva porque la respuesta a un mismo estimulo varia entre
sujetos; temporal, ya que se manifiesta a corto plazo y puede olvidarse con facilidad;
y selectiva, dado que depende de las necesidades, intereses y motivaciones de cada

individuo (Paris, 2018, p. 58).
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Gracias a estas caracteristicas, existe una individualidad entre las personas, y
en el contexto especifico de esta investigacion, entre los docentes. La forma en que
perciben, hace inferencias y opinan sobre cada agente educativo o recurso didactico
(el estimulo) es Unica para cada uno, incluso cuando se enfrentan al mismo estimulo:
la misma metodologia, el mismo material manipulativo, el mismo grupo de
estudiantes, la misma infografia, etc. Esta teoria cognitivista es particularmente
relevante en el contexto de la investigacion, ya que explica cémo los docentes
construyen su percepcion de las infografias interactivas integradoras, basada en su
experiencia previa y en la efectividad percibida de estas herramientas para contribuir

al logro de los ODS.

En esta investigacion, se observé que los docentes consideraban las
infografias como una herramienta eficaz no solo para transmitir conocimiento, sino
también para fomentar un aprendizaje activo y contextualizado. Samaniego (2018)
sostuvo que la percepcion docente es clave para determinar "como los docentes
experimentan e interpretan su rol en la implementacién de nuevas metodologias" (p.
34), lo cual es fundamental para asegurar el éxito de las innovaciones pedagdgicas.
En este sentido, los docentes que participaron en la investigaciéon valoraron
positivamente el uso de infografias interactivas, destacando su capacidad para

motivar a los estudiantes y promover un aprendizaje mas profundo y significativo.
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Teoria del Aprendizaje Significativo y su Aplicacién en el Contexto de los ODS

La teoria del aprendizaje significativo, desarrollada por Ausubel (1963),
sostuvo que el aprendizaje era mas eficaz cuando los nuevos conceptos se
integraban de manera coherente con los conocimientos previos de los estudiantes.
Esta teoria resulté especialmente util para comprender cémo las infografias
interactivas integradoras facilitaron el aprendizaje de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS). Fernandez (2019) sefalé que "el aprendizaje significativo
requiere la vinculacion entre el conocimiento abstracto y las experiencias concretas
de los estudiantes" (p. 52), y fue precisamente en este punto donde las infografias

desempefaron un papel crucial.

Al presentar problemas reales (como la pobreza o la degradacion ambiental)
a través de infografias interactivas, se permite a los estudiantes conectar esos
problemas con sus propios contextos de vida, lo que favorece un aprendizaje mas
profundo y duradero. La visualizacion de datos, las narrativas gréaficas y los recursos
interactivos que integran las infografias permiten a los estudiantes no solo entender
los ODS como conceptos aislados, sino integrarlos en su vida cotidiana y actuar en
consecuencia. Segun Ausubel (1963), este tipo de conexion fue esencial para que
el aprendizaje no fuera una mera memorizacion, sino una apropiacion significativa

del conocimiento que pudo aplicarse en situaciones nuevas.

En el contexto de los ODS, las infografias interactivas ofrecen una
herramienta poderosa para visualizar la interdependencia entre diferentes objetivos
(como el fin de la pobreza, la igualdad de género y la accion por el clima) y cémo

estos afectan las vidas de los estudiantes. Las infografias permiten a los docentes
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facilitar discusiones significativas y contextualizadas, donde los estudiantes no solo
reciben informacion, sino que participan activamente en su construccién y analisis,

lo que resulta en un aprendizaje mas significativo y transformador.

Teoria del Cambio Educativo: Innovacion Pedagdgica a través de las Infografias

La teoria del cambio educativo propuesta por Fullan (2007) subrayé que la
transformacién en la educacion iba mas alla de la simple incorporacién de nuevas
herramientas tecnoldgicas; implicaba una reconfiguracién profunda de las practicas
pedagdgicas. En este sentido, la incorporacion de infografias interactivas
integradoras en la ensefianza de los ODS puede considerarse un catalizador para
el cambio educativo. Las infografias no solo transforman la manera en que se
presenta la informacidn, sino que también promueven un cambio en la manera de

ensefiar y de aprender.

Fullan (2007) argumentd que las innovaciones pedagogicas que lograron
transformar el sistema educativo fueron aquellas que empoderaron tanto a docentes
como a estudiantes para adoptar nuevas formas de ensefianza y aprendizaje que
respondieran a los desafios del siglo XXI. En el contexto de los ODS, el uso de
infografias interactivas permite a los docentes pasar de ser simples transmisores de
informacion a facilitadores de experiencias de aprendizaje significativas, donde los
estudiantes juegan un rol activo en la resolucion de problemas y en la toma de

decisiones.

La percepcion de los docentes resultd fundamental en este proceso de

cambio. Segun Samaniego (2018), "la percepcion de los docentes se relaciono
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directamente con cOmo interpretaron su rol en el proceso educativo y como
evaluaron la efectividad de las nuevas herramientas pedagdgicas” (p. 34). En este
sentido, las investigaciones sobre el uso de infografias interactivas revelaron que
los docentes consideraron estas herramientas un medio eficaz para integrar areas
curriculares y promover un enfoque interdisciplinario que contribuyé al logro de los
ODS. Esta percepcidon positiva fue clave para asegurar que la adopcién de
infografias fuera sostenible y que los docentes continuaran utilizandolas como parte

de sus practicas pedagogicas cotidianas.

1.3. Definicién de Términos Basicos

Infografias Interactivas Integradoras

Palmucci (2020) afirm6 que "cuando hablamos de infografia interactiva, como
en el caso que nos ocupa, se afiade la relacion del usuario con el texto. Se incorpora,
al disefio diagramatico que supone la infografia, una funcion de uso" (p. 114). A partir
de esta afirmacion, se puede precisar que estas infografias generan aprendizajes en
torno a situaciones de contexto del estudiante, que son cercanas y auténticas. Su
objetivo es construir conexiones significativas entre el aula'y el mundo real, integrando
asi los Objetivos de Desarrollo Sostenible. Visualmente, las infografias interactivas
incluyen elementos de interaccion, como audios, videos, galerias de imagenes,
documentos en PDF y actividades en linea, lo que permite al usuario ampliar su

conocimiento sobre la tematica de estudio o participar en diversas actividades.

El total de infografias interactivas integradoras consideradas en la presente

investigacion fueron 17, una por cada uno de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.



Figura 2

Modelo Gréfico de un Infografia Interactiva
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La Organizacién de las Naciones Unidas (2020) indicé que “Los Objetivos de

Desarrollo Sostenible (ODS) constituyen un llamamiento universal a la accién para

poner fin a la pobreza, proteger el planeta y mejorar las vidas y las perspectivas de las

personas en todo el mundo” (parr. 1). Son 17 los ODS que, a nivel mundial, las naciones

se han propuesto alcanzar hacia el afio 2030 buscando el bienestar y el desarrollo de
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toda la humanidad, con la participacion de todos y en todas las actividades, razén por
la cual hay una responsabilidad desde la labor educativa en aportar con acciones

concretas para el logro de ellos.

Percepcion Docente

Samaniego (2018) afirmo que la percepcion docente es “la expresion de cdmo
interpreta la realidad educativa y las ideas sobre cOmo experimenta o ejecuta su
actuacion educativa en la institucion” (p. 34). Basandonos en esta afirmacion, en el
curso de la presente investigacion, se conceptualizo la percepcién docente como un
proceso cerebral singular y personal. Este proceso se configura a través de la
asociacion de diversos estimulos que llegan al cerebro, siendo captados principalmente
por los sentidos, especialmente la vista y el oido, durante la realizacién de una sesion
de aprendizaje. En este contexto, el docente construye una realidad interna sobre lo
gue acontece en su entorno y, en consonancia con esta percepcion y su experiencia
educativa, emite un juicio de valor pedagogico en relacion con una infografia interactiva

integradora especifica.

Sesion de Aprendizaje

Mestanza (2021) indicé que “Una sesion de aprendizaje es una secuencia de
situaciones propuestas por el maestro para la interaccion con los alumnos con la
intencion de movilizar procesos pedagogicos y didacticos que conlleven a lograr
aprendizajes” (p. 7). Es el momento de interaccion pedagdgica entre el docente (la
muestra) y los estudiantes utilizando como recurso una infografia interactiva
integradora, en un ambito presencial o virtual, con la intencién de generar en los

educandos procesos cognitivos de aprendizaje que propicien el conocer, sentir,
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reflexionar y actuar sobre realidades relacionadas con los Objetivos de Desarrollo

Sostenible.
Diana de Evaluacion

Cruz (2021) precisé que “una diana de evaluacion se caracteriza por ser un
sistema de evaluacion visual” (pérr. 5). Este instrumento de evaluacion esti
relacionado con una escala de Likert y se basa en la presencia o0 ausencia, en mayor
0 menor grado, de determinados criterios, indicadores o items. El elemento principal
es una representacion gréfica de circunferencias conceéntricas que, de dentro hacia
fuera, indican el nivel de cumplimiento o adaptacién a cada uno de los criterios
contemplados. Alrededor de la circunferencia exterior se enumeran los nombres de
los criterios, y para completar la diana, se anotan las puntuaciones correspondientes
segun cada criterio. Asi, al final, al unir los puntos, se obtiene lo que se denomina

‘mapa de evaluacion”. A continuacion, se presenta un ejemplo.

Figura 3

Diana y Mapa de Evaluacion
Criterio 1 |
—
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CAPITULO IIl: METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

2.1. Disefio Metodoldgico

La investigacion se desarrollé6 bajo un enfoque cualitativo, donde se dio a
conocer, mediante narrativas y cualidades, la percepcidén de la muestra en relacion
con las infografias interactivas integradoras, luego de haber trabajado con ellas de
forma natural con sus estudiantes, comentandolas, evaluandolas y ofreciendo

sugerencias para una mejor aplicacion.

El disefio de investigacion cualitativa que se considerd pertinente fue el de
investigacion-accion, porque, segun Naupas et al. (2018), “es el tnico procedimiento
metodoldgico que admite a las personas (comunmente consideradas como objetos
de estudio) como sujetos participes en los proyectos de investigacion, sujetos
protagonistas juntamente con los expertos investigadores” (p. 384). Cabe destacar
gue, mediante la investigacién-accion, se busca resolver problemas cotidianos e
implementar mejoras a partir de la retroalimentacion. Esta decision respecto a la
eleccion del disefio se consolidé aun mas al revisar las caracteristicas esenciales de

los principales disefios cualitativos que Hernandez et al. (2014) listaron, notandose
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grandes coincidencias entre lo que se propuso desarrollar en la presente investigacion

y lo que se previé explicitamente en la investigacién-accion:

El objeto de estudio es “un grupo o comunidad (académica, social, etc.)”.

e Es apropiada “cuando una problematica de una comunidad necesita

resolverse y se pretende lograr el cambio”.

e Utiliza como instrumentos de recolecciéon de datos los mas comunes:
“entrevistas, reuniones grupales (grupos de enfoque, foros de discusion,

reuniones de trabajo) y cuestionarios (preguntas abiertas y cerradas)”.

e Respecto al tratamiento de los datos, busca “involucrar a la comunidad

en las decisiones sobre como analizarlos”.

e Aporta como producto un “diagnostico de una problematica y un

programa o proyecto para resolverla (soluciones especificas)” (p. 471).

Creswell (como se citdé en Hernandez et al., 2014) “consideré dos disefios
fundamentales de la investigacién-accion” (p. 497). De esta forma, se dividi6 el
conjunto de disefios fundamentales de la investigacion-accion en dos grandes grupos:
los que corresponden a la investigacion-accion practica y aquellos que se caracterizan

por desarrollar una investigacion-accion participativa.
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Figura 4

Clasificacion de los Disefios Fundamentales de la Investigacion- Accidn
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Esta investigacion implicé una colaboracion equitativa de todo el grupo para la
obtencion de mejores infografias interactivas integradoras, considerando a cada
docente como experto y, por lo tanto, con voz autorizada para el planteamiento de
soluciones. Estas soluciones se enfocaron en cambios destinados a mejorar el
desarrollo humano de los estudiantes, lo que repercutioé en la mejora del nivel de vida
de todos. La metodologia de trabajo siguié el disefio de una investigacién-accion

participativa.

El investigador presentd en las proximas lineas el procedimiento de la
experiencia, respaldado en Hernandez et al. (2014) cuando afirman que “cada estudio
cualitativo es por si mismo un disefio. Es decir, no hay dos investigaciones cualitativas

iguales (...). Sus procedimientos no son estandarizados” (p. 470).
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1. Definida la muestra de docentes, se cre6 un grupo cerrado con sus integrantes
(grupo denominado Conozco&actlo) valiéendose de las redes sociales y de
comunicacion tales como WhatsApp, Facebook y Zoom para las
coordinaciones virtuales sincronas y asincronas; y se realizaron
capacitaciones y talleres por parte del investigador
(www.facebook.com/carlosvalverde.consultoreducativo/videos/465303698571
780) de modo tal que se empoderen de la propuesta tanto en el conocimiento
y aplicacion de cada infografia, asi como en aportar informacién para que el
investigador disefie y/o mejore cada una de las 17 infografias interactivas
integradoras.

2. Se realizaron comunicaciones y reuniones virtuales personalizadas con cada
docente perteneciente a la muestra para las particularidades respecto a la
infografia propuesta y sus mejoras. Cabe precisar que cada infografia quedo
aprobada con el visto bueno del docente que la aplicd, guiandose de la diana
de evaluacion correspondiente (ver anexo 2), la cual pas6 por juicio de
expertos con la finalidad de que tres especialistas validen la correspondencia
entre los indicadores y las dimensiones previstas en la matriz de consistencia
(ver anexo 1). Para ello, se recurrié a una escala de valoracion puntuada de 1
a 5, considerando como deficiente el valor 1; mala, 2; regular, 3; buena, 4 y
excelente, 5 por cada indicador. En base al conjunto de recomendaciones que
realizaron los expertos, se hizo las mejoras y los ajustes pertinentes.

3. En el momento que se consideré oportuno, el docente desarrollé con sus
estudiantes, en el horario que le correspondia, las actividades indicadas en la

infografia interactiva integradora, ya sea de forma virtual o presencial.


http://www.facebook.com/carlosvalverde.consultoreducativo/videos/465303698571780
http://www.facebook.com/carlosvalverde.consultoreducativo/videos/465303698571780
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4. Al culminar la realizacion de las actividades propuestas en la infografia
interactiva integradora, se tuvo la respectiva reunion con el docente para la
entrevista semiestructurada y el completamiento de un formulario, cuyas
respuestas fueron el insumo principal para la sistematizacion de los datos y el
informe final de la investigacion, y que ademas fueron utiles para tenerlas en

cuenta en la elaboracién de las préximas infografias.

2.2.Diseio Muestral

Hernandez et al. (2014) afirman que “en los estudios cualitativos el tamafo de
muestra no es importante desde una perspectiva probabilistica, pues el interés del
investigador no es generalizar los resultados de su estudio a una poblacion mas
amplia” (p. 382). Por ello, se hizo referencia a una muestra cuyos resultados
comprometieron Unicamente al conjunto de individuos que la conformaron, y no se

pudieron extrapolar a un grupo distinto.

Para la conformacion de la muestra se recurrié a lo que Hernandez et al. (2014)
sefialan como “muestras de participantes voluntarios” (p. 386), correspondiente a un
tipo de muestreo no probabilistico. La eleccion de los participantes se realizo
mediante una invitacion a ser parte de la investigacién de forma voluntaria, previa
presentacion informativa. Asi, la muestra quedd constituida por once docentes de
diferentes instituciones educativas, tanto publicas como privadas, de primaria y
secundaria, con quienes se cred el grupo de Facebook "Conozco&actuo",
especificamente para este propdsito. Es importante sefialar que, de las 17 infografias
gue formaron parte de la experiencia, algunos de los once docentes desarrollaron dos

infografias con sus estudiantes en diferentes periodos del afio escolar 2022; en estos



42

casos, cada docente recibi6 una doble identificacion. En la codificacion de cada
docente, se utilizé la letra D (de docente) seguida de un numero que va del 1 al 17,

por ejemplo, D4.

2.3. Técnicas de Recoleccion de Datos

Al ser una investigacion cualitativa, se sabe que los datos no se pueden medir
de manera cuantitativa, ya que se centran en la narrativa, las emociones v,
principalmente, las percepciones de los docentes. Por ello, se recopilaron los datos
mediante dos técnicas: la entrevista semiestructurada y un cuestionario que incluia
una diana de evaluacion, relacionada con una escala de Likert, ademas de un

formulario de Google.

Se utilizé una entrevista semiestructurada con preguntas abiertas y sin un
orden preestablecido, adaptdandose a las respuestas que surgieran durante la
conversacion. Segun Naupas et al. (2018), se busco “comprender mas que explicar,
maximizar el significado, alcanzar una respuesta subjetivamente sincera mas que
objetivamente verdadera y captar emociones, pasando por alto la racionalidad” (p.
388). Esta técnica permitié recolectar informacién sobre cinco dimensiones
relacionadas con la percepcion docente sobre las infografias interactivas
integradoras, conforme a la matriz de consistencia (ver anexo 1): empoderamiento,
aplicabilidad al grado y area -curricular, correspondencia con los ODS,

retroalimentacion y extrapolacion.

Cada entrevista se dividié en dos momentos: antes del desarrollo de la sesion

de aprendizaje, enfocAndose en empoderamiento, aplicabilidad y correspondencia
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con los ODS, para asegurar que el docente se apropie del recurso y lo interactie
previamente. Las dimensiones de retroalimentacion y extrapolacion se abordaron
posteriormente, buscando que la entrevista se realice durante la semana de
culminacion del trabajo con la infografia, minimizando olvidos u omisiones. En ambos

momentos, se informd que el dialogo seria grabado.

En cuanto al instrumento (guia de entrevista semiestructurada), las preguntas
orientadoras fueron sometidas al juicio de tres expertos para validar su pertinencia y
alineacion con las dimensiones (ver anexo 5). Se utilizé una escala de valoracion del
1 al 5, donde 1 representa "deficiente"”, 2 "mala”, 3 "regular”, 4 "buena" y 5 "excelente"
para cada pregunta. A partir de las recomendaciones de los expertos, se realizaron

las mejoras necesarias.

Se utiliz6 también un cuestionario que consistio en una diana de evaluacion y
un formulario de Google. La diana buscé mejorar la infografia mediante aportes del
docente, validando su correspondencia con los indicadores y dimensiones en la matriz
de consistencia (ver anexo 4). Al igual que con la guia de entrevista, se aplico la
escala de valoracion del 1 al 5. Con las sugerencias de los expertos, se llevaron a

cabo mejoras.

En la dindmica de las primeras entrevistas, se observé que algunas preguntas
podrian ser respondidas eficientemente mediante un formulario de Google,
manteniendo la intencion original de las preguntas validadas. Esto hizo que la
entrevista fuera mas agil y permitié utilizar el formulario para recabar informacién de

manera complementaria. Se sugiere que primero se complete el formulario y luego se
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realice la entrevista, facilitando asi una recopilacibn mas amplia de la percepcién

docente. De este modo, se obtuvo informacién de forma escrita y grabada.

2.4. Técnicas Estadisticas para el Procesamiento de Informacion

Una vez finalizada la recoleccion de datos, se procedié a analizar las diecisiete
dianas y a transcribir las diecisiete entrevistas. Las respuestas se categorizaron de
acuerdo con las dos variables de estudio. Para la variable 1, que se refiere a las
infografias interactivas integradoras, se identificaron cuatro dimensiones: vision
global, valoracién de las actividades, intencién pedagdgica e interaccion. En cuanto a
la variable 2, relacionada con la percepcion docente sobre las infografias interactivas
integradoras, se consideraron cinco dimensiones: empoderamiento, aplicabilidad al
grado y area curricular, correspondencia con los ODS, retroalimentacion y

extrapolacion.

El investigador realiz6 una revision simultdnea de la lectura, el audio y el video
para garantizar la fidelidad de los datos transcritos y lograr una comprensiéon completa
de la informacién. Esto generé documentos que facilitaron el analisis interpretativo,
permitiendo extraer frecuencias de cddigos y realizar tabulaciones cruzadas de
cédigos siguiendo el método tradicional, es decir, sin la ayuda de software. Esto se
justifica por la diversidad de respuestas, que merecen ser destacadas. Patton (como

se cita en Fernandez, 2006, p. 7) sefalo:

El proceso de codificacion es mejor describirlo siguiendo el método tradicional,
es decir, sin software, de manera que se pueda resaltar el pensamiento y la

mecanica involucrada. Los programas de software para el analisis de datos
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cualitativos (ej: Atlas.ti, NVivo) ofrecen diferentes herramientas y formatos para
codificar, pero los principios del proceso analitico son los mismos, tanto si se

hace manualmente como con la ayuda de un programa de ordenador.

2.5. Aspectos Eticos

Se declar6 que se respetaron los derechos de los autores debidamente citados
en la elaboracion de la presente investigacion, asi como todos los aspectos éticos
necesarios para su desarrollo. Asimismo, se mantuvo comunicacion permanente con
los docentes que conformaron la muestra, informandoseles previamente sobre el
objetivo de la investigacion y la dinamica de su participacién. Se aclar6 que ellos
serian los Unicos en contacto con sus estudiantes, mientras que el investigador se
mantendria atento para proporcionar el acompafamiento necesario antes y durante

la aplicacion de la infografia interactiva integradora.

Para la aplicacion de los instrumentos de recoleccion de datos y el acceso a la
informacion recabada, se respet6 la confidencialidad de la muestra y el principio de
veracidad, sin alterar los datos encontrados. Se precis6 que se contaba con los

registros correspondientes para cualquier caso que se considere necesario.

Es pertinente sefialar que, en todo momento, se mantuvo informada a la
asesora de tesis y a los docentes participantes sobre el avance de la investigacion y
el procedimiento a seguir, con el fin de garantizar que todos estuvieran informados

con la debida anticipacion.
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CAPITULO lll: RESULTADOS

Siendo una investigacion cualitativa y utilizando instrumentos que permitieron
recoger la percepcion de la muestra, como la diana de evaluacion y la guia de
entrevista semiestructurada, junto con su formulario de Google, se describieron a
continuacion, en funcién de las dos variables de estudio, los resultados obtenidos
luego de que cada docente de la muestra puso en practica con sus estudiantes una

infografia interactiva integradora determinada.

Variable 1: Infografias Interactivas Integradoras

Vision Global

Los comentarios de la muestra respecto a las infografias se centraron en
afirmar que estas estaban relacionadas con el contexto cercano del estudiante, que
contenian titulos que resumian la informacion visual y textual, y que eran veraces
debido a que la informacion provenia de fuentes confiables. También se afirmé que
generaban una toma de conciencia y acciones a poner en practica para afrontar una

problemética, entre otros aspectos.
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Tabla 2

Mirada General de la Infografias y su Relacion con el Contexto del Estudiante

Dimension: Visién global

— Estéarelacionada con el contexto cercano al estudiante.
— Contiene un titulo que resume la informacion visual y textual.
— Esveraz, con informacion proveniente de fuente confiable.

— Genera una toma de conciencia y de acciones para afrontar una

problematica.

Valoracion de las Actividades

Las actividades presentes en cada infografia tenian como objetivo mostrar una
realidad cercana al conjunto de estudiantes, pasando de la observacion a la accion.
En este sentido, la muestra coincidié en afirmar que el conjunto de estas actividades
se integraba en torno a la situacidbn y comprometia varias areas curriculares
(principalmente Matematica, Comunicacién, Personal Social y Ciencia y Tecnologia),
evidenciandose una secuencia légica que transitaba entre el conocimiento de la
realidad y la implementacion de acciones que contribuyan a ser parte de una solucion.
También se destac6 la oportuna inclusion de recursos audiovisuales en la dinamica

de las actividades, que facilitaban una mejor comprension de la situacion.
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Tabla 3

Pertinencia de las Actividades y su Relacion con las Diferentes Areas Curriculares

Dimensién: Valoraciéon de las actividades

— Son integradoras, comprometen a mas de un area curricular.
— Se relacionan con el tema principal.
— Evidencian una secuencia légica en su resolucion.

— Presentan de forma oportuna y pertinente material adicional (videos,

documentos de lectura, audios, etc.)

Intencién Pedagogicos

Se busco proponer alternativas que permitieran abordar problemas de contexto
desde lo educativo, con la intervencion activa de los estudiantes. Los comentarios
recogidos enfatizaron que las actividades buscaban resolver concretamente un
problema local mediante la participacion efectiva de los estudiantes, quienes
adquirieron conocimientos sobre herramientas web Utiles para la vida cotidiana.
Ademas, dada la interrelacion de las actividades en una misma infografia, se
manifestod que estas fortalecieron la comprension lectora, la resolucién de problemas
matematicos y las actitudes ciudadanas. Asimismo, al tratarse de situaciones
problematicas que involucraron a gran parte de la comunidad educativa, se reconocio
gue las infografias se adaptaron con facilidad a diferentes grados de la educacion

basica regular.
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Tabla 4
Correspondencia con los Principios Educativos y el Desarrollo de una Educacién para

la Vida

Dimension: Intencién pedagoégica

— Las actividades buscan resolver un problema local con la participacion de

los estudiantes.
— Da a conocer herramientas de la web utiles para la vida cotidiana.

— Fortalece la comprension lectora, la resolucion de problemas matematicos y

las actitudes ciudadanas.

— Se adapta a diferentes grados de la educacion basica regular.

Interaccion

Respecto a la ejecucion de las actividades y el acceso a los recursos, se indico
gue estos se desarrollaron sin dificultad y se adaptaron a diferentes dispositivos como
celular, tablet, PC y laptop. No se encontraron inconvenientes para acceder a las
paginas web, por lo que se afirmé que todos los enlaces y links de acceso estaban
vigentes. Se hizo notar, ademas, que el acceso a los recursos se realizé de forma
directa, sin necesidad de instalar programas adicionales ni suscripciones, lo cual

aceleré la interaccion.
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Tabla 5

Ejecucion de las Actividades y Acceso a los Recursos

Dimensién: Interaccién

— El acceso a la infografia y a las actividades se da sin dificultad.

— Lainfografia se adapta a diferentes dispositivos como celular, tablet, pc,
laptop.
— Todos los enlaces y links de acceso estan vigentes.

— El acceso a los recursos se da de forma directa, sin necesidad de instalar

programas adicionales ni suscripciones.

Variable 2: Percepcion Docente sobre las Infografias Interactivas Integradoras

Empoderamiento

A partir de la revisidn inicial, los ensayos y las propuestas de mejora de la
infografia que cada individuo de la muestra eligié para realizar con sus estudiantes,
cada uno fue apropiandose del recurso, evidenciandose seguridad y un profundo
conocimiento sobre como impactaria en el entorno de la comunidad educativa. Frases
como “...decidi voluntariamente aplicar la infografia...” (D12), “...la tomé como un
recurso propio...” (D11), “...voluntariamente quise aplicarla en mis clases para
beneficio de mis estudiantes...” (D6), “...si, me empoderé...” (D2), “...la hice como
mia...” (D10), “...si, la hice mia porque vi reflejadas las adaptaciones que se
pidieron...” (D1), “...se adaptod a las necesidades pedagdgicas de mi grupo...” (D5),
etc., fueron reiterativas y evidenciaron, en conclusion, que la muestra se empoderd
de la infografia, revisandola al detalle, brindando propuestas de mejora y

considerando qué funcionaria mejor para sus estudiantes y en qué momentos
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aplicarian tal o cual actividad. Manifestaron que el hecho de realizar sus ensayos les
brindé la oportunidad de vivenciar la dindmica de las actividades y la seguridad de

gue todo saldria bien frente a sus estudiantes.

Lo expresado por la muestra se reforzo6 con la Figura 5, que presento diferentes
expresiones que aludian a como cada individuo se empoderd de la infografia que tuvo

bajo su direccién.

Figura5

Frases que Aluden al Empoderamiento de las Infografias

Frases que aluden al empoderamiento de las infografias

"Tomé a la
_infografia como un
recurso propio”
29%

"La hice como mia
a la infografia”
35%

"Decidi
voluntariamente
aplicar la infografia”

o 24%

"Si, me empoderé
de la infografia”
12%

Aplicabilidad al Grado y el Area Curricular

Conocer la percepcién de la muestra sobre qué tan posible es que la infografia
pueda emplearse en varios grados de la educacion basica regular y qué otras areas
curriculares, ademas de las inicialmente previstas, podrian involucrarse era de

interés, dado que la intencion es que esta propuesta sea de utilidad para la mayoria
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de los educandos. Asi, respecto al grado, se obtuvieron frases como “...creo que a
partir de tercero de primaria...” (D11), “...adaptando las infografias para cada ciclo
escolar se podria trabajar en los tres niveles de la EBR...” (D1), “...se puede aplicar
desde segundo grado de primaria hasta segundo de secundaria porque se pueden
adaptar las actividades de la infografia...” (D6), “...de cuarto grado a segundo de
secundaria...” (D3), las cuales evidencian que la propuesta, con sus adaptaciones al
grado, se puede aplicar a la mayoria de los grados de la educacién basica regular. La
Figura 6 resumid las expresiones de la muestra sobre la posibilidad de que
determinada infografia pueda aplicarse en mas de un grado de la educacién basica

regular.

Figura 6

Frases que sugieren el grado a Partir del cual se pueden Aplicar las Infografias

Frases que sugieren el grado a partir del cual se pueden aplicar las infografias

"En los tres niveles de
la EBR"
35%

"Desde primaria
hasta secundaria”
29%

"Solo primaria”

"Solo secundaria" 24%

12%

“*

Al mismo tiempo, expresiones como “...involucra a Ciencia y Tecnologia,
ademas de Matematica y Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica...” (D12),
“...Comunicacion, Ciencia y Ambiente, Matematica, Personal Social...” (D11),

“...Sociales, Matematica, Ciencia, Comunicacion...” (D1), “...Ciencia y Tecnologia,
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Comunicacion, Matematica...” (D6), y “...Ciencia, Comunicacién, Matematica,
Personal Social...” (D14) resumen cdmo las infografias congregan actividades que
permiten integrar mas de un area curricular. Asi lo observamos en la Figura 7 (grafico
radial), que muestra cémo en las 17 infografias se han integrado actividades de
Matematica; mientras que en 16 de ellas se han incluido actividades de Ciencia y
Tecnologia, en 15 de Personal Social, y en 14 de Comunicacion. Finalmente, en 9 de
ellas se reconocié que las infografias integran otras areas ademas de las ya

mencionadas.

Figura 7

Areas Curriculares que se Integran Alrededor de las Infografias

Areas curriculares que se integran alrededor de las infografias

Matemdtica
17

Otras Comunicacion

Ciencia y tecnologia Personal social

Correspondencia con los ODS HJHUHJJHJ

Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) estdn marcando una tendencia
actual en las empresas y, a partir de ello, se observa y escucha en los medios de

comunicaciéon mas sobre este compromiso adquirido por los distintos paises del
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mundo. De esta forma, el &mbito educativo busca involucrarse en ello y, a través de
la muestra, se identifica que recién se estan iniciando en el conocimiento de los ODS.
Frases como “...recién conozco de ello...” (D12), “...no conocia de los ODS...” (D11),
“...desconocia este proyecto...” (D1), y “...es la primera vez que escucho de ello...”

(D14) respaldan esta afirmacion.

La muestra reconocidé que las actividades presentes en las infografias
abordaban una problematica y generaban soluciones viables relacionadas con el
logro de un determinado ODS. Sus comentarios enfatizaron que las infografias “...son
una buena manera de conocer los ODS...” (D11), “...son un medio interesante de
divulgar los ODS...” (D1), “...permiten que, a través de las actividades que se
proponen, los estudiantes conozcan los ODS, se concienticen de lo que buscan y
formen parte del cambio en la sociedad en que vivimos...” (D6), y “...son interesantes
ya que no siempre se trabajan los ODS en las diferentes areas...” (D17). La Figura 8

resumié esta percepcidon sobre como las infografias se corresponden con los ODS.

Figura 8

Frases que aluden cémo las Infografias se Corresponden con los ODS

Frases que aluden a como las infografias se corresponden con los ODS

Generan toma de
conciencia y veluntad
para sumarse al logro de_
los ODS

29%

-~ Ayudan al logro de
los ODS
12%

~._Acercan a los
estudiantes al
conocimiento de su
realidad
12%

Pretenden atender
una problemdtica
proxima al entorno
de los estudiantes
18%

Son un aporte para que
los estudiantes se sumen
— al logro de los ODS
29%
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Retroalimentacion

En el proceso de comunicacion evaluativa que cada individuo de la muestra
llevéd a cabo respecto a como impactd la infografia en la interaccion con sus
estudiantes, se presentaron frases como “Me parecié de gran ayuda y un aporte
significativo para los estudiantes...” (D12), “...Me fue muy bien, los estudiantes
realizaron las actividades con mucho entusiasmo...” (D13), “...impact6 en la
participacion de la mayoria de los estudiantes por las experiencias que
comentaban...” (D1), “...muchos de mis estudiantes se involucraron y estaban
motivados en todas las actividades que se les brindaban...” (D14), y “...mis

estudiantes se esmeraron mucho en la presentacion de sus trabajos...” (D11).

Lo indicado por la muestra se reforzé con la Figura 9, que presento diferentes
expresiones evaluativas sobre como impactaron las infografias en la dinamica

educativa.

Figura 9

Expresiones sobre como impacto la Infografia en la DinAmica Educativa

Expresiones sobre cémo impacté la infografia en la dindmica educativa

Fue un recurso educativo
de gran ayuda
11%

Permitio difundir lo
aprendido brindando
soluciones a
problemadticas
26%

Generd el
“-_entusiasmo de los
estudiantes
16%

Motivé la toma de
conciencia para
actuar en bienestar
de todos
21%

Impacté positivamente en la
- participacién voluntaria de
los estudiantes

26%
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Extrapolacion

El desarrollo de actividades educativas utilizando infografias con tematicas
relacionadas a los ODS, apoyadas en recursos de la web de manera que resulten
mas atractivas para los estudiantes y contribuyan al proceso de ensefianza-
aprendizaje, gener6 toma de conciencia y compromiso en la muestra. Esto motivé a
dar recomendaciones para una proxima aplicacion de la infografia en otras aulas de
la educacion basica regular. Asi, se dieron comentarios como “...hago un llamado
para que los docentes se involucren en aplicar una de las infografias segun la
situacion problematica de su I.E. y que se empoderen del conocimiento que esta nos
brinda...” (D12), “...me comprometo a dar a conocer este tipo de trabajos para que
todos se animen a aplicarlo...” (D11), “...lo recomendaria a mis colegas, indicandoles
gue es un recurso innovador e interesante, que permite, a través de la interaccion,
reforzar los aprendizajes de los estudiantes y fomentar los ODS...” (D13), “...me ha
motivado a coordinar con mas docentes de las diferentes areas para explotar mas el
material...” (D14), “...es para sacarle el maximo provecho principalmente en aquellas
instituciones que cuentan, al menos, con un proyector en sus aulas...” (D2), y “...se
adaptan con facilidad tanto al trabajo en la virtualidad como en la presencialidad; es

un apoyo visual e interactivo que capta la atencion de los estudiantes...” (D6).

La Figura 10 presento lo mas relevante de lo que la muestra manifesté respecto
a dar recomendaciones para una proxima aplicacion de las infografias interactivas
integradoras en otras aulas de la educacion basica regular y bajo diferentes

realidades.
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Figura 10

Frases que invitan a Aplicar las Infografias interactivas Integradoras

Frases que invitan a aplicar las infografias interactivas integradoras

Permiten fomentar los
N oDs
23%

Se adaptan con facilidad
para el trabajo tanto en
la virtualidad como en la

presencialidad

24%
Convocan a la

participacion de los
docentes de otras
__dreas curriculares

Permiten que docentes 12%

y estudiantes se
involucren en atender
problemas de su
entorno
23%

Generan un emponderamiento
del recurso
18%

Finalmente, dado que las infografias fueron organizadas en cinco grupos en
correspondencia con los cinco ejes propuestos por el entonces secretario general de
las Naciones Unidas, Ban Ki-moon, se presenta un informe de los resultados,

alineados a los objetivos de la investigacion.

De forma general, la percepcion de los docentes respecto a las infografias
interactivas integradoras que desarrollaron con sus estudiantes es que buscan
contribuir a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, motivan y
generan un sentido de responsabilidad. Expresiones como “Ideal para el trabajo con
estudiantes, algo motivador, informativo, preciso y reflexivo” (D12), “Es sumamente
necesario que los alumnos estén al tanto de los Objetivos de Desarrollo Sostenible,
puesto que el mundo que viene lo viviran ellos y deben saber lo que enfrentaran si no
ponen manos a la obra desde ya” (D11), “Una forma distinta de atender a los ODS,

buscando adaptarse a los nuevos tiempos de aprendizaje postpandemia” (D1), “Su
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nivel de contribucidbn es alto, ya que resultan interesantes y cercanas a los
estudiantes, involucrandolas indirectamente en el logro de los ODS” (D14), “El uso de
infografias integrando ODS trasciende el objetivo de las sesiones de trabajo en clase,
ya que no solo se enfoca en el contenido, sino que logra ir mas alld de un
conocimiento, actuando frente a objetivos reales” (D9), y “Es una nueva propuesta
interesante para abordar los retos propuestos en los ODS vy, con ello, involucrar a
nuestros estudiantes para ser parte de la solucion de los desafios que se pretenden
alcanzar para erradicar la pobreza, proteger al planeta y asegurar el progreso de
todos” (D17) dan cuenta de como lo han percibido los docentes, motivando a que se
continle en esta linea de accion y de investigacion, y obligando a hacer de esta

propuesta un proyecto continuo que abarque cada vez a mas docentes y estudiantes.

Respecto a las infografias relacionadas con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible que ponen fin a la pobreza y el hambre en todas sus formas y garantizan
la dignidad y la igualdad, la muestra manifesté que estas impactan positivamente, ya
gue motivan al ahorro y a la inversion, hacen un llamado a controlarse en la compra
de productos con fecha de caducidad, y generan la toma de concienciay la puesta en
ejecucion de acciones que destaguen la igualdad en las oportunidades,

independientemente del género.

En la interaccién con las infografias que se corresponden con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible que aseguran vidas présperas y satisfactorias en armonia con
la naturaleza, los docentes que las aplicaron indicaron que, mediante ellas, sus
estudiantes han tomado conciencia sobre el ahorro en el consumo de energias no
renovables, han generado la busqueda de ideas de emprendimiento, han motivado a

ser mas cuidadosos en el seguimiento y en la creacidon de pasos mediante la
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programacion, y han impactado positivamente en como, desde lo educativo, se puede
crear conciencia sobre el cuidado de la naturaleza implementando y promoviendo la

habilitacion de biohuertos en el hogar y en la escuela.

En relacion con la infografia que se corresponde con el Objetivo de Desarrollo
Sostenible que promueve la paz, la justicia y sociedades inclusivas, los docentes que
la aplicaron indicaron que esta muestra una realidad que se ve diariamente afectada
(la falta de respeto al orden de llegada o a la espera del turno para ser atendido) y
hace tomar conciencia de como todos merecemos respeto, viviendo en armonia,
siendo justos en nuestras acciones y teniendo en cuenta a las personas con

habilidades diferentes.

Respecto a la infografia relacionada con el Objetivo de Desarrollo Sostenible
gue implementa la agenda a través de una solida alianza global, la muestra la valoré
positivamente, indicando que compromete a personas que, a pesar de no estar en
condiciones de ponerla en practica (el hecho de donar sangre), se sienten animadas
a ser agentes que busquen pequefias alianzas con familiares y personas adultas

cercanas para que se involucren en esta noble labor de salvar vidas con sus acciones.

Finalmente, en la interaccion con aquellas infografias que se corresponden con
los Objetivos de Desarrollo Sostenible que protegen los recursos naturales de nuestro
planetay el clima para generaciones futuras, los docentes que las aplicaron indicaron
gue estas les han permitido tomar conciencia sobre el consumo de los bienes y
servicios, ya que en todo ello hay un gasto de agua. Asimismo, han valorado
positivamente el hecho de ser agentes que cuiden a los animales, que siembren un
arbol y que estén alertas sobre los tamafios de los peces para determinar si ya estan

aptos para su consumo.
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En resumidas cuentas, la forma en que los integrantes de la muestra
promocionarian las infografias interactivas integradoras para que mas colegas se
sumen a aplicarlas con sus estudiantes podria sintetizar la percepcion sobre ellas:
“Les diria que se animen a aplicarlas, puesto que brindan conocimientos actuales
sobre las necesidades diversas en el mundo” (D11), “Invitaria a mis compafieros de
otras areas a revisar las infografias para que podamos trabajarlas juntos en pequefios
proyectos integrados” (D7), “Invitar a todos mis colegas a innovar sus clases y captar
el interés de sus estudiantes utilizando las infografias, con las cuales nuestros
estudiantes conoceran y reforzaran sus aprendizajes adquiridos de manera autbnoma
y divertida, se los aseguro” (D6), “jYa la promocioné! Con mi equipo de Matematica.
Les mostré las construcciones realizadas por las estudiantes. Les encanto el trabajo
y es por eso que también se aplico a 5to grado de primaria” (D3), “Si lo recomendaria
a mis colegas, indicandoles que es un recurso innovador e interesante que permite,
a través de la interaccion, reforzar los aprendizajes de los estudiantes y fomentar los
ODS” (D13), “Invitaria a mis compafieros de otras areas a revisar las infografias para
que podamos trabajarlas juntos en pequefos proyectos integrados” (D1), “Que
primero analicen qué es lo que quieren lograr con sus estudiantes al cabo del
bimestre, seleccionen qué infografia les puede ayudar segun las situaciones que se
abordan durante el afio lectivo y finalmente se comprometan a involucrarse con la
infografia seleccionada para el trabajo responsable con sus estudiantes” (D15), y “Los
promoveria indicando que la infografia te permitird abordar de manera creativa
diversas situaciones muy cercanas a los estudiantes, con una didactica pertinente
gue consiste en diversas actividades retadoras para ellos y ademas estan

complementadas con recursos que facilitaran la construccion del aprendizaje” (D8).
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CAPITULO V: DISCUSION

En este capitulo, se discutieron los hallazgos de la investigacion a partir de las
percepciones de los docentes (D1-D17) que participaron en el estudio sobre el uso
de 17 infografias interactivas integradoras en el contexto educativo, con el objetivo de
contribuir al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS). La triangulacion
tedrica, utilizando el conectivismo, la teoria del aprendizaje significativo y la teoria del
cambio educativo, permitid un analisis mas completo y profundo de los resultados.
Ademas, se destaco la percepcion docente como un factor clave en la adopcién de

nuevas herramientas pedagdgicas.

Conectivismo y el Empoderamiento del Estudiante

En la discusién se analizaron, compararon e interpretaron los resultados, en
correspondencia con las bases teoricas establecidas, los criterios del autor y los de
otros autores. Se debe hacer hincapié en aquellos aspectos nuevos e importantes del
estudio. No se deben repetir, de forma detallada, los datos y otra informacién ya

incluidos en los apartados de introduccion y resultados.
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Aprendizaje Significativo y Contextualizacion de los ODS

La percepcion de los docentes sobre el uso de infografias para ensefar los
ODS se alinea con la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel (1963), que
sostiene que el aprendizaje es mas efectivo cuando los nuevos conceptos se
conectan con los conocimientos previos. Los docentes destacaron que las infografias
ayudaron a los estudiantes a contextualizar los ODS en sus propias vidas, haciendo

gue los conceptos abstractos fueran mas comprensibles.

Por ejemplo, D3 menciond que "los estudiantes pudieron relacionar los ODS
con problemas que observan en su comunidad, como la pobreza y la contaminacion,
lo que les ayudd a entender mejor la importancia de los objetivos". Esta cita muestra
como las infografias facilitaban la conexién entre los ODS y las experiencias
personales de los estudiantes, lo que resulta esencial para el aprendizaje significativo.
Segun Fernandez (2019), el aprendizaje significativo ocurre cuando los estudiantes
son capaces de integrar el contenido nuevo en su marco de referencia personal, algo

gue parece haber sido facilitado por las infografias.

Ademas, D10 sefial6 que "las imagenes y graficos de las infografias hacen que
temas complejos, como el cambio climético, sean mas faciles de entender para los
estudiantes”, lo que también respalda la idea de que las infografias simplifican la
informacion compleja, permitiendo que los estudiantes la integren a su conocimiento
previo. Esta simplificacion es crucial en el contexto de los ODS, donde los estudiantes
necesitan comprender problemas globales que a menudo parecen abstractos y

distantes.
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El uso de recursos visuales y ejemplos concretos dentro de las infografias fue
valorado por los docentes como un medio para fomentar un aprendizaje mas
profundo. D9 indico: "Las infografias permiten que los estudiantes visualicen como los
ODS se conectan con su vida diaria, o que les ayuda a tomar conciencia de los
problemas y motivarse a participar". Este tipo de contextualizacién es fundamental en
el aprendizaje significativo, ya que ayuda a los estudiantes a ver la relevancia del

contenido en su vida cotidiana.

Cambio Educativo y Trasformacion de la Practica Docente

La teoria del cambio educativo de Fullan (2007) resalté la importancia de
transformar las practicas pedagoégicas para implementar de manera efectiva nuevas
herramientas y tecnologias en el aula. En este estudio, los docentes informaron que
el uso de infografias no solo mejoré el aprendizaje de los estudiantes, sino que

también transformo sus propios enfoques pedagoégicos.

D8 comento que "las infografias me han permitido integrar diferentes areas del
curriculo, como ciencias y matematicas, de una manera mas coherente", lo que
demuestra como estas herramientas fomentan la interdisciplinariedad en el aula. La
adopcién de infografias no solo impacta el aprendizaje de los estudiantes, sino que
también empodera a los docentes para innovar en sus métodos de ensefianza. Este
empoderamiento se alinea con Fullan (2007), quien sostiene que el cambio educativo
sostenible depende de la capacidad de los docentes para adaptarse e integrar nuevas

herramientas en sus practicas pedagogicas.
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Ademas, D15 sefialé que "me siento mas seguro utilizando infografias porque
me ayudan a presentar los ODS de manera atractiva y comprensible para los
estudiantes”, lo que sugiere un aumento en la confianza docente al ensefar temas
globales complejos. El uso de infografias parece haber empoderado a los docentes,
permitiéndoles abordar temas dificiles de manera méas accesible, lo cual es clave para

un cambio educativo sostenible.

Otro aspecto importante de la percepcion docente es la flexibilidad que las
infografias ofrecen en el disefio de actividades. D14 mencioné que "las infografias me
permiten modificar los contenidos para adaptarlos a las necesidades de mis
estudiantes, lo que es crucial para que el aprendizaje sea relevante para ellos". Esta
capacidad de personalizar las herramientas educativas es un aspecto fundamental

del cambio pedagdgico que destacé Fullan.

La Percepcion Docente como Factor de Exito

El analisis de las entrevistas revela que la percepcién positiva de los docentes
sobre las infografias interactivas fue un factor clave en su éxito. Segun Neisser (como
se citd en Lalangui, 2018), la percepcidn es un proceso activo en el que los docentes
comparan las nuevas herramientas con sus experiencias previas. En este estudio, la
mayoria de los docentes mostré una percepcion favorable hacia las infografias,

destacando su efectividad para mejorar el aprendizaje de los ODS.

D13 comentd que "las infografias hacen que los estudiantes se involucren mas,
lo que facilita mi trabajo como docente”, lo que indica que una percepcion positiva
sobre la facilidad de uso de las infografias puede aumentar la disposicién de los

docentes a adoptarlas. Este hallazgo coincidié con Samaniego (2018), quien sefiald
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gue la percepciéon docente desempefia un papel clave en la implementacién exitosa

de nuevas tecnologias en el aula.

Conclusiones de la Discusiéon

A través de la triangulacion tedrica, este estudio demostré que las infografias
interactivas integradoras tienen un impacto significativo tanto en el aprendizaje de los
estudiantes como en las practicas pedagogicas de los docentes. Desde el
conectivismo, las infografias actian como nodos que permiten a los estudiantes
explorar y conectar informacion de manera autonoma. A través de la teoria del
aprendizaje significativo, se evidencio que las infografias ayudan a los estudiantes a
contextualizar los ODS y a integrarlos en su vida diaria. Finalmente, la teoria del
cambio educativo mostr6 como las infografias empoderan a los docentes para
transformar sus practicas pedagdgicas e integrar areas curriculares de manera mas

efectiva.

La percepcion positiva de los docentes (D1-D17) reforzo la idea de que las
infografias son una herramienta eficaz para ensefiar los ODS, al mismo tiempo que
fomentan un aprendizaje mas profundo y participativo. Estos hallazgos respaldaron la
efectividad de las infografias interactivas como un recurso pedagdgico valioso para el

logro de los ODS en el contexto educativo.
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CONCLUSIONES

Las evidencias (percepcion de los docentes) dieron el sustento para poder
afirmar que las infografias interactivas integradoras contribuyen al logro de los 17
Objetivos de Desarrollo Sostenible relacionandose cada una de ellas con el contexto
cercano a los estudiantes y generando en ellos una toma de conciencia y de acciones

concretas.

Segun la percepcion de los docentes, se concluyd que las infografias
relacionadas con los Objetivos de Desarrollo Sostenible que ponen fin a la pobreza y
el hambre en todas sus formas y garantizan la dignidad e igualdad impactan
positivamente en los estudiantes, motivandolos al ahorro, al cuidado de los alimentos,
a la igualdad de oportunidades, al cuidado de la salud y a la mejora en la calidad de

la educacion.

Segun la percepcién de los docentes, se concluyé que las infografias
relacionadas con los Objetivos de Desarrollo Sostenible que aseguran vidas
présperas y satisfactorias en armonia con la naturaleza motivan a los estudiantes a

ahorrar en el consumo de energias no renovables, ademas de brindarles
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oportunidades de emprendimiento, de iniciacion en la programacion y de habilitacion

de biohuertos.

Segun la percepcion de los docentes, se concluyo que la infografia relacionada
con el Objetivo de Desarrollo Sostenible que promueve la paz, la justicia y sociedades
inclusivas genera actos relacionados con la conciencia ciudadana en la medida que
promueve el debate en torno a la libre eleccion de las autoridades, asi como el respeto

hacia las personas que mantienen un orden de atencion.

Segun la percepcién de los docentes, se concluyé que la infografia relacionada
con el Objetivo de Desarrollo Sostenible que implementa la agenda a través de una
sélida alianza global motiva a los estudiantes a promover campafias solidarias que

salven vidas y que, de forma general, ayuden al préjimo.

Segun la percepcion de los docentes, se concluyé que las infografias
relacionadas con los Objetivos de Desarrollo Sostenible que protegen los recursos
naturales de nuestro planeta y el clima para generaciones futuras alientan a los
estudiantes a ser participes de un consumo responsable de especies marinas, a
promover la no tenencia de animales silvestres como mascotas, a cuidar el ambiente,

a desarrollar habitos de consumo responsable y a cuidar el agua.

En general, a partir de los resultados obtenidos, se concluyé que las infografias
interactivas integradoras representan una herramienta pedagdgica innovadora y
eficaz para contribuir al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible en el &mbito
educativo. Los docentes participantes en esta investigacion percibieron que las

infografias no solo facilitan la ensefianza de contenidos complejos, sino que también
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promueven el desarrollo de competencias digitales y el pensamiento critico en los

estudiantes.

La capacidad de las infografias para contextualizar los ODS a la realidad local
de los estudiantes fue uno de los hallazgos mas destacados. Esto demostré que
herramientas didacticas visuales e interactivas tienen el potencial de transformar la
ensefianza tradicional en una experiencia mas participativa y significativa. Los
docentes reportaron que los estudiantes no solo comprendian mejor los ODS, sino
gue también mostraban mayor motivacién por abordar problemas reales de su

entorno.

Ademas, se pudo evidenciar que el uso de infografias integradoras promueve
la interdisciplinariedad, permitiendo a los docentes conectar diferentes areas
curriculares alrededor de temas comunes, como los ODS. Esta practica no solo
favorece el aprendizaje en red, como lo propone el conectivismo, sino que también
impulsa a los estudiantes a desarrollar habilidades para la vida, como la resolucién

de problemas y la toma de decisiones.

Finalmente, se concluyd que para garantizar la efectividad y sostenibilidad de
esta propuesta pedagodgica es fundamental que los docentes reciban capacitacion
continua en el uso de herramientas digitales y en la integracion de los ODS en sus
curriculos. Esto asegurara que las infografias interactivas integradoras sigan siendo
una estrategia viable y efectiva para la ensefianza en un mundo que demanda

soluciones sostenibles.
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RECOMENDACIONES

Basandonos en los hallazgos y discusion de este estudio sobre infografias
interactivas integradoras y su relacion con los ODS, se recomienda a los directivos,
coordinadores de grado y docentes de instituciones educativas realizar futuras

investigaciones y practicas educativas relacionadas con:

Personalizacion del contenido: Se sugiere, tal como se muestra en la tabla 2
relacionada con la dimensién Vision Global, personalizar el contenido de las
infografias para que se adapten especificamente al contexto y experiencias de los
estudiantes. Esto podria implicar la inclusion de ejemplos locales, datos demograficos
relevantes y problemas especificos que los estudiantes enfrenten en su entorno
inmediato. Al hacerlo, se fortalecera la conexion emocional y la relevancia del
contenido, lo que potenciara alin mas su impacto en la conciencia y la accién de los

estudiantes.

Diversificacién de recursos y actividades: De acuerdo con los resultados de la
dimension Valoracién de las Actividades, como se aprecia en la tabla 3, se
recomienda continuar diversificando los recursos y actividades utilizadas en las

infografias, asegurandose de incluir una amplia gama de materiales audiovisuales,
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documentos de lectura, y otros recursos relevantes que enriquezcan la experiencia
de aprendizaje de los estudiantes. Ademas, se recomienda explorar la posibilidad de
incorporar actividades que fomenten aun mas la participacion activa de los
estudiantes y promuevan un enfoque interdisciplinario en la resolucién de problemas.
Esto contribuira a mantener el interés y la motivacion de los estudiantes, asi como a

fortalecer su comprension de los temas tratados en las infografias.

Promocién de la practica educativa: De acuerdo con los resultados de la
dimensién Intencion pedagdgica, como se aprecia en la tabla 4, se sugiere fomentar
la practica educativa mediante el disefio y la implementacion de actividades basadas
en situaciones problematicas locales que involucren activamente a los estudiantes en
su resolucién. Esto no solo fortalecera su comprensién de los contenidos curriculares,
sino que también desarrollard habilidades para la vida, como el pensamiento critico,
la resolucion de problemas y la colaboracion. Ademas, se recomienda continuar
explorando y utilizando herramientas digitales y recursos en linea que sean relevantes
y Utiles para la vida cotidiana de los estudiantes, lo que enriquecera su experiencia

educativa y los preparara mejor para enfrentar los desafios del mundo actual.

Optimizacion de la accesibilidad tecnolégica: Se sugiere continuar
garantizando la accesibilidad tecnoldgica para los estudiantes mediante el disefio y la
implementacion de recursos digitales que sean compatibles con una variedad de
dispositivos y sistemas operativos, tal como se aprecia en la tabla 5 respecto a la
dimensién Interaccion. Ademas, se recomienda mantener actualizados los enlaces y
recursos digitales utilizados en las infografias para garantizar una experiencia fluida
y sin contratiempos para los estudiantes. Asimismo, es importante seguir

promoviendo el acceso directo a los recursos sin requerir la instalacion de programas



71

adicionales o suscripciones, lo que facilita la interacciébn y maximiza el tiempo de

aprendizaje.

Fomentar la participacion activa del docente: Se sugiere promover actividades
y espacios de formacién continua que permitan a los docentes no solo familiarizarse
con el uso de las infografias, sino también empoderarse de ellas como herramientas
pedagogicas, tal como se aprecia en la figura 5 respecto a la dimension
Empoderamiento. Esto podria lograrse mediante talleres, seminarios 0 comunidades
de practica donde los docentes puedan compartir experiencias, estrategias y recursos
para optimizar el uso de las infografias en el aula. Ademas, se recomienda ofrecer
acompafamiento y asesoramiento individualizado para aquellos docentes que
requieran apoyo adicional en la implementacion de estas herramientas en su practica

educativa.

Flexibilizar y adaptar las infografias para diferentes niveles y areas curriculares:
Se sugiere desarrollar guias 0 manuales que proporcionen pautas claras y flexibles
para adaptar las infografias a distintos niveles educativos y areas curriculares, tal
como se aprecia en las figuras 6 y 7 respecto a la dimension Aplicabilidad al grado y
al area curricular. Estas guias podrian incluir sugerencias de modificaciones en las
actividades, el lenguaje utilizado, los recursos adicionales incorporados y la
complejidad de los conceptos presentados, con el fin de garantizar su pertinencia y
efectividad en contextos diversos. Ademas, se recomienda fomentar la colaboracion
interdisciplinaria entre docentes de diferentes areas para enriquecer y diversificar el
contenido de las infografias, asegurando asi su utilidad y relevancia para la mayoria

de los educandos.
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Fortalecer la integracion de los ODS en el curriculo educativo: Se sugiere
desarrollar e implementar programas de formacién continua para docentes que
aborden de manera integral los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y
proporcionen herramientas concretas para su incorporacion en el curriculo educativo,
tal como se aprecia en la figura 8 respecto a la dimension Correspondencia con los
ODS. Estos programas podrian incluir sesiones de capacitacion sobre los ODS, sus
implicaciones y su relevancia para la educacion, asi como estrategias para integrarlos
de manera efectiva en las diferentes areas curriculares a través de recursos como las
infografias. Ademas, se recomienda promover el desarrollo de materiales educativos
especificos que aborden los ODS de manera transversal y contextualizada, facilitando
asi su comprension y aplicacion por parte de los estudiantes en su entorno escolar y

comunitario.

Fomentar la continuidad y diversificaciébn de estrategias de interaccion: Se
sugiere promover la continuidad del uso de la infografia como recurso pedagdgico y
explorar la diversificacién de estrategias de interaccion para mantener el entusiasmo
y la motivacion de los estudiantes, tal como se aprecia en la figura 9 respecto a la
dimension Retroalimentacion. Esto podria incluir la implementacién de actividades
gue complementen la informacién presentada en la infografia, el uso de recursos
multimedia adicionales y la creacion de espacios de discusion y reflexién que permitan
a los estudiantes compartir sus experiencias y opiniones. Asimismo, se recomienda
recopilar regularmente retroalimentacion de los estudiantes para identificar areas de
mejora y ajustar las estrategias de interaccion en funcion de sus necesidades y

preferencias.
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Fomentar la diseminacion y capacitacion: Se sugiere establecer un programa
de capacitacién y diseminacién dirigido a docentes de diferentes areas y niveles
educativos para promover el uso efectivo de infografias relacionadas con los ODS en
el aula, tal como se aprecia en la figura 10 respecto a la dimension Extrapolacion.
Este programa podria incluir sesiones de formacion sobre cdémo integrar las
infografias en las actividades educativas, como adaptarlas a diferentes contextos y
necesidades de los estudiantes, y como aprovechar al maximo los recursos
disponibles en la web para enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas,
se podria facilitar el acceso a materiales y recursos educativos complementarios que
apoyen la implementacion de las infografias y se podrian establecer redes de
colaboracion entre docentes para compartir experiencias, ideas y buenas practicas

en torno al uso de este recurso pedagadgico.
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Titulo: Infografias interactivas integradoras y su contribucion al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible desde la

percepcion de los docentes integrantes del grupo de Facebook “Conozco&actuo” - 2022.

Problemas Obijetivos Variables Categorias Metodologia
Gengral: 3 General: Variablg 1 Respecto a la variable 1: Enfoque de la
¢Cual es la percepcion de los docentes  gjstematizar la percepcion de los docentes  Infografias — _ visign global investigacion:
respecto a las infografias interactivas respecto a las infografias interactivas INt€ractivas —_ yaioracion  de  las - cyalitativa
integradoras  que desarrollan con SUS jntegradoras que desarrollaron con sus integradoras actividades
estudiantes buscando contribuir a la ggtydiantes buscando contribuir a la _ Intencién pedagdaica
consecucion de los Objetivos de consecucion de los Objetivos de  pedagog o -
o : — Interaccion Disefio metodolégico:
Desarrollo Sostenible? Desarrollo Sostenible.
o . . Respecto a la variable 2:  — Investigacion
Especificos: Especificos: Variable 2: accion
1A p Percepcion  _  Empoderamiento icipati
1. ¢Cual es la percepcion de !05 1. Sistematizar la percepcion de l0s Jocente A IiF();abiIidad al arado participativa
docentes respecto a las infografias docentes respecto a las infografias gopre  las gl area curriculgr
Interactivas integradoras ~ que interactivas integradoras que infografias )éorres ondencia con Muestra
desarrollan con sus estudiantes desarrollaron con sus estudiantes interactivas  |oq ODg NG probabilistica:
buscando contribuir a la consecucién buscando contribuir a la consecucion  integradoras P '

de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible que ponen fin a la pobreza
y el hambre en todas sus formas y
garantizan la dignidad e igualdad?

2. ¢Cudl es la percepcion de los
docentes respecto a las infografias
interactivas integradoras que
desarrollan con sus estudiantes
buscando contribuir a la consecucion

de los Objetivo de Desarrollo
Sostenible que ponen fin a la pobreza
y el hambre en todas sus formas y
garantizan la dignidad e igualdad.

2. Sistematizar la percepcion de los
docentes respecto a las infografias
interactivas integradoras que
desarrollaron con sus estudiantes
buscando contribuir a la consecucién

Retroalimentacion
Extrapolacion

— 11 docentes de

diferentes
instituciones
educativas, de
primaria y
secundaria,
pertenecientes al
grupo de

Facebook
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Problemas

Obijetivos

Variables

Categorias

Metodologia

de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible que aseguran vidas
présperas y satisfactorias en armonia
con la naturaleza?

¢Cudl es la percepciébn de los
docentes respecto a la infografia
interactiva integradora que desarrolla
con sus estudiantes buscando
contribuir a la consecucion del
Objetivo de Desarrollo Sostenible que
promueve la paz, la justicia y
sociedades inclusivas?

¢Cual es la percepcion de los
docentes respecto a la infografia
interactiva integradora que desarrolla
con sus estudiantes buscando
contribuir a la consecucién del
Objetivo de Desarrollo Sostenible que
implementa la agenda a través de una
sélida alianza global?

¢Cudl es la percepcién de los
docentes respecto a las infografias
interactivas integradoras que
desarrollan con sus estudiantes
buscando contribuir a la consecucion
de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible que protegen los recursos
naturales de nuestro planeta y el
clima para generaciones futuras?

de los Objetivo de Desarrollo
Sostenible que aseguran vidas
présperas y satisfactorias en armonia
con la naturaleza.

Sistematizar la percepcion de los
docentes respecto a la infografia
interactiva integradora que desarrolld
con sus estudiantes buscando
contribuir a la consecucion del
Objetivo de Desarrollo Sostenible que
promueve la paz, la justicia y
sociedades inclusivas.

Sistematizar la percepcion de los
docentes respecto a la infografia
interactiva integradora que desarrolld
con sus estudiantes buscando
contribuir a la consecucion del
Objetivo de Desarrollo Sostenible que
implementa la agenda a través de una
sélida alianza global.

Sistematizar la percepcion de los
docentes respecto a las infografias
interactivas integradoras que
desarrollaron con sus estudiantes
buscando contribuir a la consecucién
de los Objetivo de Desarrollo
Sostenible que protegen los recursos
naturales de nuestro planeta y el
clima para generaciones futuras.

Conozco&actlo -
2022.

Instrumentos:

— Entrevistas
semiestructuradas

— Rdbrica de
evaluacion

Técnicas para el
procesamiento de la
informacion:

— Meétodo tradicional
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* Anexo 2: Instrumentos de recopilacién de datos: Diana de evaluacion

Nombre del instrumento Diana de evaluacién para valorar una infografia interactiva integradora

Variable 1 Infografias interactivas integradoras

Autor del instrumento Carlos Alberto Valverde Ypanaqué

Vision global de la infografia

O . problematica que se muestra en la infografia esta
relacionada con el contexto cercano al estudiante.

La infografia contiene un titulo que resume la
informacién visual y textual.

O Ttodolo que se muestra en la infografia es veraz,
con informacion proveniente de fuente confiable. Valoracion de las actividades

La infografia y sus actividades generan una toma de O
conciencia y de acciones para afrontar una
problematica.

Son integradoras, comprometen a mas de un
area curricular.

Se relacionan con el tema principal.

Evidencian una secuencia logica en su resolucion.

Vision global

OO0

Presentan de forma oportuna y pertinente
material adicional (videos, documentos de
lectura, audios, etc.)

Herramienta digital 4

Intencion pedagdgica

4 O Busca resolver un problema local con la
Intencion pedagogica participacion de los estudiantes.
Interaccion [0 Dpaaconocer herramientas de la web
Utiles para la vida cotidiana.

O Elaccesoala infografia y a las actividades se da sin O rortalece la comprension lectora, la

dificultad. resolucion de problemas matematicos y
O 1a infografia y sus actividades se adaptan a diferentes las actitudes ciudadanas.

dispositivos como celular, tablet, pc, laptop. O Se adapta a diferentes grados de la
O Todos los enlaces y links de acceso estdn vigentes. educacion basica regular.
D El acceso a los recursos se da de forma directa, sin

necesidad de instalar programas adicionales ni
suscripciones.
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3. Instrumentos de recopilacién de datos: Guia de entrevista semiestructurada

Nombre del instrumento

Entrevista semiestructurada

Variable 2

Percepcién docente sobre las infografias interactivas integradoras

Autor del instrumento

Carlos Alberto Valverde Ypanaqué

Dimension

Momento en
que se
recabara la
informacioén

Pregunta que orientara la entrevista

1. ¢Qué le parecio la infografia?

2. ¢Cual fue su primera impresion?

3. ¢Qué fue lo que mas le llamd la atencién?

4. Respecto a la problemética que se muestra en la

) infografia, ¢podria afirmar que es también una
Empoderamiento problematica préxima a la realidad de sus estudiantes?
Explique.

Capacidad que 5. ¢Qué propuestas de mejora daria a la infografia para
tiene la docente gue sus estudiantes se identifiquen mas con dicha
paraque,apartirde | aAnes de la rea_lidad y asi ellps puedgn sugerir solulc_iones concretas
la revision inicial, de aplicacion de la y w_ables que atiendan dicha problematica y se sientan
ensayos y de infografia a los satisfechos con haber aportado desde su posicion de
propuestas de | estudiantes estudiantes?
mejora, haga suya 6. ¢De qué forma cree que se podria captar mas y mejor
la_infografia y se la atencién de los estudiantes al momento de
muestre  segura interactuar con la infografia? ¢, Qué mejoras le haria?
cuando deba
desarrollarla  con 7. Luego de incorporar sus propuestas de mejora 'y quedar
sus estudiantes. aprobada por parte suya esta infografia, ¢qué
expectativas tiene al desarrollarla con sus estudiantes
en los proximos dias? ¢Considera que generara un
impacto positivo? ¢ Por qué?

8. ¢Cbomo considera que impacta el ensayo previo por
parte de toda docente que desee desarrollar esta
infografia con sus estudiantes?

Aplicabilidad  al 9. ¢A partir de qué grado y hasta qué grado considera que
grado y al area se podria aplicar esta infografia? ¢ Por qué?
curricular X :

10. ¢Qué éareas curriculares considera que deberian

Posibilidad de que | Antes de la involucrarse para un desarrollo integral de la infografia?
la infografia pueda | aplicaciondela | 17 ;o actividades de la infografia considera que
emplearse en | infografia a los corresponden ser abordadas en su hora de clase? ¢ Por
varios grados de la | estudiantes qué?

educacion  bésica

regular y de 12. Estas actividades, ¢se relacionan con temas previsto

conocer qué otras
areas curriculares,

en su programacion anual / mensual / bimestral /
trimestral? ¢ Y eso esta bien? Explique.
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Dimension

ademas de las
inicialmente
previstas, podrian

involucrarse.

Momento en
que se
recabara la
informacion

Pregunta que orientara la entrevista

13.

¢En cuantas sesiones de aprendizaje considera que
pueda desarrollarse la infografia?

14.

¢,Qué dificultades de tipo conceptual podrian
presentarse por parte de sus estudiantes para un
normal desarrollo de la infografia? ¢Como se podria
subsanar/superar dicha dificultad?

15.

¢Qué dificultades de tipo tecnoldgico podrian
presentarse por parte de sus estudiantes para un
normal desarrollo de la infografia? ¢Como se podria
subsanar/superar dicha dificultad?

16.

¢, Se imagina como desarrollara la infografia bajo una
educacion hibrida? ¢Y si fuera totalmente presencial?
JY si fuera totalmente virtual?

Correspondencia
con los Objetivos
de desarrollo
sostenible (ODS)

Reconocimiento de
que las actividades
presentes en la
infografia abordan
una problematica y
generan soluciones
viables
relacionadas con el
logro de uno de los
ODS.

Antes de Ila
aplicacién de la
infografia a los
estudiantes

17.

¢ Considera que las actividades presentes en esta
infografia ayudan al logro del Objetivo de desarrollo
sostenible n.° ...? (Antes de plantear esta pregunta, se
hard una presentacion del Objetivo de desarrollo
sostenible con el cual esta relacionada la infografia).

18.

¢, Qué opina de que esta infografia atienda a dicho
Objetivo de desarrollo sostenible?

19.

¢, Cree que las actividades y los productos que resulten
del trabajo con la infografia seran un aporte para que
los estudiantes de su aula se sumen al logro de dicho
objetivo?

20.

De forma general, ¢como percibe las actividades de
esta infografia respecto a pretender atender una
problematica proxima a la realidad de sus estudiantes y
su relacién con querer aportar al logro de uno de los
Objetivos de desarrollo sostenible?

Retroalimentacion
Proceso de
comunicacion
evaluativa que da la
docente respecto a
cdmo impactd la
infografia en la
interaccion de esta
con sus
estudiantes.

Después de la
aplicacion de la
infografia a los
estudiantes

21.

¢ Qué tal le fue con sus estudiantes al desarrollar las
actividades de la infografia?

22.

¢, Qué indicaciones o actividades previas al desarrollo
de la infografia realiz6 con sus estudiantes? ¢ Con qué
finalidad se hicieron?

23.

¢, Siguié la secuencia en el orden de las actividades
previstas en la infografia? ¢, Por qué si o por qué no?

24,

¢, Hubo eventos relevantes por parte de los estudiantes
gue impactaron en beneficio o perjuicio de la infografia?
Explique.

25.

¢, Como percibid su actuar con los estudiantes durante
la aplicacion de la infografia?

26.

¢, Cémo evalla su interaccion con esta infografia en el
desarrollo de la sesion de aprendizaje con sus
estudiantes?

Extrapolacion

Después de la
aplicacion de la

27.

¢Recomendaria a sus colegas aplicar la infografia
buscando mejoras en la educaciéon y en el logro de los
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Dimension

Momento en
que se
recabara la
informacion

Pregunta que orientara la entrevista

Recomendaciones
para una proxima
aplicacion de la
infografia en otras

aulas de la
educacion  basica
regular.

infografia a los
estudiantes

Objetivos de desarrollo sostenible? ¢Cémo asi?
Explique.

28.

Ante una educacién hibrida, ¢cémo aporta el trabajo
con infografias interactivas integradoras en la
presencialidad y en la virtualidad?

29.

¢ Qué sugerencias daria para que otros docentes
puedan aplicar la infografia con sus estudiantes
buscando una mejora en el desarrollo de la sesién de
aprendizaje?

30.

De forma general, ¢cual es su percepcion respecto al
trabajo con infografias interactivas integradoras en las
escuelas?

31.

¢,Cual es su opinibn respecto a cémo desde la
educacion sumamos para el logro de los Objetivos de
desarrollo sostenible usando infografias interactivas
integradoras?

32.

¢,Cuél seria su mensaje final
experiencia vivenciada?

respecto a esta
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4 Validacion de instrumentos: Diana de evaluacion

INSTITUTO PARA
LA CALIDAD DE LA EDUCACION

5 USMP

SECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION E-LEARNING

Santa Anita, 21 de febrero del 2022.

Sefor(a) docente.

Asunto: Validacion de instrumento mediante juicio de experto.

De mi especial consideracion.

Es grato dirigirme a usted para expresarle un saludo cordial e informarle que llevo
desarrollando una investigacion educativa titulada “Infografias interactivas integradoras y
su contribucién al logro de los objetivos de desarrollo sostenible desde la percepcion de las
docentes de la Institucion Educativa ... - 2022” para obtener el grado de Maestro en
Educacién con mencion en E-learning.

Dado que el enfoque de la investigacién es cualitativo, el insumo principal util para el
informe final girara en torno a la percepcién que tienen las docentes (las que conformaran
la muestra) respecto a determinadas infografias interactivas integradoras que, para ser
aplicadas, deberan ser aprobadas siguiendo la guia de una diana de evaluacion.

Por lo expuesto, con la finalidad de darle rigor cientifico necesario a dicha diana de
evaluacion mediante la validez de contenido, recurro a usted para que pueda validarla
apelando a su trayectoria académica y profesional y, asi, ser juez experto de dicho
instrumento.

Agradeciendo por anticipado su colaboracion y aporte en la presente, me despido de usted,

no sin antes expresarle los sentimientos de consideracion y estima personal. Muy
atentamente,

Carlos Valverde Ypanaqué Patricia Edith Guillén Aparicio
Tesista Asesora de tesis




86

DETALLES DE LA EXPERIENCIA

1. La docente desarrollara con sus estudiantes una determinada infografia interactiva
integradora (en adelante, infografia)), como la que se muestra en
https://www.thinglink.com/scene/1541647107373400065. Previamente, debera
revisarla e interactuar con ella con la finalidad de que pueda emitir un comentario sobre
qué le parecié y qué mejoras se deberian hacer para desarrollarla sin dificultad.
Paralelo a dicho comentario, la docente aplicara una diana de evaluacién a la
infografia en referencia, que se tendra en consideracién para su mejora.

Luego de incorporar las recomendaciones de mejora, la docente volvera a revisar la
infografia y volvera a evaluarla con la diana de evaluacién, esperando quede aprobada
dicha infografia para su posterior trabajo con los estudiantes.

2. Luego de la aplicacion de la infografia, la docente compartira su experiencia sobre
coémo le fue con dicha infografia en la interaccién con sus estudiantes.


https://www.thinglink.com/scene/1541647107373400065
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DETALLES DEL PROCESO DE VALIDACION

La diana que permitira evaluar cada infografia aborda cuatro dimensiones y cuatro
indicadores para cada dimensién. Se solicita al juez evaluador pueda puntuar cada
indicador atendiendo al correspondiente criterio, segun la escala dada en la siguiente

rubrica:
Escala de valoracion
Criterio 1 2 3 4 5
Deficiente Mala Regular Buena Excelente
El indicador no Hay gue Haciendo El indicador  El indicador
tiene  relacion suponer para alguna precision guarda relacion guarda relacion
I6gica, de tener la en el indicador, con la conladimension
Coherencia con ninguna forma, seguridad de se podria decir dimensién, pero 'y, ademas, no
la dimensién con la que el indicador que este estaria también podria hay forma de
dimension. si se correspondiénd estar en alguna que pueda estar
corresponde ose con la de las otras en otra
con la  dimension. dimensiones. dimensién.
dimensién.
No se entiende Parasucorrecta El indicador es Se requiere una El indicador es
elindicador nise  comprensién, el parcialmente modificacion totalmente
intuye lo que se indicador entendible, lo muy especifica entendible y no
pretende requiere varias que lleva a de algunos de sera necesario
. observar. modificaciones releer varias los términos del dar precisiones
Claridad en el uso de las veces para indicador para para saber lo
palabras de captar lo que se que este pueda que se quiere
acuerdo con su quiere observar.  entenderse observar.
significado o por completamente.
la ordenacion de
las mismas.
El indicador no El indicador  El indicador  El indicador es El indicador es
merece ser puede ser tiene alguna importante y esencial y muy
considerado ni eliminado de la relevancia, que debesertomado relevante, por lo
tomado en dianasin que se se complementa en cuenta en la que debe ser
. cuenta porque vea afectada la con otro diana. tomado en
R no influye en la medicion de la indicador igual cuenta en la
medicion de la dimension. de relevante y diana.
dimensién. debe ser
tomado en
cuenta en la
diana.
El indicador no El indicador  El indicador  El indicador  El indicador
aporta aporta aporta aporta en su aporta en su
elementos a ser tangencialmente parcialmente totalidad totalidad
tomados en elementos a ser elementos a ser elementos a ser elementos a ser
cuenta por parte  tomados en tomados en tomados en tomados en

Oportunidad de

autoaprendizaje

de la docente

cuando deba
construir su
propia

infografia.

cuenta por parte
de la docente

cuando deba
construir su
propia

infografia.

cuenta por parte
de la docente

cuando deba
construir su
propia

infografia.

cuenta y brinda
la oportunidad
de que la
docente lo
adapte en la
construccion de
su propia
infografia.

cuenta y brinda
la oportunidad
de que la
docente lo
contemple tal
cual en la
construccion de
su propia
infografia.

Nota. Adaptada por Carlos Valverde Ypanaqué a partir de la adaptacién de la Dra. Patricia
Guillén Aparicio (2021) a la rabrica publicada en https://www.researchgate.net/
publication/302438451 Validez_de_contenido_y juicio_de_expertos Una_aproximacion_a_s

u_utilizacion.


https://www.researchgate.net/publication/302438451_Validez_de_contenido_y_juicio_de_expertos_Una_aproximacion_a_su_utilizacion
https://www.researchgate.net/publication/302438451_Validez_de_contenido_y_juicio_de_expertos_Una_aproximacion_a_su_utilizacion
https://www.researchgate.net/publication/302438451_Validez_de_contenido_y_juicio_de_expertos_Una_aproximacion_a_su_utilizacion
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La puntuacion debera anotarse en la Tabla N.° 1, para luego determinar el puntaje total
asignado a cada indicador y, posteriormente, el promedio. Luego, determinar la
aplicabilidad del instrumento segun el promedio, y escribir las observaciones y/o
recomendaciones que considere pertinentes.



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DE LA DIANA DE EVALUACION

TablaN.° 1

Nombre del instrumento a evaluar

Diana de evaluacion

Variable 1

Infografias interactivas integradoras

Autor del instrumento

Carlos Alberto Valverde Ypanaqué

. ., . Criterios . .
Dimension Indicador Total | Observaciones y/o recomendaciones
Coherencia | Claridad | Relevancia | Oportunidad

La problematica que se muestra en la
infografia esta relacionada con el contexto 5 5 5 5 20
cercano al estudiante.
!_a |nfogr_a'f|a contiene un titulo que resume la 5 5 5 5 20
informacion visual y textual.

Vision global Todo lo que se muestra en la infografia es
veraz, con informacion proveniente de fuente 5 5 5 5 20
confiable.
La infografia y sus actividades generan una
toma de conciencia y de acciones para 5 5 5 5 20
afrontar una problemaética.
Son integradoras, comprometen a mas de un 5 5 5 5 20
area curricular.
Se relacionan con el tema principal. 5 5 5 5 20

Valoracién de : : A

i, Evidencian una secuencia légica en su

las actividades resolucion. g 5 5 5 5 20
Presentan de forma oportuna y pertinente
material adicional (videos, documentos de 5 5 5 5 20
lectura, audios, etc.)
El acceso ,_sl_la infografia y a las actividades 5 5 5 5 20
se da sin dificultad.

Interaccion La infografia y sus actividades se adaptan a
diferentes dispositivos como celular, tablet, 5 5 5 5 20
pc, laptop.
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. i . Criterios . .
Dimension Indicador Total | Observaciones y/o recomendaciones
Coherencia | Claridad | Relevancia | Oportunidad
Todos los enlaces y links de acceso estan 5 5 5 5 20
vigentes.
El acceso a los recursos se da de forma
directa, sin necesidad de instalar programas 5 5 5 5 20
adicionales ni suscripciones.
Busca resolver un problema local con la 5 5 5 5 20
participacion de los estudiantes.
Da a conocer herramientas de la web Utiles 5 5 5 5 20
» para la vida cotidiana.

Intencion

pedagégica Fortalece la comprension lectora, la
resolucién de problemas matematicos y las 5 5 5 5 20
actitudes ciudadanas.
Se adapta a diferentes grados de la 5 5 5 5 20
educacion bésica regular.

Promedio: _ 320 + 16 = 20

Parametro para determinar la aplicabilidad del instrumento segun el promedio:

No aplicable

Aplicable después de corregir

Aplicable

[0—11]

[11 - 16]

[16 — 20]

Opinion de aplicabilidad: Aplicable

Observaciones:

Ninguna




DATOS DEL JUEZ EVALUADOR
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Apellidos y nombres

PBraiies Gutierrez, Liliana Carol

Sexo Mujer

Edad 49
Profesion Docente
Especialidad Matemdtica
Grado académico Maestro
Afios de experiencia 20

Cargo que desempefa Especialista

actualmente

Institucion donde labora

Winisterio de Educacién

Correo electrénico

braneslilidgmail.com

Firma

%“"f{f/’“;&//
=

29 de marzo del 2022.



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DE LA DIANA DE EVALUACION

TablaN.° 1

Nombre del instrumento a evaluar

Diana de evaluacion

Variable 1

Infografias interactivas integradoras

Autor del instrumento

Carlos Alberto Valverde Ypanaqué

. ., . Criterios . .
Dimension Indicador Total | Observaciones y/o recomendaciones
Coherencia | Claridad Relevancia Oportunidad
[1 La problemética que se muestra en la
infografia esta relacionada con el 5 5 5 5 20
contexto cercano al estudiante.
[1 La infografia contiene un titulo que 5 5 4 5 1a
resume la informacion visual y textual.
Vision global [0 Todo lo que se muestra en la
infografia es veraz, con informacion 5 5 5 5 20
proveniente de fuente confiable.
[l La infografia y sus actividades
generan una toma de conciencia y de 4 5 4 5 1%
acciones para afrontar una
problemética.
[l Son integradoras, comprometen a 4 4 4 4 16
mas de un area curricular.
[1 Se relacionan con el tema principal. 5 5 20
Valora_cpn de [l Evidencian una secuencia légica en 4 5 5 5 19
las actividades su resolucion.
[l Presentan de forma oportuna y
pertinente material adicional (videos, 4 5 5 4 1
documentos de lectura, audios, etc.)
[l El acceso a la infografia y a las
actividades se da sin dificultad. ° ° ° ° 20
Interaccion O La infografia y sus actividades se
adaptan a diferentes dispositivos 5 5 5 5 20

como celular, tablet, pc, laptop.
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. i . Criterios . )
Dimension Indicador Total | Observaciones y/o recomendaciones
Coherencia | Claridad Relevancia Oportunidad
[J Todos los enlaces y links de acceso 5 5 5 5 20
estan vigentes.
[1 El acceso a los recursos se da de
forma directa, sin necesidad de 5 5 5 5 20
instalar programas adicionales ni
suscripciones.
[1 Busca resolver un problema local con 5 5 5 5 20
la participacion de los estudiantes.
[1 Da a conocer herramientas de la web 4 4 4 4 16
» Utiles para la vida cotidiana.
Intencion
pedagégica [ Fortalece la comprension lectora, la
resolucién de problemas matematicos 5 4 5 4 1%
y las actitudes ciudadanas.
[1 Se adapta a diferentes grados de la 5 5 5 5 20
educacién basica regular.

Promedio: 304 +16 =19

Pardmetro para determinar la aplicabilidad del instrumento segun el promedio:

No aplicable

Aplicable después de corregir

Aplicable

[0—11]

[11 - 16[

[16 — 20]

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable

Observaciones: Ninguna




DATOS DEL JUEZ EVALUADOR

Apellidos y nombres

Wendoza Hurtado, Junan Avtonio

Sexo Hombre

Edad A4

Profesion Docente
Especialidad Matewmdtica - Fisica
Grado académico Maestro

Afos de experiencia 23

Cargo que desempefia
actualmente

Docewte de secumdaria

Institucion donde labora

Co[@@io Sawta Wargarita - Surco

Correo electrénico

Juantonic aFFOaNoo.es

Firma

/}u@ﬁi}gb fhfal
et
-

94

3 de marzo del 2022.
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DE LA DIANA DE EVALUACION

TablaN.° 1

Nombre del instrumento a evaluar

Diana de evaluacién

Variable 1

Infografias interactivas integradoras

Autor del instrumento

Carlos Alberto Valverde Ypanaqué

. ., . Criterios . .
Dimension Indicador Total | Observaciones y/o recomendaciones
Coherencia | Claridad | Relevancia | Oportunidad
La problematica que se muestra en la
infografia esta relacionada con el contexto 5 5 5 5 20
cercano al estudiante.
!_a |nfogr_a'f|a contiene un titulo que resume la 5 5 5 5 20
informacion visual y textual.
Vision global Todo lo que se muestra en la infografia es
veraz, con informacion proveniente de fuente 5 5 5 5 20
confiable.
La infografia y sus actividades generan una No se entiende biew la pregunta. Se sugiere en lnaar de
toma de conciencia y de acciones para B) E) E) B) 12 generan puede ir promueven
afrontar una problemaética.
§on integradoras, comprometen a mas de un 5 5 5 5 20
area curricular.
Se relacionan con el tema principal. 1 1 1 1 4 | Reformular vo se entiende el indicador.
Valoracién de : : o A ; c : :
Evidencian una secuencia légica en su Agregar las infografias evidencioan una......
las actividades resolucion. g 4 4 4 4 16 ares 9
Presentan de forma oportuna y pertinente
material adicional (videos, documentos de 5 5 5 5 20
lectura, audios, etc.)
El acceso a la infografia y a las actividades Se escribe: da o dan
e 5 4 5 5 19
se da sin dificultad.
Interaccion La infografia y sus actividades se adaptan a
diferentes dispositivos como celular, tablet, 5 5 5 5 20
pc, laptop.
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. i . Criterios . .
Dimension Indicador Total | Observaciones y/o recomendaciones
Coherencia | Claridad | Relevancia | Oportunidad
Todos los enlaces y links de acceso estéan 5 5 5 5 20
vigentes.
El acceso a los recursos se da de forma A dué recursos se refiere; ja recursos infoordficos?
directa, sin necesidad de instalar programas 4 4 5 5 19
adicionales ni suscripciones.
Busca resolver un problema local con la 5 5 5 5 20
participacion de los estudiantes.
Da a conocer herramientas de la web Utiles 5 5 5 5 20
» para la vida cotidiana.
Intencion - -
pedagégica Fortalece la comprension lectora, la Es fortalece o fortalecer. Revisar si corresponde las
resolucion de problemas matematicos y las B) B) 4 5 15 | actitudes cindadanas
actitudes ciudadanas.
Se adapta a diferentes grados de la 2 3 3 3 12 Ev lugar de grados es viveles.
educacion bésica regular.

Promedio:

Suma de los totales + 16 =276 =~ 16 =17,25

Pardmetro para determinar la aplicabilidad del instrumento segun el promedio:

No aplicable

Aplicable después de corregir

Aplicable

[0-11]

[11 - 16[

[16 — 20]

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable

Observaciones: _Se sugiere considerar las observaciones realizadas para una alta confiabilidad en la investigacion.




DATOS DEL JUEZ EVALUADOR
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Apellidos y nombres

Peiia Osco, César Roberto

Sexo Howmbre

Edad ©5

Profesion Docente
Especialidad Matematica y Fisica
Grado académico Maestro

Afos de experiencia 22

Cargo que desempefa Asesor

actualmente

Institucion donde labora

Correo electrénico

cpeosco?DYaNnoo.com

Firma

25 de febrero del 2022.
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5. Validacién de instrumentos: Guia de entrevista semiestructurada

INSTITUTO PARA
LA CALIDAD DE LA EDUCACION

5 USMP

SECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION E-LEARNING

Santa Anita, 21 de febrero del 2022.

Sefior(a) docente.

Asunto: Validacion de instrumento mediante juicio de experto.

De mi especial consideracion.

Es grato dirigirme a usted para expresarle un saludo cordial e informarle que llevo
desarrollando una investigaciéon educativa titulada “Infografias interactivas integradoras y
su contribucion al logro de los objetivos de desarrollo sostenible desde la percepcion de las
docentes de la Institucién Educativa ... - 2022” para obtener el grado de Maestro en
Educaciéon con mencidn en E-learning.

Dado que el enfoque de la investigacién es cualitativo, el insumo principal atil para el
informe final girara en torno a la percepcién que tienen las docentes (las que conformaran
la muestra) respecto a determinadas infografias interactivas integradoras. Para ello, se
recurrira a entrevistas no estructuradas siguiendo la guia de un conjunto de preguntas.

Por lo expuesto, con la finalidad de darle rigor cientifico necesario al conjunto de preguntas
y determinar la validez de contenido del instrumento que las relne, recurro a usted para
gue pueda validarlas apelando a su trayectoria académica y profesional y, asi, ser juez
experto del instrumento que guiara la entrevista no estructurada.

Agradeciendo por anticipado su colaboracion y aporte en la presente, me despido de usted,

no sin antes expresarle los sentimientos de consideracion y estima personal. Muy
atentamente,

Carlos Valverde Ypanaqué Patricia Edith Guillén Aparicio
Tesista Asesora de tesis
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DETALLES DE LA EXPERIENCIA

La docente desarrollara con sus estudiantes una determinada infografia interactiva
integradora (en adelante, infografia)), como la que se muestra en
https://www.thinglink.com/scene/1541647107373400065. Previamente, deberd
revisarla e interactuar con ella con la finalidad de que pueda emitir un comentario sobre
qué le parecié y qué mejoras se deberian hacer para desarrollarla sin dificultad; se
recabard informacién al respecto mediante una primera entrevista no estructurada,
la cual centrara la atencién en tres dimensiones:

— Empoderamiento

— Aplicabilidad al grado y al &rea curricular

— Correspondencia con los Objetivos de desarrollo sostenible (ODS)

Esta primera etapa culmina teniendo la aprobacién de la docente respecto a la
infografia que aplicara (para lo cual se recurrira a un segundo instrumento de la
investigacion: una diana de evaluacion).

Luego de la aplicacion de la infografia, la docente compartird su experiencia sobre
cémo le fue con dicha infografia en la interaccion con sus estudiantes; se recabara
informacion al respecto mediante una segunda entrevista no estructurada, la cual
centrard la atencién en dos dimensiones:

— Retroalimentacion

— Extrapolaciéon


https://www.thinglink.com/scene/1541647107373400065
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DETALLES DEL PROCESO DE VALIDACION

3.

Para cada una de las preguntas que orientara la entrevista se solicita al juez evaluador
pueda puntuarla atendiendo al correspondiente criterio, segun la escala dada en la
siguiente rabrica:

Escala de valoracion

Criterio 1 2 3 4 5
Deficiente Mala Regular Buena Excelente
La pregunta no Hay que Haciendo La pregunta La pregunta
tiene  relacibn suponer para alguna precision guarda relacién guarda relacion
l6gica, de tener la en la pregunta, con la conladimension
Coherencia con ninguna forma, seguridad de se podria decir dimensién, pero y, ademas, no
la dimension con la que la pregunta que esta estaria también podria hay forma de
dimensién. si se correspondiénd estar en alguna que pueda estar
corresponde ose con la de las otras en otra
con la  dimension. dimensiones. dimension.
dimensién.
No se entiende Parasucorrecta La pregunta es Se requiere una La pregunta es
la pregunta nise comprension, la parcialmente modificacion totalmente
intuye lo que se  pregunta entendible, 1o muy especifica entendible y no
espera como requiere varias que lleva a de algunos de serd necesario
Claridad de la respuesta. modificaciones releer varias los términos de dar precisiones
pregunta en el uso de las  veces para la pregunta para para obtener la

Relevancia de la
pregunta

Pertinencia de la

pregunta

La pregunta no

merece ser
considerada ni
tomada en

cuenta porque
no influye en la
medicién de la
dimension.

La pregunta no
encaja en la
secuencia de la

entrevista, y
debe ser
trasladada para
otro  momento
dentro de Ia
dimensién.

palabras de
acuerdo con su
significado o por
la ordenacion de
las mismas.

La pregunta
puede ser
eliminada de la
entrevista  sin

gque se vea
afectada la
medicién de la
dimensioén.

La pregunta es
minimamente
oportuna dentro
de la secuencia
de preguntas de
la entrevista.

captar lo que se
quiere
preguntar.

La pregunta
tiene alguna
relevancia, que
se complementa

con otra
pregunta igual
de relevante y
debe ser
tomada en
cuenta en la
entrevista.

La pregunta es
parcialmente

oportuna dentro
de la secuencia
de preguntas de
la entrevista.

gque esta pueda
entenderse
completamente.

La pregunta es
importante y
debe sertomada
en cuenta en la
entrevista.

La pregunta
puede realizarse
en cualquier
momento dentro
de la dimension.

respuesta.

La pregunta es
esencial y muy
relevante, por lo
que debe ser

tomada en
cuenta en la
entrevista.

La pregunta es
oportuna dentro
de la secuencia
de preguntas de
la entrevista.

Adaptada por Carlos Valverde Ypanaqué a partir de la adaptacion de la Dra. Patricia Guillén
Aparicio (2021) a la rubrica publicada en
https://www.researchgate.net/publication/302438451_Validez_de_contenido_y_juicio_de_exp
ertos_Una_aproximacion_a_su_ utilizacion.

La puntuacion debera anotarse en la Tabla N.° 2, para luego determinar el puntaje total
asignado a cada pregunta y, posteriormente, el promedio. Luego, determinar la


https://www.researchgate.net/publication/302438451_Validez_de_contenido_y_juicio_de_expertos_Una_aproximacion_a_su_utilizacion
https://www.researchgate.net/publication/302438451_Validez_de_contenido_y_juicio_de_expertos_Una_aproximacion_a_su_utilizacion
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aplicabilidad del instrumento segun el promedio, y escribir las observaciones y/o
recomendaciones que considere pertinentes.
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DE LA ENTREVISTA NO ESTRUCTURADA

Tabla N.° 2

Nombre del instrumento a evaluar

Guia de entrevista no estructurada

Variable 2

Percepcidn docente sobre las infografias interactivas integradoras

Autor del instrumento

Carlos Alberto Valverde Ypanaqué

Momento en . Observaciones y/o
Criterios Total .
. L que se . . . recomendaciones
Dimension recabara la Pregunta que orientar la entrevista
T Coherencia Claridad Relevancia Pertinencia
1.  ¢Qué le parecio la infografia? 5 5 5 5 20
2. ¢Cudl fue su primera impresién? 5 4 2 3 14
3. ¢Qué fue lo que mas le llamoé la Evaluar la pregunta 2.y 3
atencion? tenew mucho parecido. Podria
Empoderamiento : . 4 : 14 ajustar la pregunta para
reconocer la estructura v las
caracteristicas de los
Capacidad que contenidos.
tiene la docente —
paraque, apartirde | antes de la | 4 Respecto ala protl)lema?ca cige
la revision inicial, | aplicacion de la se muestra en la infografia,
de ensayos y de | infografia a los ¢podria aﬂrm,ar que es también 5 5 5 5 20
propuestas de i una problematica proxima a la
; h estudiantes realidad de sus estudiantes?
mejora, haga suya Explique.
la infografia y se
muestre segura 5. ¢Qué propuestas de mejora daria
cuando deba a la infografia para que sus
desarrollarla con estudiantes se identifiquen mas
sus estudiantes con dicha realidad y asi ellos
puedan sugerir  soluciones 5 5 5 5 20

concretas y viables que atiendan
dicha problemética y se sientan
satisfechos con haber aportado
desde su posicién de
estudiantes?
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Dimensién

Momento en
que se
recabara la
informacion

Pregunta que orientara la entrevista

Criterios

Total

Observaciones y/o
recomendaciones

Coherencia

Claridad

Relevancia

Pertinencia

¢De qué forma cree que se podria
captar mas y mejor la atencion de
los estudiantes al momento de
interactuar con la infografia?
¢, Qué mejoras le haria?

16

icudl es el objetivo de la

preagunta? jSolo se busca
mejorar la atencién o mas
nteractividad?

Luego de incorporar  sus
propuestas de mejora y quedar
aprobada por parte suya esta
infografia, ¢qué expectativas
tiene al desarrollarla con sus
estudiantes en los proximos dias?
¢Considera que generard un
impacto positivo? ¢Por qué?

20

¢,Cémo considera que impacta el
ensayo previo por parte de toda
docente que desee desarrollar
esta infografia con sus
estudiantes?

20

Aplicabilidad  al
grado y al érea
curricular

Posibilidad de que
la infografia pueda
emplearse en
varios grados de la
educaciéon  basica
regular y de
conocer qué otras
areas curriculares,
ademas de las
inicialmente

previstas, podrian
involucrarse.

Antes de la
aplicacioén de la
infografia a los
estudiantes

¢A partir de qué grado y hasta
qué grado considera que se
podria aplicar esta infografia?
¢Por qué?

20

10.

¢Qué areas curriculares
considera que deberian
involucrarse para un desarrollo
integral de la infografia?

20

11.

¢ Qué actividades de la infografia
considera que corresponden ser
abordadas en su hora de clase?
¢Por qué?

19

Recomiendo aue la pregunta
relaciones actividades \ drea
curricular.

12.

Estas actividades, ¢,se relacionan
con temas previsto en su
programacion anual / mensual /
bimestral / trimestral? ¢ Y eso esta
bien? Explique.

20
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Momento en L Observaciones y/o
Criterios Total .
. > que se . . . recomendaciones
Dimensién . Pregunta que orientara la entrevista
recabaré la h . laridad | . . .
EEEEn Coherencia Clarida Relevancia Pertinencia
13. ¢En cuantas sesiones de Recomiendo que diga: jEw
aprendizaje considera que pueda cudntas sesiones de
rrollarse la infografia? S .
desarrollarse la infografia 5 4 5 5 19 | aprendizaje considera que
pueda desarrollarse las
actividades de la infografia?
14. ¢Qué dificultades de tipo Recomiendo aue diga: ;Qué
conceptual podrian presentarse dificultades de +ipo concertual
por parte de sus estudiantes para At n
un normal desarrollo de la podrian prosentarse por
infografia? ¢Coémo se podria 5 4 5 5 19 | parte de sus estudiantes
subsanar/superar dicha para un vormal desarrollo de
ifi 2 -
dificultad las actividades de la
infogyrafia?
15. ¢Qué dificultades de tipo Recomiendo que diga: jQué
tecnolégico podrian presentarse dificultades de +ipo
por parte de sus estudiantes para + ot et
un normal desarrollo de la 5 4 5 5 qq | Teenelegice podrian
infografia? ¢Coémo se podria presentarse por parte de sus
subsanar/superar dicha estudiantes para un norwmal
ifi 2 . ,
dificultad desarrollo de la infografia?
16. ¢Se imagina cémo desarrollara la Recomiendo gque esta
infografia bajo una educacion interrogante pase a la
hibrida? ¢Y si fuera totalmente 2 5 4 2 14 i G ext i
presencial? ¢ Y si fuera totalmente imension extrapolacion
virtual?
Correspondencia 17. ¢Considera que las actividades
con los Objetivos presentes en esta infografia
de desarrollo | Antes de la gyudan”al logro d%l Objetivo dg
sostenible (ODS) aplicacion de la esarrollo sostenible n.° ...7
an ; (Antes de plantear esta pregunta, 5 5 5 5 20
infografia a los p A
o wudiant se hard una presentacion del
Reconocimiento de | €studiantes Objetivo de desarrollo sostenible
que las actividades con el cual esta relacionada la
presentes en la infografia).
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Dimensién

infografia abordan
una problemética y
generan soluciones
viables
relacionadas con el
logro de uno de los
ODS.

Momento en
que se
recabara la
informacion

Pregunta que orientara la entrevista

Criterios

Total

Observaciones y/o
recomendaciones

Coherencia

Claridad

Relevancia

Pertinencia

18.

¢, Qué opina de que esta infografia
atienda a dicho Objetivo de
desarrollo sostenible?

20

19.

¢Cree que las actividades y los
productos que resulten del trabajo
con la infografia seran un aporte
para que los estudiantes de su
aula se sumen al logro de dicho
objetivo?

20

20.

De forma general, ¢como percibe
las actividades de esta infografia
respecto a pretender atender una
problematica préxima a la
realidad de sus estudiantes y su
relacion con querer aportar al
logro de uno de los Objetivos de
desarrollo sostenible?

20

Retroalimentacion

Proceso de
comunicacion
evaluativa que da la
docente respecto a
como impacté la
infografia en la
interaccion de esta
con sus
estudiantes.

Después de la
aplicacién de la
infografia a los
estudiantes

21.

cQué tal le fue con sus
estudiantes al desarrollar las
actividades de la infografia?

20

22.

¢ Qué indicaciones o actividades
previas al desarrollo de Ia
infografia  realiz6 con sus
estudiantes? ¢Con qué finalidad
se hicieron?

20

23.

¢Siguio la secuencia en el orden
de las actividades previstas en la
infografia? ¢Por qué si o por qué
no?

20

24.

¢Hubo eventos relevantes por
parte de los estudiantes que
impactaron en beneficio o
perjuicio de la infografia?
Explique.

20

25.

¢,Coémo percibio6 su actuar con los
estudiantes durante la aplicaciéon
de la infografia?

20
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Dimensién

Momento en
que se
recabara la
informacion

Pregunta que orientara la entrevista

Criterios

Total

Observaciones y/o
recomendaciones

Coherencia

Claridad

Relevancia

Pertinencia

26. ¢Como evalla su interaccién con
esta infografia en el desarrollo de
la sesion de aprendizaje con sus
estudiantes?

20

Extrapolacion

Recomendaciones
para una proxima
aplicacion de la
infografia en otras
aulas de la
educacién  basica
regular.

Después de la
aplicacion de la
infografia a los
estudiantes

27. ¢Recomendaria a sus colegas
aplicar la infografia buscando
mejoras en la educacién y en el
logro de los Objetivos de
desarrollo sostenible? ¢Cdémo
asi? Explique.

20

28. Ante una educacién hibrida,
¢como aporta el trabajo con
infografias interactivas
integradoras en la presencialidad
y en la virtualidad?

20

29. ¢Qué sugerencias daria para que
otros docentes puedan aplicar la
infografia con sus estudiantes
buscando una mejora en el
desarrollo de la sesion de
aprendizaje?

20

30. De forma general, ¢cudl es su
percepcién respecto al trabajo
con infografias interactivas
integradoras en las escuelas?

20

31. ¢Cual es su opinion respecto a
como desde la educacion
sumamos para el logro de los
Objetivos de desarrollo sostenible
usando infografias interactivas
integradoras?

20

32. ¢(Cuél seria su mensaje final
respecto a esta experiencia
vivenciada?

20

Promedio:

619 + 32 =19,34375




Pardmetro para determinar la aplicabilidad del instrumento segun el promedio:
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No aplicable

Aplicable después de corregir

Aplicable

[0—11]

[11 - 16[

[16 — 20]

Opinion de aplicabilidad: Aplicable

Observaciones: Considerar las recomendaciones de redaccion para su integra comprension.
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Apellidos y nombres

PBraiies Gutierrez, Liliana

Sexo Mujer

Edad 49
Profesion Docente
Especialidad Matemdtica
Grado académico Maestro
Afios de experiencia 20

Cargo que desempefa Especialista

actualmente

Institucion donde labora

Winisterio de Educacién

Correo electrénico

braneslilidgmail.com

Firma

%""’E/’{ 'fj//
/‘

29 de marzo del 2022.
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DE LA ENTREVISTA NO ESTRUCTURADA

Tabla N.° 2

Nombre del instrumento a evaluar

Guia de entrevista no estructurada

Variable 2

Percepcién docente sobre las infografias interactivas integradoras

Autor del instrumento

Carlos Alberto Valverde Ypanaqué

Momento en que

Criterios
Dimension se recabara la Pregunta que orientara la entrevista Total | Observaciones y/o recomendaciones
informacién Coherencia | Claridad | Relevancia | Pertinencia
¢ Qué le parecio la infografia? Se percibe como mia pregunta muny
abierta. Sugiero focalizar algin
aspecto para dar un juicio de valor.
4 2 4 4 15 | Por ejemplo LQué e parecis el tema
de la infografia? o ;Qué te
) parecieron las actividades de la
Empoderamiento . .
nfografiaz
¢ Cual fue su primera impresion? 4 5 3 3 15 Esta pregunta puede incluirse en la
Capacidad que redaccién de la pregunta 2
tiene la docente ¢ Qué fue lo que mas le llamé la atencién? c 5 5 c 0 La preguvta 2 puede estar inmersa
para que, a partir | Antes de la en esta pregunta
de la revision | aplicacion de la —
inicial, de ensayos | infografia a los Respecto a la problemat!ca que se muestra
y de propuestas de | estudiantes en g)"?‘, infografia, t;pod’rl_a aflrnja_r que els 5 5 5 5 20
mejora, haga suya taml'dleg duna pro («je_manca’\) pro|>_<|ma a la
la_infografia y se realidad de sus estudiantes? Explique.
muestre segura ¢Qué propuestas de mejora daria a la Se sugiere reducir texto ew la
cuando deba infografia para que sus estudiantes se preguita, \a due estd muy larga
desarrollarla  con identifiquen méas con dicha realidad y asi
sus estudiantes. ellos puedan sugerir soluciones concretas y 4 4 5 5 19
viables que atiendan dicha probleméatica y se
sientan satisfechos con haber aportado
desde su posicion de estudiantes?
¢De qué forma cree que se podria captar Sugerencia para el item G:
mas y mejor la atencién de los estudiantes al ) ; .
momento de interactuar con la infografia? > E ° > 19 1Ve aué forma cree W‘@_ /56 pedria
¢ Qué mejoras le haria? captar con wavor atewcion a los
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Momento en que

Criterios
Dimension se recabara la Pregunta que orientara la entrevista Total | Observaciones y/o recomendaciones
informacion Coherencia | Claridad | Relevancia | Pertinencia
estudiantes al momento de
interactuar con la ivfografia?

7. Luego de incorporar sus propuestas de
mejora y quedar aprobada por parte suya
esta infografia, ¢qué expectativas tiene al 5 5 5 5 20
desarrollarla con sus estudiantes en los
préximos dias? ¢ Considera que generara un
impacto positivo? ¢Por qué?

8. ¢Como considera gue impacta el ensayo Se sugiere
previo por parte de toda docente que desee 5 4 5 5 14 | iCudl seria el impacto del ensayo
desarrollar esta infografia con sus )
estudiantes? previo..?

9. ¢A partir de qué grado y hasta qué grado Esta pregunta puede ser wia de las
considera que se podria aplicar esta dHtimas de esta dimensién, luego de
infografia? ¢Por qué? 5 5 5 4 19 )

la reflexion que producew las
primeras preguntas

Aplicabilidad  al 10. ¢Qué areas curriculares considera que Se puede pedir JQué otras dreas
grado y al area deberian involucrarse para un desarrollo 5 4 5 4 1% | deberian mvolucrarse..?
curricular integral de la infografia?
Posibilidad de que 11. ¢Qué actividades de la infografia considera
la infografia pueda que corresponden ser abordadas en su hora 5 5 4 4 19
emplearse en | Antes de la de clase? ¢Por qué?
varios grados de la aplicacion de la | 12. Estas actividades, ¢se relacionan con temas Considerar la pertinencia de la
educacién bésica | infografia a los previsto en su programacion anual / mensual 5 5 4 5 19 prequnta “N eso esta bien?” En
regular y de | estudiantes / bimestral / trimestral? ¢Y eso esta bien? todo caso retirarla
conocer qué otras Explique.
areas curriculares, 13. ¢En cuéntas sesiones de aprendizaje
ademas de las considera que pueda desarrollarse la 5 5 5 5 20
inicialmente infografia?
previstas, podrian 14. ¢Qué dificultades de tipo conceptual podrian
involucrarse. presentarse por parte de sus estudiantes

para un normal desarrollo de la infografia? 5 5 5 5 20

¢Cémo se podria subsanar/superar dicha

dificultad?

15. ¢Qué dificultades de tipo tecnolégico podrian 5 5 5 5 20
presentarse por parte de sus estudiantes
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Momento en que

Criterios
Dimension se recabara la Pregunta que orientara la entrevista Total | Observaciones y/o recomendaciones
informacion Coherencia | Claridad | Relevancia | Pertinencia
para un normal desarrollo de la infografia?
¢Cémo se podria subsanar/superar dicha
dificultad?
16. ¢Se imagina como desarrollara la infografia Se sugiere cambiar el ivicio de la
:)zijol unetl educaci(_’)r}ohi:)(riq?? g,\; tsiI fue:a preguirta *5Se imagina como
otalmente presencial? ¢ Y si fuera totalmente R p ,
virtual? P ¢ 4 4 4 4 16 | desarrollard..?” por “LQué
estrategias metodoldgicas puede
desarrollar la infografia.. 7
17. ¢Considera que las actividades presentes en
esta infografia ayudan al logro del Objetivo
Correspondencia de desarrollo sostenible n.° ...? (Antes de
con los Objetivos plantear esta pregunta, se hard una 5 5 5 5 20
de desarrollo presentacion del Objetivo de desarrollo
sostenible (ODS) sostenible con el cual esti relacionada la
infografia).
Reconocimiento de 18. ¢Qué opina de que esta infografia atienda a 4 4 4 Esta pregunta se puede incorporar
| vidad Antes de la dicho Objetivo de desarrollo sostenible? > E 1 con la preguirta 17
que las actividades | gpjicacion de la
presentes  en l2 | infografia a los | 19. ¢Cree que las actividades y los productos
infografia abordan | estydiantes que resulten del trabajo con la infografia 5 5 5 4 19
una problematica y serén un aporte para que los estudiantes de
generan soluciones su aula se sumen al logro de dicho objetivo?
\rI:IeT:cI:ieoSnadas con el 20. De forma general, ¢como percibe las Puede cambiar por JEn qué medida
| d del actividades de esta infografia respecto a las actividades de esta infografia
ogro de uno de los pretender atender una problematica proxima 4 3 4 4 15 tiend lemdtica. 7
ODs. a la realidad de sus estudiantes y su relacién ATIENGEN MNA Proviematica..s
con querer aportar al logro de uno de los
Objetivos de desarrollo sostenible?
Retroalimentacion 21. ¢(Qué tal le fue con sus estudiantes al 4 Esta pregunta puede ir al final de
desarrollar las actividades de la infografia? 5 g E ik este blodue ya due es muny abierta
Proceso de De_spu§§ de la | 25 ;Qué indicaciones o actividades previas al
comunicacion aplicacion de la desarrollo de la infografia realizé6 con sus 5 5 5 5 20
evaluativa que dala | infografia a los estudiantes? ¢ Con qué finalidad se hicieron?
estudiantes R -
docente respecto a 23. ¢Siguié la secuencia en el orden de las
como ’|mpacto la actividades previstas en la infografia? ¢Por 5 5 4 4 1%
infografia en la qué si o por qué no?
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Dimension

interaccion de esta
con sus
estudiantes.

Momento en que
se recabara la
informacion

Pregunta que orientara la entrevista

Criterios

Coherencia

Claridad

Relevancia

Pertinencia

Total

Observaciones y/o recomendaciones

24.

¢Hubo eventos relevantes por parte de los
estudiantes que impactaron en beneficio o
perjuicio de la infografia? Explique.

5

5

20

25.

¢Cémo percibi6 su actuar con los
estudiantes durante la aplicacion de la
infografia?

16

Es una pregunta muy abierta y va a
depender de la subjetividad

26.

¢,Clmo evalla su interaccibn con esta
infografia en el desarrollo de la sesi6n de
aprendizaje con sus estudiantes?

19

Extrapolacion

Recomendaciones
para una préxima
aplicacion de la
infografia en otras
aulas de la
educacién  basica
regular.

Después de la
aplicacion de la
infografia a los
estudiantes

27.

¢Recomendaria a sus colegas aplicar la
infografia buscando mejoras en la educacién
y en el logro de los Objetivos de desarrollo
sostenible? ¢ Cémo asi? Explique.

19

Se sugiere cambiar el jComo asi? y
colocar ev su lugar “iPor qué?”

28.

Ante una educacion hibrida, ¢cémo aporta el
trabajo  con infografias interactivas
integradoras en la presencialidad y en la
virtualidad?

20

29.

¢Qué sugerencias daria para que otros
docentes puedan aplicar la infografia con sus
estudiantes buscando una mejora en el
desarrollo de la sesion de aprendizaje?

20

30.

De forma general, ¢cudl es su percepcion
respecto al trabajo con infografias
interactivas integradoras en las escuelas?

19

Sugjiero cambiar la palabra la
palabra “percepcién” por “opinién”

31

¢, Cudl es su opinion respecto a como desde
la educacion sumamos para el logro de los
Objetivos de desarrollo sostenible usando
infografias interactivas integradoras?

19

Quizds se pueda simplificar la
pregunta ast:

iDe dué mavera cree usted que el
uso de las TIT aportan al logro de
los ODS7

32.

¢, Cudl seria su mensaje final respecto a esta
experiencia vivenciada?

20

Promedio:

587 +32=18,34

Parametro para determinar la aplicabilidad del instrumento segun el promedio:
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No aplicable

Aplicable después de corregir

Aplicable

[0-11]

[11 - 16[

[16 — 20]

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable

Observaciones: Algunas preguntas tienen una formulacién muy larga, por eso se estan proponiendo algunos ajustes, en otras se

sugiere cambiar las palabras que le den mayor precision a las prequntas (items 1; 2; 16; 18: 20 vy 25). Se sugiere mencionar un tiempo

promedio para esta entrevista de manera que el nimero de preguntas se ajuste a ese tiempo y agote al entrevistado. En lineas generales el

instrumento es aplicable
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Apellidos y nombres

Wendoza Hurtado, Junan Avtonio

Sexo Hombre

Edad A4

Profesion Docente
Especialidad Matewmdtica - Fisica
Grado académico Maestro

Afos de experiencia 23

Cargo que desempefa
actualmente

Profesor de matemdtica

Institucion donde labora

Co[@@io Sawta Wargarita

Correo electrénico

Juantonic aFFOaNoo.es

Firma

Jﬂ/]}:}gb fhtats
—
:

3 de marzo del 2022.
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DE LA ENTREVISTA NO ESTRUCTURADA

TablaN.°2

Nombre del instrumento a evaluar

Guia de entrevista no estructurada

Variable 2

Percepcion docente sobre las infografias interactivas integradoras

Autor del instrumento

Carlos Alberto Valverde Ypanaqué

Momento en que

Criterios
Dimension se recabara la Pregunta que orientara la entrevista Total | Observaciones y/o recomendaciones
informacién Coherencia | Claridad | Relevancia | Pertinencia
¢Qué le parecio la infografia? LCundl infografia? Se sugiere: ;Qué
4 4 4 4 16 . ' y
opina sobre wia infografia?
¢ Cudl fue su primera impresion de ella? 2 2 4 4 14 | Agregar de ella.
¢ Qué fue lo que mas le llamé la atencion? E) E) E) E) 12 | Es casi similar a la anterior.

Empoderamiento

Capacidad que
tiene la docente
para que, a partir
de la revision
inicial, de ensayos
y de propuestas de
mejora, haga suya
la infografia y se
muestre segura
cuando deba
desarrollarla  con
sus estudiantes.

Respecto a la probleméatica que se muestra
en la infografia, ¢podria afirmar que es 5 5 5 5 20
también una problemética préxima a la
realidad de sus estudiantes? Explique.

Antes  de la
aplicacion de la
infografia a los
estudiantes

¢Qué propuestas de mejora daria a la
infografia para que sus estudiantes se
identifiquen méas con dicha realidad y asi
ellos puedan sugerir soluciones concretas y 5 5 5 5 20
viables que atiendan dicha probleméatica y se
sientan satisfechos con haber aportado
desde su posicion de estudiantes?

¢De qué forma cree que se podria captar
mas y mejor la atencién de los estudiantes al 5 5 5 5
momento de interactuar con la infografia?
¢, Qué mejoras le haria?

20

Luego de incorporar sus propuestas de
mejora y quedar aprobada por parte suya
esta infografia, ¢qué expectativas tiene al 5 5 5 5
desarrollarla con sus estudiantes en los
proximos dias? ¢ Considera que generara un
impacto positivo? ¢Por qué?

20

¢Como considera que impacta el ensayo 2 2 2 2 12
previo por parte de toda docente que desee

iSolo va dirigido a profesoras?
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Momento en que

Criterios
Dimension se recabara la Pregunta que orientaré la entrevista Total | Observaciones y/o recomendaciones
informacion Coherencia | Claridad | Relevancia | Pertinencia
desarrollar esta infografia con sus REFORMULAR
estudiantes?
9. (A partir de qué grado y hasta qué grado Se sugiere en Vew de orados usar
considera que se podria aplicar esta 4 4 4 4 16 | NTVEL
infografia? ¢Por qué?
10. ¢Qué areas curriculares considera que
deberian involucrarse para un desarrollo 5 5 5 5 20
integral de la infografia?
) N 11. ¢Qué actividades de la infografia considera
Aplicabilidad  al que corresponden ser abordadas en su hora 5 5 5 5 20
grado y al éarea de clase? ¢Por qué?
curricular 12. Estas actividades, ¢,se relacionan con temas
previsto en su programacién anual / mensual 5 5 5 5 20
Posibilidad de que / bimestral / trimestral? (Y eso esta bien?
la infografia pueda Explique.
emplearse en Ant_es . de la| 13 ¢En cuantas sesiones de aprendizaje
varios grados de la | @plicacion de la considera que pueda desarrollarse la 5 5 5 5 20
educacion  basica | infografia a los infografia?
estudiantes - - .
regular y de 14. ¢Qué dificultades de tipo conceptual podrian
conocer que otras presentarse por parte de sus estudiantes
areas. curriculares, para un normal desarrollo de la infografia? 5 5 5 5 20
ademas de las :Coémo se podria subsanar/superar dicha
inicialmente dificultad?
prev;stas, podrian 15. ¢Qué dificultades de tipo tecnoldgico podrian
Involucrarse. presentarse por parte de sus estudiantes
para un normal desarrollo de la infografia? 5 5 5 5 20
¢Como se podria subsanar/superar dicha
dificultad?
16. ¢Se imagina como desarrollara la infografia Revisar. Muchas preguntas las 2
bajo una educacién hibrida? ¢Y si fuera 4 4 4 4 16 | dtimas se repiten
totalmente presencial? ¢ Y si fuera totalmente
virtual?
Correspondencia | Antes de la | 17. ¢Consideraque las actividades presentes en Revisar pCémo se realizara la
con los Objetivos | aplicacién de la esta infografia ayudan al Ioogro ;:iel Objetivo 2 3 3 2 " presentacion mediante ldminas,
de desarrollo | infografia a los dle (1esarrol|(i sostenlblet n.° ...7 rSAn’tes de usaudo laptop, etc.7
sostenible (ODS) estudiantes planiear esta pregunta, se hara una
presentacion del Objetivo de desarrollo
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Momento en que

Dimension se recabara la Pregunta que orientaré la entrevista Criterios Total | Observaciones y/o recomendaciones
informacion Coherencia | Claridad | Relevancia | Pertinencia
sostenible con el cual estéd relacionada la
Reconocimiento de infografia).
que las actividades 18. ¢Qué opina de que esta infografia atienda a Reformular. Parecida a la pregunta
presentes en la dicho Objetivo de desarrollo sostenible? E E E e 12 anterior.
infografia abordan —
una problematica y 19. ¢Cree que las actlwdagles y los productqs Reformular
generan soluciones que resulten del trabajo con la |nfo_graf|a
viables serdn un aporte para que los estudiantes 3 2 2 3 12
- LOGREN DICHO OBJETIVO de su aula se
relacionadas con el sumen al logro de dicho objetivo?
logro de uno de los
ODS. 20. De forma general, ¢cémo percibe las Como son 17 ODS, pludl es el que +u
actividades de esta infografia respecto a consideras? Pordue resulta muy
pretender atender una problematica préxima . .
a la realidad de sus estudiantes y su relacion 4 4 4 4 16 | amplia y subjetiva como esta
con querer aportar al logro de uno de los formulada.
Objetivos de Desarrollo Sostenible? Lo amarillo debe ir en maydsculas.
21. ¢Qué tal le fue con sus estudiantes al 5 5 5 5 20
desarrollar las actividades de la infografia?
22. ¢Qué indicaciones o actividades previas al Solo 1 pregunta, pordue resutta
Retroalimentacién desarrollo de la infografia realizé6 con sus 4 4 4 4 16 | redundante la 2.
estudiantes?
Proceso de 23. (;Si_g_uic') la secu_encia en e_I order] de las Sugerencia solo 1 pregunta
comunicacion Después de la actividades previstas en la infografia 4 4 4 4 16
evaluativa que da la aplicacion de la
docente respecto a infografia a los 24. ¢Hubo eventos relevantes por parte de los
cémo impactd la | og diantes estudiantes que impactaron en beneficio o 5 5 5 5 20
infografia en la perjuicio de la infografia? Explique.
interaccion de esta 25. ¢Cémo percibi6 su actuar con los
con sus estudiantes durante la aplicacion de la 5 5 5 5 20
estudiantes. infograﬁa’_}
26. ¢COmo evalla su interacci6bn con esta
infografia en el desarrollo de la sesién de 5 5 5 5 20
aprendizaje con sus estudiantes?
. 27. ¢Recomendaria a sus colegas aplicar la Reformular. Sugerencia: buscando
Extrapolacion Después de la infografia buscando mejoras en la educacion 4 4 4 4 16 | mejoras en los aprendizaies...
aplicacion de la y en el logro de los Objetivos de desarrollo
sostenible? ¢ Cémo asi? Explique.
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Dimension

Recomendaciones
para una proxima
aplicacion de la
infografia en otras
aulas de la
educacion  bésica
regular.

Momento en que
se recabara la
informacion
infografia a los

estudiantes

Pregunta que orientara la entrevista

Criterios

Coherencia

Claridad

Relevancia

Pertinencia

Total | Observaciones y/o recomendaciones

28.

Ante una educacioén hibrida, ¢cémo aporta el
trabajo  con infografias
integradoras en la presencialidad y en la
virtualidad?

interactivas 5 5

20

29.

¢Qué sugerencias daria para que otros

docentes puedan aplicar la infografia con sus 5 5

estudiantes buscando una mejora en el
desarrollo de la sesion de aprendizaje?

20

30.

De forma general, ¢cudl es su percepcion
respecto al trabajo con
interactivas integradoras en las escuelas?

infografias 5 5

Sugerencia: Sacar lo rojo no es
20 | necesario, es redundante, podria ser
de forma particular, individual, etc.

31.

¢ Cual es su opinién respecto a cémo desde

la educacion sumamos para el logro de los 5 5

Objetivos de desarrollo sostenible usando
infografias interactivas integradoras?

20

32.

¢ Cual seria su mensaje final respecto a esta 5 5

experiencia vivenciada?

20

Promedio:

Suma de los totales + 32 =566 ~+ 32 =17,68

Pardmetro para determinar la aplicabilidad del instrumento segun el promedio:

No aplicable

Aplicable después de corregir

Aplicable

[0 - 11]

[11 - 16]

[16 — 20]

Opinién de aplicabilidad:

Observaciones:

Aplicable

Se sugiere considerar las observaciones realizadas para una alta confiabilidad en la investigacion.
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Apellidos y nombres

PENA OSCO, CESARROBERTO

Sexo Hombre

Edad ©5

Profesion DOCENTE

Especialidad WMATEMATICA Y FISICA
Grado académico Maestro

Afos de experiencia 22

Cargo que desempefa ASESOR

actualmente

Institucion donde labora

Correo electrénico Cpeosco? Dvanoo.com

Firma

25 de febrero del 2022.
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6. Informe de las entrevistas

Percepcion del individuo D1 respecto a la infografia “Ahorrar e invertir’ que

desarrollé con sus estudiantes

1. Empoderamiento: D1 se mostr6 muy entusiasta y comprometido con la
implementacion de la infografia “Ahorrar e invertir’. Desde el inicio, el docente vio el
potencial de esta herramienta para conectar conceptos matematicos con situaciones
de la vida real, lo que motivo su decision de utilizarla en el aula. La infografia no solo
sirvio como un recurso educativo, sino que también permiti6 a D1 explorar nuevas
metodologias pedagogicas, adaptando el contenido a las necesidades especificas de

sus estudiantes.

Cita relevante: “En lo personal, me gusta vincular los topicos mateméaticos con hechos
reales, cotidianos. Justo en estos dias me tocaba trabajar multiplicacién vy
potenciacién, y estaba preparando el material tradicional hasta cierto punto, pero luego
al revisar la propuesta de Ahorro e Inversion, me parecio6 interesante la vinculacion de
los aprendizajes matematicos y el tener la oportunidad de formar y ensefiar educaciéon

financiera en los nifios y nifias.”

2. Aplicabilidad al grado y al area curricular: La infografia fue utilizada en un grupo de 5.°
grado de primaria, pero D1 considera que su aplicabilidad se extiende desde 4.° de
primaria hasta 2.° de secundaria. Las areas curriculares involucradas incluyen
Sociales, Matematica, Ciencia y Comunicacion. La infografia se integré en la
competencia “Resuelve problemas de cantidad”, y se desarrollé en dos sesiones de

45 minutos cada una.
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Cita relevante: “En mi caso, la trabajamos en dos sesiones de 45 minutos cada una.
Los conceptos ahorro e inversion fueron nuevos para la mayoria. Mediante el
diccionario, debate entre los estudiantes y orientacién de mi parte se logro clarificar los

conceptos.”

Correspondencia con los ODS: La infografia “Ahorrar e invertir’ se alineé con el ODS
1: Fin de la pobreza. A través de la infografia, los estudiantes aprendieron sobre la
importancia del ahorro y la inversion, y como estas practicas pueden contribuir a un
consumo mas responsable y sostenible. D1 destaco la relevancia de estos conceptos
en la vida cotidiana de los estudiantes, fomentando una reflexién critica sobre sus

habitos de consumo.

Cita relevante: “Es un medio interesante de divulgar y sumarse al logro de los ODS

mediante situaciones cercanas y reales a los estudiantes.”

Retroalimentacion: La implementacién de la infografia gener6 una alta motivacion y
participacién entre los estudiantes. D1 reporté que los estudiantes estaban muy
interesados en los temas de ahorro e inversion, y que compartieron activamente sus
experiencias personales. La metodologia utilizada, que incluyé debates y el uso de
videos, facilitdé la comprension de los conceptos y fomentd un ambiente de aprendizaje

colaborativo.

Cita relevante: “Algo que recuerdo con mucha alegria fue el cambio al iniciar la sesién
mediante un video, y al término una nifa menciond: ‘Profesor, usted nos ensefa

siempre cosas nuevas que se relacionan con las matematicas.”
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5. Extrapolacién: D1 recomienda ampliamente la aplicacion de infografias interactivas en
el contexto educativo. El docente sugiere que otros docentes investiguen y adapten
estas herramientas a las necesidades especificas de sus estudiantes y contextos
educativos. Ademas, D1 destaca la importancia de integrar las TICs en el proceso

educativo para fomentar un aprendizaje activo y significativo.

Cita relevante: “Invitaria a mis companeros de otras areas a revisar las infografias para

que podamos trabajarlas juntos en pequefios proyectos integrados.”

Conclusion: La experiencia de D1 con la infografia “Ahorrar e invertir’ demuestra como las
infografias interactivas pueden ser herramientas efectivas para la educacion en temas de
desarrollo sostenible y educacion financiera. El docente no solo se empoderé del recurso,
sino que también logro involucrar activamente a sus estudiantes, adaptando la infografia a
las necesidades pedagdgicas de su grupo. La percepcién positiva de D1 respalda la
investigacion, mostrando que las infografias interactivas pueden contribuir

significativamente al logro de los ODS en el contexto educativo.

Percepcion del individuo D2 respecto a la infografia “La importancia de revisar las

etiquetas” que desarrollé con sus estudiantes

1. Empoderamiento: D2 se destacd por su entusiasmo y compromiso al incorporar la
infografia “La importancia de revisar las etiquetas” en su ensefianza. Desde el
principio, percibié el valor pedagdgico de esta herramienta como un puente entre
conceptos matematicos, salud y la cotidianidad de los estudiantes. Esta vision la
impulsé a integrar la infografia en su clase, aprovechando su potencial para fomentar
tanto el aprendizaje técnico como la reflexion critica en los estudiantes. Para D2, no

se trataba solo de una herramienta visual, sino de una oportunidad para reimaginar la
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manera en que se abordan temas transversales en el aula, ofreciendo un enfoque

innovador que se ajustaba a las necesidades particulares de sus estudiantes.

Cita relevante: "El tema de la infografia esta directamente relacionado con la vida diaria
de los estudiantes. Las actividades dindmicas, junto con la informacion clara y

confiable, facilitan un excelente enlace con el curso de matematicas."

Aplicabilidad al grado y al area curricular: Aunque la infografia fue implementada en
una clase de 6. ° grado de primaria, D2 cree firmemente en su aplicabilidad para una
amplia gama de niveles educativos, desde 4. ° de primaria hasta 2.° de secundaria.
Las areas curriculares abordadas fueron multiples, incluyendo Ciencia, Comunicacion,
Matematicas y Personal Social, lo que demuestra la flexibilidad y el caracter
interdisciplinario de la herramienta. D2 organiz6 el contenido en tres sesiones bien
estructuradas, logrando que los estudiantes se familiarizaran con el formato de
infografia antes de iniciar las actividades, lo que permitié una participacion mas fluida

y enfocada.

Cita relevante: "La unidad de algebra nos permiti6 trabajar con esta infografia durante
tres sesiones, donde los estudiantes usaron férmulas simples en hojas de céalculo para
calcular cuantos dias faltaban para que un producto perecible venciera. Esto no solo
reforzd sus habilidades en algebra, sino que les mostré como aplicar matematicas en

su vida diaria."

Correspondencia con los ODS: La infografia “La importancia de revisar las etiquetas”
fue alineada directamente con el ODS 2: Hambre cero, haciendo énfasis en la
educacién sobre habitos alimenticios saludables y la conciencia critica al momento de

elegir productos alimenticios. Los estudiantes no solo aprendieron sobre la relevancia



124

de leer y comprender etiquetas nutricionales, sino que también comprendieron cémo
esa practica puede influir en sus decisiones y bienestar a largo plazo. Este enfoque
ayudé a fomentar habitos mas conscientes y saludables entre los estudiantes,

extendiendo ese aprendizaje hacia sus hogares.

Cita relevante: "Promovid un entendimiento sobre cémo consumir alimentos

saludables, resaltando la importancia de una vida sana para el bienestar general.”

Retroalimentacion: La reaccion de los estudiantes fue sumamente positiva. D2 observé
cémo la motivacion aumentd a medida que se desarrollaban las actividades, con los
estudiantes no solo participando activamente en el aula, sino compartiendo la
informacion con sus familias. Esta interaccion fuera del aula demostré el impacto de la
infografia en generar conciencia en un contexto mas amplio. Ademas, las actividades
practicas, como la creacién de fichas informativas y el uso de herramientas digitales
como hojas de célculo, facilitaron la comprension de los conceptos de una manera

dindmica y colaborativa.

Cita relevante: "Las alumnas se sintieron altamente motivadas; la variedad de

actividades fue clave para mantener su interés."

Extrapolacion: D2 no dud6 en recomendar el uso de infografias interactivas como
recurso didactico. Resalt6 la importancia de que otros docentes exploren y adapten
esta metodologia a sus propios contextos educativos, ya que estas herramientas
permiten transmitir conceptos complejos de manera accesible y entretenida. También
destaco la relevancia de integrar los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) en el
curriculo escolar, promoviendo en los estudiantes una conciencia global desde edades

tempranas.
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Cita relevante: "Es fundamental que las estudiantes conozcan los ODS para poder
contribuir a un mundo mejor. Las infografias ofrecen una manera no rutinaria y mas

atractiva de hacerlo."

Conclusioén: La experiencia de D2 al implementar la infografia “La importancia de revisar
las etiquetas” pone en evidencia el poder de las herramientas visuales interactivas para
mejorar la educacion en temas de sostenibilidad y salud. La docente no solo se apropio de
la metodologia, sino que también logré que sus estudiantes se involucraran profundamente
en el proceso de aprendizaje. Esta experiencia no solo respalda la efectividad de las
infografias en el aula, sino que también demuestra cémo pueden contribuir a lograr los
ODS en el contexto educativo, proporcionando un enfoque integral, interactivo y altamente

motivador

Percepcion del individuo D3 respecto a la infografia “Lee los octégonos en las

etiquetas y publicidad” que desarrollé con sus estudiantes

1. Empoderamiento: D3 mostré gran entusiasmo y compromiso con la implementacion
de la infografia “Lee los octdgonos en las etiquetas y publicidad”. Desde el comienzo,
identificd el potencial de esta herramienta para vincular conceptos matematicos con
situaciones cotidianas, lo que motivo su decisién de integrarla en el aula. Ademas de
funcionar como un recurso educativo, la infografia le permitié explorar nuevas

metodologias, ajustando el contenido a las necesidades de sus estudiantes.

Cita relevante: “El tema de la infografia esta vinculado al dia a dia de los estudiantes,
ademas de presentar actividades dinamicas y con informacion de fuentes confiables,

lo que facilita conectarlo con la matematica.”
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Aplicabilidad al grado y al area curricular: La infografia fue utilizada en un grupo de 5.°
de primaria, pero D3 cree que puede emplearse desde 4.° de primaria hasta 2.° de
secundaria. Las areas involucradas abarcan Ciencia, Comunicacion, Matematica y
Personal Social. Se integré en la unidad “La geometria en manifestaciones culturales”
y se desarroll6 en tres sesiones. D3 resaltd la necesidad de explicar primero el

concepto de infografia y realizar un ensayo antes de llevar a cabo las actividades.

Cita relevante: “Se utilizé en la unidad: La geometria en manifestaciones culturales, en

tres sesiones.”

Correspondencia con los ODS: La infografia se aline6 con el ODS 3: Salud y bienestar.
A través de este recurso, las estudiantes aprendieron la importancia de leer las
etiquetas de los productos y cdmo esta informacién puede afectar sus decisiones de
compra y habitos alimenticios. D3 subray6 la importancia de reflexionar criticamente

sobre los habitos de consumo.

Cita relevante: “Se resaltd la importancia de llevar una vida sana consumiendo

alimentos saludables, promoviendo el bienestar de todos.”

Retroalimentacion: La implementacion de la infografia gener6 un alto nivel de
motivacion entre las estudiantes, quienes se mostraron interesadas y compartieron lo
aprendido con sus familias. Las actividades practicas, como la construccién de
octdégonos, favorecieron la comprension y crearon un ambiente de aprendizaje

colaborativo.

Cita relevante: “Estaban emocionadas al difundir lo aprendido en casa y les encanto la

construccion de octdogonos, creando disefios variados.”
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5. Extrapolacién: D3 recomienda ampliamente el uso de infografias interactivas en
educacioén. Sugiere que los docentes adapten estos recursos a las particularidades de
sus estudiantes y contextos. También destaca la importancia de que los estudiantes

conozcan los ODS para contribuir a un mundo mejor.

Cita relevante: “Coordinar con docentes de otras areas para aprovechar mejor el

material. Las infografias proponen un alto nivel de desarrollo de capacidades.”

Conclusién: La experiencia de D3 con la infografia “Lee los octdgonos en las etiquetas y
publicidad” demuestra como estos recursos pueden ser efectivos para educar sobre
desarrollo sostenible y habitos de consumo saludables. D3 no solo adopto la infografia,
sino que involucré activamente a sus estudiantes, adaptando el material a sus
necesidades, lo que refuerza la idea de que las infografias interactivas son herramientas

valiosas para alcanzar los ODS en la educacién.

Percepcién del individuo D4 respecto a la infografia “El futuro virtual” que desarroll6

con sus estudiantes

1. Empoderamiento: D4 se destacd por su proactividad y sentido de liderazgo al
implementar la infografia "El futuro virtual". Desde un principio, no solo reconocié6 el
valor de esta herramienta para conectar conceptos tecnoldgicos con situaciones de la
vida diaria, sino que tomo la iniciativa de llevarla al aula. Este empoderamiento se
manifestd en su capacidad para adoptar y adaptar nuevas metodologias pedagdgicas,
personalizando el contenido para que se ajustara a las caracteristicas y necesidades
especificas de sus estudiantes. Al explorar nuevas estrategias, D4 asumio el rol de
facilitadora del aprendizaje, demostrando como los docentes pueden ser agentes de

cambio en su comunidad educativa.
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Cita relevante: "La infografia digital me dio la oportunidad de explorar nuevas formas
de ensefiar. Pude adaptar el contenido y hacerlo mas relevante para mis estudiantes,

conectando lo que aprendemos con su dia a dia."

Aplicabilidad al grado y al &rea curricular: La infografia fue aplicada en aulas desde 3.°
hasta 6.° de primaria, aunque D4 considera que su utilidad puede ampliarse a cualquier
grado que necesite reforzar los temas de comunicacién y tecnologia. Los campos
curriculares involucrados abarcan tanto Comunicacion como Tecnologia, y la docente
utilizé el recurso digital en el transcurso de dos sesiones de aprendizaje. Ademas,
subray0 la importancia de que los estudiantes comprendieran el concepto de infografia
antes de empezar las actividades y la utilidad de hacer un ensayo previo para afinar el

desarrollo de las sesiones.

Cita relevante: "El recurso fue utilizado en dos sesiones para garantizar una

comprension profunda.”

Correspondencia con los ODS: La infografia "El futuro virtual" se conect6 con el ODS
4: Educacién de calidad. A través de este recurso, los estudiantes comprendieron la
relevancia de desarrollar infraestructuras sostenibles, promover una industrializacion
respetuosa con el medio ambiente e impulsar la innovacion. D4 resaltdé como estos
temas invitaron a los estudiantes a reflexionar sobre el uso responsable de la

tecnologia y la importancia de garantizar una equidad en su acceso.

Cita relevante: "La clase abordd la necesidad de desarrollar infraestructuras
resilientes, promover la innovacion sostenible y reflexionar sobre la equidad

tecnologica.”
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Retroalimentacion: El uso de la infografia desencadend un alto nivel de interés y
participacion entre los estudiantes. D4 reportd que interactuaron con entusiasmo con
el recurso digital, mostrando curiosidad por los temas expuestos. La metodologia, que
incluy6 elementos visuales interactivos y enlaces, contribuyé a una mejor comprension
de los conceptos tratados, ademas de fomentar un entorno de aprendizaje

colaborativo.

Cita relevante: "La estructura visual de la infografia capturd su atencién. La sesién fue

participativa y los estudiantes se mostraron muy interesados."

Extrapolacion: D4 recomienda de manera enfatica el uso de infografias interactivas en
entornos educativos, invitando a otros docentes a adaptar estas herramientas segun
las necesidades de sus estudiantes y del contexto en el que ensefian. También
subray6 la importancia de familiarizar a los estudiantes con los ODS, promoviendo asi

un aprendizaje mas globalizado y orientado hacia un impacto positivo.

Cita relevante: "Este tipo de herramientas permite una comprension facil de los

problemas actuales y motiva a los estudiantes a buscar soluciones."

Conclusién: La experiencia de D4 con la infografia "El futuro virtual" pone en evidencia la

eficacia de las infografias interactivas como herramientas educativas, especialmente en la

ensefianza de temas vinculados con el desarrollo sostenible y el uso de la tecnologia. D4

no solo logr6 empoderarse del recurso, sino que también consiguidé involucrar a sus

estudiantes activamente, adaptando el contenido para maximizar su impacto pedagdgico.

Esta experiencia refuerza la idea de que las infografias interactivas pueden ser

instrumentos poderosos para avanzar en el logro de los ODS dentro del aula.



130

Percepciéon del individuo D5 respecto a la infografia “Queremos igualdad en las

oportunidades” que desarroll6 con sus estudiantes

1. Empoderamiento: D5 no solo se destacd por su entusiasmo y compromiso, sino que
también mostré un claro empoderamiento al implementar la infografia "Queremos
igualdad en las oportunidades". Desde el primer momento, la docente entendié que
esta herramienta representaba mucho mas que un simple recurso didactico; la vio
como una oportunidad para transformar su enfoque pedagogico. Su capacidad para
identificar el potencial de la infografia le permiti6 no solo ensefiar conceptos de
igualdad de género, sino hacerlo de una manera que conectara profundamente con
las experiencias cotidianas de sus estudiantes. Este reconocimiento la impulsé a
buscar activamente nuevas formas de innovar en el aula, permitiéndole adaptar la
infografia a las necesidades Unicas de sus alumnos y fomentar una educacion mas
inclusiva, equitativa y orientada a los valores. D5 se empoderé a través del proceso de
integracion de este recurso, aprovechando la oportunidad para personalizar el
aprendizaje, explorar metodologias pedagdgicas diferentes y, sobre todo, para hacer
que el aula se convirtiera en un espacio de reflexion critica. "Este tipo de infografia no
solo ensefia contenido académico, sino que también me ha permitido ofrecer a mis
estudiantes una vision mas amplia sobre los roles de género y cdmo estos se
manifiestan en la vida diaria", comparti6 D5, resaltando su compromiso con el

desarrollo integral de sus estudiantes.

Cita relevante: “Implementar esta herramienta me ha dado la confianza para innovar
en mi enseflanza, mostrando a mis estudiantes que el aula puede ser un espacio
donde se debaten temas importantes como la igualdad de género, mientras se

desarrollan competencias tecnolégicas.”
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Aplicabilidad al grado y al area curricular: D5 implementé la infografia en un grupo de
estudiantes de 4.° y 5.° de primaria, aunque considera que su aplicabilidad podria
extenderse hasta 5.° de secundaria. La versatilidad de la infografia permitio su
integracion en diversas areas curriculares, incluyendo Comunicacion, Ciencia y
Tecnologia, Matemética y Personal Social. La actividad se llevé a cabo en tres
sesiones, dos enfocadas en matematica y una en tutoria, lo que permitié una aplicacion
transversal del recurso. D5 destac6 la importancia de familiarizar a los estudiantes con
el concepto de infografia antes de empezar, realizando un ensayo previo para asegurar
que las actividades estuvieran bien orientadas y fueran comprendidas

adecuadamente.

Cita relevante: “Decidimos ajustar la temporalidad del tema para trabajar la
problematica de género y oportunidades en agosto, en lugar de octubre, para que

estuviera alineada con los objetivos tanto de tutoria como de matematica”.

Correspondencia con los ODS: La infografia "Queremos igualdad en las
oportunidades" esta alineada con el ODS 5: Igualdad de género. A través de esta
herramienta, las estudiantes pudieron reflexionar sobre la importancia de la igualdad
de género y el empoderamiento de mujeres y nifias. D5 subray6 que, al abordar estos
temas, no solo se promueve la conciencia sobre los derechos de las mujeres, sino que
también se fomenta una comprension critica de los estereotipos de género y de la

necesidad de construir una sociedad mas equitativa.

Cita relevante: “El conocimiento de sus derechos es fundamental para que las
estudiantes se sientan capaces de defenderlos con respeto y asertividad, tanto en la

escuela como en otros ambitos de su vida”.
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4. Retroalimentacién: La implementacion de la infografia fue muy bien recibida por las
estudiantes, quienes mostraron una gran motivacion e interés en los temas tratados.
Segun D5, la herramienta tecnolégica, con sus elementos interactivos, como iconos y
videos, facilitd la comprensién de los conceptos complejos, y las actividades practicas
contribuyeron a generar un ambiente colaborativo en el aula. Las estudiantes se
sintieron identificadas con los temas de la igualdad de género y mostraron un gran

interés en discutir el rol de las mujeres en la sociedad actual.

Cita relevante: “Las actividades y los videos propuestos, junto con el tema, les
resultaron muy cercanos. Se sentian muy identificadas al hablar sobre los roles de las

mujeres en nuestra sociedad”.

5. Extrapolaciéon: D5 considera que las infografias interactivas ofrecen un gran potencial
para mejorar la ensefianza en distintos contextos educativos. Recomienda a otros
docentes que exploren este tipo de recursos, adaptandolos a las caracteristicas y
necesidades de sus estudiantes. Ademas, resaltdé la importancia de difundir los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) entre los estudiantes, ya que considera que

la educacién es clave para lograr cambios significativos en la sociedad.

Cita relevante: “Comparto con mis colegas los resultados académicos positivos que he
obtenido al aplicar la infografia. Creo que otros docentes también se beneficiarian de

este recurso al favorecer el aprendizaje de sus estudiantes”.

Conclusién: La experiencia de D5 con la infografia "Queremos igualdad en las
oportunidades" subraya el poder transformador de las infografias interactivas como
herramientas educativas, no solo para ensefiar temas de igualdad de género, sino también

para abordar aspectos clave del desarrollo sostenible. La infografia no solo sirvi6 como un
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recurso did4ctico innovador, sino que también empoderé a la docente al ofrecerle nuevas
maneras de ensefiar, haciéndola sentir mas segura y eficaz al adaptar el contenido a las
necesidades de sus estudiantes. Al implementar esta herramienta, D5 no solo innové en
su metodologia pedagdgica, sino que también logré un impacto profundo en sus
estudiantes, promoviendo una reflexién critica y activa sobre la equidad de género en su
vida cotidiana. "Esta experiencia me ha permitido ver el impacto de utilizar recursos que
conectan directamente con las realidades de los estudiantes, no solo desde el punto de
vista académico, sino también desde una perspectiva social y humana", expresé D5,
destacando la relevancia de los ODS en la educacion. La experiencia positiva refuerza la
importancia de incorporar herramientas interactivas y dinamicas en el aula, ya que no solo
facilitan la ensefianza de conceptos clave, sino que también promueven un aprendizaje

significativo, contribuyendo a los Objetivos de Desarrollo Sostenible en el &mbito educativo.

Percepcién del individuo D6 respecto a la infografia “Cémo cuidar el agua” que

desarroll6 con sus estudiantes

1. Empoderamiento: D6 se destacO por su entusiasmo y compromiso con la
implementacién de la infografia "Cémo cuidar el agua". Desde el primer momento,
percibio el gran valor de esta herramienta para vincular conceptos de sostenibilidad y
conservacion del agua con situaciones practicas de la vida diaria. Su decision de
utilizarla en el aula fue impulsada por su deseo de transformar el aprendizaje en una
experiencia mas dindmica e interactiva, desafiando las metodologias tradicionales.
Esta infografia no solo le permitié a D6 innovar en sus estrategias pedagoégicas, sino
también adaptar el material a las caracteristicas especificas de sus estudiantes,

fomentando una ensefianza mas personalizada e inclusiva.
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Cita relevante: “Lo que realmente me motivé fue la oportunidad de ofrecer a mis
estudiantes un recurso innovador y una manera interactiva de aprender. Ademas,
gueria que se familiarizaran con los Objetivos de Desarrollo Sostenible, en este caso,
el ODS 6, para que comprendieran su importancia y las acciones que podemos tomar

para cuidar el agua.”

Aplicabilidad al grado y al area curricular: La infografia fue implementada en un grupo
de 2.° de secundaria, pero D6 cree firmemente que su aplicabilidad trasciende
diferentes niveles educativos. Su enfoque interdisciplinario hace que sea util tanto para
primaria como secundaria, especialmente en aquellas areas que requieren fortalecer
conceptos relacionados con Ciencia y Tecnologia, Comunicaciéon y Matematica. La
infografia fue incorporada en tres sesiones de aprendizaje, y D6 subrayé la importancia
de realizar un ensayo previo para preparar mejor las actividades y asegurar que el uso

de la herramienta sea fluido y efectivo en el aula.

Cita relevante: “Articulé la infografia con una experiencia previa sobre el uso del agua,
desarrollando competencias como la de regularidad y proporcionalidad, lo que permitio
un cierre perfecto del tema, enlazando el contenido matematico con los aspectos

practicos que se planteaban en la infografia.”

Correspondencia con los ODS: La infografia "Como cuidar el agua" se alinea
perfectamente con el ODS 6: Agua limpia y saneamiento. A través de esta herramienta,
los estudiantes no solo adquirieron conocimientos sobre el uso responsable del agua,
sino que también fueron motivados a reflexionar sobre sus propios habitos y a tomar
medidas concretas para contribuir al cuidado del planeta. D6 remarcé la importancia

de que los estudiantes comprendan su papel activo en el cambio social y ambiental,
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destacando cOmo este tipo de recursos puede inspirarles a ser agentes de

transformacién en sus comunidades.

Cita relevante: “Este recurso es muy valioso porque no solo les permite a los
estudiantes conocer los ODS, sino también los ayuda a internalizar la importancia de
sus acciones en el mundo. Es una herramienta para fomentar la conciencia social y el

cambio.”

Retroalimentacion: La implementacioén de la infografia gener6 una respuesta muy
positiva entre los estudiantes. D6 observé que, desde el primer momento, los
estudiantes se mostraron intrigados por la estructura interactiva de la herramienta.
Aunque al principio algunos se enfocaron mas en los elementos lidicos, con
orientacion adecuada, lograron enfocar su atencién en las actividades educativas. La
interaccion con los recursos visuales y practicos facilité la comprension de los temas y

promovié un entorno de aprendizaje colaborativo y motivador.

Cita relevante: “Me sorprendié ver que al principio los estudiantes se iban directamente
a los iconos de juego en la infografia, pero con una adecuada orientacion y
seguimiento, lograron centrarse en las actividades propuestas y aprovechar al maximo

el recurso.”

Extrapolacion: D6 recomienda con entusiasmo la integracion de infografias interactivas
en la educacién. Afirma que estas herramientas no solo captan el interés de los
estudiantes, sino que también promueven un aprendizaje mas activo y profundo.
Sugiere a otros docentes que exploren estos recursos y los adapten segun las
necesidades de sus estudiantes, ya que su experiencia demostré un notable

incremento en la motivacion y la comprension de los temas presentados.
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Cita relevante: “Les recomiendo a mis colegas que prueben las infografias interactivas,
notardn cédmo sus estudiantes estdn mas interesados y como mejora la atencion y el

aprendizaje en el aula.”

Conclusién: La experiencia de D6 con la infografia "Cémo cuidar el agua" evidencia el
potencial transformador de las infografias interactivas en la enseflanza de temas de
desarrollo sostenible, en particular, el consumo responsable del agua. No solo permitié a
la docente expandir sus metodologias pedagdgicas, sino que también logré un alto nivel
de participacion estudiantil, adaptando el contenido de manera efectiva a las necesidades
de su grupo. Esta experiencia positiva refuerza la idea de que estos recursos pueden ser
fundamentales en el cumplimiento de los ODS dentro del contexto educativo, generando

un impacto duradero en el aprendizaje y la conciencia social de los estudiantes.

Percepcion del individuo D7 respecto a la infografia “;Qué electrodomeésticos

consumen mas energia?” que desarrollé con sus estudiantes

1. Empoderamiento: D7 asumié con gran entusiasmo y dedicacion la implementacién de
la infografia “¢ Qué electrodomésticos consumen mas energia?”. Desde el principio, el
docente reconocié el inmenso potencial de esta herramienta no solo como un recurso
didactico, sino también como un puente que conecta la teoria matematica con las
experiencias cotidianas de los estudiantes, particularmente en la gestion del consumo
energético en sus hogares. Esto fue un factor clave para su eleccién de integrarla en
el aula. La infografia abri6 la puerta a la experimentacion con nuevas estrategias
pedagdgicas, lo que permiti6 a D7 ajustar los contenidos a las realidades y
necesidades especificas de sus alumnos, haciendo el aprendizaje mas significativo y

relevante.
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Cita relevante: "La herramienta nos permiti6 hacer que los estudiantes vean la
matematica no solo como numeros abstractos, sino como algo que pueden aplicar

directamente en casa para hacer un uso mas consciente de la electricidad."

Aplicabilidad al grado y al &rea curricular: El uso de la infografia fue implementado en
estudiantes de 5.° de primaria, pero D7 considera que su potencial puede ser
extendido a cualquier nivel donde se quiera reforzar el aprendizaje interdisciplinario.
Las &reas involucradas abarcan desde Ciencias Sociales, Ciencia y Tecnologia hasta
Comunicacion, lo que la convierte en una herramienta versétil. La infografia se usé
como parte de la competencia "Resuelve problemas de cantidad"”, siendo integrada en
dos sesiones. El docente subray6 la necesidad de explicar de manera clara qué es
una infografia, y sugirié realizar un ensayo previo para garantizar un buen manejo de

las actividades propuestas.

Cita relevante: "Fue una actividad integral que permitié trabajar varias areas al mismo
tiempo, desde ciencias hasta habilidades de comunicacién, todo mientras los

estudiantes entendian la importancia del uso responsable de la energia."

Correspondencia con los ODS: La infografia se aline6 perfectamente con el ODS 7:
Energia asequible y no contaminante, sensibilizando a los estudiantes sobre el uso
responsable de la electricidad y la necesidad de reducir la huella de carbono. A través
de este recurso, los alumnos comprendieron cémo sus decisiones cotidianas influyen
directamente en el entorno. D7 resaltd que la infografia incentivdé una reflexibn mas
profunda sobre los patrones de consumo energético, y ayudé a los estudiantes a ser
mas conscientes de como el uso eficiente de la energia no solo impacta en el ahorro

econdmico, sino también en el bienestar del planeta.
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Cita relevante: "Mas que una simple leccién sobre consumo energético, la infografia
desperté en los estudiantes una mayor conciencia sobre su papel en el cuidado del

medio ambiente."

Retroalimentacion: La participacion de los estudiantes superoé las expectativas de D7,
generando un alto grado de motivacion. La infografia capt6 el interés del alumnado
gracias a su formato interactivo, y los temas presentados provocaron debates y
discusiones incluso después de haber concluido las actividades formales. La inclusion
de elementos visuales y actividades préacticas fue clave para facilitar la comprension
de conceptos complejos, promoviendo un ambiente colaborativo donde los estudiantes
trabajaron en conjunto para resolver problemas relacionados con el consumo

energético.

Cita relevante: "Lo que mas me impresiond fue cémo los estudiantes seguian
discutiendo sobre el tema después de la clase. La calculadora energética fue un éxito

y abrié muchas conversaciones en sus hogares."

Extrapolacion: D7 recomienda fervientemente la incorporacion de infografias
interactivas en el entorno educativo, ya que estas herramientas permiten dinamizar el
proceso de aprendizaje y adaptar los contenidos a las necesidades particulares de
cada grupo. Ademas, sugiere que los docentes exploren y personalicen estas
herramientas para maximizar su impacto. Asimismo, D7 subrayé la relevancia de dar
a conocer los ODS dentro del curriculo, no solo como un tema académico, Sino como

un llamado a la accién para los estudiantes en su vida cotidiana.
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Cita relevante: "Invito a mis colegas a experimentar con estas infografias. No solo
hacen las clases mas atractivas, sino que permiten a los estudiantes tomar conciencia

y participar activamente en los grandes desafios del mundo, como el cambio climatico."

Conclusién: La experiencia de D7 con la infografia “; Qué electrodomésticos consumen
mas energia?” pone en evidencia cédmo las infografias interactivas pueden ser un recurso
poderoso para ensefiar sobre desarrollo sostenible y el consumo responsable de energia.
Este recurso no solo empoder6é al docente para implementar metodologias mas
innovadoras, sino que también involucré activamente a los estudiantes, adaptando los
contenidos de manera eficaz y significativa. La evaluacion positiva de D7 demuestra que
las infografias interactivas pueden desempefiar un papel crucial en la educacion,
promoviendo el aprendizaje activo y contribuyendo al logro de los ODS en el entorno

escolar.

Percepcion del individuo D8 respecto a la infografia “ldeas para jovenes

emprendedores” que desarrollé con sus estudiantes

1. Empoderamiento: D8 se mostré no solo entusiasta, sino también proactivo en la
implementacion de la infografia “Ideas para jévenes emprendedores”. Desde el primer
momento, D8 reconocid que esta herramienta tenia un gran potencial para integrar de
manera fluida conceptos mateméticos y de emprendimiento con situaciones cotidianas
que los estudiantes enfrentan o enfrentardn en el futuro. Mas alld de ser un recurso
educativo convencional, la infografia ofrecié la oportunidad de experimentar con
nuevas dindmicas pedagogicas. Al adaptar el contenido a su grupo de estudiantes, D8
logré conectar los principios del emprendimiento con el desarrollo de habilidades

matematicas aplicadas, despertando el interés y la motivacion de los alumnos.
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Cita relevante: “El emprendimiento juvenil no es solo una cuestion de generar ingresos,
sino de aprender habilidades que les serviran en multiples aspectos de su vida, desde

administrar un proyecto hasta trabajar en equipo.”

Aplicabilidad al grado y al area curricular: D8 decidié implementar la infografia en un
grupo de 5.° de secundaria, pero considera que la herramienta tiene la flexibilidad
suficiente para ser utilizada en diferentes niveles académicos, tanto en primaria como
en secundaria. Las &reas curriculares abarcadas incluyen Matematica, Comunicacion
y Personal Social. Cada uno de estos campos se entrelazé con el contenido de la
infografia, lo que permiti6 una ensefianza integrada. Durante varias sesiones, el
docente combiné teoria con actividades practicas que fomentaron la participacion y el
pensamiento critico de los estudiantes. D8 enfatizé la importancia de introducir a los
estudiantes en el concepto de las infografias como una herramienta visual poderosa

que permite resumir y organizar informaciéon compleja de manera accesible.

Cita relevante: “Los estudiantes necesitan estar preparados para enfrentar futuros
desafios, desde el manejo de finanzas personales hasta la gestion de tiempo, y esta

infografia fue un primer paso para guiarlos en esa direccion.”

Correspondencia con los ODS: La infografia “Ideas para jovenes emprendedores” se
alined directamente con el ODS 8: Trabajo decente y crecimiento econémico. A través
de la infografia, los estudiantes comprendieron la importancia de fomentar ideas
emprendedoras que no solo generen ingresos, sino que promuevan un crecimiento
econdmico sostenido y el desarrollo de habilidades para un trabajo digno. D8 destaco
gue, ademas de aprender sobre economia y emprendimiento, los estudiantes
reflexionaron sobre cémo el espiritu emprendedor puede mejorar sus propias vidas y

contribuir al desarrollo de su comunidad.
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Cita relevante: “El emprendimiento no solo les ofrece la posibilidad de obtener
ingresos, sino también de prepararse para contribuir activamente al crecimiento

econdmico de su entorno.”

Retroalimentacion: La implementacién de la infografia generé un ambiente altamente
participativo en el aula. Los estudiantes no solo se mostraron interesados en los temas
de emprendimiento, sino que también se involucraron en las actividades propuestas,
aportando ideas y debatiendo como podrian emprender proyectos en su vida cotidiana.
La metodologia utilizada, que incluyé tareas colaborativas y visuales, facilité una
comprension profunda de los conceptos clave, al mismo tiempo que promovioé un
entorno de aprendizaje dinamico. D8 reportd que las discusiones sobre temas como la
creacion de negocios y la administracién del dinero fueron particularmente

enriquecedoras.

Cita relevante: “Los estudiantes no solo trabajaron en su propio proyecto de
emprendimiento, sino que ademds intercambiaron ideas, lo que fomenté un

aprendizaje colaborativo.”

Extrapolacion: D8 sugiere que otros docentes consideren la utilizacion de infografias
interactivas, ya que no solo captan la atencién de los estudiantes, sino que también
permiten una ensefianza integrada de varios conceptos. Recomienda adaptar estas
herramientas a los intereses y necesidades de los estudiantes, lo que facilitara el
aprendizaje contextualizado. Ademas, D8 enfatiza que familiarizar a los estudiantes
con los ODS es fundamental para formar ciudadanos responsables y conscientes de

su papel en la sociedad global.
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Cita relevante: “Los ODS deben ser parte del proceso educativo desde una edad
temprana, y las infografias son una manera atractiva de introducir estos temas,
permitiendo a los estudiantes disfrutar del aprendizaje mientras reflexionan sobre su

rol en la sociedad.”

Conclusién: La experiencia de D8 con la infografia “Ideas para jovenes emprendedores”
demuestra que las infografias interactivas son herramientas versatiles y efectivas para
ensefiar tanto habilidades practicas como valores relacionados con el desarrollo sostenible.
Al empoderarse del recurso, D8 logré involucrar a sus estudiantes en un proceso de
aprendizaje activo, conectando el contenido con la vida real y fomentando la creatividad y
el pensamiento critico. Esta experiencia refuerza la idea de que las infografias interactivas
no solo son utiles en el contexto académico, sino que también pueden contribuir al logro

de los ODS dentro del aula.

Percepcidn del individuo D9 respecto a la infografia “Creadores para un mundo

mejor” que desarrollé con sus estudiantes

1. Empoderamiento: D9 demostrd un entusiasmo constante y un compromiso genuino en
la implementacion de la infografia “Creadores para un mundo mejor”. Desde el primer
momento, identifico la riqueza de esta herramienta para enlazar conceptos educativos
con situaciones cotidianas y reales, lo cual motivo su decisién de incorporarla en su
practica docente. No solo encontré en la infografia un recurso innovador, sino que
aprovech6 su versatilidad para explorar nuevas estrategias pedagogicas, ajustando el
contenido a las necesidades y caracteristicas especificas de sus estudiantes. Esta

flexibilidad permitié a D9 generar un entorno de aprendizaje mas adaptado y dinamico.



143

Cita relevante: "El acceso a diferentes formatos de informacion, como videos y texto,

facilita que los estudiantes se familiaricen con los temas que se trabajaran en clase."

Aplicabilidad al grado y al area curricular: La infografia se utilizd con estudiantes de 3.°
a 6.° grado de primaria, aunque D9 considera que su aplicabilidad se extiende a otros
niveles educativos, dependiendo del tipo de actividad que se quiera desarrollar. Las
areas curriculares abordadas también varian segun el objetivo pedagdgico. En esta
ocasion, la infografia se integré como una experiencia de aprendizaje que se desarrollo
en un maximo de tres sesiones. D9 destacé la importancia de explicar previamente el
concepto de infografia a los estudiantes y realizar ensayos antes de las actividades
para facilitar la comprension de las instrucciones y guiar de manera efectiva el

aprendizaje esperado.

Cita relevante: "Se aplic6 con estudiantes de 3.° a 6.°, aunque su uso puede adaptarse

a otras areas Yy niveles, dependiendo de la actividad que se quiera desarrollar."

Correspondencia con los ODS: La infografia “Creadores para un mundo mejor” se
alinea perfectamente con el ODS 9: Industria, innovacion e infraestructura, subrayando
como la incorporacion de tecnologias y medios digitales potencia significativamente
las expectativas de aprendizaje en las sesiones. A través de esta herramienta, los
estudiantes comprendieron la importancia de una educacion inclusiva y equitativa, y
reflexionaron sobre coémo las tecnologias pueden mejorar tanto su experiencia de
aprendizaje como la comprension de conceptos mas complejos. D9 enfatiz6 como
estos recursos pueden trascender el contenido especifico de las sesiones y llevar a

los estudiantes hacia una conciencia mas amplia de su rol en la sociedad.
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Cita relevante: "El desarrollo de tecnologias potencia las expectativas del objetivo de

las sesiones de aprendizaje, llevando el contenido mas alla de lo puramente tedrico."

Retroalimentacion: La implementacion de la infografia desperté gran interés y
participacién entre los estudiantes. D9 report6 que la metodologia visual e interactiva
capt6 su atencion y facilitd la comprensiéon de los temas abordados. La infografia no
solo promovio la interaccion entre los estudiantes, sino que también permitié que el
proceso de aprendizaje fuera mas colaborativo y reflexivo. Ademas, D9 resalt6é que el
recurso fue tan efectivo que los estudiantes pudieron continuar explorando el tema
fuera del aula, a través de redes sociales, sitios web y presentaciones en linea, lo que

amplié el impacto del aprendizaje.

Cita relevante: "El uso de la infografia fue (til no solo en clase, sino también fuera del

aula, al difundirla en redes sociales y preparar presentaciones en linea."

Extrapolacion: D9 recomienda ampliamente el uso de infografias interactivas en el
ambito educativo. Sugiere que otros docentes exploren como adaptar estas
herramientas a las caracteristicas y necesidades de sus estudiantes, ya que no solo
facilitan el aprendizaje interdisciplinario, sino que también fomentan la reflexién sobre
problemas reales. La integracién de los ODS a través de recursos como la infografia
contribuye a que los estudiantes se involucren activamente con los desafios globales,
logrando que la ensefianza trascienda mas all4 de los contenidos y se convierta en

una herramienta para la accion frente a objetivos tangibles.

Cita relevante: "El uso de infografias integrando los ODS permite que el aprendizaje
vaya mas alla del contenido, involucrando a los estudiantes en objetivos reales que

pueden abordar desde su contexto."
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Conclusién: La experiencia de D9 con la infografia “Creadores para un mundo mejor”
demuestra como las infografias interactivas pueden ser una herramienta efectiva para
fomentar el desarrollo de habilidades tecnolégicas y una educacién de calidad. D9 no solo
adopt6 esta herramienta, sino que también logré involucrar activamente a sus estudiantes,
ajustando la infografia a las necesidades pedagdgicas de su grupo. La percepcion positiva
de D9 destaca que el uso de infografias interactivas no solo mejora el aprendizaje, sino
gue también contribuye significativamente al logro de los ODS, proporcionando a los

estudiantes una mayor comprension de los desafios globales y su rol en ellos.

Percepcion del individuo D10 respecto a la infografia “Climas extremos” que

desarroll6 con sus estudiantes

1. Empoderamiento: D10 identifico el potencial que esta herramienta tenia para conectar
conceptos abstractos, como los fendmenos climaticos, con situaciones reales que los
estudiantes pudieran comprender y relacionar con su entorno cotidiano. Esto fue clave
para su decisién de implementarla, lo cual muestra un proceso de empoderamiento
docente, ya que no solo adopté una nueva herramienta educativa, sino que también la
adapté de manera innovadora a las necesidades de sus estudiantes. El uso de la
infografia no fue simplemente una actividad aislada, sino una oportunidad para D10 de
explorar nuevas metodologias pedagogicas. Adaptd el contenido visual de la infografia
para que la clase fuera mas interactiva, lo que transformé la dindmica de ensefianza,
fomentando la participacidn activa y el interés de los estudiantes. Este proceso no solo
impacto en los alumnos, sino que también le permitié a la docente desarrollar nuevas

competencias, como el uso de recursos visuales y digitales para mejorar la ensefianza.
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Cita relevante: "Si, ademas de motivarme en crear mis propias infografias, buscar
herramientas para la elaboracién con otros temas de interés. Es un primer gran paso

para mi, primera vez que uso la infografia en matematica.

Aplicabilidad al grado y al area curricular: Aunque fue implementada en un grupo de
7.° grado de primaria, la docente D10 sostiene que esta infografia puede aplicarse en
distintos niveles educativos para fortalecer conceptos de Ciencias Naturales,
Geografia y Matematica. Los estudiantes lograron familiarizarse con temas complejos
mediante este recurso, lo que facilitd la integracion de la infografia en cinco sesiones
de aprendizaje. D10 sefald6 que, aunque el contenido no era completamente
desconocido para los estudiantes, la infografia ayud6 a que se involucraran de manera
mas activa en las actividades, especialmente a través de la investigacion previa que

les permitié adquirir una comprension mas profunda del tema.

Cita relevante: “De 6.° a 7.° grado, porque es el concepto que se trabaja en estos

grados.”

Correspondencia con los ODS: La infografia “Climas extremos” se aline6 directamente
con el ODS 10: Reduccion de las desigualdades. A través de su implementacién, los
estudiantes pudieron reflexionar sobre la importancia de la accién climatica y como los
fendmenos extremos afectan de manera desigual a diferentes comunidades, en
especial a aquellas con menos recursos. D10 enfatiz6 que, al aprender sobre los
efectos devastadores de los climas extremos, los estudiantes no solo tomaron
conciencia de la urgencia de actuar, sino que también empezaron a considerar la
posibilidad de organizar eventos de solidaridad para apoyar a quienes sufren las
consecuencias de estos fendmenos. La infografia se convirti6 en una herramienta

poderosa que no solo educé a los estudiantes sobre los cambios climaticos, sino que



147

también los motivé a pensar en cdmo podian contribuir a mitigar estos efectos a través
de acciones concretas. D10 destacO que esta experiencia enriquecedora no solo
impacto a los estudiantes, sino que también la empodero a ella, permitiéndole vincular
de manera efectiva la educacién con los ODS, algo que antes no habia explorado a

fondo.

Cita relevante: “Accion por el clima. La toma de conciencia.”

Retroalimentacion: La metodologia utilizada en la implementacion de la infografia fue
bien recibida por los estudiantes, quienes mostraron gran motivacién y compromiso.
Las actividades propuestas permitieron que los alumnos participaran de manera activa
en el proceso de aprendizaje, facilitando la reflexién y el debate en clase. El recurso
no solo fue innovador para los estudiantes, sino también para la docente, que lo
considerd un primer paso hacia la creacion de sus propias infografias y la blisqueda
de herramientas que faciliten la ensefianza de otros temas complejos. La
comunicacion en clase fue mas fluida y permiti6 que los estudiantes plantearan

preguntas mas profundas sobre el tema.

Cita relevante: “Es una forma innovadora y dinamica que permite la reflexién del grupo

de alumnos, asi como debate sobre el tema.”

Extrapolacion: D10 recomienda el uso de infografias interactivas como un recurso util
para introducir a los estudiantes en temas complejos como el cambio climético y otros
relacionados con los ODS. Su experiencia la llevé a considerar la posibilidad de que
otros docentes observen cdmo se puede utilizar este tipo de recursos en el aulay como
pueden integrarse a las actividades pedagdgicas de forma presencial o virtual.

Ademas, sugiere que los docentes investiguen y se capaciten en la creacién de sus
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propias infografias para adaptarlas a las necesidades de sus estudiantes. Finalmente,
D10 destaco que, aunque desconocia el vinculo entre los ODS vy la educacion, esta

experiencia le abrié nuevas posibilidades para su aplicacion en el contexto educativo.

Cita relevante: “No tenia conocimiento del trabajo para el logro de los ODS, es mas,

desconocia de su nexo con la educacion, por tanto es una idea genial poder aplicarlo.”

Conclusién: La experiencia de D10 con la infografia “Climas extremos” demuestra cémo
las herramientas visuales e interactivas pueden facilitar el aprendizaje de temas complejos
y fomentar una mayor participacién estudiantil. No solo promovi6 una reflexion critica en
los estudiantes sobre los efectos del cambio climatico y la importancia de actuar, sino que
también inspird a la docente a seguir explorando nuevas metodologias pedagogicas. Esta
experiencia subraya la relevancia de integrar los ODS en el curriculo educativo,
fortaleciendo el aprendizaje contextualizado y fomentando una mayor concienciacién

ambiental en los estudiantes.

Percepciéon del individuo D11 respecto a la infografia “Biohuertos en pequefios

espacios” que desarrollé con sus estudiantes

1. Empoderamiento: La docente D11 se apropié activamente de la infografia "Biohuertos
en pequefios espacios", no solo utlizandola como un recurso visual, sino
transformandola en una herramienta de ensefianza integral. Desde el inicio, identificd
su gran potencial para conectar los conceptos de sostenibilidad y agricultura urbana
con situaciones cotidianas, lo que le permitié adaptarla con confianza a su grupo de
estudiantes. En lugar de ser simplemente una fuente de informacion estética, la
infografia se convirtid en una guia dinamica para la planificacion de actividades, con

D11 memorizando los pasos clave para una ejecucion fluida y eficaz en clase.
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El empoderamiento de D11 con este recurso fue tal que lo hizo propio, asimilando el
contenido de manera profunda y asegurandose de que la infografia se integrara de
forma natural en su metodologia pedagdégica. DestacO la importancia de que otros
docentes también se familiaricen con las infografias, sugiriendo que el éxito de estas

herramientas radica en su correcta planificacién y comprension por parte del educador.

Cita relevante: "Me la memoricé para saber cudles son los pasos a seguir en cada

actividad."

Aplicabilidad al grado y al &rea curricular: La infografia fue utilizada en un grupo de 5.°
de primaria, en el que D11 integré diversas areas curriculares, como Comunicacion,
Ciencia y Ambiente, Matematicas y Personal Social. Aunque fue especialmente util
para introducir conceptos de estadistica, la docente destacé que su aplicabilidad se
extiende a cualquier grado en el que se busque reforzar el analisis de datos y la

comprension de temas cientificos o sociales.

D11 logré6 establecer una conexién entre la infografia y la ensefianza de la estadistica,
utilizando el ejemplo de los biohuertos para ilustrar como los estudiantes podian
recopilar y analizar datos relevantes sobre su entorno. Este enfoque practico permitié
gue las estudiantes entendieran el valor de la informacién en el contexto de sus vidas
diarias, haciendo mas tangible la relacién entre la teoria y la realidad. Las actividades
no se limitaron a la clase; las estudiantes también recibieron tareas adicionales que

complementaron el aprendizaje.

Cita relevante: "Unir temas de estadistica con los beneficios de tener un biohuerto fue

clave para reforzar conceptos de forma practica."
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Correspondencia con los ODS: La infografia "Biohuertos en pequefios espacios” esta
directamente alineada con el Objetivo de Desarrollo Sostenible 11: Ciudades y
comunidades sostenibles. A través de este recurso, las estudiantes no solo
aprendieron sobre la importancia de los biohuertos en la seguridad alimentaria, sino
también cdmo la agricultura urbana puede contribuir a la sostenibilidad ambiental y a

mejorar la calidad de vida en sus hogares.

D11 destaco que estas actividades permiten a las estudiantes reflexionar criticamente
sobre sus habitos alimentarios y comprender cémo pequefios cambios, como cultivar
sus propios alimentos, pueden generar un impacto positivo tanto en su vida como en
el planeta. Esta alineacién con los ODS no solo permiti6 abordar conceptos
académicos, sino que también sensibiliz6 a las estudiantes sobre su rol en la creacion

de un mundo mas sostenible.

Cita relevante: "Las alumnas han reconocido la importancia de saber cultivar en casa

y de conocer las plantas y cémo cuidarlas.”

Retroalimentacion: La participacion estudiantil fue altamente positiva. D11 reporté un
alto grado de motivacién y compromiso por parte de sus estudiantes, quienes no solo
interactuaron activamente con la infografia, sino que también superaron las
expectativas en la presentacién de sus trabajos. La metodologia visual y practica
rompioé con las dinAmicas tradicionales del aula, creando un ambiente mas interactivo
y colaborativo, donde las alumnas podian explorar conceptos de manera autébnoma y
significativa. La docente también mencion6 que algunas estudiantes se esmeraron
mucho en la calidad y presentacién de sus trabajos, lo que indica que la infografia no
solo facilitd la comprension del contenido, sino que también fomento6 el desarrollo de

habilidades adicionales como la creatividad y el pensamiento critico.
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Cita relevante: "Pensé que iba a interesarles mucho. Que iban a investigar mucho

mas."

5. Extrapolacién: D11 esta convencida de que el uso de infografias interactivas tiene un
alto potencial en la educacién y recomienda que otros docentes investiguen y adapten
estas herramientas a sus propias aulas. La flexibilidad de las infografias les permite
integrarse en diversas areas curriculares y grados, y su uso promueve metodologias
como el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), que ayuda a salir de la rutina escolar
y fomenta un aprendizaje mas profundo y significativo. Ademas, D11 insiste en la
importancia de dar a conocer los Objetivos de Desarrollo Sostenible a los estudiantes,
ya que considera que ellos seran los responsables de enfrentar los desafios globales
en el futuro. Es esencial que desde edades tempranas se les brinde el conocimiento

necesario para tomar decisiones conscientes y responsables.

Cita relevante: "Este tipo de trabajo ayuda mucho porque sales de la rutina y creas

expectativas en los estudiantes."

Conclusién: La experiencia de D11 con la infografia "Biohuertos en pequefios espacios” es
un claro ejemplo de como las herramientas educativas interactivas pueden transformar la
ensefanza tradicional. No solo lograron empoderar a la docente, permitiéndole adaptar el
recurso a su estilo pedagogico y a las necesidades de sus estudiantes, sino que también
fomentaron un aprendizaje activo, reflexivo y alineado con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible. Este tipo de recursos permiten que los estudiantes comprendan de manera
tangible como los conceptos académicos se relacionan con sus vidas diarias y con los
problemas globales que enfrentaran en el futuro. La experiencia positiva de D11 demuestra

qgue las infografias interactivas pueden ser una herramienta clave para alcanzar los
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objetivos educativos de manera innovadora y efectiva, tanto en el contexto escolar como

en la construccion de una ciudadania consciente y sostenible.

Percepcion del individuo D12 respecto a la infografia “La huella hidrica en el

consumo cotidiano” que desarrollé con sus estudiantes

1. Empoderamiento: D12 demostré su compromiso y entusiasmo al incorporar la
infografia "La huella hidrica en el consumo cotidiano" en su préactica docente,
superando los desafios técnicos como la falta de acceso a una sala tecnoldgica. A
través de su creatividad, utilizé recursos como el envio de videos y la infografia en
formato de imagen a través de WhatsApp para garantizar que sus estudiantes
comprendieran el concepto de la huella hidrica. Esta adaptacién no solo empoderé a
D12 para conectar la educacion sobre sostenibilidad con su plan de estudios, sino que
también le permitié innovar en la metodologia, priorizando el entendimiento profundo

y el uso de herramientas accesibles.

Cita relevante: “Bueno no tenia acceso a una sala TIC, dando la infografia como

imagen, enviando los videos descargados por los grupos de WhatsApp.”

2. Aplicabilidad al grado y al area curricular: La infografia fue implementada en
estudiantes de 2.° de secundaria, integrando areas como Ciencia y Tecnologia,
Desarrollo Personal, Ciudadaniay Civica, y Matematica. D12 la utilizé especificamente
en la competencia de Gestidn de datos e incertidumbre, vinculando el tema de la huella
hidrica con las medidas de tendencia central. A través de un enfoque estructurado en
tres a cuatro sesiones, D12 logr6 que los estudiantes conectaran los conceptos
abstractos de la matemética con situaciones cotidianas, como el consumo de agua en

los alimentos diarios.
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Este enfoque multidisciplinario permitié que los estudiantes comprendieran no solo los
aspectos matematicos, sino también los impactos ambientales de sus elecciones
diarias, lo que demuestra cémo la infografia puede ser adaptada a diversos grados y

areas curriculares.

Cita relevante: “Lo articulé en el tema de Medidas de tendencia central en la

competencia de Gestion de datos e incertidumbre.”

Correspondencia con los ODS: La infografia se alineé perfectamente con el Objetivo
de Desarrollo Sostenible 12: Produccién y consumo responsables, ensefiando a los
estudiantes sobre la importancia del uso responsable del agua y el impacto de sus
habitos de consumo en la huella hidrica global. D12 incentivé la reflexion entre los
estudiantes, invitandolos a calcular la huella hidrica de sus propios desayunos en un
dia comun, lo que permitié personalizar la enseflanza y conectar los conceptos tedricos
con la vida cotidiana de los estudiantes. El trabajo no solo se quedd en el aula, ya que
muchos de los estudiantes compartieron lo aprendido con sus familias, promoviendo
la difusion de conocimientos sobre sostenibilidad en su entorno inmediato, lo cual
refuerza el propésito de los ODS en la formaciéon de ciudadanos globales mas

conscientes y responsables.

Cita relevante: “Que tomen conciencia del uso adecuado de los bienes que

consumimos y adquirimos.”

Retroalimentacion: Los estudiantes se involucraron activamente en las actividades
propuestas por D12, motivados por el enfoque practico y visual de la infografia. A
través de imagenes llamativas, videos breves y preguntas reflexivas, los estudiantes

no solo adquirieron un mayor entendimiento de los conceptos, sino que también
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participaron en actividades colaborativas que fomentaron la reflexion critica. Aunque
D12 reconoce que no todo el grupo alcanzé el 100% de la comprension, destacé que
muchos estudiantes llevaron la discusion sobre el uso responsable del agua a sus

hogares, evidenciando el impacto positivo de esta herramienta educativa.

Cita relevante: “Muchos de ellos se involucraron y estaban motivados en todas las

actividades que se les brindaba.”

5. Extrapolacion: D12 recomienda la implementacién de infografias interactivas como un
recurso clave en el contexto educativo. Alienta a otros docentes a adaptar estas
herramientas a los problemas especificos de sus instituciones educativas, subrayando
la importancia de aprovechar al maximo los recursos tecnoldgicos disponibles para
sacar mayor provecho a estas infografias. Considera que el uso de proyectores en las
aulas seria ideal para incrementar el impacto visual y la efectividad de estos recursos,

permitiendo que las infografias interactivas puedan ser aprovechadas al maximo.

Cita relevante: “Que los docentes se involucren en aplicar una de las infografias segun
la situacion problematica de su |.E. y que se empoderen del conocimiento que este

nos brinda.”

Conclusién: La experiencia de D12 con la infografia "La huella hidrica en el consumo
cotidiano" muestra como los recursos visuales interactivos pueden ser herramientas
poderosas para ensefiar sobre temas de sostenibilidad y consumo responsable. A través
de la implementacion creativa y el uso de metodologias innovadoras, D12 logré no solo
involucrar a sus estudiantes, sino también conectar conceptos matematicos abstractos con
problematicas ambientales reales. La aplicacion de esta infografia, alineada con los ODS,

demuestra como los docentes pueden empoderarse al usar herramientas educativas
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visuales para generar un impacto significativo tanto en el aula como en el entorno familiar

de los estudiantes, promoviendo asi un aprendizaje més holistico y transformador.

Percepcion del individuo D13 respecto a la infografia “Acciones para cuidar el

ambiente” que desarroll6é con sus estudiantes

1. Empoderamiento: D13 asumi6 con gran entusiasmo y una clara vision pedagdgica la
implementacion de la infografia "Acciones para cuidar el ambiente”. Desde un primer
momento, la docente identifico el poder que tiene esta herramienta visual para fusionar
de manera efectiva conceptos mateméaticos y de sostenibilidad, traduciéndolos en
practicas cotidianas comprensibles para los estudiantes. Este enfoque permitié a la
docente no solo implementar una clase mas dinamica, sino también explorar
metodologias pedagdgicas innovadoras. Al adaptar los contenidos de la infografia a la
realidad de sus estudiantes, D13 logré un ambiente de aprendizaje donde la reflexion

sobre la sostenibilidad se convirtié en una actividad concreta y aplicable.

Cita relevante: “Lo mas valioso de esta infografia es como invita a los estudiantes a
conectar la teoria con el dia a dia, integrando acciones practicas con valores de
sostenibilidad. Ademas, les ofrece una forma visualmente atractiva de relacionar los

conceptos con su entorno cercano.”

2. Aplicabilidad al grado y al &rea curricular: D13 llevé esta infografia a un grupo de 6.°
grado de primaria, aunque subrayé que su aplicabilidad va mas alla, alcanzando
incluso niveles superiores que abordan temas como la conciencia ambiental,
matematica aplicada y el desarrollo personal. Las areas curriculares implicadas fueron
Matematica, Ciencia y Tecnologia, Comunicacién, y Personal Social. Al implementar

la infografia en varias sesiones, la docente combind el aprendizaje tedrico con
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actividades préacticas, invitando a los estudiantes a debatir y colaborar entre si.
Ademas, se realiz6 un ensayo previo con los estudiantes para asegurarse de que
comprendieran bien el concepto de infografia y su valor como herramienta de

comunicacion y sintesis.

Cita relevante: “Es fundamental que desde temprana edad los estudiantes se
familiaricen con los retos ambientales que enfrentamos. Saber cdmo reducir, reutilizar,
reciclar y recuperar no es solo teoria, sino una habilidad practica que necesitamos

fomentar en cada aula.”

Correspondencia con los ODS: La infografia "Acciones para cuidar el ambiente" se
alined directamente con el ODS 13: Accidn por el Clima. A través de este recurso, los
estudiantes comprendieron la urgencia de cuidar el medio ambiente y cédmo sus
acciones cotidianas pueden generar un impacto positivo en la sostenibilidad del
planeta. D13 resalt6é que la reflexion sobre estos temas debe ser constante en el aula,
pues ayuda a desarrollar una conciencia critica sobre los habitos de consumo y la

responsabilidad social y ambiental que cada persona debe asumir.

Cita relevante: “Esta infografia no solo informa, sino que incita a la accién. Los
estudiantes comprendieron cédmo pequefias decisiones, como reducir el uso de
plasticos o reciclar mas conscientemente, tienen efectos tangibles en la proteccién del

ambiente y en la lucha contra el cambio climatico.”

Retroalimentacion: La experiencia con la infografia no solo generd un alto grado de
interés entre los estudiantes, sino que también fomenté una participacion activa en el
aula. Los alumnos, motivados por la claridad visual y los conceptos practicos

presentados, colaboraron entre si para crear propuestas de sostenibilidad aplicables a
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su vida cotidiana. Las actividades, disefiadas en torno a la infografia, estimularon la
creatividad y el analisis critico, facilitando que los estudiantes comprendieran

conceptos complejos de manera ludica.

Cita relevante: “La interactividad de la infografia permiti6 a los estudiantes
comprometerse mas profundamente con el tema, reflexionando sobre como sus

acciones individuales pueden tener un impacto real en el planeta.”

5. Extrapolacion: D13 recomendé a otros docentes utilizar recursos visuales interactivos,
como esta infografia, que no solo captan la atencién de los estudiantes, sino que
también fomentan un aprendizaje significativo. Ademas, subrayé la importancia de
adaptar estos recursos a los contextos especificos de los estudiantes, asegurando que
se sientan identificados con los temas abordados. Introducir los ODS desde una
perspectiva practica es clave para desarrollar en los jovenes una conciencia sobre su

papel en la construccién de un futuro mas sostenible.

Cita relevante: “Al usar la infografia, los estudiantes no solo recibieron informacién,
sino que también participaron activamente en la construccion de soluciones. Esto es

lo que debemos buscar en la educacion: herramientas que inspiren accién y cambio.”

Conclusién: La experiencia de D13 con la infografia "Acciones para cuidar el ambiente”
demostr6 cédmo una herramienta visual interactiva puede ser un catalizador para un
aprendizaje profundo y significativo sobre temas criticos como el cambio climatico. Al
empoderarse del recurso, D13 no solo logré6 que los estudiantes comprendieran los
conceptos, sino que también los motivé a actuar y aplicar los conocimientos adquiridos en

su vida diaria. Esta experiencia confirma que las infografias interactivas no solo son
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eficaces en la ensefianza, sino que también pueden ser un motor para el cambio social,

contribuyendo al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Percepcion del individuo D14 respecto alainfografia “Por una pesca sostenible y un

consumo responsable” que desarrollé con sus estudiantes

1. Empoderamiento: D14 mostré un gran entusiasmo y dedicacion al implementar la
infografia “Por una pesca sostenible y un consumo responsable” en su aula. Al
comenzar con el tema del consumo responsable, generalmente ligado a la abundancia
de peces y no a su escasez, D14 aprovechd este punto para captar la atencién de sus
estudiantes. La docente identificO la capacidad de la infografia para conectar
situaciones reales con contenidos curriculares, como las matematicas, lo que la motivo
a integrarla en su practica. Ademas, la infografia le permitié diversificar sus estrategias
pedagdgicas, fomentando un aprendizaje mas practico y conectado con la vida

cotidiana de sus estudiantes.

Cita relevante: “Trabajar a partir de una situacion real capacidades matematicas.
Ademas de que permite que las estudiantes aprendan sobre el tema relacionado al

desarrollo sostenible.”

2. Aplicabilidad al grado y al area curricular: D14 considera que esta infografia puede ser
utilizada desde 4.° de primaria hasta 2.° de secundaria, con las adaptaciones propias
de cada grado, dependiendo de las capacidades que se deseen desarrollar. Se integré
facilmente en 4reas como Comunicacién, Matematica, Ciencias y Personal Social. En
particular, se usé para reforzar conceptos matematicos relacionados con la
competencia de "regularidad, equivalencia y cambio” en ecuaciones, aunque su

versatilidad permite trabajar habilidades diversas. La infografia también ayudo a las
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estudiantes a aprender sobre la sostenibilidad, mientras aplicaban estos conceptos a

través de actividades individuales y colaborativas en dos horas pedagdgicas.

Cita relevante: “Esta relacionado al tema de ecuaciones que se trabaja en la

competencia de regularidad, equivalencia y cambio.”

Correspondencia con los ODS: El contenido de la infografia se alinea estrechamente
con el ODS 14: Vida submarina, facilitando una conexién directa entre el aula y los
temas de desarrollo sostenible. Las estudiantes no solo aprendieron sobre la
importancia de la vida submarina y el consumo responsable, sino que también llevaron
esta reflexion a sus hogares, compartiendo el conocimiento adquirido con sus familias.
Este enfoque fortalecié su comprensidn del impacto de sus habitos de consumoy cémo

sus decisiones pueden influir en la preservacion de los ecosistemas marinos.

Cita relevante: “Ayuda a promover el consumo responsable en cada una de sus

familias transmitiendo lo aprendido.”

Retroalimentacion: La participacién estudianti fue sumamente positiva. Las
estudiantes interactuaron activamente con la infografia y las actividades planteadas,
mostrando interés en los temas presentados. D14 resaltdé que las actividades no eran
excesivamente complejas, lo que facilitd que las estudiantes comprendieran los
conceptos relacionados con los ODS. Ademas, el enfoque interactivo y el trabajo en
equipo permitieron que las estudiantes se apropiaran del aprendizaje, compartiendo
anécdotas y reflexiones incluso fuera del aula, lo que evidencié una apropiacién

profunda del contenido.
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Cita relevante: “El trabajo realizado fue muy bueno ya que en todo momento se
mostraron interesadas, en la siguiente clase comentaron algunas situaciones que sus

padres les habian contado sobre el tema.”

5. Extrapolacion: D14 considera que la infografia es una herramienta educativa altamente
efectiva y adaptable a diversas formas de aprendizaje. Ademas, promueve el trabajo
autébnomo de las estudiantes y fortalece la educacion por proyectos, permitiendo la
integracion de varias competencias en una sola actividad. D14 sugiere que los
docentes no solo utilicen infografias, sino que también dediquen tiempo a explorar y
adaptar estos recursos, asegurando que se ajusten a las necesidades de sus
estudiantes. Asimismo, destaca la importancia de hacer visibles los ODS en el aula,
utilizando enfoques interactivos que resulten atractivos y no rutinarios para los

estudiantes.

Cita relevante: “Es una muy buena alternativa ya que presenta la informacion resumida

e interactiva lo que va acorde con lo que hoy los estudiantes prefieren.”

Conclusién: La implementacién de la infografia “Por una pesca sostenible y un consumo
responsable” por parte de D14 demuestra como una herramienta visual e interactiva puede
empoderar tanto a docentes como a estudiantes en la ensefianza de temas clave como el
desarrollo sostenible y el consumo responsable. D14 no solo logré que sus estudiantes se
interesaran activamente en los contenidos presentados, sino que también los motivo a
reflexionar y aplicar estos aprendizajes en sus vidas cotidianas, extendiendo el impacto del
aula hacia sus hogares. Esta experiencia refuerza la idea de que las infografias interactivas
son herramientas valiosas para la ensefianza, capaces de adaptarse a diferentes niveles y

contextos educativos mientras promueven el cumplimiento de los ODS.
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Percepcién del individuo D15 respecto alainfografia “Ellos merecen vivir libremente,

en su habitat natural” que desarroll6 con sus estudiantes

1. Empoderamiento: ElI docente D15 se mostré profundamente entusiasta y
comprometido con la integracién de la infografia titulada “Ellos merecen vivir
libremente, en su habitat natural” en sus clases. Desde un inicio, identificod el inmenso
potencial de este recurso no solo como herramienta pedagdgica, sino como puente
para generar conciencia critica en los estudiantes sobre el respeto a la fauna silvestre
y la problematica del tréfico de especies. Para D15, el verdadero valor de la infografia
radicaba en su capacidad de conectar temas interdisciplinarios, desde las mateméticas

hasta la sostenibilidad ambiental, en contextos cercanos a los estudiantes.

Cita relevante: “La educacion tiene el poder de transformar no solo mentes, sino
también corazones. Mostrar a los estudiantes la realidad del trafico de animales
salvajes les permite comprender que cada accion, por pequefa que sea, cuenta para

cambiar el destino de estas especies.”

2. Aplicabilidad al grado y al &rea curricular: Aunque D15 aplicé la infografia en un grupo
de 6.° grado de primaria, subray6 que esta herramienta puede adaptarse a distintos
niveles educativos, desde primaria hasta secundaria. Las areas curriculares implicadas
abarcaron Matematicas, Ciencia y Tecnologia, Comunicacion y Personal Social. La
flexibilidad de la infografia permitié su uso en varias sesiones, combinando la teoria
con actividades practicas como debates, simulaciones y analisis critico de la
informacion presentada. Ademas, el docente destacO la importancia de explicar
previamente qué es una infografia, para que los estudiantes comprendieran su valor

como recurso didactico.
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Cita relevante: “Este recurso nos permite abordar de manera simultanea no solo
contenidos curriculares, sino también valores humanos, como la responsabilidad y el

respeto hacia el medio ambiente y los seres vivos.”

Correspondencia con los ODS: La infografia se aline6 claramente con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible, en particular el ODS 15: Vida de ecosistemas terrestres, que
promueve la proteccion de la fauna y flora. A través de este recurso, los estudiantes
tomaron conciencia de los devastadores efectos del tréfico ilegal de animales salvajes.
El enfoque visual y directo de la infografia gener6 en los estudiantes una reflexién
critica sobre como sus decisiones, tanto individuales como colectivas, pueden

contribuir a la conservacion de la biodiversidad.

Cita relevante: “Los estudiantes no solo aprendieron sobre las especies en peligro,
sino también sobre el rol que juegan como guardianes del planeta. Al reflexionar sobre

sus habitos, se dieron cuenta de que el cambio comienza en cada uno de nosotros.”

Retroalimentacion: El impacto de la infografia en el aula fue evidente: los estudiantes
mostraron un alto nivel de motivacidn e interés, lo que derivé en debates constructivos
y participativos. Las actividades, que incluian simulaciones del trafico de animales y
discusiones sobre la importancia de los ecosistemas, fomentaron en los alumnos una
mayor sensibilidad hacia el maltrato animal y la conservacion de especies. D15
destaco que las imagenes vibrantes y los mensajes concisos de la infografia ayudaron

a captar la atencion de los estudiantes, facilitando su participacién activa.

Cita relevante: “Al ver las imagenes y leer las historias detras de cada animal, los
estudiantes no solo comprendieron los conceptos, sino que también se sintieron parte

de la solucion. El aula se convirtié en un espacio de reflexion y compromiso.”
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5. Extrapolacién: D15 recomienda que otros docentes exploren infografias como una
forma efectiva de combinar aprendizajes académicos con temas transversales, como
la sostenibilidad ambiental. Ademas, subrayd que este tipo de recursos visuales
interactivos no solo capturan la atencion de los estudiantes, sino que también les
permiten integrar el conocimiento de manera significativa y duradera. D15 enfatizé la
importancia de adaptar estos materiales al contexto de los estudiantes para asegurar

que los aprendizajes sean relevantes y cercanos a su realidad.

Cita relevante: “Este tipo de infografias son poderosas porgue no se limitan a informar;
invitan a los estudiantes a actuar. Al combinar visualizacién con datos clave, los

jévenes no solo aprenden, sino que se sienten inspirados a marcar la diferencia.”

Conclusién: La experiencia de D15 con la infografia “Ellos merecen vivir libremente, en su
habitat natural” demostré cdmo el uso de recursos visuales puede potenciar el aprendizaje
y la accién en temas de conservacion y proteccién animal. No solo se tratd de una
herramienta pedagdégica, sino de un catalizador de cambio en la percepcién de los
estudiantes sobre el medio ambiente. La infografia permitié al docente implementar una
ensefianza significativa, en la que los estudiantes no solo aprendieron sobre fauna y
ecosistemas, sino que también desarrollaron una empatia y responsabilidad mas profundas
hacia el planeta. En palabras del docente: “La ensefianza no debe ser solo una transmision
de informacion, sino una invitacién a transformar el mundo. Esta infografia cumplié esa
mision: fue una chispa de consciencia que esperamos se convierta en una llama de accién

para nuestros estudiantes.”

Percepcion del individuo D16 respecto a la infografia “Por orden de llegada” que

desarrollé con sus estudiantes
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Empoderamiento: La docente D16 demostrd un alto nivel de entusiasmo y compromiso
al implementar la infografia titulada "Por Orden de Llegada". Desde el principio,
identifico el valor de esta herramienta como un puente entre conceptos abstractos,
como el civismo y las matematicas, y la vida cotidiana de sus estudiantes. Al visualizar
las dindmicas del dia a dia, como hacer fila en una tienda o esperar un turno en el
banco, D16 adapto este recurso para fortalecer habilidades sociales clave, ademas de

explorar nuevas estrategias pedagdgicas mas cercanas y dinamicas.

Cita relevante: “Hacer fila es una practica cotidiana que ensefia valores esenciales

como la igualdad y el respeto mutuo en la sociedad.”

Aplicabilidad al grado y al area curricular: Aunque fue aplicada inicialmente en un grupo
de 2.° grado de secundaria, D16 resaltd que la infografia tiene el potencial de
adaptarse a una amplia gama de grados, extendiéndose su utilidad en areas como
Matematicas, Comunicacion y Personal Social. La docente disefi¢é actividades
practicas que complementaban los aspectos tedricos, ayudando a los estudiantes a
visualizar situaciones cotidianas y a interiorizar la importancia del orden en la vida
diaria. Este enfoque integrador logré que los estudiantes se sintieran parte activa del

aprendizaje.

Cita relevante: “Mas alla de lo que parece una simple fila, los estudiantes
comprendieron que respetar el orden también aplica a la vida profesional y académica,

preparando documentacién o examenes de forma oportuna.”

Conexiéon con los ODS: La infografia “Por Orden de Llegada” no solo trabajo los
conceptos de orden y respeto en el ambito cotidiano, sino que se alined fuertemente

con los Objetivos de Desarrollo Sostenible, en particular con el ODS 16: Paz, justicia
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e instituciones solidas. A través de ella, los estudiantes reflexionaron sobre como actos
simples como esperar pacientemente un turno reflejan y promueven la igualdad y la
justicia en su entorno. D16 destacé el impacto profundo de estos pequefios habitos en

la construccién de una sociedad mas justa.

Cita relevante: “Respetar un turno en una fila se convierte en un ejercicio de justicia y
equidad en la vida diaria, permitiendo que todos tengan el mismo acceso a

oportunidades y servicios.”

Retroalimentacion: La implementacion de la infografia no solo fue bien recibida por los
estudiantes, sino que también despertd una mayor participacion y motivaciéon en el
aula. Las actividades interactivas, acompafadas de recursos visuales y audiovisuales,
fomentaron la reflexibn y el analisis, facilitando debates enriquecedores y
colaborativos. El formato visual de la infografia se convirtié en un catalizador para que

los estudiantes se apropiaran del aprendizaje.

Cita relevante: “La interaccion con la infografia no solo permitié que los estudiantes
analizaran diferentes perspectivas, sino que también los motivd a participar

activamente en cada paso del proceso.”

Extrapolacion: D16 considera que la infografia es una herramienta poderosa que otros
docentes deberian explorar y adaptar segun las necesidades especificas de sus
estudiantes y contextos. Ademas, subray0 la importancia de integrar los ODS en el
curriculo, dado que estas metas globales no solo son relevantes para la vida

académica, sino también para formar ciudadanos conscientes y comprometidos.
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Cita relevante: “Recomendaria el uso de infografias en el aula, ya que proporcionan
una plataforma visual y didactica que facilita la ensefianza de temas complejos de

manera accesible y estimulante para los estudiantes.”

Conclusién: La experiencia de D16 con la infografia “Por Orden de Llegada” es un claro
ejemplo de cémo las herramientas interactivas pueden transformar la ensefianza. No solo
logré6 empoderar a la docente, sino también involucrar activamente a sus estudiantes,
fomentando un aprendizaje significativo y alineado con los ODS. Este enfoque colaborativo
no solo promovié el conocimiento de los estudiantes sobre la importancia del orden y el
respeto, sino que también los ayudo a reflexionar sobre su rol en la construccién de una

sociedad mas equitativa y justa.

Percepcién del individuo D17 respecto a la infografia “Sé parte de una alianza por la

vida” que desarroll6 con sus estudiantes

1. Empoderamiento: La infografia "Sé parte de una alianza por la vida" permitié6 a D17
empoderarse no solo como facilitador del aprendizaje, sino también como un innovador
en su metodologia docente. La estructura visual claray la integracion de diversas areas
curriculares hicieron que la infografia fuera una herramienta novedosa y efectiva. D17
resalté que el disefio interactivo le permitié personalizar las actividades de acuerdo al
contexto de sus estudiantes, ajustando las expectativas para que los jovenes se
sintieran rapidamente involucrados en las actividades. A medida que las actividades
avanzaban, los estudiantes respondian de manera entusiasta, cumpliendo e incluso

superando las expectativas del docente.
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Cita relevante: "Mis expectativas fueron muy altas y se vio reflejado en mis estudiantes,
quienes se involucraron rapidamente y de forma natural en las diversas actividades

propuestas.”

Aplicabilidad al grado y al area curricular: D17 destaco la flexibilidad de la infografia,
aplicada desde segundo hasta quinto afio de secundaria. Este recurso integré areas
como Ciencia y Tecnologia, Comunicacién, Matemética y Desarrollo Personal,
Ciudadania y Civica, ofreciendo a los estudiantes la posibilidad de resolver problemas
matematicos (como la notacion cientifica y la conversion de unidades) en un contexto
real y significativo. Las actividades propuestas fueron retadoras y fomentaron el
desarrollo del pensamiento critico y creativo, ademas de ser complementadas con

recursos audiovisuales como videos, que ayudaron a clarificar conceptos complejos.

Cita relevante: "La infografia estaba complementada con diversos recursos que daban
soporte para desarrollar el nuevo conocimiento y actividades retadoras que

fomentaban la creatividad."”

Correspondencia con los ODS: La infografia abordé directamente el ODS 17: Alianzas
para lograr los objetivos, destacando la importancia de la colaboracién en la promocion
de la donacion de sangre. La cercania del tema a la realidad de los estudiantes fue
fundamental para generar reflexién y un alto grado de compromiso, ya que muchos de
ellos habian enfrentado situaciones similares en su vida personal. Esta conexién no
solo facilitdé su disposicién a participar activamente, sino que también fomentd un
sentido de comunidad y responsabilidad compartida, esencial para la construccion de
alianzas efectivas en la sociedad. Al aprender sobre el impacto positivo que tiene la
donacién de sangre en la vida de otros, los estudiantes se sintieron motivados a

convertirse en donantes, reconociendo la importancia de unirse en esfuerzos altruistas
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para salvar vidas. Esta experiencia transformoé el aprendizaje en algo no solo tedrico,
sino también profundamente préactico y significativo, cultivando valores de solidaridad

y cooperacion entre ellos.

Cita relevante: "Muchos de mis estudiantes tuvieron que afrontar situaciones donde
algun familiar o conocido debia donar sangre. Muchos de ellos afirmaron que estarian

dispuestos a donar su sangre."

Retroalimentacion: La metodologia interactiva utilizada en la infografia generé un
ambiente altamente participativo. Las actividades estaban estructuradas para
promover la reflexion, el analisis y el debate, lo que permitié a los estudiantes compartir
diferentes perspectivas y trabajar en equipo para resolver las tareas. La secuencia
didactica planteada fue percibida como pertinente, manteniendo el interés de los
estudiantes a lo largo de las sesiones y fomentando una comprension profunda del
tema. Ademas, la inclusién de fichas de trabajo como complemento consolidé el

aprendizaje, y el proceso colaborativo facilitd una participacién activa.

Cita relevante: "Las actividades propuestas permitieron que los estudiantes
reflexionaran, analizaran y debatieran diferentes puntos de vista, ademas de

involucrarse de manera activa en estas actividades."

Extrapolacion: D17 no solo recomienda el uso de infografias interactivas, sino que
también sugiere la recreacion y adaptacion continua de estos recursos para maximizar
su impacto en el aula. Durante la implementacién, el docente ajusté aspectos de la
infografia para darle mayor fluidez y hacerla ain mas cercana al contexto de sus
estudiantes. Este enfoque adaptable permiti6 que la infografia mantuviera su

relevancia y dinamismo, haciendo que los recursos propuestos sirvieran tanto en
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entornos presenciales como en plataformas virtuales. D17 enfatiza que las infografias
pueden ayudar a promover un aprendizaje interactivo, favoreciendo el analisis y la

reflexion en los estudiantes.

Cita relevante: "Me pareci6 interesante porque como docente me permitié acercar a
mis estudiantes con mayor facilidad al nuevo conocimiento a través de las actividades

y recursos propuestos en la infografia.”

Conclusién: La experiencia de D17 con la infografia "Sé parte de una alianza por la vida"
demuestra la potencia de las herramientas visuales e interactivas en el desarrollo de
competencias clave en los estudiantes, especialmente en relacion con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible. La conexién entre el contenido de la infografia y el contexto real de
los estudiantes generd una respuesta positiva, activando su participacion y promoviendo
una mayor comprensién del ODS en referencia. La versatilidad de la infografia permitié una
aplicacion efectiva en varias areas curriculares y grados, lo que refuerza su utilidad como
recurso pedagdgico innovador. Este enfoque no solo empoder6é al docente, sino que
también fomenté un aprendizaje colaborativo, significativo y adaptable que, sin duda,

continuard siendo valioso en el futuro.
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7. Consentimiento informado de la muestra

Consentimiento informado

Estimada(o) docente:

Yo, Carlos Alberto Valverde Ypanagué, estudiante de la maestria en educacion
en la mencion de e-leaming, de la Universidad San Martin de Porres, me
encuentro desarrollando el trabajo de investigacion para la tesis de Maestria en
Educacion, titulado: INFOGRAFIAS INTERACTIVAS INTEGRADORAS Y SU
CONTRIBUCION AL LOGRC DE LOS OBJETIVOS DE DESARROLLO
SOSTENIBLE DESDE LA PERCEPCION DE LOS DOCENTES INTEGRANTES
DEL GRUPO DE FACEBOOK “CONOZCQ&ACTUQ", por lo cual solicito su
participacién en forma voluntaria y andnima para conformar la muestra y aplicar
en el trabajo pedagdgico con sus estudiantes alguna(s) de las infografias,
previamente revisadas y aprobadas por usted para el desarrollo de sus sesiones
de aprendizaje a realizarse durante el 2022.

Se agradece su aceptacion.

Firma de consentimiento del participante:

Consentimiento informado

Estimada(o) docente:

Yo, Carlos Alberto Valverde Ypanaqué, estudiante de la maestria en educacion
en la mencién de e-learning. de la Universidad San Martin de Porres, me
encuentro desarrollando el trabajo de investigacion para la tesis de Maestria
en Educacién, titulado: INFOGRAFIAS INTERACTIVAS INTEGRADORAS Y
SU CONTRIBUCION AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS DE DESARROLLO
SOSTENIBLE DESDE LA PERCEPCION DE LOS DOCENTES
INTEGRANTES DEL GRUPO DE FACEBOOK “CONOZCO&ACTUO”, por lo
cual solicito su participacion en forma voluntaria y anénima para conformar la
muestra y aplicar en el trabajo pedagégico con sus estudiantes alguna(s) de las
infografias, previamente revisadas y aprobadas por usted para el desarrollo de
sus sesiones de aprendizaje a realizarse durante el 2022.

Se agradece su aceptacion.

A

Firma de consentimiento del participante:




Consentimiento informado

Estimada(o) docente:

Yo, Carlos Alberto Valverde Ypanaqué, estudiante de la maestria en educacion
en la mencién de e-learning, de la Universidad San Martin de Porres, me
encuentro desarrollando el trabajo de investigacion para la tesis de Maestria en
Educacion, titulado: INFOGRAFIAS INTERACTIVAS INTEGRADORAS Y SU
CONTRIBUCION AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS DE DESARROLLO
SOSTENIBLE DESDE LA PERCEPCION DE LOS DOCENTES INTEGRANTES
DEL GRUPO DE FACEBOOK “CONOZCO&ACTUQ", por lo cual solicito su
participacién en forma voluntaria y anénima para conformar la muestra y aplicar
en el trabajo pedagdgico con sus estudiantes alguna(s) de las infografias,
previamente revisadas y aprobadas por usted para el desarrollo de sus sesiones
de aprendizaje a realizarse durante el 2022.

Se agradece su aceptacion.

T
Firma de consentimiento del participante: g % %

Consentimiento informado

Estimada(o) docente:

Yo, Carlos Alberto Valverde Ypanaqué, estudiante de la maestria en educacién
en la mencion de e-learning, de la Universidad San Martin de Porres, me
encuentro desarrollando el trabajo de investigacion para la tesis de Maestria en
Educacion, titulado: INFOGRAFIAS INTERACTIVAS INTEGRADORAS Y SU
CONTRIBUCION AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS DE DESARROLLO
SOSTENIBLE DESDE LA PERCEPCION DE LOS DOCENTES INTEGRANTES
DEL GRUPO DE FACEBOOK “CONOZCO&ACTUQ’, por lo cual solicito su
participacion en forma voluntaria y anénima para conformar la muestra y aplicar
en el trabajo pedagdgico con sus estudiantes alguna(s) de las infografias,
previamente revisadas y aprobadas por usted para el desarrollo de sus sesiones
de aprendizaje a realizarse durante el 2022

Se agradece su aceptacion.

Firma de consentimiento del participante: OM
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Consentimiento informado

Estimada(o) docente:

Yo, Carlos Alberto Valverde Ypanaqué, estudiante de la maestria en educacion
en la mencion de e-learning, de la Universidad San Martin de Porres, me
encuentro desarrollando el trabajo de investigacion para la tesis de Maestria en
Educacién, titulado: INFOGRAFIAS INTERACTIVAS INTEGRADORAS Y SU
CONTRIBUCION AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS DE DESARROLLO
SOSTENIBLE DESDE LA PERCEPCION DE LOS DOCENTES INTEGRANTES
DEL GRUPO DE FACEBOOK “CONOZCO&ACTUOQ", por lo cual solicito su
participacion en forma voluntaria y andnima para conformar la muestra y aplicar
en el trabajo pedagégico con sus estudiantes alguna(s) de las infografias,
previamente revisadas y aprobadas por usted para el desarrollo de sus sesiones
de aprendizaje a realizarse durante el 2022.

Se agradece su aceptacion.

Weds bl

Firma de consentimiento del participante:

Consentimiento informado

Estimada(o) docente:

Yo, Carlos Alberto Valverde Ypanaqué, estudiante de la maestria en educacion
en la mencion de e-learning, de la Universidad San Martin de Porres, me
encuentro desarrollando el trabajo de investigacion para la tesis de Maestria en
Educacién, titulado: INFOGRAFIAS INTERACTIVAS INTEGRADORAS Y SU
CONTRIBUCION AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS DE DESARROLLO
SOSTENIBLE DESDE LA PERCEPCION DE LOS DOCENTES INTEGRANTES
DEL GRUPO DE FACEBOOK “CONOZCO&ACTUQ", por lo cual solicito su
participacién en forma voluntaria y anénima para conformar la muestra y aplicar
en el trabajo pedagégico con sus estudiantes alguna(s) de las infografias,
previamente revisadas y aprobadas por usted para el desarrollo de sus sesiones
de aprendizaje a realizarse durante el 2022.

Se agradece su aceptacion.

Firma de consentimiento del participante: % ‘9 :g
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Consentimiento informado

Estimada(o) docente:

Yo, Carlos Alberto Valverde Ypanaqué, estudiante de la maestria en educacion
en la mencion de e-learning, de la Universidad San Martin de Porres, me
encuentro desarrollando el trabajo de investigacién para la tesis de Maestria en
Educacién, titulado: INFOGRAFIAS INTERACTIVAS INTEGRADORAS Y SU
CONTRIBUCION AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS DE DESARROLLO
SOSTENIBLE DESDE LA PERCEPCION DE LOS DOCENTES INTEGRANTES
DEL GRUPQO DE FACEBOOK “CONOZCO&ACTUQ", por lo cual solicito su
participacién en forma voluntaria y anénima para confarmar la muestra y aplicar
en el trabajo pedagdgico con sus estudiantes alguna(s) de las infografias,
previamente revisadas y aprobadas por usted para el desarrollo de sus sesiones
de aprendizaje a realizarse durante el 2022.

Se agradece su aceptacion.

Firma de consentimiento del participante:

Consentimiento informado

Estimada(o) docente:

Yo, Carlos Alberto Valverde Ypanaqué, estudiante de la maestria en educacién
en la mencién de e-learning, de la Universidad San Martin de Porres, me
encuentro desarrollando el trabajo de investigacion para la tesis de Maestria
en Educacion, fitulado: INFOGRAFIAS INTERACTIVAS INTEGRADORAS Y
SU CONTRIBUCION AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS DE DESARROLLO
SOSTENIBLE DESDE LA PERCEPCION DE LOS DOCENTES
INTEGRANTES DEL GRUPO DE FACEBOOK “CONOZCO&ACTUQ", por lo
cual solicito su participacién en forma voluntaria y anénima para conformar la
muestra y aplicar en el trabajo pedagoégico con sus estudiantes alguna(s) de las
infografias, previamente revisadas y aprobadas por usted para el desarrollo de
sus sesiones de aprendizaje a realizarse durante el 2022.

Se agradece su aceptacion.

Firma de consentimiento del participante:
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Consentimiento informado

Estimada(o) docente:

Yo, Carlos Alberto Valverde Ypanaqué, estudiante de la maestria en educacion
en la mencién de e-learning, de la Universidad San Martin de Porres, me
encuentro desarrollando el trabajo de investigacion para la tesis de Maestria en
Educacién, titulado: INFOGRAFIAS INTERACTIVAS INTEGRADORAS Y SU
CONTRIBUCION AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS DE DESARROLLO
SOSTENIBLE DESDE LA PERCEPCION DE LOS DOCENTES INTEGRANTES
DEL GRUPO DE FACEBOOK “CONOZCOS&ACTUO”, por lo cual solicito su
participacién en forma voluntaria y anénima para conformar la muestra y aplicar
en el trabajo pedagégico con sus estudiantes alguna(s) de las infografias,
previamente revisadas y aprobadas por usted para el desarrollo de sus sesiones
de aprendizaje a realizarse durante el 2022.

Se agradece su aceptacion.

Firma de consentimiento del participante: / 2
/ J (yk)

~ A e

Consentimiento informado

Estimada(o) docente:

Yo, Carlos Alberto Valverde Ypanaqué, estudiante de la maestria en educacion
en la mencion de e-leamning, de la Universidad San Martin de Porres, me
encuentro desarrollando el trabajo de investigacion para la tesis de Maestria en
Educacién, titulado: INFOGRAFIAS INTERACTIVAS INTEGRADORAS Y SU
CONTRIBUCION AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS DE DESARROLLO
SOSTENIBLE DESDE LA PERCEPCION DE LOS DOCENTES INTEGRANTES
DEL GRUPO DE FACEBOOK “CONOZCO&ACTUOQ", por lo cual solicito su
participacién en forma voluntaria y anénima para conformar la muestra y aplicar
en el trabajo pedagégico con sus estudiantes alguna(s) de las infografias,
previamente revisadas y aprobadas por usted para el desarrollo de sus sesiones
de aprendizaje a realizarse durante el 2022.

Se agradece su aceptacion.

Firma de consentimiento del participante:

174
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8.Infografias aplicadas por la muestra

176

Objetivo de Desarrollo

Sostenible

Titulo de la infografia interactiva integradora

Link de acceso

1 Fin de la pobreza

Ahorrar e invertir

https://www.thinglink.com/scene/1646060688923164674

2 Hambre cero

La importancia de revisar las etiquetas

https://www.thinglink.com/scene/1646060459243077634

3 Salud y bienestar

Lee los octégonos en las etiquetas y publicidad

https://www.thinglink.com/scene/1646060251943796738

4 Educacion de calidad

El futuro virtual

https://www.thinglink.com/scene/1646059959512727554

5 Igualdad de género

Queremos igualdad en las oportunidades

https://www.thinglink.com/scene/1646059770026655746

6 Agua limpia y saneamiento

Cémo cuidar el agua

https://www.thinglink.com/scene/1646059506590810114

7 Energia asequible y no
contaminante

¢, Qué electrodomésticos consumen mas energia?

https://www.thinglink.com/scene/1646059240512552962

8 Trabajo decente y crecimiento

econémico

Ideas para jovenes emprendedores

https://www.thinglink.com/scene/1646059043900358658

9 Industria, innovaciéon e

infraestructura

Creadores para un mundo mejor

https://www.thinglink.com/scene/1646058810420232194

10 Reduccioén de las

desigualdades

Climas extremos

https://www.thinglink.com/scene/1646058537593339906

11 Ciudades y comunidades

sostenibles

Biohuertos en pequefios espacios

https://www.thinglink.com/scene/1646058366256021506



https://www.thinglink.com/scene/1646060688923164674
https://www.thinglink.com/scene/1646060459243077634
https://www.thinglink.com/scene/1646060251943796738
https://www.thinglink.com/scene/1646059959512727554
https://www.thinglink.com/scene/1646059770026655746
https://www.thinglink.com/scene/1646059506590810114
https://www.thinglink.com/scene/1646059240512552962
https://www.thinglink.com/scene/1646059043900358658
https://www.thinglink.com/scene/1646058810420232194
https://www.thinglink.com/scene/1646058537593339906
https://www.thinglink.com/scene/1646058366256021506
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Objetivo de Desarrollo

Sostenible

Titulo de la infografia interactiva integradora

Link de acceso

12 Produccion y consumo

responsables

La huella hidrica en el consumo cotidiano

https://www.thinglink.com/scene/1646058135367974914

13 Accion por el clima

Acciones para cuidar el ambiente

https://www.thinglink.com/scene/1646057714595397634

14 Vida submarina

Por una pesca sostenible y un consumo responsable

https://www.thinglink.com/scene/1646057364937244674

15 Vida de ecosistemas
terrestres

Ellos merecen vivir libremente, en su habitat natural

https://www.thinglink.com/scene/1646057094136201218

16 Paz, justicia e instituciones

solidas

Por orden de llegada

https://www.thinglink.com/scene/1646056579423797250

17 Alianzas para lograr los

objetivos

Sé parte de una alianza por la vida

https://www.thinglink.com/scene/1644934850215411715



https://www.thinglink.com/scene/1646058135367974914
https://www.thinglink.com/scene/1646057714595397634
https://www.thinglink.com/scene/1646057364937244674
https://www.thinglink.com/scene/1646057094136201218
https://www.thinglink.com/scene/1646056579423797250
https://www.thinglink.com/scene/1644934850215411715

