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RESUMEN

El objetivo general de la investigacion fue evaluar la influencia de la aplicacion
Plickers en el aprendizaje del idioma inglés en estudiantes de un instituto privado de
Lima, 2023. Se realizd una investigacion cuasiexperimental con una poblacion de 36
estudiantes, de los cuales se seleccion6 una muestra de 18 para el grupo experimental
y 18 para el grupo de control. Como instrumento, se empled un cuestionario para
determinar el nivel de aprendizaje del idioma inglés. A través de las pruebas estadisticas
inferenciales t de Student y U de Mann-Whitney, se obtuvo un nivel de significancia de
0,00 en la hipotesis general, lo que indicdé que la aplicacion Plickers influye

significativamente en el aprendizaje del idioma inglés.

Palabras clave: Aprendizaje del idioma inglés; Gamificacion; Plickers;

Rendimiento académico
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ABSTRACT

The general objective of the research was to evaluate the influence of the Plickers
application on English language learning in students from a private institute in Lima, 2023.
A quasi-experimental study was conducted with a population of 36 students, from which
a sample of 18 was selected for the experimental group and 18 for the control group. A
guestionnaire was used as the instrument to determine the level of English language
learning. Through inferential statistical tests, including the Student's t-test and the Mann-
Whitney U test, a significance level of 0.00 was obtained for the general hypothesis,

indicating that the Plickers application significantly influences English language learning.

Keywords: English language learning; Gamification; Plickers; Academic

performance
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INTRODUCCION

Actualmente, aunque la ensefianza presencial ha retomado su lugar en
muchos contextos, la experiencia de la educacion virtual durante la pandemia del
coronavirus obligd a los profesores a adquirir nuevas habilidades para adaptarse a
un entorno digital. No bastaba con planificar las actividades de una clase; también
fue necesario crear un entorno virtual adecuado que fomentara la participacion
activa de los estudiantes. No se trata solo de que el profesor explique el contenido,
sino de que los estudiantes participen activamente en diversas actividades. Como
sefala Vargas (2020), en el contexto de la virtualidad, “el profesor debe ser un

disefiador de ambientes de aprendizaje, no solo un planeador de clases” (p. 2).

A nivel nacional, el principal desafio en la ensefianza virtual radicé en que
muchos profesores contindan utilizando métodos tradicionales, limitandose a la
exposiciéon de contenidos mediante diapositivas o videos, sin involucrar a los
estudiantes a través de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC),
habilidades que deberian emplearse en las aulas. Fernandez de la Iglesia et al.
(2016) sostuvieron que “las competencias para la integracion de las TIC en el aula
se han convertido en habilidades necesarias para los profesores en su practica

profesional” (p. 135).



En el aprendizaje del inglés, este problema se agrava, ya que a menudo se
ensefia a los estudiantes por medio de la repeticidn, sin aprovechar otros recursos.
Herrera (2020) afirmé que “existe un rechazo y desinterés por aprender inglés en
estudiantes de habla hispana porque aun se ensefia de manera tradicional,

utilizando la memorizacion, la repeticion de audios y la traduccion” (pp. 2-3).

Un estudio del Ministerio de Educacion (2017), titulado “Pera ¢Como
vamos?”, reveld que el acceso a internet en la educaciéon nacional aumenté
significativamente en un periodo de 10 afios. En primaria, el acceso paso del 11 %
en 2006 al 52 % en 2015, mientras que en secundaria aumento del 32 % al 52 %.

Esto demuestra un incremento en el acceso a internet en el sistema educativo.

Dado el desafio que supone la ensefianza del inglés de forma virtual, se
propuso la gamificacibn como una estrategia motivadora que puede atraer a los
estudiantes hacia el aprendizaje del idioma. Kellinger (2017) sugirio que los
docentes utilizan los juegos para complementar su ensefianza o para replantear

sus metodologias mediante recursos ludicos.

Para atender esta necesidad, se empleé la aplicacion Plickers, que facilité la
interaccidn a través de cuestionarios interactivos con estudiantes de nivel basico (a
partir de los 14 afos) en un instituto de Lima. El objetivo fue motivar a los
estudiantes y mejorar su rendimiento académico en el aprendizaje del inglés. Se
espera que, mediante el uso de Plickers, los estudiantes se involucren mas en su

proceso de aprendizaje y mejoren su desempefio.

Por ello, teniendo en consideracion los aspectos mencionados, se identifico

como problema principal el siguiente:



De qué manera influye el uso de la aplicacién Plickers en el aprendizaje de

estudiantes del idioma inglés del nivel basico de un instituto privado de Lima.

Ademas, se presentd la siguiente lista de problemas especificos:

¢De qué manera influye el uso de la aplicacion Plickers en el
aprendizaje de estudiantes del idioma inglés del nivel basico de un

instituto privado de Lima?

¢De qué manera influye el uso de la aplicacion Plickers en el
aprendizaje de la comprension lectora de los estudiantes del idioma

inglés del nivel basico de un instituto privado de Lima?

¢De qué manera influye el uso de la aplicacion Plickers en el
aprendizaje de la redaccién en inglés como lengua extranjera de los

estudiantes del nivel basico de un instituto privado de Lima?

¢De qué manera influye el uso de la aplicacion Plickers, en el
desarrollo de la expresion oral como lengua extranjera de los

estudiantes del nivel basico de un instituto privado de Lima?

En relacion con el problema principal, se formul6 el objetivo principal:

Demostrar que el en los estudiantes del nivel basico de un instituto privado

de Lima.

De igual manera, se plantearon como objetivos especificos:

Demostrar que el uso de la aplicacion Plickers influye

significativamente en el aprendizaje de la comprension lectora de los



estudiantes del idioma inglés del nivel basico de un instituto privado

de Lima.

e Demostrar que el uso de la aplicacion Plickers influye
significativamente en el aprendizaje de la redaccion en inglés como
lengua extranjera de los estudiantes del idioma inglés del nivel basico

de un instituto privado de Lima.

e Demostrar que el uso de la aplicacion Plickers influye
significativamente en el desarrollo de la expresion oral en inglés como
lengua extranjera de los estudiantes del idioma inglés del nivel basico

de un instituto privado de Lima.

la investigacion fue importante porque permitié conocer en qué medida el
uso de la herramienta didactica Plickers facilitd la ensefianza del idioma inglés. El
uso de la gamificacion en la ensefianza facilité la comunicacion del docente con
sus estudiantes y estimulo su interés por aprender. Esta herramienta demostré que
la utilizacion de recursos ludicos facilito la interaccion entre los estudiantes y, por
consiguiente, logré que pudieran desenvolverse mejor en el idioma inglés y, sobre
todo, participaran e intervinieran mas en las clases. Para llevar a cabo esta

investigacion, se contaron con recursos financieros propios suficientes.

La duracién de la investigacion abarc6 un periodo de cuatro meses,

comprendidos entre el cierre de 2022 y los primeros meses de 2023.



Para su realizacion, se tuvo suficiente acceso a informacion de tesis y
revistas sobre la aplicacion a investigar. Se limitd la investigacion Unicamente a los

estudiantes de los niveles basicos de inglés de un instituto privado de Lima.

La investigacion consto de los siguientes capitulos:

En el capitulo I, se presentd una descripcion de las investigaciones
internacionales y nacionales referidas a la aplicacion Plickers y su metodologia de
ensefianza, asi como las bases tedricas para la investigacion, los conceptos

basicos y las definiciones de estos conceptos y su operacionalizacion.

En el capitulo I, se formulo la hipdtesis de la investigacion con base en la
variable dependiente, y se operacionalizaron tanto la variable independiente como

la dependiente.

En el capitulo 111, se establecio la metodologia empleada en la investigacion,
el disefio utilizado, la poblacion, la muestra, la técnica y el instrumento utilizados en

la investigacion, asi como el procesamiento de los datos.

En el capitulo IV, se realizd la interpretacion estadistica descriptiva e
inferencial de las hipoétesis, se midio el nivel de normalidad de los datos y se

mostraron las comparaciones entre el grupo experimental y el grupo de control.

En el capitulo V, se presentd la discusidén, las conclusiones y las

recomendaciones.

Finalmente, se presentaron las referencias bibliograficas y los anexos.



CAPITULO I: MARCO TEORICO

1.1. Antecedentes de la Investigacion

Antecedentes Internacionales

Cruz (2020), llevé a cabo una investigacion titulada “Aplicaciéon de la
herramienta virtual Plickers para interpretar la comunicacién no verbal en el proceso
de ensefanza-aprendizaje”. El objetivo de este estudio fue contribuir a la mejora
del proceso de ensefianza y aprendizaje mediante el uso de la herramienta virtual
Plickers. La investigacion adoptdé un disefio cuasiexperimental. Los resultados
obtenidos establecieron las bases tedricas para la metodologia de ensefianza,
revelando que la aplicacion de Plickers aument6 el interés de los estudiantes por
el aprendizaje del idioma inglés. Los alumnos que utilizaron la herramienta
mostraron una participacion en clase un 15% mayor en comparacion con aquellos
gue no la utilizaron. Ademas, estos estudiantes presentaron una comprension del
contenido un 10% superior. Por otro lado, los estudiantes que recibieron instruccion
sobre la comunicacion no verbal mejoraron su desemperio en el uso de Plickers en

un 30%.



Por su parte, Sasmisko (2019), en su investigacién titulada “The use of
Plickers to enhance students’ English reading comprehension at SMP
Muhammadiyah Makassar”, tuvo como objetivo comprobar si la aplicacion de
Plickers desarrollaba la comprension lectora en los estudiantes y si los motivaba a
leer de manera comprensiva. Este estudio también utiliz6 un disefio
cuasiexperimental. Los resultados demostraron que Plickers es méas efectivo que
la ensefianza tradicional para mejorar la comprension lectora, logrando un aumento

del 85% en la comprension de lectura en todos los niveles del grupo experimental.

En otro estudio, Korucu y Cakir (2018), realizaron una investigacion titulada
“The effect of dynamic web technologies on student academic achievement in
problem-based collaborative learning environment”. El objetivo fue determinar
como el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicaciéon mejora el
rendimiento académico en un entorno de aprendizaje colaborativo basado en
problemas. Este estudio empled un disefio preexperimental. Los resultados
indicaron que los estudiantes que aprendieron mediante tecnologias de la
informacion y la comunicacion mostraron un mejor rendimiento académico. Los
autores concluyeron que la diferencia entre el grupo de control y el grupo
experimental se debio6 a la preparacion con tecnologias de la informacion del grupo
experimental, lo que facilitd el aprendizaje colaborativo y la resolucion de
problemas. El grupo experimental presenté una mejora del 85%, frente al 25% del

grupo de control.

Hirsch (2018), llevé a cabo un trabajo titulado “The impact of technology on
student achievement”, cuyo objetivo fue evaluar el impacto de las tecnologias de la

informacion y la comunicacién en los estudiantes. Esta investigacion fue de tipo



cuasiexperimental. Los resultados mostraron que las tecnologias de la informacion
y la comunicacion no tuvieron un efecto significativo en el desarrollo de los
estudiantes. La investigacién concluy6 que no existié una diferencia notable entre
el uso de tecnologia en el grupo de control y en el grupo experimental; por ejemplo,
los estudiantes que usaron tecnologia solo mejoraron su puntaje en las pruebas de

logro académico en un 10%.

Finalmente, Argudo (2017) elabord un estudio titulado “El efecto de las TIC
en la evaluacion de ELE en el sistema educativo finlandés”, cuyo objetivo fue
demostrar como el uso de las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) motiva a los estudiantes y les permite obtener mejores
calificaciones. Este estudio utiliz6 un enfoque mixto: cualitativo para analizar el
comportamiento de los estudiantes y cuasiexperimental para medir su rendimiento
académico. Los resultados indicaron que el uso de la aplicacion Plickers aumento
la motivacién de los estudiantes, lo que les permitié obtener mejores puntuaciones
en el cuestionario utilizado para evaluar su desempefio en el idioma inglés. Esta
herramienta redujo la ansiedad de los estudiantes y aumentd su confianza al
responder las preguntas. El estudio concluyé que un 60% de los docentes
reconocieron el valor de utilizar recursos tecnolégicos para la evaluacién formativa,
debido a que los estudiantes que emplean herramientas TIC presentan un
aprendizaje superior del idioma inglés, reflelado en un mejor rendimiento

académico.



Antecedendes Nacionales

Patifio-Ramirez (2020), elabor6 una tesis titulada “La técnica Powtoon en la
habilidad del habla ‘speaking™, realizada en la Universidad Nacional Mayor de San
Marcos (Perd) con una muestra de 30 estudiantes de inglés de nivel intermedio. El
objetivo fue comprobar como el uso de la herramienta digital Powtoon podia
desarrollar la habilidad de speaking en los estudiantes de un idioma extranjero. Con
un enfoque cuasiexperimental, los resultados demostraron que la herramienta
Powtoon permitié que un 89% de los estudiantes lograran mejorar su habilidad de
speaking. Se concluyé que el uso de la herramienta digital Powtoon facilito el

desarrollo de la habilidad de speaking en los estudiantes.

Amaya y Flores (2019), llevaron a cabo un estudio titulado “Influencia de las
herramientas de las tecnologias de informacién y comunicacion en el rendimiento
académico de los estudiantes del primer ciclo en los talleres del area de
matematicas de la carrera de humanidades de una universidad privada, 2017”. El
objetivo fue establecer la influencia de las herramientas Plickers, Pixon y Playposit
en el rendimiento académico de los estudiantes del primer ciclo en los talleres del
area de matematicas de la carrera de Humanidades de una universidad privada en
Peru. El nivel de investigacion fue cuantitativo, de alcance explicativo y con un
disefio cuasiexperimental, dado que se consideré secuencial y probatorio. Los
resultados demostraron que los alumnos evaluados con estas herramientas TIC
mejoraron su rendimiento en un 85% en comparacion con el grupo de control, que
solo logr6 un 25%. Se concluyd que existi6 una influencia positiva de las

herramientas tecnoldgicas en el desarrollo académico de los alumnos.
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Malpartida (2017), llevo a cabo un trabajo de investigacion titulado “El Método
Blended Learning” para optimizar las competencias comunicativas en el idioma
inglés de los estudiantes del Il ciclo de la Facultad de Derecho y Ciencias Politicas
de la Universidad de Huanuco. El objetivo fue verificar la eficacia de la metodologia
de ensefianza hibrida en el desarrollo de competencias de comunicacion en inglés.
El nivel de investigacion fue cuasiexperimental. Los resultados mostraron que la
metodologia de ensefianza hibrida logré desarrollar de manera significativa las
competencias de comunicacion en inglés. Con base en la evaluacion realizada al
grupo de control respecto al grupo experimental, se concluyé que el grupo
experimental, después de recibir capacitacion en el uso de la metodologia hibrida,
obtuvo un mayor nivel de rendimiento académico. El grupo experimental mejord su

puntaje en un 90% en comparacion con el 25% del grupo de control.

Soldevilla (2017), desarrollé un estudio titulado “Uso de videos educativos
como recurso didactico para el desarrollo de habilidades lingulisticas productivas en
estudiantes de inglés intermedio”. El objetivo fue verificar en qué medida el uso de
videos en la ensefianza podia desarrollar las habilidades linglisticas en estudiantes
de inglés intermedio. El nivel de investigacion fue cuasiexperimental. Los resultados
se basaron en una investigacion cuantitativa que involucré a 200 estudiantes de
inglés intermedio de la Facultad de Ciencias de la Comunicacién, Turismo y
Psicologia de la Universidad de San Martin de Porres, en Lima. Los resultados
demostraron que el grupo experimental, tras ser capacitado con los videos
educativos, obtuvo una mejora promedio de 8 puntos frente a los 3 puntos del grupo
de control. Se concluyé que efectivamente el uso de videos educativos logro

desarrollar las habilidades linguisticas de los estudiantes de inglés intermedio.
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1.2.Bases Teobricas

De acuerdo con Delgado (2017), Plickers es una herramienta en linea
gratuita que facilita la creacién de cuestionarios interactivos para estudiantes,
empleando recursos basados en la gamificacion. A través de una interfaz amigable,
los estudiantes de inglés participan activamente en su aprendizaje, pudiendo ver
sus resultados de manera inmediata tras brindar sus respuestas. Esta inmediatez
permite la realizacién de competencias entre los estudiantes, lo que contribuye a

mejorar su comprension del idioma inglés y a motivarlos a aprender.

Al ser una aplicacion sencilla, Plickers facilita el aprendizaje de la escritura
en inglés, ya que los estudiantes pueden visualizar la forma correcta de escribir
términos o palabras en cualquier plataforma, como tabletas o teléfonos moviles, lo
gue la hace accesible para todos. Ademas, fomenta la adquisicion de expresiones
idiomaticas mediante recursos de realidad aumentada. Los estudiantes responden
a las preguntas utilizando tarjetas con codigos personalizados, que muestran al
docente la respuesta que consideran correcta, incentivandolos a comunicarse y a

reflexionar sobre la imagen tridimensional que aprecian.

En este sentido, la aplicacion facilita la retroalimentacion del aprendizaje del
idioma inglés, dado que es facil de usar e interactiva. Vargas et al. (2019)
corroboran esta afirmacion al sefialar que Plickers es una herramienta didactica
gue promueve el aprendizaje a través de la gamificacién, recolectando datos de las
tarjetas presentadas por los estudiantes mediante el analisis de las respuestas y

mostrando graficamente los resultados alcanzados.
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Actualmente, Plickers ha evolucionado gracias a las facilidades digitales que

ofrece, permitiendo su uso totalmente en linea. Esto aumenta su accesibilidad y

motiva a los estudiantes mediante cuestionarios en linea que se pueden convertir

en juegos virtuales, donde cada alumno interactia pulsando un boton en la

aplicacion. Asi, cualquier persona puede acceder y aprender el idioma inglés.

Algunas caracteristicas que hacen particular la aplicacion Plickers son las

siguientes:

Facilita la evaluacion del aprendizaje oral y escrito del idioma inglés
a través del uso de codigos QR en las tarjetas, que los estudiantes
utilizan para brindar sus respuestas. Segun Mentxaka (2019), es una
herramienta gamificada que permite la evaluacion en linea mediante
tarjetas que presentan opciones de respuesta (A, B, C o D) para cada

estudiante participante.

La herramienta favorece la comprension del idioma inglés tanto de
forma escrita como hablada. En modalidad presencial, los estudiantes
responden a las preguntas mostrando una de las letras al docente,
guien la escanea desde su movil y la registra en la aplicacion. En
modalidad virtual, los alumnos acceden a un enlace creado por la
aplicacion y enviado por el docente a través del chat del curso para

acceder a los cuestionarios.

Para el docente, Plickers facilita la evaluacién en tiempo real de las

respuestas de los estudiantes, tanto en forma escrita como hablada,
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permitiéndole interactuar de inmediato para retroalimentar los temas
gue no hayan quedado claros. Ademas, el docente puede elaborar
informes que faciliten el seguimiento de sus estudiantes, identificando

quiénes respondieron correctamente e incorrectamente.

e Cada estudiante puede participar activamente en su aprendizaje del
idioma inglés de forma personalizada y simultanea. Gracias a esta
caracteristica, los alumnos asimilan mejor los temas, ya que Plickers
ofrece respuestas personalizadas impresas con letras pequefias
debajo del codigo QR, dificultando que comenten las respuestas a

sus comparnieros (Cruz, 2020).

Ademas, si se invierte en la aplicacion, no solo se pueden practicar la
escritura y el habla en inglés, sino que también se pueden realizar pruebas,
examenes y encuestas, asi como recopilar informacion en tiempo real mediante
dispositivos moviles con sistemas operativos Android e iOS. Esto la hace adecuada
para cualquier metodologia de ensefianza y convierte la presentacion de las clases
en una experiencia mas interactiva y visual, promoviendo el aprendizaje

colaborativo entre los estudiantes.

Otro aspecto importante de la aplicacién es que facilita la identificacion de
las necesidades de aprendizaje de cada estudiante, lo que permite obtener un
diagnostico detallado del nivel de manejo del idioma inglés, tanto en la escritura
como en la expresion oral. Lourido (2019) destaca que Plickers es muy util en el
aula, ya que permite evaluar a los estudiantes en tiempo real, corrigiendo

automaticamente los resultados. Su entorno gamificado genera gran motivacion y



14

receptividad entre los estudiantes, y la simplicidad del material técnico necesario

para utilizarla en clase la convierte en una opcién accesible.

En conclusién, Plickers es una herramienta utili que facilita Ila
retroalimentacion oral y escrita de los estudiantes, proporcionando una visién
rapida del nivel de aprendizaje, sin requerir mayores recursos tecnolégicos para

aprender inglés.

Respecto al entorno de la aplicacion, este es bastante sencillo y facil de usar,
lo que favorece las actividades interactivas de evaluacion. Arqued (2018) define
Plickers como una herramienta para realizar evaluaciones formativas sin requerir
gue los estudiantes utilicen dispositivos electronicos, ya que solo necesitan una

tarjeta impresa que muestran al docente con su respuesta.

En este sentido, Lourido (2019) sefala que la aplicacion permite crear
cuestionarios en linea con preguntas que se pueden afadir posteriormente. Los
estudiantes visualizan estos cuestionarios con una presentacion interactiva y
atractiva, lo que les permite proporcionar informacion de manera instantadnea en un

entorno gamificado.

A continuacioén, se describe el uso de la aplicacion en linea al acceder a ella

desde un dispositivo digital:

1. Acceso. Se hace por medio de una cuenta de correo del docente.

2. Creacién de la clase y asighacion de los alumnos. Se crea la clase y

se asignan los alumnos para la clase.
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Ingreso de las preguntas. Se crean las preguntas con uso de texto y
recursos multimedia con cuatro opciones, una de ellas debe ser la

respuesta correcta.

Descarga e impresion de las cartas. Para una clase presencial se
descarga e imprime las tarjetas con las alternativas de respuesta para
los estudiantes desde: https://assets.Plickers.com/Plickers-
cards/PlickersCards_2up.pdf. Estas se entregan a cada estudiante. De
ser modo virtual solo se obtienen los enlaces en la misma aplicacion para
luego ser compartida con los alumnos. Cada alumno tiene un enlace

distinto.

Descarga de la app Plickers en el celular del docente. Desde una

aplicacion de descarga de apps como Google Play Store.

Afadir alalistade la aplicacion del docente las preguntas. Se aflade

a la aplicacion Plickers del docente las preguntas a usar.

A continuacion, el docente presenta las preguntas a los estudiantes:

1.

Iniciar las preguntas. Se presentan las preguntas a los estudiantes

luego de haber designado un tiempo maximo de respuesta.

Escanear las respuestas. En modo presencial, el docente escanea
todas las respuestas de los estudiantes desde su celular. En modo virtual

las respuestas se muestran de manera individual por cada alumno.

Muestralos resultados a sus estudiantes. Puede mostrar la respuesta

correcta o mostrar las respuestas brindadas por los estudiantes.
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Lourido (2019) comenta que en el entorno educativo esta aplicacién puede

ser usada para repasar pruebas, reforzar el aprendizaje, hacer encuestas, entre

otros.

En la seccién de ayuda de la pagina web de Plickers (s. f.), se describe como

utilizar la aplicacion:

Lo primero que debe hacerse es preparar la temética de la clase y las
preguntas que se realizaran sobre el tema. Luego, se agrega a los

estudiantes a la clase de Plickers y se les asigna un niumero de tarjeta.

Una vez completado lo anterior, se crea un banco de preguntas con
opciones multiples para los estudiantes. En un segundo momento de
la clase, se sortean las preguntas y se escanean las respuestas que

los estudiantes presentan en sus tarjetas.

Al finalizar la clase, el docente debe almacenar y revisar las
respuestas proporcionadas por los estudiantes. Para ello, se requiere
una PC, una portatil o una tablet con acceso a la aplicacion en linea
de Plickers, ademas de un dispositivo moévil para utilizar la aplicacion

y las tarjetas de Plickers.

De igual forma, es fundamental establecer los fundamentos pedagdgicos de

Plickers. Uno de ellos se basa en la gamificacion, que facilita el aprendizaje al

permitir que los estudiantes interactien de manera mas efectiva con su docente.

Segun Ordiz (2017), el uso pedagogico de las tecnologias otorga al estudiante un

rol protagénico en su propio aprendizaje. Esta tecnologia no solo motiva a los
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estudiantes, sino que también promueve retos y desafios que estimulan su proceso

de aprendizaje del idioma inglés.

Otro fundamento pedagdgico de Plickers se encuentra en la teoria de la
comunicacion de McLuhan, quien sostiene que un medio envia un mensaje. En el
ambito pedagdgico, esto implica que el uso de un medio que facilite la emision de
un mensaje mejora la interaccién con los estudiantes. En este sentido, Alvarez
(2019) afirmo que “si solo entendemos el mensaje como contenido o informacion,
dejamos de lado la cualidad mas importante de los medios de difusion de
informacion: su capacidad para intervenir en el desarrollo y configuracion de las
relaciones y comportamientos sociales” (p. 7). La comunicacion interactiva en clase
se enriquece a través de la comunicacidon gestual, que aporta mayor vivacidad al
mensaje transmitido. Cruz (2020) argumentd que “la educacién en el aula de clases
debe prestar atencion no solo a la comunicacion verbal, sino también a la no verbal

y paralinguistica” (p. 11).

La aplicacion Plickers se alinea con el modelo SAMR de Puentedura, que se
puede aplicar como parte de una evaluacion formativa (sustituir) para recoger las
respuestas de los estudiantes y revisarlas en tiempo real (aumentar). Este modelo
también permite ajustar las indicaciones del docente al instante (modificar) y

redefinir, replantear y reforzar el aprendizaje de los estudiantes.

Ademas, Plickers se fundamenta en el modelo educativo conductista, que
observa las actitudes y comportamientos de los estudiantes, construyendo el
conocimiento a partir de sus experiencias educativas (Sol6rzano & Batista, 2021).
Este modelo se apoya en la teoria conductista de John Watson, que considera el

estimulo y la respuesta, asi como el condicionamiento propuesto por Edward
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Thorndike, quien utilizé la metodologia de prueba y error. Segun “la estructuracion
de relaciones cognitivo-sensoperceptuales, el desarrollo de aprendizajes
significativos somatoauditivos y la interaccidn y relaciones intra e interpersonales
académicas” (Solorzano & Batista, 2021, p. 105), se incorporan también las teorias
del aprendizaje por descubrimiento de Bruner (exploracién, andamiaje y autonomia
personal), el aprendizaje significativo de Ausubel (vinculacion de conocimientos
previos con nuevos) y la teoria sociocultural cognitiva de Vygotski (interacciéon y

zona de desarrollo préximo).

Segun Velandia (2022), Plickers facilita la innovacion didactica al introducir
pequefias mejoras que enriquecen los procesos educativos, permitiendo articular
diversos modelos de ensefianza y alcanzar las competencias requeridas con mayor
calidad. Figliuzzi (2022) afiadio que esta herramienta beneficia al docente, ya que
los estudiantes no pueden saber si las respuestas de sus compafieros son
correctas o incorrectas, mientras que el docente puede conocer individualmente la
respuesta de cada estudiante. Sin embargo, una limitacion de Plickers es que solo
se puede utilizar para preguntas de verdadero/falso y de opcién mdltiple, limitadas
a cuatro opciones, que deben crearse individualmente. Ademas, existe el riesgo de

gue los estudiantes pierdan o extravien sus tarjetas.

Por otro lado, la gamificacion es otro factor importante en torno a la
aplicacion Plickers. Este procedimiento se utiliza en la ensefianza para incentivar
el desarrollo de la capacidad intelectual de los estudiantes mediante el juego, lo
gue los motiva de manera divertida en sus procesos de aprendizaje (Orihuela,

2019). Asi, los procesos de aprendizaje, que a menudo son aburridos para los
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estudiantes, se transforman en actividades interactivas que los estimulan y los

involucran activamente en su aprendizaje.

El término “gamificacion” se refiere a la dinamica intrinseca de un juego,
basada en la interaccién del usuario con la temética que esta observando. Esta
interaccion fomenta la dedicacion del estudiante, quien se concentra y disfruta de
su aprendizaje como si estuviera jugando un juego de su agrado. Como resultado,
los estudiantes no solo se involucran en su aprendizaje, sino que también adoptan
una postura comprometida, resolviendo problemas de manera natural y fluida,

similar a cémo lo harian en un juego.

Aprender un idioma, especialmente el inglés, puede ser un proceso
desafiante, dado que tiene raices germanicas. Esto requiere que los estudiantes se
esfuercen para comprender la cultura e idiosincrasia en la que se origind dicho
idioma. La gamificacion facilita el dominio de la escritura, lectura y expresion oral
mediante la interactividad y el aprendizaje colaborativo (Orihuela, 2019). Esto se
refleja en el rapido aprendizaje y dominio de la comprension y redaccidon de textos
por parte de los estudiantes que aprenden de forma ludica, en comparacion con

aquellos que utilizan métodos tradicionales.

Como sostuvo Orihuela (2019), la gamificacion promueve el desarrollo de la
“cognicion y emocion”, activando experiencias emocionales agradables que
conectan el pensamiento l6gico con el emocional. Esto predispone a los

estudiantes a un aprendizaje mas sostenido y duradero en el tiempo.
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Asimismo, la gamificacidn considera “la motivacién intrinseca”, que permite
a los estudiantes apreciar el valor del aprendizaje del idioma a medida que lo van
utilizando, no solo al alcanzarlo. Es decir, los estudiantes encuentran satisfaccion
en su progreso y valoran su aprendizaje, impulsado por la estimulacion emocional
mas que por un esfuerzo meramente intelectual. Aquellos que aprenden de forma
automotivada se sienten reconocidos por sus pares y perciben su integracién a una
nueva comunidad global con la que pueden comunicarse y ampliar sus horizontes

culturales.

Finalmente, dado que el aprendizaje del idioma inglés se lleva a cabo a
traves de la gamificacion, también se contempla la motivacion externa,
caracterizada por reforzar los logros de los estudiantes mediante reconocimientos
visibles, como premios y otros estimulos. Esto los involucra con su aprendizaje y

los motiva a seguir avanzando en el dominio del idioma inglés.

El Aprendizaje

El aprendizaje es el proceso mediante el cual un estudiante asimila nuevos
conocimientos de manera significativa, aplicandolos en su vida para generar un
cambio en su personalidad como reflejo de haber aprendido algo nuevo. Segun
Blancafort et al. (2019), el aprendizaje se define como cualquier medio o elemento
gue permite a una persona desarrollar su conocimiento. Por su parte, la Real
Academia Espafiola (s. f.) lo describe como toda actividad que permite que una

persona adquiera algo nuevo.
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Quea Ogosi (2017) sostuvo que el aprendizaje implica la construccion de
conocimiento propio, lo cual se evidencia en el uso de Internet por parte de los
estudiantes, quienes aprenden investigando de forma auténoma. En este sentido,
al aprender, el estudiante compara lo que ya conoce con lo que desconoce, y
mediante una sintesis, desarrolla nuevos conocimientos basados en su

interpretacion, lo que contribuye a su experiencia.

Reyes (2019) definié el aprendizaje como "una actitud asimiladora de
conocimientos e informacion, beneficiosa para el estudiante al ponerla en practica
para solucionar problemas, ya que se sustenta en un aprendizaje por
competencias” (p. 27). De esta manera, el aprendizaje permite al estudiante
desarrollar habilidades basadas en actitudes adquiridas mediante Ia

experimentacion y la motivacion continua, las cuales aplica en su vida diaria.

En su teoria del aprendizaje, Piaget (como se citd en Reyes Carrasco, 2019)
sostuvo que aprender implica construir un conocimiento en el que el juego actiua
como un medio facilitador. A través del juego, los estudiantes comienzan a crear
representaciones de lo que aprenden. Vygotsky (1930) reforzé esta idea al
proponer el concepto de "aprendizaje ludico,” afirmando que los estudiantes
comprenden y dominan su realidad mediante la interaccién con sus pares y su
entorno, lo que contribuye a su desarrollo cultural. Esta idea fue respaldada por
Bruner, quien en su teoria del aprendizaje por descubrimiento, argumento6 que el

juego estimula al estudiante a explorar y descubrir su realidad.

Por otro lado, Chomsky (1999) aporté que el lenguaje, como categoria

particular, es adquirido por una area especifica del cerebro humano dedicada a su
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aprendizaje. Esto se confirma con el hecho de que el ser humano nace con la
capacidad innata de hablar, la cual se desarrolla en el entorno social en el que

crece.

Aprendizaje del Idioma Inglés

El aprendizaje del inglés, segun Valera (2019), se desarrolla a través de la
constante experimentacion con el idioma. Esto exige una practica continua, tanto
en la interaccion entre los estudiantes como con el profesor. Este proceso conlleva
el desarrollo progresivo de habilidades comunicativas en inglés, mediante el uso
adecuado del vocabulario y la comprensidn de las reglas gramaticales, facilitando

la adquisicion del idioma (Quea, 2017).

Ademas, el aprendizaje del inglés puede lograrse a travées de métodos
kinestésicos, donde el estudiante aprende mediante la accion, captando el lenguaje

de manera significativa a través de una interaccion constante.

Teorias del Aprendizaje del Idioma Inglés

Las teorias del aprendizaje del idioma inglés son enfoques conceptuales que
intentan explicar como las personas adquieren y desarrollan habilidades en este
idioma. Es importante destacar que muchas practicas de ensefianza del inglés
incorporan elementos de diversas teorias, ya que diferentes enfoques pueden ser
mas efectivos segun las caracteristicas del estudiante y el contexto. Ademas, estas
teorias estan en constante evolucion conforme avanza la investigacién en este

campo.
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Existen multiples teorias que explican como se aprende el inglés. Por
ejemplo, Piaget e Inhelder (1969) destacan la teoria conductista, centrada en el
condicionamiento y la repeticion. En este enfoque, la adquisicion del inglés se logra
a través de la practica constante, la imitacion y la retroalimentacion positiva. La
teoria del aprendizaje cognitivo se enfoca en los procesos mentales, como la
comprension de reglas gramaticales y la resolucion de problemas. Por su parte, la
teoria comunicativa, segun Bruner (2018), se basa en el uso practico del idioma en
situaciones reales de comunicacién, donde la adquisicion del inglés ocurre

mediante la practica y la participacion en contextos auténticos.

Otra teoria relevante es la del aprendizaje por input de Krashen (1981), la
cual sostiene que el aprendizaje se produce cuando los estudiantes estan
expuestos a un “input” comprensible, es decir, material en inglés ligeramente mas

avanzado que su nivel actual.

Para este estudio, se tomara en cuenta la teoria del aprendizaje
sociocultural, desarrollada principalmente por el psicélogo ruso Vygotsky, segun
Heredia y Sanchez (2020). Esta teoria resalta la importancia de los factores
sociales y culturales en el proceso de aprendizaje. Beltran (2023) sostiene que esta
perspectiva no solo se aplica al aprendizaje de idiomas en general, sino también al
inglés en particular. Segun esta teoria, el aprendizaje del inglés se fomenta a través
de la interaccién social y cultural, donde la comunicacion y la participacion en
actividades culturales son esenciales. Vygotsky (1997) subraya que la interaccion
social, la cultura y el apoyo estructurado son elementos clave para el aprendizaje
del idioma, principios que se pueden aplicar eficazmente en la ensefianza del

inglés.
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Asimismo, se considerara la teoria del aprendizaje por inmersion, que
defiende la exposicion constante al idioma dentro y fuera del aula como
fundamental. Segun Beltran (2023), esta teoria propone crear un entorno de
aprendizaje integral, donde el inglés sea la lengua principal de instruccion y
comunicacion, tanto en contextos formales como informales. La inmersion se
enfoca en promover actividades que reflejen situaciones cotidianas y en fomentar

la participacidon en experiencias culturales y sociales relacionadas con el inglés.

La inmersidon no se limita al aula, sino que también implica la exposicion
constante al idioma en medios de comunicacion, interacciones sociales y
comunidades en linea. Para Heredia y Sanchez (2020), al combinar la teoria de la
inmersion con la perspectiva sociocultural de Vygotsky, se puede lograr un enfoque
integral que aborde tanto los aspectos lingiisticos como los sociales y culturales

del aprendizaje del inglés.

En cuanto a los enfoques para la ensefianza del inglés, segun Gooding de
Palacios (2020), se puede ensefiar desde las siguientes perspectivas: clasica,
nativa, estructurada, comunicativa y basada en el comportamiento humano, como

se muestra en la figura 1.
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Figura 1

Enfoque Clasico de la Ensefianza de la Lengua Inglés
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Nota. Tomado de Enfoque de métodos de ensefianza del idioma inglés (p. 24),

por Gooding de Palacios (2020).

e Método clasico. Este enfoque adopta un principio de ensefianza
vertical en el que el docente instruye al estudiante sin conocimientos
previos del idioma, utilizando la traduccion basada en reglas
gramaticales del idioma extranjero. Se enfoca en la construccién de
frases, oraciones y parrafos, poniendo menos énfasis en la

pronunciacion y destacando la lectura y la escritura por encima de la
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comunicacion oral (Gooding de Palacios, 2020). Fries (1945) y
French (1964) apoyaron métodos basados en gramética y
traduccion, considerando la traduccién una herramienta util para la

comprensién y uso del idioma.

Método nativo. En este método se estimula al estudiante mediante
actividades en clase que imitan el aprendizaje natural de los nifios,
como en el método directo y el Berlitz (Gooding de Palacios, 2020).
Este enfoque evita la traduccion al idioma local y, en cambio, explica
los términos directamente en el idioma objetivo, utilizando frases
coloquiales y poniendo énfasis en la pronunciacion y la gramética,
sumergiendo al estudiante en el idioma extranjero. Lunt (1950)
propuso un método centrado en la comprension de significado,
abogando por evitar la traduccion en The direct method in language

teaching.

Método estructurado basado en situaciones. Este método, basado
en el conductismo, se enfoca en estimulos y respuestas, con énfasis
en la repeticion de oraciones clave y el desarrollo auditivo. Se centra
en la practica oral, dejando en segundo plano el estudio formal de la
gramatica, que se aprende de manera practica, y utiliza un
vocabulario esencial (Gooding de Palacios, 2020). Curran (1958)
apoyo la ensefianza de idiomas a través de situaciones de la vida
real, un enfoque también resaltado por Asher (1969) en Learning

another language through actions.
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Método estructurado basado en el uso de audio y video. Este método
prioriza la expresion oral por medio de imagenes, aunque ha sido
criticado por limitar la creatividad y el conocimiento profundo del
estudiante (Gooding de Palacios, 2020). Bruzos (2017) desarrollé un
método de ensefianza basado en audio y video, argumentando en La
ensefanza del espafiol como lengua extranjera que el aprendizaje de

idiomas debe centrarse en situaciones de la vida real.

Método comunicativo en la ensefianza del inglés. Este enfoque busca
la eficacia en la comunicacion oral y escrita, integrando aspectos
clave como gramatica y léxico. Las actividades gamificadas y el uso
del lenguaje natural son fundamentales para este método, que
también aborda aspectos fonoldgicos. Gooding de Palacios (2020)
describe una metodologia que combina principios psicolégicos vy
pedagogicos para cubrir elementos ortograficos, fonolégicos,
morfologicos, |éxicos, sintacticos, semanticos, pragmaticos vy
sociolingtiisticos. Richards y Rodgers (2014), en Approaches and
methods in language teaching, y Savignon (1983), en Communicative
competence: theory and classroom practice, resaltan la capacidad del
método para desarrollar competencia comunicativa en situaciones

reales.

Método basado en nociones y funciones. Este enfoque comunicativo
se centra en situaciones practicas de interaccion real y prioriza el
propésito y el contexto especifico de la comunicacién. Gooding de

Palacios (2020) subraya las funciones (intenciones del hablante) y
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nociones (conceptos expresados) como fundamentales. Wilkins
(1976) proporcion6 una taxonomia en Notional syllabuses,

identificando funciones del lenguaje y nociones relacionadas.

Método basado en el comportamiento humano. Este enfoque prioriza
los intereses del estudiante para motivar el aprendizaje del idioma. Se
destacan métodos como la respuesta fisica total, el método del
silencio, la sugestopedia, la programacion neurolinguistica y las
inteligencias multiples (Gooding de Palacios, 2020). Ellis (1985), en
Understanding second language acquisition, aborda el aprendizaje de
un segundo idioma desde una perspectiva psicologica, reconociendo

factores cognitivos, afectivos y sociales en el proceso.

Método basado en la respuesta fisica total (TPR). Desarrollado por
Asher (1969), este método se enfoca en la internalizacion del idioma
a través de la comprension antes de la produccién oral. Los
estudiantes responden a instrucciones orales con movimientos
fisicos, lo que facilita la asociacion de palabras y frases con acciones.
Gooding de Palacios (2020) sugiere que este enfoque se alinea con
un bioprograma innato para el aprendizaje de idiomas, considerando

la lateralizacion cerebral y minimizando el estrés en el proceso.

Método basado en el silencio. Este enfoque se centra en la autonomia
del estudiante, resaltando la importancia de aprender con entonacién
adecuada y considerando todas las competencias linglisticas (De
Palacios, 2020). Algunas de las estrategias incluyen el uso del

silencio del profesor, la correccién en pareja, la autocorreccion, los
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gestos y el uso de cuadros de palabras. Krashen (1981) respalda la
adquisicion natural del idioma a traves de exposicion significativa y
motivacion. Este método destaca la importancia de aprender a

escuchar antes de hablar.

Método basado en la sugestopedia. Este método utiliza la sugestion
para modificar el comportamiento mediante el uso de musica, que
prepara y motiva al estudiante, estimulando su imaginacion.
Posteriormente, el estudiante interactia para recordar mejor el

idioma.

Método basado en la programacion neurolinguistica. Este método
toma en cuenta coOmo pensamos, utilizando estimulos visuales,
auditivos y sensoriales, lo que facilita que el estudiante perciba el

aprendizaje de un nuevo idioma como algo facil y sencillo.

Método basado en las inteligencias multiples. Este enfoque reconoce
las diferentes formas en que los estudiantes aprenden, estimulando
los sentidos, fomentando la socializacion y promoviendo el
aprendizaje cooperativo. Ademas, se enfatiza la metacognicion,
donde los estudiantes reflexionan sobre sus experiencias y las

relacionan con su vida personal.
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Dimensiones del Aprendizaje del Idioma Inglés

Para Valera Castro (2019), las dimensiones del proceso de aprendizaje del

idioma inglés fueron las siguientes:

e Comprender al escuchar y al leer. Mediante esta dimension el estudiante
es capaz de reconocer expresiones coloquiales, que va alimentando con
vocabulario y gramatica con la finalidad de poder comunicarse mejor en
el idioma inglés. Asi como leer documentos simples, capacidad que se

desarrolla por medio del conocimiento de mas vocabulario y gramatica.

e Hablar para expresar oralmente e interactuar con los demas. Con esta
dimension el estudiante puede sostener conversaciones sencillas con
las que puede, en la medida de que aprende nuevos términos y
expresiones gramaticales, ir desarrollando su capacidad de

comunicacion en inglés.

e Escribir para comunicar el pensamiento. En esta dimension el estudiante
es capaz de comunicar sus ideas por escrito de manera que puede lograr

comunicar sus vivencias y pensamiento.

Evalucion del Aprendizaje del Inglés

La evaluacion del aprendizaje del idioma inglés se basa en un seguimiento
continuo de los procesos de cada estudiante en los cuatro aspectos fundamentales
gue debe dominar segun su nivel: lectura, escritura, comprension auditiva y
expresion oral. Este seguimiento abarca desde el inicio hasta la culminacion de sus

estudios.
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Segun Flores Jaime (2020), esta evaluacién debe cumplir una funcion tanto
formativa como sumativa. La evaluacion formativa se realiza de manera continua,
con el objetivo de corregir y retroalimentar al estudiante para que alcance los
niveles de desempefio esperados. Por otro lado, la evaluacién sumativa mide el
grado de dominio alcanzado por el estudiante en las competencias establecidas,

determinando si ha logrado los objetivos previstos (p. 41).

Competencias para Ensefiar el Idioma Inglés

El aprendizaje del idioma inglés, al no estar emparentado con el origen del
espariol, exige que los estudiantes adopten nuevas formas de expresion, aprendan
a pronunciar correctamente las palabras y diferencien los fonemas. Por esta razon,

es fundamental que el docente domine el idioma para facilitar la ensefianza.

En este sentido, Orihuela (2019) afirmé que "el docente debe ser capaz de
dirigir el proceso didactico de la lengua inglesa en la planificacién, organizacion,
ejecucion y control de dicho proceso, teniendo en cuenta las particularidades de
sus estudiantes..." (p. 16). Ademas, el profesor debe dominar el idioma vy utilizar
diversas metodologias que favorezcan el aprendizaje. Richards y Rodgers (2014)
destacaron que el docente de idiomas debe actuar como un "facilitador" del
aprendizaje, creando un ambiente positivo y motivador donde los estudiantes

puedan desarrollar sus habilidades linguisticas.

Asimismo, el docente debe poseer "conocimientos linguisticos, psicolégicos,
culturales, pedagogicos y sociales que le permitan desarrollar la habilidad para
comunicarse en la lengua extranjera de manera funcional e interactiva, de acuerdo

con la situacion, el propdsito y los roles de los alumnos..." (Orihuela, 2019, p. 16).
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Savignon (1983) afiadid que el profesor de idiomas debe ser un "experto en la
cultura del idioma", capaz de ayudar a los estudiantes a comprender la cultura de

los paises donde se habla el idioma.

En resumen, la funcién del docente es mediar en el aprendizaje del inglés,
facilitando la construccién del conocimiento del idioma por parte de los estudiantes
a través de interacciones constantes con sus compafieros y el trabajo colaborativo

en el aula.

Habilidades Comunicativas Expresivas y de Redacciones para Ensefiar

Inglés

La ensefianza del idioma inglés requiere que los estudiantes se involucren
activamente en el aprendizaje a través de su pensamiento, razonamiento,
deduccion y accion. Esto les permitird recrear en su vida la forma de pensar y la
idiosincrasia propias del idioma inglés, que difieren de las acostumbradas por los
estudiantes latinos, con el fin de que puedan interactuar con hablantes nativos y

otros angloparlantes.

En este contexto, la habilidad oral se fundamenta en "el enfoque
comunicativo" (Orihuela, 2019, p. 18), el cual facilita la produccion de expresiones
idiomaticas que respondan de manera adecuada a situaciones sociales y sean
aceptadas en el contexto en el que se presentan. El refuerzo afectivo en el
estudiante, para que se sienta apoyado al expresarse verbalmente, es clave para
desarrollar confianza en su capacidad de comunicacion oral. En relacion a esto,

Canale y Swain (1980) afirmaron que el enfoque comunicativo es el mas completo
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para el aprendizaje de idiomas, ya que abarca el desarrollo de todas las habilidades

linguisticas, incluida la habilidad oral.

Asimismo, es fundamental considerar el "disefio de la instruccion oral"
(Orihuela, 2019, p. 18), con una planificacion adecuada de los contenidos que
permita a los estudiantes desenvolverse con fluidez en diversas situaciones.
Existen metodologias que refuerzan el aprendizaje comunicativo, tales como
completar frases u oraciones incompletas, construir palabras, organizar imagenes
para encontrar significado, resolver problemas, juegos de rol, entre otros
mecanismos que facilitan el desarrollo de las habilidades comunicativas. De esta
forma, los estudiantes ganan confianza y mayores posibilidades de expresarse en

inglés.

En cuanto a la expresion escrita, es esencial que los estudiantes sean
capaces de pensar en el idioma para organizar sus ideas y contextualizarlas, de
modo que puedan comunicar su pensamiento de manera clara y precisa. Nunan
(1988) sostuvo que la expresion escrita es una habilidad linguistica que se
desarrolla mediante la practica constante. Los estudiantes deben tener la

oportunidad de escribir regularmente y recibir retroalimentacion sobre su trabajo.

Asi, el desarrollo de la expresion escrita es un proceso continuo que implica
mejorar la redaccién a través de la correccion constante y la retroalimentacion, lo

cual permite a los estudiantes aprender de sus errores y corregirlos eficazmente.
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1.3. Definicién de Términos Basicos

Aprendizaje del Idioma Inglés

El aprendizaje de lenguas extranjeras, en este caso el inglés, implica el
conocimiento y la aplicacion de diversas estrategias. La participacion activa del
alumno es fundamental en este proceso. En este sentido, se puede afirmar que la

motivacién juega un papel crucial en la implicacién de los estudiantes.

Escucha Activa

La escucha activa es la habilidad de comprender las expresiones y matices
del idioma inglés. Esta capacidad permite captar no solo el significado literal de las

palabras, sino también el contexto y las intenciones del hablante.

Expresion Oral

Es la capacidad de poder comunicarse con eficiencia en inglés.

Expresion Escrita

Es la capacidad de expresar las ideas con propiedad en inglés.

Gamificacion

La gamificacion es un enfoque educativo que utiliza técnicas de juego para
fomentar la motivacion y el compromiso de los estudiantes. Al incorporar elementos
ludicos en el proceso de ensefianza, se facilita el aprendizaje y se estimula la

participacion activa de los alumnos.
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Lectura de Textos

Capacidad de poder captar la idea de un autor en el idioma inglés.

Plickers

Es una aplicacion en linea que facilita por medio de la gamificacion el

aprendizaje del idioma inglés.

Rendimiento Académico.

Es el nivel de dominio que tiene un estudiante de inglés al desenvolverse en

el idioma segun el nivel en el que se encuentra.
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CAPITULO II: HIPOTESIS Y VARIABLES

2.1. Formulacién de Hipadtesis Principal y Derivadas

Hipotesis General

El uso de la aplicacion Plickers influye significativamente en el aprendizaje del

idioma inglés en estudiantes del nivel basico de un instituto privado de Lima.

Hipotesis Especificas

El uso de la aplicacion Plickers influye significativamente en el aprendizaje de
la comprension lectora de los estudiantes del idioma inglés del nivel basico de un

instituto privado de Lima.

El uso de la aplicacion Plickers influye en el desarrollo de la expresion oral en
inglés como lengua extranjera de los estudiantes del idioma inglés del nivel basico de

un instituto privado de Lima.
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El uso de la aplicacion Plickers influye en el aprendizaje de la redaccién en
inglés como lengua extranjera de los estudiantes del idioma inglés del nivel basico de

un instituto privado de Lima.

2.2.Variables y Definicion Operacional

Variables

Las variables que se emplearon fueron el uso de la aplicacion Plickers vy el
aprendizaje del idioma inglés. Ambas variables se especifican a continuacién en la

tabla 1:



Tabla 1

Matriz de Operacionalizacion de Variables
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Grupo Experimental salén a 18 estudiantes Grupo control salén a 18 estudiantes
VARIABLE Material y Método  Proceso: VARIABLE . Bloceso.
Etapas Paso Control Ma}terlal y :

Presente Ausente Método Etapas Pasos Control

Material Desarrollo de la - Aplicacion Material y - Planificacion de - Desarrollo de la o
Con variable - Planificacion ~ clase de la prueba Método la clase. clase. - Aplicacion
independiente Uso de Plickers. de la clase. Explicacién de final del ffﬂe Il?j plrueba
“USO DE LA - Motivacion. Plickers. curso acorde . o - Inal ael curso
APLICACION - Aplicacion indicacion de la a nivel. _ _ Ilglitz):;rf:'co - Motivacion. de Iigfc?;rgd;)?zc;:?; acorde a nivel.
PLICKERS” actividad a Slcr; varlecljt_)le g

. i 4 t
Método reahzlar. Coémo Inaependiente - creacion de
. usat_r” as - Aplicacion ejemplos en clase,

Interactivo caruflas. trabajo en equipos.

Didactico usando la Uso de la )

Gamificacion aplicacion. Método

Tradicional

Aprendizaje del
idioma inglés

Es un proceso donde el
docente motiva al
estudiante para
aprender y autorregular
su aprendizaje con lo
gue se consigue mejor
rendimiento académico
(Quifiones, 2021).

Permite medir el nivel de
aprendizaje del idioma
inglés en los estudiantes
a nivel de escucha,
lectura, comprensién
lectora y expresion
verbal y escrita.

* Comprension de textos

para explicar lo leido
*expresion oral para

comunicar ideas.

*Redaccion de textos para

expresar tus ideas.

* Comprende lo que lee en inglés

* Entiende lo que escucha en inglés.
* Puede dialogar en inglés

* Emplea un vocabulario basico en
inglés

* Puede componer frases u oraciones
eninglés

* Escribe con correccioén ortogréafica y
gramatical

Cuestionario de Aprendizaje de
30 preguntas. Escala de Likert:
5 = Muy de acuerdo

4= De acuerdo

3= Neutral

2= En desacuerdo

1= Muy en desacuerdo
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CAPITULO Ill: METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Disefio Metodoldgico

Esta investigacion se realiz6 con un disefio experimental de  nivel
cuasiexperimental y enfoque cuantitativo, con la finalidad de medir la eficacia del uso
de la aplicacion Plickers en la mejora del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes
de niveles basicos de un instituto privado de Lima. El grupo de control y el grupo
experimental no se seleccionaron aleatoriamente; por el contrario, se seleccionaron

grupos previamente establecidos.

En los disefios cuasiexperimentales, los sujetos no se asignan al azar a los
grupos ni se emparejan, sino que dichos grupos ya estan conformados antes del

experimento: son grupos intactos (Hernandez et al, 2014, p.183)

El modelo cuasiexperimental presenta las siguientes caracteristicas:

GE A 01 X 02

GC A 03  —-ee- 04
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Donde:
GE - Grupo experimental
GC : Grupo de control
X : Variable independiente

01y 03 : Pretest en ambos grupos

02y 04 : Postest en ambos grupos

------- : Grupos intactos

Ahora bien, el estudio se realizd6 con la variable independiente Uso de la
aplicacion Plickers. Se seleccionaron grupos previamente establecidos. (Hernandez-

Sampieri & Mendoza, 2018).

Con una prueba inicial para ambos grupos, se establecié una referencia para

compararlos.

3.2.Disefio Muestral

La poblacion estuvo constituida por los estudiantes de inglés del nivel basico
en un instituto privado de inglés. Segun Sanchez et al. (2018), la poblacion se define
como el total de un conjunto de elementos o casos, ya sean individuos, objetos o
acontecimientos, que comparten determinadas caracteristicas o un criterio, y que
pueden identificarse en un area de interés para ser estudiados. Por lo tanto, estos

estudiantes quedaron involucrados en la hipétesis de investigacion.
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Criterios para la seleccion de la poblacion:

e Sexo: Hombres y mujeres

e Edades: entre 14 y 40 afios

e Pertenecientes al nivel basico y que estudian en un instituto privado

Con base en los parametros anteriores, la poblacién estuvo compuesta por 36
estudiantes, distribuidos en 18 estudiantes en el grupo experimental y 18 en el grupo

de control. Se trabajé con una muestra censal.

3.3.Técnicas de Recoleccion de Datos

Se empleo la técnica de la encuesta, mediante la cual se evalud el nivel de
mejora en el desempefio académico de los estudiantes de inglés del nivel basico de
un instituto privado de Lima. Uno de los instrumentos utilizados fue un cuestionario
cuyo proposito fue identificar el nivel de conocimiento de los alumnos en el idioma

inglés, facilitado por el uso de la aplicacién Plickers.

Ficha Tecnica del Instrumento Cuestionario

Nombre: cuestionario sobre aprendizaje del idioma inglés

Autora: Rosa Navarro Caballero

Afo: 2023
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Publico objetivo: estudiantes de inglés de nivel basico (de 14 afios en

adelante).

Aplicabilidad: grupal

Obijetivo: Medir el nivel de aprendizaje del idioma inglés, por medio del uso de

la aplicacion Plickers.

Tiempo de aplicacion del cuestionario: 20 minutos

El cuestionario sobre el aprendizaje del idioma inglés se aplic6 como prueba
de entrada y salida. Este cuestionario consistio en un conjunto de preguntas basadas
en las siguientes dimensiones: comprension auditiva y de lectura en inglés, expresion
oral e interaccion con los demas, y comunicacion escrita para expresar pensamientos.
Consta de 12 items que midieron el nivel de aprendizaje del inglés en el nivel basico

mediante el uso de la aplicacion Plickers.

Aplicacion: en forma virtual por medio del uso de formularios de Google.

Validado: se hizo por medio de juicio de expertos, porque el cuestionario ha

sido construido, ver pagina 73.

Indicaciones: Cada pregunta tuvo cinco alternativas, de las cuales debe

seleccionar la que considera es su respuesta correcta.

Escala de valoracion:

e Muy de acuerdo =5

e Deacuerdo=4
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e Neutral =3

e En desacuerdo =2

e Muy en desacuerdo =1

El cuestionario se puede obtener en la seccion Anexos de la tesis.

Ademas, se utilizé la aplicacion Plickers, la cual es una aplicacion en linea que
facilita la elaboracion de cuestionarios que se evallan por medio de tarjetas, sin uso
de computadoras por partes de los estudiantes, recogidos por escaneo de las

respuestas impresas y analizados en forma digital mediante dicha aplicacion.

Ficha Técnica del Instrumento Plickers

Nombre: Plickers

Autora: Amy Nolan

Afo: 2013

Aplicabilidad: fue aplicable a todo grupo de estudiantes en un salén de clases.

Objetivo: mostrar un cuestionario creado con la aplicacién Plickers, la cual se
caracteriza por facilitar la creacion de cuestionarios que fomentan la competencia
entre los estudiantes, por medio de la gamificacion, que hace que la evaluacion de
dicho cuestionario sea entretenida con base en tarjetas impresas, elaboracion de

preguntas con opciones de respuesta, preguntas y respuestas por parte de los



42

estudiantes, escaneo de las respuestas y muestra de los resultadosobtenidos por los

estudiantes.

Validacion: al ser una aplicacién no se validé.

Validacion y Confiabilidad

La validacion del instrumento del cuestionario se realiz6 mediante juicio de
expertos, ya que el cuestionario fue construido por la investigadora. Para ello, se
solicitd la opinion de dos expertos metodoldgicos y un experto tematico para validar

el instrumento.

El analisis de confiabilidad se llevé a cabo inicialmente con un grupo piloto de
8 alumnos que son estudiantes del curso basico de inglés, para luego aplicar la misma
prueba a los 36 alumnos que conformaban los grupos de control y experimental. Los

resultados se presentaron en la tabla 2.

Tabla 2

Analisis de Confiabilidad

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

975 30

Nota. Resultado del SPSS
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3.4. Técnicas Estadisticas para el Procesamiento de Informacion

Se emplearon tablas para clasificar los datos segun la variable dependiente y
sus dimensiones, utilizando estadistica descriptiva con la aplicacion Excel para
proporcionar informacion porcentual sobre las respuestas de los estudiantes del
instituto privado de inglés. La informacion se trat6 inferencialmente mediante tablas
de datos con el programa SPSS version 22, utilizando los siguientes andlisis: la
prueba de Shapiro-Wilk, dado que se trabajé con una muestra que no supero los 50
estudiantes, para verificar la normalidad de dicha muestra. Segun los resultados de
esta prueba, se utilizé el estadistico “t” de Student para muestras independientes con
medias relacionadas. En caso de que los datos no presentaran una distribucion
normal, se empled el estadistico “U” de Mann-Whitney para evaluar la media

relacionada.

3.5. Aspectos Eticos

La investigacion se realizé siguiendo principios éticos, tales como el respeto a
la autonomia, ya que los participantes fueron informados de manera adecuada antes
de iniciar el estudio. Los estudiantes fueron protegidos a lo largo de la investigacion,
y se tomaron las medidas necesarias para cuidar su bienestar fisico y psicoldgico.
Asimismo, el presente estudio no afecto el bienestar de los estudiantes, y todos los
participantes fueron tratados de manera adecuada, justa y equitativa, con el objetivo
de obtener resultados equitativos sin preferencia alguna. Durante la recoleccién de
datos, se respeto la privacidad y confidencialidad de cada participante. Ademas, se
respeto el derecho de autor citando y referenciando de acuerdo con la normativa APA

72 edicién y el Manual de Elaboracion de Tesis de la USMP.
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CAPITULO IV: RESULTADOS

En esta seccion se contrastaron los resultados del grupo experimental y del
grupo de control para identificar las diferencias entre ellos. En primer lugar, se aplico
una prueba inicial a ambos grupos para establecer una tendencia de referencia.
Posteriormente, se aplico el postest a los mismos grupos. Una vez hecho esto, se
sistematizaron los resultados y se procedid a contrastar estadisticamente las

hipoétesis.

Recursos Descriptivos

A. Puntajes Obtenidos por el grupo Experimental y Grupo de Control en el
Prestet

Figura 2

Puntajes del Pretest del Grupo Experimental

Pretest - Grupo experimental
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Con base en un puntaje maximo de 154 puntos, un puntaje promedio de 129
puntos y un puntaje minimo de 103 puntos, el grupo experimental mostré un 82 % de

los estudiantes en el nivel bajo, un 9 % en el nivel medio y un 9 % en el nivel alto.

Figura 3

Puntaje del Pretest del Grupo de Control

Pretest - Grupo de control

0,

45%
40%
35%
30%
25%
20%
15%
10%

5%

0%

Puntajes (%)

Bajo Medio Alto
Nivel

Con base en un puntaje maximo de 90 puntos, un puntaje promedio de 73
puntos y un puntaje minimo de 55 puntos, el grupo de control presenté un 41 % de

los estudiantes en el nivel bajo, un 18 % en el nivel medio y un 41 % en el nivel alto.

B. Puntajes Obtenidos por el Grupo Experimental y Grupo de Control en el
Postest
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Figura 4

Puntajes del Postest del Grupo Experimental

Postest - Grupo experimental
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Con base en un puntaje maximo de 90 puntos, un puntaje promedio de 128
puntos y un puntaje minimo de 104 puntos, el grupo experimental present6 un 23 %
de los estudiantes en el nivel bajo, un 5 % en el nivel medio y un 73 % en el nivel alto.
Esto evidenci6 claramente la mejora del grupo experimental en comparacion con el

grupo de control, que no fue adiestrado en el uso de la aplicacion Plickers.

Figura 5
Puntajes del Postest del Grupo de Control
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Con base en un puntaje maximo de 75 puntos, un puntaje promedio de 160
puntos y un puntaje minimo de 44 puntos, el grupo de control presentd un 64 % de
los estudiantes en el nivel bajo, un 23 % en el nivel medio y un 14 % en el nivel alto.
Por lo tanto, los resultados evidenciaron que el grupo de control no mejoré en

comparacién con el grupo experimental, ya que no fue capacitado.

C. Puntajes del Pretest y Postest del Grupo Experimental y Grupo de Control
en la Dimension de Textos para Explicar lo Leido

Figura 6

Puntajes del Postest del Grupo Experimental en la Dimension Comprension de Textos

para Explicar lo Leido
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Con base en un puntaje maximo de 50 puntos, un puntaje promedio de 46
puntos y un puntaje minimo de 29 puntos, el grupo experimental presentd un 18 % de
los estudiantes en el nivel bajo, un 9 % en el nivel medio y un 73 % en el nivel alto.

Esto evidencié claramente la mejora del grupo experimental debido a que fue

adiestrado en el uso de la aplicacién Plickers.
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Figura 7

Puntajes del Postest del Grupo de Control en la Dimensién Comprension de Textos

para Explicar lo Leido
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Con base en un puntaje maximo de 50 puntos, un puntaje promedio de 46
puntos y un puntaje minimo de 29 puntos, el grupo de control presenté un 64 % de
los estudiantes en el nivel bajo, un 14 % en el nivel medio y un 23 % en el nivel alto.
Los resultados evidenciaron que el grupo de control no mejoré en comparacion con

el grupo experimental, ya que no fue capacitado.

D. Puntajes de Pretest y Postest del Grupo Experimental y Grupo de Control en

la Dimensién Expresion Oral para Comunicar tus Ideas
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Figura 8

Puntajes del Postest del Grupo Experimental en la Dimensién Expresion Oral para

Comunicar tus ldeas
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Con base en un puntaje maximo de 30 puntos, un puntaje promedio de 26
puntos y un puntaje minimo de 22 puntos, el grupo experimental presentd un 27 % de
los estudiantes en el nivel bajo, un 18 % en el nivel medio y un 55 % en el nivel alto.
Esto evidencié claramente la mejora del grupo experimental debido a que fue

adiestrado en el uso de la aplicacién Plickers.
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Figura 9

Puntajes del Postest del Grupo de Control en la Dimension Expresion Oral para

Comunicar tus ldeas
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Con base en un puntaje maximo de 14 puntos, un puntaje promedio de 11
puntos y un puntaje minimo de 7 puntos, el grupo de control present6 un 59 % de los
estudiantes en el nivel bajo, un 27 % en el nivel medio y un 14 % en el nivel alto. Los
resultados evidenciaron que el grupo de control no mejoré6 en comparacion con el
grupo experimental, ya que no fue capacitado.

E. Puntajes del Pretest y Postest del Grupo Experimental y Grupo de Control
en la Dimension Redaccién de Textos para Expresar tus ideas
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Figura 10

Puntajes del Postest del Grupo Experimemtal en la Dimensién Redaccién de Textos

para Expresar tus ldeas
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Con base en un puntaje maximo de 37 puntos, un puntaje promedio de 28
puntos y un puntaje minimo de 19 puntos, el grupo experimental presentd un 27 % de
los estudiantes en el nivel bajo, un 18 % en el nivel medio y un 55 % en el nivel alto.

Esto evidencio claramente la mejora del grupo experimental debido a que fue

adiestrado en el uso de la aplicacion Plickers.
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Figura 11

Puntajes del Postest del Grupo de Control en la Dimensién Redaccion de Textos para

Expresar tus Ideas
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Con base en un puntaje maximo de 37 puntos, un puntaje promedio de 28
puntos y un puntaje minimo de 19 puntos, el grupo de control presenté un 82 % de
los estudiantes en el nivel bajo, un 9 % en el nivel medio y un 9 % en el nivel alto. Los
resultados evidenciaron que el grupo de control no mejoré en comparacion con el

grupo experimental, ya que no fue capacitado.

Analisis Inferencial

Prueba de Normalidad de los Datos

Para determinar el estadistico inferencial que se utilizaria para tratar los datos,
se aplico una prueba de normalidad a las dimensiones recogidas tanto del grupo

experimental como del grupo de control, utilizando el estadistico Shapiro-Wilk, dado



53

gue la cantidad de datos disponibles no superaba los 50. Esto se realiz6 mediante las

siguientes hipotesis:

Ho: los datos tienen una distribucién normal.

H:: los datos no tienen una distribucién normal.

Nota: se tiene distribucion normal cuando el valor de Sig. es mayor que 0.05;

caso contrario, la distribucion no es normal.

En la tabla 3 se mostraron los resultados de la prueba de normalidad:

Tabla 3

Comparacion de los Datos de la Muestra con la Distribucion Esperada

G. experimental o Estadistico
control Shapiro-Wilk Gl Sig.
Experimental ,861 18 ,029
Dimensioén 1
Control ,882 18 ,015
] » Experimental ,820 18 ,001
Dimension 2
Control ,830 18 ,001
) y Experimental ,849 18 ,006
Dimension 3
Control , 798 18 ,213
Total Experimental ,843 18 ,102
Control ,837 18 124

Se observo que tanto los resultados de la dimension 1y la dimension 3 de los
grupos experimental y de control tuvieron un valor de significancia mayor a ,005; por
la tanto, se tomo en cuenta la hipotesis nula, que afirmé que las dimensiones tienen

una distribuciéon normal, por lo que el estudio se realizé con la prueba T de Student.
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Sin embargo, en la dimension 2, tanto del grupo experimental como del grupo
de control, la significancia fue menor a ,005, por lo que se empleé la prueba U de

Mann-Whitney.

Prueba de Contraste de Hipétesis

A. Prueba de Contraste de Hipoétesis General

Antes de aplicar la prueba t de Student, se comparé la homogeneidad de las

varianzas mediante la prueba de Levene, con base en las siguientes hipoétesis:

Ho: los datos del grupo experimental y control tienen varianzas iguales.

Hi: los datos del grupo experimental y control no tienen varianzas iguales.

Nota: se tienen varianzas iguales cuando el valor de Sig. es mayor que 0.05;
caso contrario, las varianzas no son iguales. Los resultados se mostraron en la

tabla 4:

Tabla 4

Aplicacién Plickers en el Aprendizaje del Idioma Inglés en Estudiantes

Prueba de Levene para homogeneidad de varianzas

F Sig.
Se asumen varianzas iguales 1,716 ,225
Puntaje No se asumen varianzas 225

total iguales
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Como se aprecio en la tabla 4, el nivel de significancia de la prueba de Levene,

que fue de , 225, fue mayor que 0.05, lo que indicé que las varianzas son iguales.

Para contrastar la hipétesis general, se aplicé la prueba t de Student al puntaje
total obtenido tanto del grupo experimental como del grupo de control, ya que ambos

presentaron una distribucion normal.

Para el caso de la prueba t de Student se tuvo las siguientes hipotesis:

Ho: El uso de la aplicacion Plickers no influye significativamente en el
aprendizaje del idiomainglés en estudiantes del nivel basico de un instituto privado de

Lima.

Hi: El uso de la aplicacion Plickers influye significativamente en el
aprendizaje del idiomainglés en estudiantes del nivel basico de un instituto privado

de Lima.

Los resultados se mostraron en la tabla 5:

Tabla 5

Influencia de la Aplicacion Plickers en el Aprendizaje del Idioma Inglés

95 % de intervalo de confianza de

(bﬁft.er I?:Iif;cje; Diferencia de la diferencia
al) medias error estandar
Inferior Superior
0,000 21,455 12,219 16,037 26,672

Mediante la prueba t de Student, se obtuvo un p-valor de 0.000, que es menor

gue 0.05. Por lo tanto, se rechazé la hipétesis nula y se acepto la hipotesis de la



56

investigadora, que establece que el uso de la aplicacion Plickers influye
significativamente en el aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del nivel basico

de un instituto privado de Lima.

B. Prueba de Contraste de Hipotesis Especifica 1

Antes de aplicar la prueba t de Student, se comprobé la homogeneidad de las

varianzas mediante la prueba de Levene, con base en las siguientes hipotesis:

Ho: los datos del grupo experimental y control tienen varianzas iguales.

Hi: los datos del grupo experimental y control no tienen varianzas iguales.

Nota: se tienen varianzas iguales cuando el valor de Sig. Es mayor que 0.05,
en caso contrario las varianzas no son iguales.
Los resultados se mostraron en la tabla 6.

Tabla 6

Aplicacion Plickers en el Aprendizaje de la Comprension Lectora

Prueba de Levene para homogeneidad de varianzas

F Sig.
Se asumen varianzas iguales 1,231 ,407
Puntaje No se asumen varianzas 407

total iguales
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Como se aprecio en la tabla 6, el nivel de significancia de la prueba de Levene,
que fue de ,407, fue mayor que 0.05, por lo que se concluyd que las varianzas son

iguales.

De esta manera, para contrastar la hipétesis especifica 1, se aplico la prueba t
de Student al puntaje total obtenido tanto del grupo experimental como del grupo de

control, ya que ambos presentaron una distribucién normal.

Para el caso de la prueba t de Student se tuvo las siguientes hipotesis:

Ho: El uso de la aplicacion Plickers no influye significativamente en el
aprendizaje de la comprension lectora de los estudiantes del idioma inglés del nivel

basico de un instituto privado de Lima.

Hi: El uso de la aplicacion Plickers influye significativamente en el aprendizaje
de la comprension lectora de los estudiantes del idioma inglés del nivel basico de un

instituto privado de Lima.

Los resultados se mostraron en la tabla 7:

Tabla 7

Influencia de la Aplicacion Plickers en el Aprendizaje de la Comprension Lectora

Sig. i , 95 % de intervalo de
(bilate Diferencia de D(;ferenma confianza de la diferencia
ral) medias € error
estandar
Inferior Superior
0,000 54,83 15,06 39,023 70,644

541
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Ahora mediante la prueba t de Student, se obtuvo un p-valor de 0,000 que es
menor a 0,05, por lo que la hipétesis nula se rechaza y se acepta la hipotesis del

investigador que establece:

El uso de la aplicacion Plickers influye significativamente en el aprendizaje de
la comprension lectora de los estudiantes del idioma inglés del nivel basico de un

instituto privado de Lima.

C. Prueba de Contraste de Hipotesis Especifica 2

Se comprobd la homogeneidad de las varianzas mediante la prueba de

Levene, con base en las siguientes hipétesis:

Ho: los datos del grupo experimental y control tienen varianzas iguales.

Hi: los datos del grupo experimental y control no tienen varianzas iguales.

Nota: se tienen varianzas iguales cuando el valor de Sig. es mayor que 0.05;

caso contrario, las varianzas no son iguales. Los resultados se aprecian en la tabla 8.

Tabla 8

Aplicacion Plickers en el Desarrollo de la Expresion Oral

Prueba de Levene para homogeneidad de varianzas

F Sig.

Se asumen varianzas iguales ,001

Puntaje total No se asumen varianzas iguales 1,231 ,001
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Como se aprecio en la tabla 8, el nivel de significancia de la prueba de Levene,
que fue de , 001, fue menor que 0.05, por lo que se concluyd que las varianzas no

son iguales.

Para contrastar la hipotesis especifica 2, se aplicé la prueba U de Mann-
Whitney al puntaje total obtenido tanto del grupo experimental como del grupo de

control, ya que ambos no presentaron una distribucién normal.

Para el caso de la prueba U de Mann-Whitney se tuvo las siguientes hipotesis:

Ho: El uso de la aplicacion Plickers no influye significativamente en el desarrollo
de la expresion oral en inglés como lengua extranjera de los estudiantes del idioma

inglés del nivel basico de un instituto privado de Lima.

Hi: El uso de la aplicacion Plickers influye significativamente en el desarrollo
de la expresion oral en inglés como lengua extranjera de los estudiantes del idioma

inglés del nivel basico de un instituto privado de Lima.

Los resultados se mostraron en la tabla 9:

Tabla 9

Influencia de la Aplicacion Plickers en el Desarrollo de la Expresion Oral

U de Mann- W de

Whitney Wilcoxon Z Sig. Asintotica  Sig. exacta

120 330 -2 ,035 55
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Mediante la prueba U de Mann-Whitney se obtuvo un p-valor de 0.035, que es
menor que 0.05. Por lo tanto, se rechazé la hipotesis nula y se acepto la hipétesis de
la investigadora, que establece que el uso de la aplicacion Plickers influye
significativamente en el desarrollo de la expresion oral en inglés como lengua

extranjera de los estudiantes del nivel basico de un instituto privado de Lima.

D. Prueba de Contraste de Hip6tesis Especifica 3

Antes de aplicar la prueba t de Student, se comprobé la homogeneidad de las

varianzas mediante la prueba de Levene, con base en las siguientes hipoétesis:

Ho: los datos del grupo experimental y control tienen varianzas iguales.

Hi: los datos del grupo experimental y control no tienen varianzas iguales.

Nota: se tienen varianzas iguales cuando el valor de Sig. Es mayor que 0.05,

en caso contrario las varianzas no son iguales.

Los resultados se mostraron en la tabla 10.

Tabla 10
Aplicacion Plickers el Aprendizaje de la Redaccion en Inglés como Lengua

Extranjera

Prueba de Levene para homogeneidad de varianzas

F Sig.
Se asumen varianzas iguales 4,636 117
Puntaje No se asumen varianzas 117

total iguales
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Como se aprecio en la tabla 10, el nivel de significancia de la prueba de
Levene, que fue de ,117, fue mayor que 0.05, por lo que se concluyo que las varianzas

son iguales.

Para contrastar la hipétesis especifica 3, se aplicé la prueba t de Student al
puntaje total obtenido tanto del grupo experimental como del grupo de control, ya que

ambos presentaron una distribucién normal.

Para el caso de la prueba t de Student se tuvo las siguientes hipotesis:

Ho: El uso de la aplicacion Plickers no influye significativamente en el
aprendizaje de la redaccion en inglés como lengua extranjera de los estudiantes del

idioma inglés del nivel basico de un instituto privado de Lima.

Hi: El uso de la aplicacion Plickers influye significativamente en el aprendizaje
de la redaccidonen inglés como lengua extranjera de los estudiantes del idioma inglés

del nivel basico de un instituto privado de Lima.

Los resultados se mostraron en la tabla 11;

Tabla 11
Influencia de la Aplicacién Plickers en el Aprendizaje de la Redaccion en Inglés como

Lengua Extrajera

95 % de intervalo de

Sig. Diferencia Diferencia de confianza de la diferencia

(bilateral) de medias error estandar

Inferior Superior

0,000 62,714 8,334 57,903 67,526
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Mediante la prueba t de Student, se obtuvo un p-valor de 0.000, que es menor
que 0.05. Por lo tanto, se rechazo la hipétesis nula y se aceptd la hipétesis del
investigador, que establece que el uso de la aplicacién Plickers influye
significativamente en el aprendizaje de la redaccién como lengua extranjera de los

estudiantes del nivel basico de un instituto privado de Lima.
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CAPITULO V: DISCUSION

El impacto del uso de la aplicaciéon Plickers en el desarrollo de la comprensién
lectora de los estudiantes de inglés se evidencié de manera notable. Este hallazgo se
alined con las conclusiones de la investigacion de Cruz (2020), que establecio que
Plickers actu6 como un estimulo eficaz, motivando a los estudiantes a mejorar tanto
en el aprendizaje como en la comunicacion. Este efecto significativo sugirio que la
aplicacion no solo cumplio con las expectativas tedricas, sino que genero resultados
tangibles en el ambito educativo, potenciando el proceso de aprendizaje y

favoreciendo una comunicacion mas efectiva entre los estudiantes.

Este resultado también se corroboro con las afirmaciones de Sasmiko (2019),
guien sostuvo que Plickers facilito la implementacion de metodologias efectivas para
mejorar la comprension lectora en diversas etapas educativas. La concordancia entre
los resultados observados y la perspectiva de Sasmiko respaldd la idea de que
Plickers se presentdé como una herramienta valiosa, no solo teéricamente, sino
también de forma practica, para potenciar la competencia lectora en diferentes niveles

académicos.

Sin embargo, se destaco que este estudio mostré diferencias con los hallazgos

de Hirsch (2018), quien concluyé que no existio una diferencia significativa en el
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impacto del uso de tecnologias de la informacion y la comunicacion en comparacion
con un grupo de control. Estas discrepancias sugirieron que existen matices y
variaciones en la efectividad de las herramientas tecnoldgicas, subrayando la
necesidad de considerar factores contextuales y metodoldgicos al evaluar su impacto

en el aprendizaje.

Asimismo, se observo una consonancia con la teoria de Mentxaka (2019),
quien expuso que la versatilidad de Plickers en la creacion de preguntas permitid
diversificar las evaluaciones. Los docentes pudieron disefar interrogantes que
abordaron diferentes niveles de comprension, desde la identificacion de hechos hasta
interpretaciones mas profundas del texto. Esta flexibilidad contribuy0 a una evaluacion
mas integral y adaptada a los diversos niveles de habilidad de los estudiantes. Asi, el
uso de Plickers emergido como una herramienta valiosa para mejorar la comprension

lectora en el aprendizaje del inglés.

Los hallazgos destacaron las implicaciones positivas en el desarrollo de la
comprension lectora. Vargas-Salgadoa et al. (2019) resaltaron que, mediante esta
aplicacion, los docentes pudieron seguir de cerca el progreso de cada estudiante a lo
largo del tiempo. Este seguimiento detallado permitié una adaptacion mas efectiva de
la ensefianza, atendiendo a las necesidades especificas de cada alumno y

garantizando un avance constante.

Adicionalmente, se establecio la influencia de Plickers en el aprendizaje de la
redaccion en inglés como lengua extranjera. Los resultados coincidieron con la
investigacion de Cruz (2020), quien sostuvo que la aplicacion se bas6 en fundamentos
tedricos solidos y logroé despertar el interés de los estudiantes en el aprendizaje del

inglés. La conclusién respald6 la idea de que Plickers actué como un estimulo
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efectivo, impulsando a los estudiantes a mejorar tanto en su proceso de aprendizaje

como en sus habilidades comunicativas.

Tomando en cuenta la teoria de Delgado von Eitzen (2017), se evidencié que
los resultados sobre el impacto de Plickers en el aprendizaje de la redaccion en inglés
se relacionaron coherentemente con las caracteristicas y ventajas de la aplicacion.
Su simplicidad permitié a los estudiantes visualizar correctamente la escritura de
términos y palabras de manera accesible a través de dispositivos como tabletas y
teléfonos celulares. Esta accesibilidad amplié la practicidad del aprendizaje,
adaptandose a diversos entornos y dispositivos, o que potencialmente contribuyo al

compromiso de un rango mas amplio de estudiantes.

Ademas, Plickers destacO por su capacidad para ensefiar expresiones
idiomaticas mediante recursos de realidad aumentada. Segun Sasmiko (2019), la
interaccion tridimensional generada por las preguntas personalizadas motivé a los
estudiantes a pensar y comunicarse de manera efectiva. Este enfoque visual e
interactivo no solo coincidié con los resultados en el estimulo del interés de los
estudiantes, segun Cruz (2020), sino que también resalté la versatilidad y efectividad

pedagogica de Plickers en el aprendizaje de la escritura en inglés.

También se determiné la influencia de Plickers en el desarrollo de la expresién
oral en inglés como lengua extranjera. Este estudio se centré en comprender como la
implementacion de la tecnologia pudo impactar positivamente en la capacidad de los
estudiantes para expresarse oralmente en un idioma extranjero, especificamente el

inglés.
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En este sentido, Hirsch (2018) sugiri6 que la atencion se dirigid a los
estudiantes en las primeras etapas de su aprendizaje, o que permitié evaluar como
Plickers pudo influir en las habilidades linglisticas desde el inicio del proceso
educativo. Este enfoque especifico permiti6 capturar el efecto formativo de la

aplicacion en un momento crucial del desarrollo de las habilidades orales.

Lo mencionado coincidi6 con el estudio de Sasmiko (2019), quien destacé que
Plickers no solo fue efectivo para mejorar la comprension lectora, sino que también
se presentd como una herramienta que pudo motivar a los estudiantes. La conclusion
sugirié que Plickers tenia un impacto positivo y generalizado en diversas habilidades

linguisticas.

Relacionando estos hallazgos con la investigacion propuesta, se plante6 que
el uso de Plickers no solo beneficid la comprension lectora, sino que también pudo
tener efectos positivos en el desarrollo de la expresion oral en inglés entre los
estudiantes de nivel basico en Lima. Ambos estudios, al abordar diferentes
habilidades linglisticas, contribuyeron a construir una comprension mas integral de

los beneficios potenciales de Plickers en el contexto educativo.

Dentro de este marco, Lourido (2019) consideré que esta aplicacion pudo
ofrecer un estimulo adicional para la practica de la expresion oral. Al utilizar Plickers
para actividades interactivas y preguntas orales, se sugirid que los estudiantes
pudieron sentirse mas motivados para participar y expresarse en inglés,

contribuyendo asi al desarrollo de sus habilidades comunicativas.
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En concordancia con este planteamiento, Figliuzzi (2022) sefial6 que Plickers
incidié de manera significativa en el fomento del aprendizaje de la expresion oral al
proporcionar un entorno interactivo y motivador. La participacidn activa se estimulé a
través de actividades orales disefiadas en la plataforma, donde los estudiantes

respondieron y expresaron ideas en inglés.

Solérzano y Batista (2021) destacaron que este enfoque ladico y participativo
no solo rompié barreras de ansiedad linguistica, sino que también fomento la practica
regular de la expresion oral. La retroalimentacion instantanea brindada por la
aplicacion permitio a los estudiantes corregir errores de pronunciacion y gramatica de
inmediato, promoviendo asi una mejora continua en sus habilidades comunicativas.
Aguilar y Garcia (2022) enfatizaron que la retroalimentacion constructiva reforzoé la
confianza de los estudiantes, creando un ciclo positivo que impulsé su deseo de

participar activamente y expresarse en inglés.

Delgado von Eitzen (2017) plante6 que la capacidad de los docentes para
monitorear el progreso individual a través de Plickers desempefié un papel relevante
en el fomento del aprendizaje de la expresion oral. Al identificar las areas de fortaleza
y las que necesitaban desarrollo, los educadores pudieron adaptar sus estrategias de

ensefianza y proporcionar orientacién personalizada.

Para Hirsch (2018), este enfoque individualizado asegur6 que cada estudiante
recibiera el apoyo necesario para avanzar en sus habilidades orales, contribuyendo
asi a un aprendizaje mas efectivo y sostenible. La combinacion de participacion
activa, retroalimentacién inmediata y monitoreo personalizado hizo que Plickers se
consolidara como una herramienta integral para fomentar el desarrollo de la expresién

oral en inglés en estudiantes de nivel basico.
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Los resultados corroboran la hipotesis general de que la utilizacidén de Plickers
es un factor de influencia considerable en el aprendizaje del inglés entre los
estudiantes de nivel basico en un instituto privado en Lima. La aplicacion proporciona
un entorno interactivo que promueve la participacion activa de los estudiantes. Las
actividades disefiadas en la plataforma, especialmente aquellas centradas en la
expresion oral, estimulan la practica constante del idioma y crean un ambiente
educativo mas participativo y atractivo, lo que impacta positivamente en la retencién

del contenido.

Ademas, la retroalimentacion inmediata que ofrece Plickers desempefia un
papel crucial en el proceso de aprendizaje. Los estudiantes reciben comentarios
rapidos sobre su desempefio, lo que les permite corregir errores de forma instantanea.
Este ciclo de retroalimentacion continua no solo mejora la comprensién y aplicacion
de los conceptos del idioma, sino que también fomenta la autoevaluacion y el
autoajuste, habilidades esenciales para dominar el inglés. La retroalimentacion
constructiva y oportuna actia como un catalizador para el crecimiento y la mejora

constante en las habilidades lingiisticas.

En resumen, el uso de Plickers no solo es una herramienta tecnoldgica, sino
gue se convierte en un componente activo en la experiencia educativa de los
estudiantes. Desde la participacion activa hasta la retroalimentacion inmediata,
Plickers transforma el proceso de aprendizaje del inglés, proporcionando asi una

plataforma efectiva para el desarrollo de habilidades linguisticas en el nivel basico.
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CONCLUSIONES

Se demostré que el uso de la aplicacion Plickers, como recurso tecnoloégico,
mejora significativamente la ensefianza del idioma inglés en estudiantes del nivel
basico de un instituto privado de Lima. Se empleo la prueba t de Student debido
a que la muestra de datos presentaba una distribucion normal. Se encontré que
el p-valor fue de 0,000, lo que llevo a aceptar la hipétesis de la investigadora; es
decir, que el uso de la aplicacion Plickers influye significativamente en el

aprendizaje del idioma inglés en estos estudiantes.

En relacion con la influencia significativa de la aplicacion Plickers en el
aprendizaje de la comprensién lectora en estudiantes del nivel basico de un
instituto privado de Lima, se empled la pruebat de Student, dado que la muestra
de datos presentaba una distribucion normal. Se obtuvo un p-valor de 0,000, lo
gue llevo a aceptar la hipétesis de la investigadora. Esto indicé que el uso de la
aplicacion Plickers influye significativamente en el aprendizaje de la
comprension lectora de los estudiantes de inglés del nivel basico de un instituto

privado de Lima.
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En relacion con la influencia significativa de la aplicacion Plickers en el desarrollo
de la expresién oral en inglés como lengua extranjera de los estudiantes del nivel
basico de un instituto privado de Lima, se empleé la prueba U de Mann-Whitney,
dado que la muestra de datos no present6 una distribucién normal. Se obtuvo
un p-valor de 0,035, que es menor a 0,05, lo que llevé a aceptar la hipotesis de
la investigadora. Esto indic6 que el uso de la aplicacion Plickers influye
significativamente en el desarrollo de la expresion oral en inglés como lengua
extranjera de los estudiantes del idioma inglés del nivel basico de un instituto

privado de Lima.

En relacion con la influencia significativa de la aplicacion Plickers en el
aprendizaje de la redaccion en inglés como lengua extranjera de los estudiantes
del nivel basico de un instituto privado de Lima, se empled la “t” de Student, dado
gue la muestra de datos present6 distribucion normal. Se obtuvo un p-valor de
0,000, lo que llevé a aceptar la hipétesis de la investigadora. Esto indico que el
uso de la aplicacion Plickers influye significativamente en el aprendizaje de la
redaccion como lengua extranjera de los estudiantes del idioma inglés del nivel

basico de un instituto privado de Lima.



71

RECOMENDACIONES

Se recomienda el uso de la aplicacion Plickers como un recurso didactico que
permite a los estudiantes de inglés, en el contexto de institutos, aprender de
forma interactiva, ya que se ha demostrado que mejora significativamente la
ensefianza del idioma en estudiantes de nivel basico en un instituto privado de

Lima.

Se recomienda el uso de la aplicacion Plickers como herramienta para
desarrollar la expresion oral en inglés como lengua extranjera en estudiantes de
nivel basico de un instituto privado en Lima, ya que se ha demostrado que

contribuye al fortalecimiento de sus habilidades de expresién oral en inglés.

Se recomienda el uso de la aplicaciéon Plickers como herramienta para
desarrollar el aprendizaje de la redaccion en inglés como lengua extranjera en
estudiantes de nivel basico de un instituto privado en Lima, ya que se ha

demostrado que contribuye a mejorar sus habilidades de redaccion en inglés.
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Titulo Enunciado del problema Objetivos Hipdtesis Variable Metodologia
Problemas general: Objetivo general: Hipotesis general: _\/ariable . Tipo de investigacion:
' ' ' independiente: ’
¢,De qué manera |,nfluye el Demostrar que el uso de la EI_ uso de la apll_caC|on
uso de la aplicacion S ; Plickers influye
. - aplicacion Plickers influye S
Plickers en el aprendizaje . .~ .. significativamente en el L
) o significativamente en el o o .. Uso de la aplicacion .
de estudiantes del idioma o - o aprendizaje del idiomainglés _ Cuantitativa
S . . aprendizaje de del idioma inglés . 4 Plickers
inglés del nivel basico de ; ; L en estudiantes del nivel
- ; en estudiantes del nivel basico . S .
un instituto privado de N : X bésico de un instituto privado
. de un instituto privado de Lima. :
Lima? de Lima.
Variable
USC.) de'l,a Problemas especificos:  Objetivos especificos: Hipotesis especificas: dependmnte: Nivel .de Investigacion:
aplicacion Aprendizaje del Experimental
Plickers en el idioma inglés

aprendizaje del
idioma inglés en
estudiantes de
un instituto
privado en Lima,
2023

¢,De qué manera influye el
uso de la aplicacién
Plickers en el aprendizaje
de la comprensién lectora

de los estudiantes del
idioma inglés del nivel
basico de un instituto

privado de Lima?

¢,De qué manera influye el
uso de la aplicacion
Plickers en el aprendizaje
de la redaccién en inglés
como lengua extranjera de
los estudiantes del idioma
inglés del nivel basico de
un instituto privado de
Lima?

Demostrar que el uso de la
aplicacion Plickers influye
significativamente en el
aprendizaje de la comprensién
lectora de los estudiantes del
idioma inglés del nivel basico de
un instituto privado de Lima.

Demostrar que el uso de la
aplicacion Plickers influye
significativamente en el
aprendizaje de la redaccién en
inglés como lengua extranjera de
los estudiantes del idioma inglés
del nivel basico de un instituto
privado de Lima.

El uso de la aplicacion
Plickers influye
significativamente en el
aprendizaje de la

comprensién lectora de los
estudiantes del idioma inglés
del nivel bésico de un
instituto privado de Lima.

El uso de la aplicacion
Plickers influye
significativamente en el

aprendizaje de la redaccién
en inglés como lengua
extranjera de los estudiantes
del idioma inglés del nivel
bésico de un instituto privado
de Lima.

Poblacién: 36
estudiantes del curso
basico de un instituto de
inglés.

Muestra: 36 estudiantes
del curso basico de
inglés.

Técnica: Encuesta
Instrumento: Escala de
Likert Cuestionario



¢De qué manera influye el
uso de la aplicacion
Plickers, en el desarrollo de
la expresion oral en inglés
de los estudiantes del
idioma inglés del nivel
basico de un instituto
privado de Lima?

Demostrar que el uso de la
aplicacion Plickers influye
significativamente en el

desarrollo de la expresion oral en
inglés como lengua extranjera de
los estudiantes del idioma inglés

del nivel basico de un instituto

privado de Lima.

El uso de la aplicacion
Plickers, influye
significativamente en el
desarrollo de la expresion
oral en inglés como lengua
extranjera de los estudiantes
del idioma inglés del nivel
basico de un instituto privado
de Lima.
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Plan de analisis:
Microsoft Excel version
2019y el programa
SPSS.
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* Anexo 2: Instrumento para la Recoleccion de Datos

A. Cuestionario aprendizaje del idioma inglés

Dimension: Comprensidn de textos para explicar lo leido

1.

Cuando lees, ¢ puedes comentar lo leido?

¢ Tienes facilidad para entender lo que esta escrito en un texto en inglés?

¢ Puedes interpretar lo que lees en inglés?

¢,Cuando lees un texto en inglés puedes determinar las ideas claves del

mismo?

¢, Puedes explicar el mensaje del autor de un texto en inglés?

¢, Encuentras con facilidad la trama de un texto en inglés?

¢, Puedes explicar con tus palabras lo que lees en inglés?

¢, Empleas un vocabulario adecuado para expresarte en inglés?

¢,Puedes compartir tus opiniones de lo que lees en inglés?

Dimension: Expresidn oral para comunicar tus ideas

10. ¢Puedes expresar tus ideas verbalmente y de manera breve en inglés a

tus companeros?

11. ¢ Te es facil establecer una comunicacién basica en inglés?



12.

13.

14.

15.
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¢ Eres capaz de pensar en algunas expresiones basicas en inglés?

¢Puedes responder a una pregunta en inglés?

¢ Te es facil comunicar tus ideas con un vocabulario basico en inglés?

¢,Puedes entender los comentarios en inglés béasico de tus compafieros?

Dimension: Redaccion de textos para expresar tus ideas

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

217.

¢Entiendes el significado de los términos bésicos de inglés?

¢, Puedes rellenar un formulario con tus datos en inglés?

¢, Puedes expresar tus ideas por escrito, con términos en inglés?

¢ Entiendes las expresiones basicas coloquiales del inglés?

¢, Te comunicas por escrito con expresiones sencillas en inglés?

¢,Puedes redactar escritos breves en inglés?

¢, Redactas frases en inglés?

¢,Puedes componer oraciones en inglés?

¢ Eres capaz de crear parrafos sencillos en inglés?

¢, Escribes tomando en cuenta la ortografia en inglés?

¢ Escribes oraciones completas en inglés?

¢,Puedes usar estructuras basicas de composicion en inglés?
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28. ¢ Tomas en cuenta los signos de puntuacion al escribir en inglés?

29. ¢ Escribes correctamente tomando en cuenta la construccion gramatical en

inglés?

30. ¢ Puedes conjugar bien los tiempos verbales en inglés?

B. Plickers

Es una herramienta libre que facilita la evaluacion formativa de los estudiantes,
gue se puede usar desde una PC o un celular, facilitando la creacion de preguntas en
forma de encuesta con opciones de respuestas multiples o de verdadero o falso,

ademas de facilitar el uso de imagenes si es necesario.

Figura 12

Logotipo de Plickers

=

La aplicacion brinda cédigos que el docente imprime en papel o cartulina para
cada estudiante, los cuales representan una letra (A, B, C o D) con un numero de

serie individual como se aprecia en la figura 13.
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Figura 13

Tarjeta Impresa de Plickers

Los estudiantes responden las preguntas mostrando una letra que el docente
escanea con un celular o tablet, de manera que los cédigos son interpretados por la
aplicacion Plickers. Por otro parte, en el dispositivo del docente se podra visualizar las
respuestas de sus estudiantes y ver si la respuesta es correcta cuando tiene color

verde o incorrecta cuando tiene color rojo.

De igual forma, como una ayuda, facilita mostrar en una pizarra digital o
proyecto los resultados de forma individual a los estudiantes, explicandoles que si su
respuesta es de color verde es correcta o si es decolor rojo es incorrecta, asi como en

forma grupal por medio de un grafico de barras en tiempo real.

Para usar la aplicacion se siguen los siguientes pasos:

1. Registrarse en el sitio web: https//Plickers.com con usuario y contrasefia

2. Descargar e instalar dicha aplicacién en un celular o tablet.

3. Crear una base de datos de una clase con los datos de los estudiantes, los

cuales se vinculan a las tarjetas con un cédigo QR impreso.
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Figura 14

Base de Datos de una Clase en Plickers

e TR

>
2
3

CR:R-RCR-R-N-0- W
:
(CR:R-R:R-R-N- 0B

4. Los codigos se pueden imprimir con la opcién Cards.

5. En el menu Library se crean las preguntas y se establece la respuesta

correcta.

6. Luego, se asignan las preguntas a un grupo de estudiantes o seccion.

Pudiendo afiadir una imagen.

7. Para hacer una prueba del cuestionario se pulsa en la opcion Live View

para escanear los codigos QR de las tarjetas impresas.

8. Con la opcion Reports se muestran los resultados en forma grafica y las
respuestas, asi como la informacion de cada estudiante, los cuales se

almacenan de forma permanente.



89

Figura 15

Graficos de Respuesta de Estudiantes

(O, (e . m

Algunas de las limitaciones que tiene la aplicacion Plickers es que solo se

puede poner a 63 estudiantes en un grupo. Tampoco se pueden usar videos o audios.

Sus ventajas es que es gratis y facil de usar. Es una herramienta de apoyo al
docente como facilitador del aprendizaje por medio de la creacion de experiencias
para ensefiar y que facilita el aprendizaje de sus estudiantes por medio de los

cuestionarios que crea el docente y las tarjetas impresas bidimensionales.

Por ualtimo, esta herramienta brinda una buena retroalimentacion de lo
aprendido por los estudiantes. También genera informes en Excel, los cuales pueden

ser impresos en forma individual o en formato PDF para brindarlos a los estudiantes.



* Anexo 3: Validacion de Instrumentos

Certificado de validez de contenido del instrumento guia del docente

Dimensiéon Comprende al escuchar y leer (cambiar por
comprension de textos para explicar lo leido)

90

¢, Cuando lees puedes comentar lo leido?

Falta una coma después de:

Cuando lees,

¢ Tienes facilidad para entender lo que esta escrito en un textoen
inglés?

¢ Puedes interpretar lo que lees en inglés?

¢, Cuando lees un texto en inglés puedes determinar las ideas
claves del mismo?

¢ Puedes explicar el mensaje del autor de un texto en inglés?

¢ Encuentras con facilidad la trama de un texto en inglés?
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7 |¢Puedes explicar con tus palabras lo que escuchas en inglés?
8 |¢ Te es facil comunicarte en inglés? Cambiar la pregunta es de
expresion oral
9 | Puedes compartir tus opiniones de lo que lees en inglés?
(Cambiar por expresion oral para
comunicar tus ideas)
Dimension Hablar para expresar oralmente e interactuar . . .
p P P Si No Si No Si No
con los demas
10 |, Puedes expresar tus ideas brevemente en inglés a tus
compafieros?
11 |¢Te es facil establecer una comunicacion basica en inglés?
12 |¢Eres capaz de pensar en algunas expresiones basicas en
inglés?
Cambiar la pregunta
13 |¢ Puedes explicar tus ideas en inglés?
14 |, Se te hace facil comunicar tus ideas con un vocabulario
basico en inglés?
15 |;Puedes entender los comentarios en inglés basico de tus
compafieros?
(Cambiar por redaccién de textos
para expresar tus ideas)
Dimensién Escribir para expresar su pensamiento Si No Si No Si No
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16

¢ Entiendes el significado de los términos basicos de inglés?

17

¢ Puedes rellenar un formulario con tus datos en inglés?

Cambiar la pregunta

18

¢ Puedes expresar tus ideas con términos en inglés?

19

¢ Entiendes las expresiones basicas coloquiales del inglés?

20

¢, Te comunicas por escrito con expresiones sencillas eninglés?

21

¢ Puedes redactar escritos breves en inglés?

22

¢ Redactas frases en inglés?

23

¢, Puedes componer oraciones en inglés?

24

¢, Eres capaz de crear péarrafos sencillos en inglés?

25

¢, Escribes tomando en cuenta la ortografia en inglés?

26

¢, Escribes con correccién gramatical en inglés?

27

¢, Puedes entender estructuras basicas de composicion en
inglés?

28

¢, Tomas en cuenta los tiempos verbales al escribir?

Cambiar la pregunta.
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29 |¢ Escribes correctamente tomando en cuenta la construccion
gramatical en inglés?

30 |¢Puedes conjugar bien el presentey el plural con los
tiemposverbales en inglés?

Observaciones (precisar si hay suficiencia) S

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ ] Aplicable después de corregir [ X No aplicable [ ]
]

Apellidos y nombres del juez validador: Villacrez Rezkalah, Johanna Nurith  DNI: 09340770

Especialidad del validador Tematico, Mg. en Docencia en inglés

(metoddlogo/tematico):

3 de octubre del 2022
! Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica
del constructo.

3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y

directo. , )
Firma del experto informante



Certificado de validez de contenido del instrumento guia del docente

Dimension Comprende al escuchar y leer (cambiar por
comprension de textos para explicar lo leido)
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¢, Cuando lees puedes comentar lo leido?

¢, Puedes hacer comentarios
acerca de lo leido previamente?

¢, Tienes facilidad para entender lo que esta escrito en un textoen
inglés?

¢ Puedes interpretar lo que lees en inglés?

¢, Cuando lees un texto en inglés puedes determinar las ideas
claves del mismo?

¢ Puedes explicar el mensaje del autor de un texto en inglés?

¢ Encuentras con facilidad la trama de un texto en inglés?

¢, Puedes explicar con tus palabras lo que escuchas en inglés?




8 |¢Te es facil comunicarte en inglés? X X X
9 | Puedes compartir tus opiniones de lo que lees en inglés? X X X
Dimension Hablar para expresar oralmen inter r a a 7
ensio ,ab ar para expresar oralmente e interactua Si No S| No S No
con los demas
10 |¢Puedes expresar tus ideas brevemente en inglés a tus X X X |¢Puedes expresar tus ideas
compafieros? \verbalmente y de manera breve
en inglés a tus comparieros?
11 |, Te es facil establecer una comunicacién basica en inglés? X X X
12 |¢Eres capaz de pensar en algunas expresiones basicas en X X X
inglés?
13 |¢ Puedes explicar tus ideas en inglés? X X X ¢ Puedes explicar verbalmente
tus ideas en inglés?
14 |, Se te hace facil comunicar tus ideas con un vocabulario X X X |¢.Se te hace facil comunicar
basico en inglés? \verbalmente tus ideas con un
\vocabulario basico en inglés?
15 | Puedes entender los comentarios en inglés basico de tus X X X
compafieros?
Dimensién Escribir para expresar su pensamiento Si No Si No Si No
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16

¢ Entiendes el significado de los términos basicos de inglés?

17

¢ Puedes rellenar un formulario con tus datos en inglés?

18

¢ Puedes expresar tus ideas con términos en inglés?

¢, Puedes expresar tus ideas, por
escrito, con términos en inglés?

19

¢ Entiendes las expresiones basicas coloquiales del inglés?

20

¢, Te comunicas por escrito con expresiones sencillas eninglés?

21

¢ Puedes redactar escritos breves en inglés?

22

¢ Redactas frases en inglés?

23

¢, Puedes componer oraciones en inglés?

24

¢, Eres capaz de crear péarrafos sencillos en inglés?

25

¢, Escribes tomando en cuenta la ortografia en inglés?

26

¢, Escribes con correccién gramatical en inglés?

27

¢, Puedes entender estructuras basicas de composicion en
inglés?

¢, Puedes aplicar/usar estructuras
basicas de composicién en
inglés?

28

¢, Tomas en cuenta los tiempos verbales al escribir?
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29 |¢;Escribes correctamente tomando en cuenta la construccion X X X
gramatical en inglés?

30 |¢Puedes conjugar bien el presentey el plural con los X X X
tiemposverbales en inglés?

Observaciones (precisar si hay suficiencia) S

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ ] Aplicable después de corregir [ X No aplicable [ ]
]

Apellidos y nombres del juez validador: Martinez Arcila, César Augusto DNI: 45494605

Especialidad del validador Tematico, Mg. en Docencia en inglés

(metoddlogo/tematico):

11 de octubre del 2022
! Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension
especifica del constructo.

3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y

directo.
Firma del experto informante
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Certificado de validez de contenido del instrumento guia del docente

Dimension Comprende al escuchar y leer (cambiar por
comprension de textos para explicar lo leido)

¢, Cuando lees puedes comentar lo leido?

Cuando lees, ¢ puedes comentar
lo leido?

¢, Tienes facilidad para entender lo que esta escrito en un textoen
inglés?

¢ Puedes interpretar lo que lees en inglés?

¢, Cuando lees un texto en inglés puedes determinar las ideas
claves del mismo?

¢ Puedes explicar el mensaje del autor de un texto en inglés?

¢ Encuentras con facilidad la trama de un texto en inglés?

¢, Puedes explicar con tus palabras lo que escuchas en inglés?
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8 |¢Te es facil comunicarte en inglés? X X X
9 | Puedes compartir tus opiniones de lo que lees en inglés? X X X
Dimension H,ablar para expresar oralmente e interactuar si No si No Si No
con los demas
10 |, Puedes expresar tus ideas brevemente en inglés a tus X X
compafieros?
11 |, Te es facil establecer una comunicacién basica en inglés? X X X
12 |¢Eres capaz de pensar en algunas expresiones basicas en X X X
inglés?
13 |¢ Puedes explicar tus ideas en inglés? X X X
14 |, Se te hace facil comunicar tus ideas con un vocabulario X X X |¢Te es facil comunicar tus ideas
basico en inglés? con un vocabulario basico en
inglés?
15 | Puedes entender los comentarios en inglés basico de tus X X X
compafieros?
Dimensién Escribir para expresar su pensamiento Si No Si No Si No
16 |¢Entiendes el significado de los términos basicos de inglés? X X X




100

17

¢ Puedes rellenar un formulario con tus datos en inglés?

18

¢ Puedes expresar tus ideas con términos en inglés?

19

¢ Entiendes las expresiones basicas coloquiales del inglés?

20

¢, Te comunicas por escrito con expresiones sencillas eninglés?

21

¢ Puedes redactar escritos breves en inglés?

22

¢ Redactas frases en inglés?

23

¢ Puedes componer oraciones en inglés?

24

¢, Eres capaz de crear parrafos sencillos en inglés?

25

¢, Escribes tomando en cuenta la ortografia en inglés?

26

¢, Escribes con correccién gramatical en inglés?

Cambiar pregunta

27

¢, Puedes entender estructuras basicas de composicion en
inglés?

28

¢, Tomas en cuenta los tiempos verbales al escribir?

29

¢ Escribes correctamente tomando en cuenta la construccién
gramatical en inglés?
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30 |¢Puedes conjugar bien el presentey el plural con los X X X |¢ Puedes conjugar bien los
tiemposverbales en inglés? tiempos verbales en inglés?
Observaciones (precisar si hay suficiencia) S
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ ] Aplicable después de corregir [ X No aplicable []
]
Apellidos y nombres del juez validador: Valera Garcia, José Miguel DNI: 09998302
Especialidad del validador Metododlogo, Mg. en Educacion

(metoddlogo/tematico):

! Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension
especifica del constructo.

3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y
directo. Firma del experto informante
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» Anexo 4: Imagenes de algunas Pruebas

TO +INFINITIVE

1 Last night, a group of rebels made an ... to kidnap the 4 |know you'll be busy in Beijing, but | hope you'll have ... do
President. some sightseeing.

A ability a chance to
[l attempt B something to
C wish C awishto
2 Maria made it clear that she had no ... to see me again. 5 Lorenzo began ... ... Spanish when he was three years old.

A speak
s learn
NO:NO, ND- C sy
A ability
B chance
B wish & Martha and Tom have decided to ....next year. They already
Wi live together.

3 It be a long journey. Maybe we should take ... to listen to
in the car,

A buy
[ get married
C dance

A somewhere

] something

C things
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SHOWING SYMPATHY

Today we are practicing the expressions to show sympathy

1 You failed you English course. 4 Toshow symphaty
“the feeling that you care about and are sorry about

someone else's trouble, grief, misfortune, ete”

¥4 True

B False

A Oh, that's great ;
at's grea 5 Someone pickpocketed your new Iphone on the bus.

B Let's gotothe park
E1 How awful

2 My best friend forgot my birthday

1
e A We can buy a new one

HAREY RIRTHDAY TO ME.

B That is fantastic

A ltisok,
7 Whata bad luck!

£ 1am really somry to hear that
C  Well why don't you text her

3 Youwere fired for being constantly late

(!

u
A So, let's celebrate

] That's terrible Why don't we....
C Things happen
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Giving advice
1 What should she do about Susan? 4 Sore throat and stomacache can be cured by drinking herbal
B youtube.com/watch?v=5U_awdUsFQk tea
(00-49 - 00:59)

I'd tell her to ...

B [will invite her to the movies

B False

2 Find the error

You could telling your mom about that. 5 Dic he intentionally kil the cat?

What should he do?
B youtube.com/watch?v=06CrqB29CY4
(00:04 - 00:25)
A True
False

& (Choose the most polite option
A could

telling
C that @ 280y,

\* d

2 1. We shouldn't use home remedies when we are sick.

Y 1 O P ' Y e T
e L 1, 3 o

A Just call her office,

A True
False B Tell me what to say!

Perhaps you could try calling her office.
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Giving advice

Complete the sentences.

-If I ... you, I'd ask her to stop.

- Perhabs you ... try talking to her.
-Why don't you try ... nothing?
-50, | tried what you ..

A had / would / doing / told
B was/can /do/say
were/ could /doing / suggested
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