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RESUMEN

La investigacion tuvo como objetivo principal evaluar en qué grado la herramienta
digital Labview se relaciona con el proceso educativo de los estudiantes de Ingenieria
Mecatronica en la UNI. Este estudio adoptd un método inductivo y fue disefiado como una
investigacion de tipo basico, sin elementos experimentales y con una estructura de estudio
transversal y nivel correlacional. El enfoque realizado fue cuantitativo. La poblacién de
estudio estuvo conformada por los estudiantes de Ingenieria Mecatrénica de la Universidad
Nacional de Ingenieria (UNI). La muestra consistié en un subconjunto especifico de esta
poblacion, seleccionando a 35 alumnos inscritos en sexto semestre del afio 2023. A estos
estudiantes se les aplicaron encuestas para recoger datos relevantes. En cuanto, a los
hallazgos mas destacados del estudio, se encontré una relacion directa y significativa entre
la utilizacion dela plataforma digital Labview y el proceso educativo de los alumnos del
programa de ingenieria Mecatronica de la Universidad Nacional de Ingenieria. Esto se
evidencié a través de un valor de significancia estadistica de 0.00 y un coeficiente de
correlacion de Spearmande 0.821, lo cual sugiere una asociacion fuerte y positiva. Por
altimo, como conclusién principal se tiene que la plataforma digital LabVIEW incide en la
mejora del aprendizaje en lacarrera de Ingenieria Mecatrénica de la UNI, 2023, con una

confiabilidad del 95%.

Palabras clave: Aprendizaje digital, Labview, entorno grafico, programacion gréafica
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ABSTRACT

The main objective of the research was to evaluate to what degree the LabVIEW
digitaltool affects the educational process of Mechatronic Engineering students at UNI. This
study adopted a inductive method and was designed as a basic type of research, without
experimental elements and with a cross-sectional study structure and correlational level.
The approach carried out was quantitative. The study population was made up of
Mechatronic Engineering students from the National University of Engineering (UNI). The
sample consistedof a specific subset of this population, selecting 35 students enrolled in the
first semester of 2023. Surveys were administered to these students to collect relevant data.
Regarding the most notable findings of the study, a direct and significant relationship was
found between theuse of the Labview digital platform and the educational process of the
students of the Mechatronics Engineering program at the National University of
Engineering. This wasevidenced by a statistical significance value of 0.00 and a Spearman
correlation coefficient 0f0.821, which suggests a strong and positive association. Finally,
the main conclusion is that the LabVIEW digital platform affects the improvement of learning
in the mechatronic engineering degree at UNI, 2023, with a reliability of 95%.

Keywords: Digital learning, Labview, graphical environment, graphical

programming
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INTRODUCCION

La rapida asimilacion de las Tecnologias de la Informaciéon y la
Comunicacion (TIC) en la educacion ha marcado un antes y un después en la
metodologia de ensefianza. Durantela pandemia, la transicion hacia el aprendizaje
en linea se acelero, obligando a numerosas instituciones educativas a adaptarse
rapidamente. Actualmente, estudiantes de todo elmundo participan en programas
académicos en modalidades tanto presenciales como virtuales. Universidades con
larga tradicion presencial ahora expanden sus métodos de ensefianza a formatos
sincronicos y asincronicos. Autores como (Valdez, P; et al, 2021) destacan que la
educacion superior a distancia esta experimentando una transformacion significativa,
impulsada por la expansion de las TIC. Alvarez y (Olmedo, 2020) complementan esta
vision sefialando que las instituciones educativas a distancia, previamente
apoyadas en materiales impresos, estan migrando hacia el uso de plataformas
digitales para la comunicacion y la instruccion.

Esta convergencia de la educacion presencial y virtual da lugar a nuevos
retos y evoluciones, emergiendo de los programas de pedagogia a distancia
establecidos desde lasdécadas de los setenta. Sin embargo, las TIC no pretenden
sustituir la educacién tradicional, sino complementarla, enriqueciendo las ofertas

educativas y respaldando programas tanto convencionales como innovadores. En



el Peru, segun (Mendoza, P; et al, 2023), el uso de estasplataformas tecnolégicas
ha experimentado un crecimiento exponencial a todos los niveles educativos. Estos
recursos facilitan un acceso mas eficiente a la informacién y mejoran el proceso de
aprendizaje.

Ante estos cambios, es crucial que los docentes adopten nuevas habilidades,
utilizando internet y recursos multimedia para potenciar la formacién y la comunicacion. En
este contexto, se hace evidente la necesidad de que los estudiantes de la
Universidad Nacional de Ingenieria mejoren sus competencias en sintonia con la
evolucion digital. La adopcion de tecnologias innovadoras, como la plataforma de
aprendizaje en linea (e- learning), se destaca como una herramienta clave para una
comunicacion efectiva y un aprendizaje significativo.

Con esta perspectiva, se plantea el siguiente problema de investigacion: ¢ En
gué medida la plataforma digital Labview se relaciona con el aprendizaje de los
estudiantes de Ingenieria Mecatrénica en la UNI, 2023? Y de acuerdo a ello, se
tiene los siguientes problemas especificos: ¢En qué medida la instrumentacion
virtual con la plataforma digital Labview se relaciona con el aprendizaje en la carrera
de Ingenieria Mecatronica de la UNI, 20237?; ¢ En qué medida el enfoque grafico de
la plataforma digital Labview se relaciona con el aprendizaje en la carrera de
Ingenieria Mecatréonica de la UNI, 20237?; ¢ En qué medida la programacion grafica
de la plataforma digital se relaciona con el aprendizaje en la carrera de Ingenieria
Mecatronica de la UNI, 20237

El objetivo general de la investigacion es determinar en qué medida la
plataforma digital Labview se relaciona con el aprendizaje en la carrera de
Ingenieria Mecatrénica de la UNI, 2023; asimismo, los objetivos especificos son:

determinar en qué medida la instrumentacion virtual de la plataforma digital Labview



se relaciona con el aprendizaje en la carrera de Ingenieria Mecatronica de la UNI,
2023; determinar en qué medida el enfoque gréfico de la plataforma digital Labview
se relaciona con el aprendizaje en la carrera de Ingenieria Mecatrénica de la UNI,
2023 y determinar en qué medida la programacioén grafica de la plataforma digital
Labview se relaciona con el aprendizaje en la carrera de Ingenieria Mecatrénica de
la UNI, 2023

Esta investigacion se justifica en el hecho de que no solo contribuye al
conocimiento existente sobre la utilidad de Labview como herramienta educativa,
sino que también propone estrategias para mejorar la calidad de aprendizaje en la
Ingenieria Mecatronica, abordando necesidades sociales y educativas actuales y
futuras. La razon fundamental detras de este estudio radica en la escasez de
informacion detallada en relacion con la variable independiente representada por
plataformas virtuales y su influencia en la mejora del conocimiento en diversas
materias, en el contexto internacional como el internacional. Los resultados de este
estudio buscan generar en la calidad del proceso de aprendizaje un efecto positivo
destinado a los estudiantes. Ademas, se busca obtener una comprension mas
profunda acerca de como se internalizan los conocimientos en las asignaturas por
parte de los estudiantes de Ingenieria Mecatrénica de la Universidad Nacional de
Ingenieria (UNI), durante el afio 2023.

Esta investigacion es importante debido a que contribuye al conocimiento
existente sobre el uso de las plataformas digitales como es el Labview, como
herramienta para lograr el aprendizaje en alumnos de la carrera de ingenieria
Mecatronica de la UNI. Los resultados de esta investigacion pueden ser
estructurados en una propuesta que aporte al campo de la ciencia educativa,

demostrando que la implementacion de rabricas mejora el rendimiento estudiantil.



De forma préactica, debido a que este tema es relevante abordando el problema o
proponer estrategias que tengan el potencial de resolver la problemética. Ademas,
surge la necesidad de mejorar el nivel de aprendizaje en los estudiantes de la
carrera de Ingenieria Mecatronica de la UNI. La utilizacion de rabricas validadas en
la evaluacién de sus logros académicos se propone como una estrategia para
abordar este desafio. En el aspecto social, debido a que este tema es de mucha
importancia para resolver las necesidades actuales y futuras de la sociedad, en
especial el entorno universitario de carreras de ingenieria, ya que brinda las bases
para soluciones concretas a los problemas que enfrenta la comunidad en estudio.
Por la importancia metodolégica, debido a que introduce un nuevo método o
enfoque para generar conocimiento confiable y valido, que apoya a otras
investigaciones del mismo tipo. Estos resultados podran ser empleadas en futuras
investigaciones y en otras instituciones educativas.

La investigacion se viabiliza dado que se tiene a disposicion de los recursos
financieros, de personal, materiales y temporales, asi como del acceso a la
informacion y conocimientos necesarios a fin de realizar la elaboracién de esta
tesis. La viabilidad de esta investigacion se fundamenta en la carencia de dilemas
éticos que pudieran entorpecer el desarrollo del proceso investigativo.
Adicionalmente, los gastos requeridos fueron satisfechos ya que los materiales
indispensables para llevar a cabo las encuestas que estaban disponibles en el
entorno tanto del estudiante como del profesor.

Esta investigacion tuvo limitaciones que pudieron ser superadas de manera
practica, es decir, en el camino, las mismas que fueron soluciondndose
inmediatamente, ya que se contaba con los recursos necesarios. Sin embargo, se

tuvo alguna limitacién hacer uso frecuente de dispositivos electronicos y mantener



una conexion a Internet, esta limitacion fue superada mediante el uso de
computadoras en la biblioteca y en la sala de computacion de la universidad,
ademas del empleo de dispositivos moviles

La estructura de este trabajo refleja su contenido y propdésito, de acuerdo con
los siguientes aspectos:

El primer capitulo aborda el marco tedrico como los antecedentesy las bases
teoricas de las variables de nuestro estudio.

El segundo capitulo detalla la formulacién de las hipotesis y variables, asi
como la operacionalizacion de variables.

El tercer capitulo describe la metodologia adoptada, incluyendo el disefio
muestral, las técnicas de recoleccidn de datos y el procesamiento de la informacion,
ademas de los aspectos éticos.

El cuarto capitulo presenta la validez y confiabilidad de los instrumentos, asi
como los resultados del analisis y también el analisis inferencial.

El quinto capitulo, describe la discusién de resultados encontrados en esta
investigacion, luego se tiene las conclusiones y recomendaciones derivadas de la

investigacion.



CAPITULO I: MARCO TEORICO

1.1 Antecedentes de la investigacion

En el contexto global se destaca el trabajo de (Vital, 2021), quien en su articulo
titulado "Plataformas Educativas y Herramientas Digitales para el Proceso de
Aprendizaje en el Estado de Hidalgo, México", expone que el avance de la
tecnologia ha dejado una huella enla sociedad, generando la integracion de
multiples tecnologias en el entorno educativo. Estasherramientas han posibilitado
una serie continua de mejoras en el sistema digital al estimularla motivacion de los
alumnos a través de la interaccion y la utilizacion de multiples plataformas
académicas. El objetivo principal de esta tesis radica en simplificar la experiencia
de aprendizaje de los estudiantes, fomentando su independencia en la construccién
del conocimiento y asegurando una educacion con sentido. La metodologia
utilizada es la inductiva ya que se utilizan casos particulares del uso de plataformas
digitales para describirla situacion general. Por otro lado, tenemos una investigacion
del tipo basico con un enfoque cualitativo, ya que se describen las distintas
plataformas y herramientas digitales utilizadas en México, el disefio utilizado es
descriptivo. Como resultado de los adelantos tecnoldgicos ha surgido la modalidad

educativa virtual, respaldada por la implementacion de plataformas educativas,



presentdndose como una opcién en un mundo que esti experimentando nuevas
perspectivas en términos econdémicos, sociales y politicos. Se sefiala que tuvo
como conclusibn que estas perspectivas influyen tanto en las dinamicas
pedagdgicas como en las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Segun (Tomala, M; et al, 2020), en su articulo "Promocion del Aprendizaje
Colaborativo en Estudiantes de Bachillerato en Guayaquil, Ecuador”, los autores
sefialan que la incorporacion de plataformas digitales en el ambito educativo brinda
oportunidades para adquirir habilidades y competencias, facilitando la cooperacion
en grupos, la presentacion deideas respetando las diferentes perspectivas en un
entorno justo y diverso. Estas herramientas educativas en linea desempefian un rol
crucial en la educacion a distancia. Enese sentido, esta investigacion tuvo como
objetivo determinar si los resultados son positivos en la implementacion del
aprendizaje colaborativo. Durante un periodo de cinco meses, el estudio involucro
a estudiantes y profesores de segundo afio de educacion general unificadaen la
Unidad Educativa Ancon, ubicada en la provincia de Santa Elena, Ecuador. Esta
institucion tenia una poblacion de 200 estudiantes y 40 docentes. El estudio
cientifico se centré en abordar el bajo rendimiento en asignaturas especificas,
particularmente en la gestion de bases de datos. La metodologia utilizada es la
inductiva ya que se utilizan casos particulares de estudio para describir la situacion
general. Por otra parte,tenemos una investigacion del tipo experimental, ya que se
realizaron los experimentos en lamuestra sefialada, con un enfoque cualitativo, el
nivel utilizado es descriptivo, ya que solo describe la situacion antes y después de
la implementacién de dicha promocién del aprendizaje colaborativo. Como
resultados tenemos que se disefid una propuesta concreta: la creacion de un

entorno virtual de aprendizaje colaborativo con el propdsito de elevar el rendimiento



académico de los estudiantes. Después de explorar diversas opciones
tecnologicas, se eligio implementar un aula virtual debido a sus multiples ventajas
encomparacion con otras alternativas disponibles. Una vez que la plataforma virtual
fue desarrollada, se sometié a pruebas y validacién con un grupo compuesto por
profesores y estudiantes. Se tuvo como conclusién que los resultados fueron
positivos y generaron un optimismo prometedor en relacion con su futura
implementacion.

Conforme a (Luna, K; et al, 2020), en su articulo titulado "Incorporacion de
Tecnologia enPlataformas Educativas para la Transformacion del Proceso de
Ensefianza-Aprendizaje:

Caso de Estudio en la Institucion Educativa Luis Cordero, Cuenca, Ecuador”,
el objetivo fue el desarrollo de un programa de formacion para mejorar la
comprensiony el uso de las plataformas virtuales, empleando promocion de valores
dentro de la comunidad educativa, ybrindar educacion de alta calidad y calidez. La
atencion se centra en cultivar una vida enriquecedora, donde la sinergia entre la
educacion y los medios de comunicacion desempefia un rol esencial en multiples
etapas del aprendizaje. La integracion de innovadoras tecnologias y enfoques
pedagoégicos complementa la formacién de los estudiantes, marcandoun progreso
en el sistema educativo que se alinea con las evoluciones contemporaneas. El
desafio abordado en esta investigacion gira en torno a la falta de familiaridad en la
Unidad Educativa Luis Cordero Crespo. La metodologia es inductiva y se tomo una
muestra de dichainstitucion para inducir las caracteristicas de toda la poblacion
estudiantil, ademas, tuvo un nivel descriptivo, empleando un enfoque cuantitativo
respaldado por un razonamiento inductivo. La recoleccién de datos se realizo

mediante encuestas, de donde se desprende lafalta de comprension acerca del



funcionamiento de la plataforma. Para enfrentar estaproblematica se sugiere
implementar recursos como videos tutoriales y ofrecer capacitacion efectiva para
aclarar cualquier duda.

Segun sefala (Viteri, L; et al, 2021), en su articulo titulado "Exploracion de
Moodle como Entorno de Aprendizaje para Estudiantes Universitarios en
Guayaquil, Ecuador", el cual tuvocomo obijetivo principal determinar la relacién entre
las préacticas que influyen directamente en la calidad de la formacion y ensefianza
de los estudiantes. Esta investigacion con disefio descriptivo y enfoque
constructivista, realizado con el objetivo de explorar las caracteristicasde Moodle
como entorno de aprendizaje para estudiantes universitarios revela que el dominio
técnico de las herramientas pedagdgicas en Moodle, junto con la capacitacion de
losprofesores en la creacion de estrategias basadas en enfoques constructivistas y
en el aprendizaje colaborativo y activo, posibilita la integracion de practicas
educativas masdiversas e innovadoras. El estudio que se baso en un analisis
documental para evaluar las herramientas de la plataforma en términos de
enseflanza y evaluacion en linea, también abordoé las ventajas y limitaciones que
Moodle ofrece tanto a docentes como a estudiantes universitarios. Los resultados
de esta tesis sefialan que la combinacidn de destrezas técnicasen las herramientas
pedagodgicas de Moodle, junto con la preparacion docente en la concepcion de
estrategias basadas en enfoques constructivistas y en el aprendizaje colaborativo
y activo, conlleva a una diversificacién e innovacién del habito pedagogico. Se
concluy6 gue estas vivencias formativas influyen directamente en la calidad de la
ensefianzay la formacion de los estudiantes, lo que a su vez facilita una utilizacion
mas efectiva de la plataforma Moodle para la educacion en linea.

Segun (Palomino, 2019), a nivel nacional, en su tesis doctoral titulada "La
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Influencia de las Plataformas Virtuales en el Desempefio Académico de los
Estudiantes en la Materia de Sistemas Operativos de la Escuela Profesional de
Ingenieria de Sistemas en la Universidad Andina del Cusco”, se tuvo como objetivo
principal comprender cémo el uso de plataformas virtuales afecta el éxito del
aprendizaje de los alumnos matriculados en la asignatura de Sistemas Operativos
en esta institucion. La investigacién se centra en un enfoque mixto, con la finalidad
de estudiar la conexion entre los elementos que afectan el desempefio académico
en el campo de los sistemas operativos. La conexidén causal entre lautilizacion de
la plataforma virtual y los logros educativos se establece al evaluar una muestra
compuesta por 20 estudiantes inscritos en la mencionada asignatura. El disefio del
estudio se clasifica como preexperimental, ya que implica la manipulacion
deliberada de una variablepara analizar sus efectos. Para ello, se seleccionaron 20
estudiantes matriculados en la asignatura de sistemas operativos durante el
semestre 2017-11. Estos participantes formaronel grupo experimental, al cual se les
administré un cuestionario de preevaluacion que constaba de 30 items, divididos
en tres dimensiones con 10 items cada una. Al finalizar el semestre y después de
haber empleado la plataforma virtual, se aplicaron las mismas preguntas en una
evaluacion posterior. Los datos obtenidos a lo largo de este proceso fueron
sometidos a un analisis que incluyd pruebas estadisticas y métodos de hipotesis.
Mediante un analisis de varianza con un nivel de confianza del 95%, se confirmé la
hipétesis alternativa, dado que el valor de significancia obtenido fue de 0.0000, cifra
menor a 0.05. Este resultado condujo al rechazo de la hipotesis nula. En
consecuencia, se concluyd que el uso de plataformas virtuales tiene un impacto
significativo en los logros de aprendizaje de los estudiantes inscritos en la

asignatura de sistemas operativos, que forma parte de la escuela profesional de
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ingenieria de sistemas en la Universidad Andina del Cusco.

Conforme a (Arias, 2019), cuya tesis denominada "Aplicacion de Exelearning
y Materiales Digitales en Relacion con el Proceso de Aprendizaje en la Universidad
Nacional José Faustino Séanchez Carrion”, tuvo como objetivo principal la
interaccion entre el uso de Exelearning y la incorporacion de materiales digitales en
relacion al proceso educativo de losestudiantes matriculados en el sexto ciclo de la
asignatura "Ingenieria de Métodos y Ergonomia”, de la Escuela de Ingenieria
Industrial de la Universidad Nacional José FaustinoSanchez Carrion en Huacho. La
investigacion se desarroll6 en dos fases, ambas dirigidas al mismo grupo de
estudiantes. Durante los dos primeros meses se adoptd un enfoque tradicional de
enseflanza, haciendo uso de recursos como pizarras, medios multimedia y
examenes presenciales. En los dos meses subsiguientes se proporcionaron
recursos digitales a los alumnos para que los estudiaran previamente a las clases.
La metodologia utilizada es inductiva ya que de una muestra se obtuvieron
caracteristicas de una poblacion,el disefio de la investigacion es no experimental,
con un enfoque mixto, y un nivel basico, descriptivo correlacional. Por otro lado, es
de nivel basico con el fin de analizar el impacto delos materiales digitales en el
proceso de aprendizaje en el curso de " Ergonomia e Ingenieriade Métodos". El
grupo de estudio estuvo compuesto por 35 estudiantes inscritos en la asignatura, y
esta muestra coincidié con la poblacion total, adoptando un enfoque censal. La
validez del contenido del instrumento se confirmo a través de la evaluacion de
expertos, logrando un coeficiente de contenido del 85 %, lo cual se considera sélido.
Para recopilar la perspectiva de los estudiantes se aplicé una encuesta compuesta
por 25 preguntas. Los resultados demostraron que el uso de Exelearning y

materiales digitales impacta positivamente en el proceso de aprendizaje. Las
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medias de las variables relacionadas con el uso de Exelearning y la integracion de
materiales digitales mostraron diferencias significativas en comparacion con la
media de la variable vinculada al proceso de aprendizaje. En conclusion, se
determind que la introduccién de materiales digitales a través de Exelearning
contribuye a reforzar el proceso educativo de los estudiantes, ya que las medias
reflejan un incremento en el proceso de aprendizaje tras la incorporacion de estos
recursos.

Conforme a (Velarde & Zufiga, 2019) en su tesis de maestria bajo el titulo
"Integracionde Plataforma Virtual de Aprendizaje en las Materias de Maestria en
Ingenieria de Sistemasen la Universidad Nacional del Callao”, el objetivo primordial
de esta investigacion es analizarlos componentes implicados en la introduccion de
una propuesta innovadora que evolucionedesde la ensefianza tradicional hacia la
adopcion de tecnologia digital. La finalidad de este analisis es mejorar el proceso
de ensefianza-aprendizaje en la maestria en Ingenieria de Sistemas, con la
intencidn de disefiar estrategias mas efectivas. Ademas, la validacion de la
aplicacion de la plataforma virtual en el entorno educativo podria extenderse a otras
areas dentro de la Universidad Nacional del Callao. Cabe destacar, la existencia de
entornos virtuales de aprendizaje, también reconocidos como plataformas
educativas o plataformas de e-learning. Estas herramientas en linea incorporan
diversas caracteristicas para la educaciona distancia (e-learning) o una combinacién
de enfoques (b-learning o aprendizaje combinado).La metodologia empleada es el
inductivo ya que se toma una muestra para inducir las caracteristicas de la
poblacién. Este estudio se fundamenta en un enfoque cualitativo y con un nivel
descriptivo correlacional, y se lleva a cabo, con estudiantes del primer semestre del

programa de maestria en Ingenieria de Sistemas. Diversas herramientas se utilizan,
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como larecopilacion de informacién proveniente de varias fuentes, entrevistas,
encuestas y revision bibliogréfica. Durante el desarrollo del estudio se analizan dos
variables: la variable independiente, que es la plataforma virtual de aprendizaje, y
la variable dependiente, que serefiere a la mejora en la internalizacién de los
conocimientos de las asignaturas. Los resultados sugieren una correlacion solida
entre la implementacion de la plataforma virtual deaprendizaje y la mejora en la
comprensién de los conocimientos de las asignaturas por parte de los estudiantes
de la maestria en Ingenieria de Sistemas en la Universidad Nacional del Callao. En
ese sentido, como conclusion, existe una relacion significativa entre la utilizacion
de la plataforma virtual Moodle en el proceso de enseflanza-aprendizaje y el avance
en la comprension profunda de los contenidos de las materias en este programa
académico.

Asimismo, (Férez, 2018) realiz6 un estudio bajo el titulo "El Uso de
Plataformas Virtuales como Herramientas Educativas para Estudiantes de
Periodismo en Universidades de Guayaquil”, el cual tuvo como objetivo principal
demostrar la influencia del enfoque andragdgico en el proceso de aprendizaje de
los estudiantes de periodismo en las universidades de Guayaquil, a través de la
utilizacion de plataformas virtuales. La metodologia de esta investigacion es
inductiva, dado que se describen caracteristicas de unapoblacion a partir de una
muestra; este enfoque es cuantitativo y posee un disefio descriptivocorrelacional.
La investigacion abarcé a 271 estudiantes universitarios y se valié de una encuesta
para evaluar la eficacia de la plataforma virtual como recurso educativo
andragogico. Ademas, se analizo la utilidad de las funcionalidades del foro y el chat
dentro de esta plataforma. Paralelamente se llevé a cabo una comparacion entre

las calificaciones previas a la incorporacién de los entornos virtuales de aprendizaje
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(EVA) y los promedios posteriores a su implementacién. Estos EVA representan
una expansion del aula convencional, tanto para los estudiantes como para las
instituciones de educacion superior en Ecuador. Esta tesis concluye que su funcion
principal radica en la eficaz distribucion del conocimiento, optimizando recursos al
no requerir de un espacio fisico especifico. También, de permitir a los estudiantes
acceder desde cualquier ubicacion, fomentar discusiones que trascienden los
horarios de clase, brindando oportunidades ampliadas de aprendizaje, de acuerdo

con la orientacion pedagdgica adoptada.

1.2 Bases teoricas

1.2.1 Plataforma Digital Labview

Definiciéon

Una plataforma educativa en linea es un software que incluye diversas
herramientas disefladas para propoésitos educativos. Su funcion principal es
simplificar la creacién de entornos virtuales para ofrecer una amplia variedad de
capacitaciones a través de internet, eliminando la necesidad de poseer habilidades

en programacion (Del Rosario & Macahuachi, 2021).

LabVIEW es una plataforma con interfaz grafica que ofrece una eficiente
capacidad para supervisar, adquirir, analizar y visualizar datos. A través de este
software es factible gestionar otros sistemas, incluido Arduino. Asimismo, LabVIEW
posibilita la activacion de actuadores situados de manera especifica en los modulos
del laboratorio, ofreciendo la capacidad de llevar a cabo practicas de forma remota.
Esto implica la interaccion directa del estudiante o grupo de investigacion, quienes
pueden observar el funcionamiento de dichos médulos en tiempo real mediante una

camara que transmite la interaccion remota con los elementos del laboratorio.
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LabVIEW es una plataforma de programacién que utiliza ellenguaje G para la
creacion de programas a través de diagramas de bloques. Esta interfaz sedestaca
por su eficiencia al integrarse con numerosas bibliotecas para el andlisis y la

visualizaciéon de datos.

Lab VIEW es una herramienta de software que ofrece un entorno que
desarrolla de forma visual altamente efectivo para crear aplicaciones en el contexto
ingenieril, especificamente para la adquisicion de datos, el analisis de mediciones
y la visualizacién deinformacion. Lo distingue su lenguaje de programacion, que se
caracteriza por su capacidad para abordar estos desafios sin la complicacion que a

menudo presentan otras soluciones de desarrollo.

LabVIEW es un programa desarrollado por la compafiia National Instruments
gue estaenfocado en la creacion de instrumentos virtuales a través de una interfaz
grafica. Estos instrumentos virtuales son herramientas que permiten la
programacién y simulacion de diversos dispositivos y procesos (National

Instruments Corp, 2023).

Esta plataforma LabVIEW proporciona la capacidad de crear instrumentos
virtuales que pueden replicar tanto la apariencia como la funcionalidad de
instrumentos fisicos. Estos pueden ser modificados y configurados para realizar
tareas especificas. Los diversos tipos de bibliotecas de subrutinas y funciones
disponibles en LabVIEW son utiles para programar una amplia gama de
aplicaciones. Ademas, existen libreros especializadas que simplifican
significativamente la programacion al utilizar caracteristicas como la de adquirir
datos (DAQ), la comunicacion serial (VISA) o los médulos de Adquisicion de

Imagenes (IMAQ) y la Interfaz de Bus de Propdésito General (GPIB) (Pérez, 2024).

LabVIEW significa "Laboratory Virtual Instrument Engineering Workbench"
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de National Instruments, es un entorno de programacion que fue disefiado para
cientificos e ingenieros que no son expertos en informética, pero necesitan
programar como parte de su trabajo; LabVIEW ofrece un entorno interactivo de
desarrollo y ejecucién de programas. Este entorno de desarrollo funciona en
sistemas operativos como Windows, Mac OS X y Linux. Ademas, permite la
creacion de programas que se ejecutan en diversas plataformas integradas como
FPGAs (Field Programmable Gate Arrays), DSPs (Digital Signal Processors) y

microprocesadores.

LabVIEW utiliza un lenguaje de programacion grafica poderoso que aumenta
la productividad. Tareas que podrian llevar semanas o meses en lenguajes de
programacion convencionales pueden completarse en horas con LabVIEW. Este
software esta disefiado especificamente para realizar mediciones, analizar datos y
presentar resultados en interfacesgraficas faciles de programar. Es adecuado para
simulaciones, presentacion de ideas, programacion general e incluso para ensefiar

conceptos basicos de programacion.

La combinacion de una computadora, hardware plug-in y LabVIEW es
suficiente para crear un instrumento virtual completo. Esto proporciona una
alternativa mas flexible a los instrumentos estandar de laboratorio, ya que, al
basarse en software, es el usuario y no el fabricante del instrumento quien define
su funcionalidad. Si es necesario realizar cambios,simplemente se modifica el

programa correspondiente.
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Componentes de la plataforma digital Labview
a) Instrumento virtual (V1)

Puede ser conceptualizado como un componente de software que emula la
operacion de un dispositivo fisico, con la particularidad de que requiere un
componente de hardware controlado por una computadora para acceder a datos
externos al instrumento en si. Este componente de hardware podria adoptar
diversas formas, como una tarjeta de adquisicibn de datos, una tarjeta DSP
(Procesador Digital de Sefiales) o un dispositivo controlado a través de interfaces
como el bus XVI, RS-232 o GPIB (Global Purpose Interface Bus). Mediante esta
configuracion, el usuario de uninstrumento virtual puede visualizar en las pantallas
de una computadora los datos que el instrumento virtual recibe. Asimismo, tuvieron
la capacidad de analizar dichos datos utilizando un programa desarrollado en
LabVIEW. A través de la combinacion de los resultados derivados del andlisis de
datos y el componente de hardware, la programacion de LabVIEW puede lograr el
control de un sistema determinado.

b) Enfoque grafico

Cuando hablamos de un enfoque grafico nos estamos refiriendo tanto a la
representacion visual del panel frontal de un instrumento virtual como a la
programacion en si. En el proceso de visualizar los datos generados por el
instrumentovirtual se emplean una variedad de elementos, tales como luces LED,
botones, pantallas y otros tipos de controles o visualizadores. En este contexto se
encuentran disponibles tanto indicadores como controladores de diversas
categorias, cada uno de los cuales puede ser personalizado en términos de
tamafo, color, sensibilidad y escala, para ajustarse a las necesidades especificas

de la aplicacion.
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C) La programacion gréfica

Se logra a través de elementos visuales llamados iconos o bloques, los
cuales representan tanto valores numéricos como operaciones. Estos valores
numeéricos pueden ser constantes predefinidas, datos ingresados desde el panel de
control o informacién capturada por el hardware de la computadora. En términos
de las operaciones que pueden realizarse, abarcan tanto las operaciones
convencionales decualquier lenguaje de programacion como una serie de funciones
especificas de LabVIEW. Estos bloques se disponen en los diagramas de bloques

y se conectan entre si a través de conexiones virtuales o cables.

Caracteristicas de una plataforma de aprendizaje

Toda Plataforma de Gestion del Aprendizaje o entorno virtual debe
incorporar un conjunto de caracteristicas generales con la finalidad de respaldar
efectivamente el proceso de ensefanza-aprendizaje (Fabian, 2021). Estas

caracteristicas pueden agruparse de la siguiente manera:
Aspectos generales:

. Proporcionar una experiencia de usuario positiva y facil de navegar,

asegurandouna interfaz intuitiva.
. Ser compatible con diversos formatos de archivos.
. Cumplimiento con el estandar mas importante de la industria (Fabian, 2021).
Componentes pedagdgicos:

. Flexibilidad para adaptar las herramientas existentes a la estrategia de

ensefianzaelegida.

o Posibilitar la creacién de rutas de aprendizajes de forma condicional.
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. Facilita la publicacion y edicién de contenidos.

. Posibilitar la inclusion o creacion de una variedad de recursos, tales
como paginas HTML, videos, enlaces web, contenido en formatos AICC

o0 SCORM, archivos en diferentes formatos, y otros elementos.

. Brindar funcionalidades para la comunicacién en tiempo real, como

chats, videoconferencias y pizarras virtuales.

. Incorporar herramientas de comunicacion y colaboracion en diferido,

como foros, correo electronico o mensajeria interna.

. Ofrecer opciones de evaluacion, que pueden incluir juegos, blogs, wikis,
foros, bases de datos, entrega de tareas, glosarios, y, por supuesto,

cuestionarios con diversidad de tipos de preguntas (Fabian, 2021).
Gestion:
. Manejar cursos a través de una interfaz intuitiva que facilite la creacion
y administracién de los mismos.
. Supervisar contenido por medio de una interfaz de usuario amigable

para cargar materiales y una variedad de archivos, incluida la

capacidad de utilizar repositorios.

. Administrar usuarios, brindando opciones para la inscripcion en el

entorno virtual a través de diversos métodos.

. Ofrecer funciones de generacion de informes con informacién basica
sin requerir habilidades avanzadas de programacién. En caso de
necesitar informes personalizados, proveer las interfaces necesarias

para crearlos (Fabian, 2021).

Componente técnico:
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. Modularidad funcional que permite ampliar sus capacidades de

acuerdo, con los requisitos de la estrategia de ensefianza.

. A pesar de que algunas de estas funcionalidades puedan parecer
repetitivas, es recomendable tenerlas en cuenta desde el inicio, ya que
podrian ser fundamentales en caso de que cambien las exigencias de la

organizacion o la estrategia de eLearning evolucione (Fabian, 2021).

En resumen, una Plataforma Virtual de Aprendizaje es un componente
esencial en unAmbiente Virtual de Aprendizaje, ya que actia como facilitador y
soporte tecnolégico para losprocesos de aprendizaje. Es fundamental que cumpla
con estas caracteristicas alineadas a los objetivos establecidos en la estrategia

educativa (Velarde & Zuiiga, 2019).

Caracteristicas de la plataforma virtual de aprendizaje.
a) Uso de recursos técnicos

El entorno virtual de aprendizaje emplea la herramienta esencial
proporcionada por las tecnologias disponibles en el mercado, como punteros,
pizarras electronicas, USB,CD, realidad virtual, contenidos interactivos, Internet,
entre otros. Estos elementos trabajan en conjunto para superar las limitaciones de

espacio y tiempo, resultando enuna eficiencia destacada (Velarde & Zufiga, 2019).
b) Contacto no fisico entre profesor y alumno

La interaccion entre el alumno y el profesor ocurre en un contexto donde

estan separados fisicamente. Esto implica que:

o La relacion entre alumnos y docentes es predominante en el proceso del



21

aprendizaje.
o El enlace entre docentes y alumnos se establece a través de la tecnologia.

. La comunicacion se da de forma asincrénica (en diferentes momentos) o

asincrénica (en tiempo real) (Velarde & Zufiga, 2019).
¢) Comunicacion sincrénica

Esta modalidad de aprendizaje implica la participacion simultanea de
docentes y alumnos, con el propésito de comunicarse a través de voz, texto o video
en tiempo real, a pesar de estar geograficamente separados. Las herramientas
utilizadas abarcan chats, conferencias de audio y/o video, notas compartidas,

gestion de grupos,entre otros (Velarde & Zufiga, 2019).
d) Comunicacién asincrénica

En este enfoque, la interaccion y el aprendizaje ocurren en momentos y
lugares distintos para docentes y alumnos. Las herramientas incluyen el correo

electronico, los foros, calendarios y avisos, entre otros (Velarde & Zuaiiga, 2019).
e) Enfoque de aprendizaje

Los cambios de paradigma desde un enfoque conductista hacia uno
constructivista (Reyes, 2006) implican que los alumnos jueguen un rol protagénico
en su aprendizaje. El alumno administra su tiempo y ritmo de estudio, lo que coloca
el énfasis en los procesos de los alumnos en lugar del proceso de ensefianza

(Velarde & Zuhiga, 2019).
f) Actores en el aula virtual

. Profesor: Encargado de disefiar actividades en el entorno virtual. Su actitud
estd influenciada por factores como una infraestructura de comunicacion

sélida, facilidad para integrar tecnologia, habilidades en software y hardware,
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estrategiaspara audiencias presenciales y virtuales, y comunicacion efectiva

con alumnos y otros participantes.

. Estudiantes: Se espera que los estudiantes participen en trabajos
colaborativos, generando un entorno de intercambio y manejo de informacion.

Deben ser proactivos y participar de manera activa.

. Profesor-Tutor: Experto en el entorno virtual, desempefia roles como
establecer objetivos, estructurar temas, proporcionar contenidos, seleccionar
actividades y recursos, y definir interacciones colaborativas (Velarde &

Zafiiga, 2019).

1.2.2 Teorias sobre el aprendizaje
Definicion

Para obtener una comprension completa de estos conceptos, tomamos
literalmente ladefinicion proporcionada por el docente (Trujillo, 2017), quien indica
gue el "Aprendizaje" se refiere a procesos en el cual los individuos construyen
conocimientos elaborados a partir de su interaccion con la realidad, apoyados por
mediadores. Este proceso se manifiesta cuandoestas construcciones les permiten
mejorar y cambiar sus esquemas de pensamiento anteriores. De manera similar,
define "Ensefianza" como una serie de asistencias planificadase interconectadas
gue el profesor brinda a los alumnos, con la finalidad que construyan su propio

aprendizaje en relacion con el contenido presentado.

Siguiendo con las ideas de Zorrilla, este plantea que "Conocimiento” se
refiere a las representaciones mentales que una persona crea acerca del mundo
social y fisico y asi mismo. Esta representacion se origina mediante un proceso

intrincado que involucra elaboraciones estructurales (niveles de entorno y
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desarrollo) funcionales (procesos y mecanismos).

Para ilustrar estas definiciones de manera esqueméatica observemos la figura

Figura 1
Proceso de ensefianza — aprendizaje
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Nota: De “Enfoques tedrico de la Educacién Contemporanea”. (Truijillo, 2017).

Segun (Olmedo, 2020), sefiala que es un proceso de aprendizaje que implica la
obtencion de valores, actitudes, habilidades y conocimientos, a través de la instruccion, la
experiencia y el estudio. Este proceso genera un cambio duradero y medible en el
comportamiento de una persona, y en algunas teorias; conduce a la creacion de nuevos
conceptos mentales o a la revision de los existentes, como actitudes y valores. El
aprendizajese vuelve significativo cuando el estudiante es constructor activo de su propio
conocimiento,establece conexiones entre los nuevos conceptos y su marco conceptual

previo, lo que le permite otorgarles significado. Esta construccion de conocimiento puede
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ocurrir al relacionarlos nuevos conceptos con los ya adquiridos o al conectarlos con
experiencias previas. Del mismo modo, el aprendizaje significativo a menudo surge del
interés y la motivacién del individuo, lo que lo lleva a involucrarse y construir su
comprension personal. Este tipo de aprendizaje puede tener lugar tanto a través del
descubrimiento independiente, especialmente en entornos que hacen uso de la tecnologia,
como a través de la instruccion mas tradicional en la que se transmiten conocimientos
externos. En resumen, el aprendizajees un proceso vital que implica la construccion de
conocimientos en base a experiencias y conocimientos anteriores, y puede ser

especialmente efectivo cuando el individuo se siente motivado e interesado en el tema.

Caracteristicas del aprendizaje
a. Contenido conceptual

Estos términos se refieren al ambito del conocimiento que abarca hechos,
fendmenose ideas que los estudiantes pueden "aprender”. Los contenidos se convierten
en aprendizaje cuando se construyen sobre los conocimientos previos del estudiante, los
cuales a su vez se conectan con otros tipos de materias.

Histéricamente, estas capacidades han sido el nucleo central en la ensefianza
concreta. Consisten en conceptos, principios, leyes, afirmaciones, teoremas y modelos.
Sin embargo, simplemente acumular informacién y poseer conocimientos acerca de cosas,
hechos y conceptos en un contexto cientifico o de la vida cotidiana especifico no es
suficiente; es igualmente crucial comprenderlos y establecer conexiones significativas con
otros conceptos a través de la interpretacién, teniendo en cuenta los conocimientos previos
ya existentes (Olmedo, 2020).

b. Contenido procedimental

Representan un conjunto de procedimientos disefiadas con la finalidad de alcanzar
unobijetivo especifico. En esta dinamica, el estudiante desempefia un papel central al llevar
a cabo los procesos necesarios que estan vinculados con los contenidos, permitiendo asi

el desarrollo de su capacidad para realizar tareas concretas. En resumen, las conducciones
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abarcan el entendimiento de cédmo llevar a cabo accionesinternalizadas, involucrando
procesos, estrategias, destrezas, habilidades motrices e intelectuales y en una secuencia
organizada. Esta actuacion sigue una estructura secuencial y metddica, requiriendo la
repeticion para que los estudiantes dominen lastécnicas o habilidades. Se dividen en

distintas categorias:

. Procedimientos generales: aplicables en todos los campos.
o Procedimientos para llevar a cabo busquedas de informacion.
o Procedimientos para manejar la informacion adquirida, como analisis, generacién

de tablas, gréficos y clasificaciones.

. Procedimientos para transmitir la informacién, que incluyen la elaboracion de
informes, presentaciones y debates.

. Procedimientos algoritmicos, que definen como se ordena y la cantidad de pasos
necesarios para la resolucién de problemas especificos, como copiar informacion o
calcular areas.

° Procedimientos heuristicos, que son contextualizados y no pueden aplicarse
automaticamente ni de la misma manera siempre. Ejemplos de esto incluyen la

interpretacion de textos (Olmedo, 2020).

C. Contenido actitudinal

Se puede describir como un estado emocional hacia ciertas cosas, individuos,
conceptos o eventos. Es una predisposicion para actuar de manera coherente y constante
en respuesta a situaciones, objetos o personas especificas, influenciada porla evaluacion
personal de los eventos que impactan a cada individuo. También se refiere al modo en que
alguien responde o se posiciona frente a eventos, objetos, contextos y opiniones que
percibe. De ello se desprende que las actitudes pueden manifestarse en forma positiva,
negativa o neutral, dependiendo de si generanatraccion, rechazo o indiferencia en la

persona. Las posturas estdn moldeadas por losvalores que uno posee y pueden cambiar a



26

medida que estos valores evolucionan enla mente del individuo (Olmedo, 2020)

Figura 2
Aprendizaje Independiente

APTITUDES

Identifica el
aprendizaje

Saber
convivir /

ACTITUDES

Actor de su
conocimiento

ESTUDIANTES

Describe los
objetivos de su
aprendizaje

\ Ser

formacion

CONTENIDO

Conceptos,
nociones

J Saber Aprender o aprender

Nota: De “Modelo de Aprendizaje Virtual para la Educacion Superior —

MAVES”. Por Zambrano Ayala
1.3 Definiciones de términos basicos

Aprendizaje: El proceso de aprendizaje humano implica la obtencion,

procesamiento,comprension y posterior aplicacion de informacion que se nos ha
transmitido, lo que significaque, al aprender nos ajustamos a las demandas que
surgen en los entornos donde nos encontramos. El aprendizaje implica una
transformacion relativamente constante en la conducta del individuo (Cota & Quifia,

2017).

Labview: Este software ofrece un entorno para desarrollar de forma grafica

altamenteeficiente creando aplicaciones en el rubro de la Ingenieria, resaltando la
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adquisicion de datos,analisis de mediciones y visualizacion de informacion. Todo
esto se logra mediante un lenguaje de programacién que simplifica el proceso,

evitando la complejidad presente en otras plataformas de desarrollo.

Plataforma: Se refiere a un sistema utilizado como fundamento para operar
elementos especificos de hardware o software que sean compatibles con él. Este
sistema se establece siguiendo estandares que definen una estructura para la
plataforma de software yla arquitectura de hardware, que abarca entornos de
aplicaciones. La definicion de estas plataformas establece la interfaz de usuario,
lenguaje de programacion, los sistemas operativos, los tipos de arquitectura o con

los cuales es compatible (Calapuja, 2020).

Plataforma virtual: Constituyen un conjunto esencial de tecnologias y
herramientasque desempefian un rol muy importante en la facilitacion del proceso
de aprendizaje y ensefianza, tanto a nivel individual como social, al mismo tiempo
gue funcionan como medios para interactuar de forma dinamica entre los

estudiantes y el profesor (Zufia, E; et al, 2020).
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CAPITULO II: HIPOTESIS Y VARIABLES

2.1 Formulacion de hipétesis principal y derivadas
2.1.1 Hipdtesis principal

Existe una relacion significativa entre la plataforma digital Labview con el
aprendizajeen la carrera de ingenieria mecatronica de la UNI, 2023.

2.1.2 Hipotesis derivadas

Existe una relacion significativa entre la instrumentacion virtual de la
plataforma digital Labview con el aprendizaje en la carrera de ingenieria
mecatronica de la UNI, 2023.

Existe una relacion significativa entre el enfoque grafico de la plataforma
digitalLabview con el aprendizaje en la carrera de ingenieria mecatrénica de la UNI,
2023.

Existe una relacién significativa entre la programacion grafica de la
plataforma digital Labview con el aprendizaje en la carrera de ingenieria

mecatronica de la UNI, 2023.
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2.2  Variables y definicion operacional

Una variable se refiere a una caracteristica observable e n un grupo de
elementos que cambia de una unidad de observacion a otra. También puede
definirse como atributos que puede adquirir distintos datos o manifestarse en
diversas categorias.

Por otro lado, segun (Hernandez, 2010), una variable es una propiedad que
pueden cambiar, y puede ser medida u observada. En este estudio son
categorizadas segunsu naturaleza, caracteristicas, y se agrupan de la siguiente

manera.

2.2.1 Operacionalizacion de variables

Para la operacionalizacién de estas variables se emplean en el formato que

se muestra como Tabla N° 01 y Tabla N° 02



Tabla 1

Operacionalizacién de la variable independiente
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Definicion Definicion Escala
Variabl . Dimension Indi r Técni
ariable conceptual operacional ensiones dicadores écnica de
medicion
LabVIEW es una La variable Instrumentacion Interaccion conla plataforma Encuesta. 1:
herramientade software plataforma digital virtual Virtual de LabVIEW Nunca
queofrece  un Labview se
entorno que midio a Nivel de instrumentacion 2: Casi
desarrolla  deforma través de sus3 .
. _ _ virtual nunca
visualaltamente dimensiones Enfoquegréfico
efectivo  paracrear y una
L Nivel de uso del visor gréafico 3:A
aplicaciones enel encuesta
contextoingenieri, de la plataforma veces
especificamente para
Plataforma la 4: Casi
digital adquisicion de datos, el siempre
andlisisde mediciones yla
LABVIEW Y 5
visualizacién de Programacion Nivel de programaciongréfica 5:
informacién.(UC, 2023). grafica en la plataforma Siempre

digital
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Tabla 2
Operacionalizacion de la variable dependiente
S S . Escal
Definicibnconceptual Definicion operacional scaia
Variable Dimensiones Indicadores  Técnica de medicién
(Trujillo, 2017) . menciona La variableaprendizaje se  Aprendizaje Nivel de Encuesta. 1: Nunca
Que el, "Aprendizaje" serefiere  midio através de conceptual conocimientos
a procesos en elcual los sus 3 . 2: Casinunca
individuos construyen dimensionesy una L Nivel de
o Aprendizaje o
conocimientos elaborados a encuesta _ procedimientos _
, , - procedimental 3: A veces
partir de su interaccién conla
realidad, apoyados por c
, : 4: Casi siempre
mediadores Nivel de P
Aprendizaje actitud
Aprendizaje actitudinal 5: Siempre
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CAPITULO Ill: METODOLOGIA

3.1 Disefio metodoldgico
3.1.1 Enfoque de investigacion
La investigacion empleo un enfoque cuantitativo ya que se centra en la
medicion de resultados. Este se basa en la recopilacion y el analisis de datos
numéricos utilizando métodos estadisticos (Arias, 2019).
3.1.2 Tipo de investigacion
El estudio de investigacion fue del tipo basica, basado en un marco
tedrico existente,centrada en mejorar la comprensién de un fenbmeno, estudio
o ley de la naturaleza en particular (Arias, 2019).
3.1.3 Nivel de investigacion
El nivel fue descriptivo correlacional.
3.1.4 Disefio de la investigacion
Fue no experimental, de caracter transversal. Este disefio se representa

a través del siguiente esquema:
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Figura 3
Disefio transversal correlacional no causal
Ox
M i
Oy
Leyenda:
O : Observacion y medicion de ambas variables
r : Nivel de relacion
M : Muestra

Variable X : Plataforma virtual
Variable Y : Aprendizaje

Método de la investigacion

El enfoque metodoldgico utilizado en este estudio fue el inductivo partiendo
de lo particular a lo general, es decir, de una muestra para caracterizar una
poblacién. En este casoprivativo, la investigacion se ha enfocado en la plataforma
virtual de ensefianza-aprendizaje y su impacto en la mejora de la comprension de
los conocimientos, en las asignaturas para los estudiantes del programa de

Ingenieria Mecatrénica en la Universidad Nacional de Ingenieria (UNI).

Por otro lado, se ha optado por una metodologia correlacional debido a su
objetivo de explorar las posibles conexiones entre la plataforma virtual de
ensefianza-aprendizaje y el aumento en la asimilacion de los conocimientos en las
asignaturas. El enfoque especifico sedirige a investigar la conexion entre estos dos
elementos, particularmente enfocado en los alumnos que estan cursando la carrera

de Ingenieria Mecatrdnica en la UNI.
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3.2 Disefio muestral

3.2.1 Poblacion

El grupo de estudio de la investigacion esta conformado por la totalidad de
discentes que se encuentran formando parte de la carrera de Ingenieria
Mecatrénica en la UNI.

El término "poblacion” se refiere a la totalidad de casos que satisfacen ciertas
condiciones especificas. En este escenario, la poblacion se simboliza como "N".

En el contexto actual, la poblacion estd compuesta por un grupo de 35
estudiantes de pregrado. Concretamente, estos son los alumnos que constituyen
gran parte de los ultimos ciclos de la carrera Ingenieria Mecatronica de la
Universidad Nacional de Ingenieria, debido a que, por la complejidad y exigencias
del plan de estudios de la carrera, muchos desertan en los ciclos que llevan cursos
de formacion profesional, sobre todo en el transcurso del afio 2023.

Los criterios de inclusion fueron de ambos sexos, estudiantes del semestre
2023-1, debidamente matriculados, que tuvieran la voluntad para participar del
desarrollo de esta investigacion.

Los criterios de exclusion fueron para quienes no den el consentimiento

informado, los cuales no se encontrasen disponibles en el momento de la encuesta.

3.2.2 Unidad de andlisis u observacion
Son los que constituyen la poblacién y, por ende, el muestreo es lo que se
denominaunidad de andlisis, la cual se ajusta a los criterios establecidos para la

muestra, y estan representados por los estudiantes de pregrado.

3.2.3 Muestra

Siguiendo la perspectiva de (Hernandez, 2010), una muestra se considera
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un subgrupo de la poblacion, el conjunto mas pequefio de datos que comparten
rasgos comunes con la poblacibn completa. La importancia radica en que la
muestra es representativa, reflejar cada caracteristica relevante de la poblacion a

fin de obtener resultados que puedan generalizarse con validez.

En este contexto, la muestra se denota con la letra "n", y en este caso
especifico, "n"representa un grupo de 35 estudiantes de pregrado. Esta muestra es
de tipo no probabilisticao dirigida, lo que significa que el muestreo no esta basado en
probabilidades, sino en aspectosque se relacionan con las particularidades de la

investigacion o las decisiones del investigador.

En el caso de las muestras no probabilisticas, al elegir los datos esta
influenciada por la intencién y el criterio subjetivo del investigador, asi como por su
experiencia en el campo. Sin embargo, esta eleccion se basa en una comprension
imparcial de las caracteristicas y atributos de la poblacion. Tomando en
consideracion, los indicios sobre el alto porcentaje de desercidn que existe en dicha
carrera.

En consecuencia, se dira que la muestra no es estadisticamente significativa,
pero también debe considerarse la idea que no se necesita de un tamafo de
muestra grande para comenzar a medir algo, incluso un intangible que se cree
imposible de medir. Hasta con un tamafio de muestra pequefia, se puede reducir el
rango de incertidumbre y, por lo tanto, puedes tomar mejores decisiones.

En resumen, se busca que la muestra represente adecuadamente la
poblacién y que la seleccion de los elementos sea coherente con los objetivos de

la investigacion y el conocimiento del investigador sobre el tema.

3.3 Técnicas de recoleccién de datos
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Se ha empleado la técnica de la encuesta, la cual se encuentra basada en
un cuestionario, con un objetivo especifico de recolectar los datos esenciales para
llevar a cabola investigacion.

El instrumento de esta tesis es el cuestionario, que aplicé un conjunto de
preguntas ofreciendo cinco opciones de respuesta, dirigida a los alumnos de la
carrera de mecatronica en la UNI durante el periodo correspondiente a 2023.

Para asegurar la validez de este instrumento de recoleccion de datos, se
buscé la opinién de expertos en el tema, debido a su experiencia y reconocimiento
en el campo, quienes evaluaron los instrumentos y brindaron una opinion que ayudé

a validarlos.

3.4  Tecnicas estadisticas para el procesamiento de la informacion
Se implementd el analisis estadistico descriptivo para ambas variables, lo
gue incluyela elaboracion de distribuciones de frecuencia y sus correspondientes

porcentajes.

Adicionalmente, se empled una técnica de inferencia, llamada estadistica
paramétrica.En este caso se utilizé el coeficiente de correlacién de Pearson (r) para
analizar la correlacionentre las variables. El software estadistico SPSS version 27
fue utilizado para llevar a cabo este analisis. También se cont6 con el apoyo de del

Ms office - Excel en el proceso de analisisy presentacion de resultados.

3.5 Aspectos éticos

A lo largo del procedimiento de elaboracion de la investigacion se adjunt6 de
forma rigurosa a las regulaciones tanto nacionales como internacionales
establecidas en el codigo ético de la Universidad de San Martin de Porres, es decir,

se respetd un compromiso absolutoa los derechos de autoria, asi como el empleo
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adecuado de las referencias y citas de las fuentes que se usaron en la investigacion.
Por otro lado, es fundamental destacar que, en loconcerniente a la recopilacion de
datos se ha seguido de manera estricta el principio de confidencialidad. Esto
significa, que cualquier informacion recolectada fue tratada con la méaxima
discrecion y proteccion, garantizando de forma confidencial y privada los datos

obtenidos.
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CAPITULO IV: RESULTADOS

4.1 Validez y confiabilidad de instrumentos

4.1.1 Validacion de los instrumentos

Los instrumentos fueron validados por el juicio de tres expertos
profesionales,quienes emitieron un dictamen de idoneidad y un puntaje promedio,
teniendo en cuenta los criterios e indicadores requeridos. Estos resultados

obtenidos se muestranen la siguiente tabla.
Tabla 3

Validacién de los instrumentos mediante el juicio de expertos

Apellidos y nombres del Grado Promedio de valoracién
experto académico Instrumento 1 Instrumento 2
Ricardo Rodriguez Bustinza Doctor en 90% 90%
Ingenieria
Eléctrica
Alcides Guillermo Joo Aguayo Ingeniero 90% 90%

mecatronico
Daniel Barrera Sparta Ingeniero 85% 85%

mecatronico
Freddy Sotelo Valer Magister en 90% 90%
Ingenieria

electrénica
Resultado de validacion 89% 89%
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Los resultados del juicio de expertos del primer instrumento (89%) y el
segundoinstrumento (89%), demuestran que ambos tienen un nivel aceptable de

validez.

4.1.2 Andlisis de confiabilidad

Obtenemos el andlisis de confiabilidad de las variables de la investigacion

Tabla 4.
Estadisticas de confiablidad de la variable: Plataforma digital Labview

Alfa de N de
Cronbach elementos
,824 11

Tabla 5.

Estadisticas de confiablidad de la variable: Aprendizaje

Alfa de N de
Cronbach elementos
875 11

Los resultados de la prueba de confiabilidad del instrumento respecto a la
primera variable fueron de 0.824 y 0.875 de la segunda variable, lo cual indican una

confiablidad aceptable.

4.2 Resultados descriptivos
A continuacién, se presentaron los hallazgos correspondientes a cada

dimensioén y variable:
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4.2.1 Variable 1: Plataforma digital Labview

Tabla 6.

Frecuencia de la variable: Plataforma digital Labview

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Vaélido Medio 8 22.9 22.9 22.9
Alta 27 77.1 77.1 100.0
Total 35 100.0 100.0

Figura 4.
Frecuencia de la variable: Plataforma digital Labview

Porcentaje

Medio Alto

Plataforma digital Labview

Segun la figura, se puede observar que el 22.9% de los datos refleja un nivel
medio de utilizacion de la Plataforma digital Labview, mientras que el 77.14% de los
datos muestraun nivel alto de empleo de la Plataforma digital Labview. En
consecuencia, dada la predominancia de los datos presentados en la tabla y la
figura, podemos afirmar que el nivel de utilizacién de la Plataforma digital Labview
es predominantemente alto en los estudiantes de la carrera de ingenieria

mecatronica de la UNI, 2023, es de un nivel alto, segun los datos calculados.



4.2.2 Variable 2: Aprendizaje

Tabla 7.

Frecuencia de la variable: Aprendizaje
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Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Vaélido Medio 7 22.9 22.9 22.9
Alto 28 77.1 77.1 100.0
Total 35 100.0 100.0

Figura 5.
Frecuencia de la variable: Aprendizaje

Porcentaje

Wedio

Aprendizaje

Alto

De la figura, se puede observar que el 20.00% de los datos indica que el

nivel de aprendizaje es medio, por otro lado, el 80.00 % de los datos indica que el

nivel de aprendizaje es alto. En consecuencia, dada la predominancia de los datos
presentadosen la tabla y la figura, podemos afirmar que el nivel de aprendizaje es

predominantemente alto, en los estudiantes de la carrera de ingenieria mecatronica

dela UNI, 2023, segun los datos calculados.
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Dimension 1: Instrumentacion digital

Tabla 8.

Frecuencia de la dimensién: Instrumentacion digital

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Vaélido Medio 5 14.3 14.3 14.3
Alto 30 85.7 85.7 100.0
Total 35 100.0 100.0
Figura 6.

Frecuencia de la dimension: Instrumentacion digital

Porcentaje

Medio Alto

Instrumentacion digital

De la figura, se puede observar que el 14.29% de los datos indica que el
nivel de la instrumentacién digital es medio, por otro lado, el 85.71% de los datos
indica que el nivelde uso de la de aprendizaje es alta. En consecuencia, dada la
predominancia de los datos presentados en la tabla y la figura, podemos afirmar
gue el nivel de instrumentacién digital, en los estudiantes de la carrera de ingenieria

mecatronica de laUNI, 2023, es de un nivel alto, segun los datos calculados.
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Dimension 2: Enfoque gréfico

Tabla 9.

Frecuencia de la dimension: Enfoque gréfico

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Medio 10 28.6 28.6 28.6
Alto 25 71.4 71.4 100.0
Total 35 100.0 100.0
Figura 7.

Frecuencia de la dimension: Enfoque grafico

Porcentaje

Medio Alto

Enfoque grafico

De la figura, podemos observar que el 28.57% de los datos indica que el
nivel del enfoque gréafico es medio, por otro lado, el 71.43% de los datos indica que
el nivel del enfoque gréafico es alto. En consecuencia, dada la predominancia de los
datos presentados en la tabla y la figura, podemos afirmar que el nivel de enfoque
grafico, enlos estudiantes de la carrera de ingenieria mecatronica de la UNI, 2023,

es de un nivel alto, segun los datos calculados.



Dimension 3: Programacién grafica

Tabla 10.

Frecuencia de la dimension: Programacion gréfica
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Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Vaélido Medio 9 25.7 25.7 25.7
Alto 26 74.3 74.3 100.0
Total 35 100.0 100.0

Figura 8.
Frecuencia de la dimension: Programacioén grafica

Porcentaje

Medio

Programacion grafica

Alto

De la figura, podemos observar que el 25.71% de los datos indica que el

nivel de uso de la Plataforma digital Labview es medio, por otro lado, el 74.29% de

los datos indica que el nivel de la programacién grafica es alto. En consecuencia,

dada la predominanciade los datos presentados en la tabla y la figura, podemos

afirmar que el nivel de programacion grafica, en los estudiantes de la carrera de

ingenieria mecatronica de la UNI, 2023, es de un nivel alto, segun los datos

calculados.
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Dimension 4: Nivel conceptual

Tabla 11.

Frecuencia de la dimension: Nivel conceptual

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Vaélido Medio 6 17.1 17.1 17.1
Alto 29 82.9 82.9 100.0
Total 35 100.0 100.0
Figura 9.

Frecuencia de la dimension: Nivel conceptual

Porcentaje

Medio Alto

Nivel Conceptual

De la figura, podemos observar que que el 17.14% de los datos indica que
el nivel conceptual es medio, por otro lado, el 82.86% de los datos indica que el nivel
conceptuales alto. Por En consecuencia, dada la predominancia de los datos
presentados en la tabla y la figura, podemos afirmar que el nivel conceptual, en los
estudiantes de la carrera de ingenieria mecatronica de la UNI, 2023, es de un nivel

alto, segun los datos calculados.
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Dimension 5: Nivel procedimental

Tabla 12.

Frecuencia de la dimension: Nivel procedimental

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado

Vélido  Medio 3 8.6 8.6 8.6
Alto 32 91.4 91.4 100.0
Total 35 100.0 100.0

Figura 10.

Frecuencia de la dimension: Nivel procedimental

Porcentaje

Medio Alto

Nivel procedimental

De la figura, podemos observar que el 8.57% de los datos indica que el nivel
procedimental del aprendizaje es medio, por otro lado, el 91.43% de los datos indica
gue el nivel procedimental del aprendizaje es alto. En consecuencia, dada la
predominancia de los datos presentados en la tabla y la figura, podemos afirmar
gue elnivel procedimental del aprendizaje, en los estudiantes de la carrera de
ingenieria mecatrénica de la UNI, 2023, es de un nivel alto, segun los datos

calculados.



Dimensién 6: Nivel de actitud

Tabla 13.

Frecuencia de la dimension: Nivel de actitud
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Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Medio 3 8.6 8.6 8.6
Alto 32 91.4 91.4 100.0
Total 35 100.0 100.0

Figura 11.
Frecuencia de la dimensién: Nivel de actitud

Porcentaje

Medio

Nivel de actitud

Alto

De la figura, podemos observar que el 8.57% de los datos indica que el nivel
de actituden el aprendizaje es medio, por otro lado, el 91.43% de los datos indica
gue el nivel de actitud del aprendizaje es alto. En consecuencia, dada la
predominancia de los datos presentados en la tabla y la figura, podemos afirmar
gue el nivel de actitud en el aprendizaje, en los estudiantes de la carrera de

Ingenieria Mecatronica de la UNI, 2023,es de un nivel alto, segun los datos

calculados.
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4.3 Andlisis Inferencial

4.3.1 Prueba de normalidad

Realizamos la prueba de hipotesis para verificar la distribucion normal de
todas lasdimensiones y variables, entonces se tiene que:

HO: Los datos no tienen una distribucion normalH1: Los datos tienen una
distribucién normal

Realizamos el andlisis con SPSS, utilizando la prueba de Shapiro Wilk,

debido a quese tienen muestras menores a 50 (35).

Tabla 14.
Pruebas de normalidad de las variables
Shapiro - WIlk
Estadistico gl Sig.
Plataforma digital Labview 491 35 ,000
Aprendizaje 491 35 ,000

Segun los resultados obtenidos, los valores de p-valor de las variables y
dimensiones son de 0.00, lo que es menor que 0.05. Por lo tanto, se acepta la
hipétesis nula y se rechaza la hipétesis alternativa. Esto significa que ninguna de
las variables sigue una distribucién normal, por lo tanto, se utilizd la prueba no
paramétrica, en este caso, la prueba de correlacién de Spearman (rho), para el

andlisis de correlacion.
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Tabla 15.

Pruebas de normalidad de las dimensiones

Shapiro - Wilk
Estadistico al Sig.

Instrumentacion digital 489 35 ,000
Enfoque grafico 489 35 ,000
Programacion grafica 513 35 ,000
Nivel conceptual 448 35 ,000
Nivel procedimental 462 35 ,000
Nivel de actitud .502 35 ,000

Segun los resultados obtenidos, los valores de p-valor de las dimensiones
son de 0.00,lo que es menor que 0.05. Por lo tanto, se acepta la hipotesis nulay se
rechaza la hipétesis alternativa. Esto significa que ninguna de las dimensiones
sigue una distribucién normal, por lo tanto, se utilizd la prueba no paramétrica, en

este caso, laprueba de correlacion de Spearman, para el analisis de correlacion.

4.3.2 Prueba de hipdtesis general

Ho: No existe una relacion significativa entre la plataforma digital Labview
con elaprendizaje en la carrera de Ingenieria Mecatronica de la UNI, 2023.

Hi: Existe una relacion significativa entre la plataforma digital Labview con el
aprendizajeen la carrera de Ingenieria Mecatronica de la UNI, 2023.

Se adjunta el cuadro de resultados de la prueba paramétrica de Spearman.
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Tabla 16.
Prueba de hipotesis general

Correlaciones

Plataforma
digital Labview  Aprendizaje

Rho de Plataforma Coeficiente de 1 .821
Spearman Digital correlacion
Labview
Sig. (bilateral) ,000
N 35 35
Aprendizaje Coeficiente de 0,821 1
correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 35 35

Segun los resultados obtenidos, la significancia es de 0.000, un valor menor
a 0.05. Porlo tanto, podemos concluir que se rechaza la hipétesis nula y aceptando
la hipotesis alternativa, lo que indica que existe una relacion significativa entre la
plataforma digital Labview con el aprendizaje en la carrera de Ingenieria
Mecatrénica de la UNI, 2023, conuna confiabilidad del 95%. Ademas, se presenta

una correlacién positiva alta con un valor de 0.821.
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4.3.3 Prueba de Hipdtesis especifica 1

Ho: No existe una relacion significativa entre la instrumentacion digital de la
plataforma digital Labview con el aprendizaje en la carrera de Ingenieria
Mecatronica de la UNI, 2023.

Hi: Existe una relacion significativa entre la instrumentacion digital de la
plataforma digital Labview con el aprendizaje en la carrera de Ingenieria

Mecatronica de la UNI, 2023.

Se adjunta el cuadro de resultados de la prueba paramétrica de Spearman.

Tabla 17.

Prueba de hipotesis especifico 1

Correlaciones

Instrumentacion
digital Aprendizaje
Rho de Instrumentaciéon Coeficiente de 1 ,612
Spearman digital correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 35 35
Aprendizaje Coeficiente de ,612 1
correlacién
Sig. (bilateral) ,000
N 35 35

Segun los resultados obtenidos, la significancia es de 0.000, un valor menor
a 0.05. Porlo tanto, podemos concluir que se rechaza la hipétesis nula y aceptando
la hipotesis alternativa, lo que indica que existe una relacion significativa entre la
instrumentacion digital de la plataforma digital Labview con el aprendizaje en la
carrera de Ingenieria Mecatrénica de la UNI, 2023, con una confiabilidad del 95%.

Ademas, se presenta unacorrelacién positiva moderada con un valor de 0.612.
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4.3.4 Prueba de Hipdtesis especifica 2

Ho: No existe una relacion significativa entre el enfoque grafico de la
plataforma digital Labview con el aprendizaje en la carrera de Ingenieria
Mecatrénica de la UNI, 2023.

Hi: Existe una relacién significativa entre el enfoque gréafico de la plataforma
digital Labview con el aprendizaje en la carrera de Ingenieria Mecatrénica de la UNI,
2023.

Se adjunta el cuadro de resultados de la prueba paramétrica de Spearman.
Tabla 18.

Prueba de hipotesis especifico 2

Correlaciones

Enfoque grafico Aprendizaje

Rho de Enfoque gréfico Coeficiente de correlacion 1 ,632
Spearman
Sig. (bilateral) ,000
N 35 35
Aprendizaje Coeficiente de correlacion ,632 1
Sig. (bilateral) ,000
N 35 35

Segun los resultados obtenidos, la significancia es de 0.000, un valor menor
a 0.05. Por lo tanto, podemos concluir que se rechaza la hipétesis nula y aceptando
la hipotesis alternativa,lo que indica que existe una relacién significativa entre el
enfoque grafico de la plataforma digital Labview con el aprendizaje en la carrera de
Ingenieria Mecatronica de la UNI, 2023, con una confiabilidad del 95%. Ademas, se

presenta una correlacién positiva moderada con un valor de 0.632
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4.3.5 Prueba de Hipdtesis especifica 3

Ho: No existe una relacién significativa entre la programacién gréafica de la
plataforma digital Labview con el aprendizaje en la carrera de Ingenieria
Mecatrénica de la UNI, 2023.

Hi: Existe una relacién significativa entre la programacion grafica de la
plataforma digital Labview con el aprendizaje en la carrera de Ingenieria

Mecatronica de la UNI, 2023.

Se adjunta el cuadro de resultados de la prueba paramétrica de Spearman.

Tabla 19.

Prueba de hipétesis especifico 3

Correlaciones

Programacion

gréfica Aprendizaje
Rho de Programacion Coeficiente de correlacion 1 ,523
Spearman gréfica
Sig. (bilateral) ,000
N 35 35
Aprendizaje Coeficiente de correlacion ,523 1
Sig. (bilateral) ,000
N 35 35

Segun los resultados obtenidos, la significancia es de 0.000, un valor menor
a 0.05. Por lo tanto, podemos concluir que se rechaza la hipétesis nula y aceptando
la hipotesis alternativa,lo que indica que existe una relacion significativa entre la
programaciéon grafica de laplataforma digital Labview con el aprendizaje en la
carrera de Ingenieria Mecatrénica de la UNI, 2023, con una confiabilidad del 95%.

Ademas, se presenta una correlacion positiva moderada con un valor de 0.523.
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CAPITULO V: DISCUSION

e acuerdo a la hipotesis general, la cual indica la existencia de una relacion
significativa de la plataforma digital Labview con el aprendizaje en la carrera de
Ingenieria Mecatronica de la UNI, 2023, se llegd a obtener una correlacion positiva
altade 0.821, lo cualnos indica una alta relacion entre ambas variables, y concuerda
con lo afirmado por (Vital, 2021), quien determin6é que las diversas plataformas
educativas ayudan a las personas a aprender mediante un proceso de ensefianza
aprendizaje, ademas, (Viteri, L; et al, 2021) sefialaque las plataformas educativas
dan facilidad al aprendizaje independiente, asi como un enfoque de interaccion,
adicionalmente (Palomino, 2019), en concordancia con los resultadosobtenidos,
sefiala que al utilizar plataformas virtuales se logra un mayor aprendizaje en los

estudiantes universitarios de ingenieria.

De acuerdo a la primera hipotesis especifica, que indica la existencia de una
relacionsignificativa de la instrumentacion virtual de la plataforma digital Labview
con el aprendizaje en la carrera de Ingenieria Mecatronica de la UNI, 2023, se lleg6
a obtener una correlacion positiva moderada de 0.612, indicando una alta relacion
entre ambas variables, lo cual concuerda también con (Vital, 2021), quien sefiala

gue los estudiantes entienden mas motivados, con manipulacion de las
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herramientas digitales de las plataformas digitales; asimismo, (Luna, K; et al, 2020)
indican que las plataformas educativas orientadas para la educacion mejoren la

ensefianza — aprendizaje.

De acuerdo a la segunda hipétesis especifica, la cual indica la existencia de
una relacion significativa entre el enfoque grafico de la plataforma digital Labview
con el aprendizaje en la carrera de Ingenieria Mecatronica de la UNI, 2023, se lleg6
a obtener una correlacién positiva moderada de 0.632, lo cual nos indica una alta
relacién entre ambas variables, y concuerda con (Arias, 2019), quien describe que
el contenido digital presenta graficas en las plataformas digitales, y estas hacen que
mejoran el proceso de aprendizaje en una universidad del Perd. Por su lado,
(Velarde & Zuriiga, 2019) sefialan que al aplicar losinstrumentos de las plataformas
virtuales se logra una internalizacion de conocimientos de asignaturas para

ingenieros.

De acuerdo a la tercera hipoétesis especifica, la cual indica la existencia de una
relacionsignificativa entre la programacion gréafica de la plataforma digital Labview
con el aprendizajeen la carrera de Ingenieria Mecatronica de la UNI, 2023, se llego
a obtener una correlacion positiva moderada de 0.523, lo cual nos indica una alta
relacion entre ambas variables, y concuerda con (Férez, 2018), quien menciona
gue los entornos virtuales de aprendizaje en instituciones de educacion superior es

una forma muy préactica de distribuir el conocimiento.
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CONCLUSIONES

Este trabajo de investigacion concluye que existe una relacion significativa
entre la plataforma digital Labview con el aprendizaje en los estudiantes de la

carrera de Ingenieria Mecatronica de la UNI, 2023.

Existe una relacion significativa entre la instrumentacion digital de la
plataforma digital Labview con el aprendizaje en los estudiantes de la carrera de

Ingenieria Mecatrénica de la UNI, 2023.

Existe una relacion significativa entre el enfoque grafico de la plataforma
digital Labview con el aprendizaje en los estudiantes de la carrera de Ingenieria

Mecatronica de la UNI, 2023.

Existe una relacién significativa °entre la programacion grafica de la
plataforma digital Labview con el aprendizaje en los estudiantes de la carrera de

Ingenieria Mecatréonica de la UNI, 2023
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RECOMENDACIONES

En el contexto del analisis de LabVIEW en la mejora del aprendizaje en
Ingenieria Mecatronica de la UNI, se presentan las siguientes recomendaciones
estratégicas para optimizar su implementacién. Estas sugerencias, buscan
potenciar el impacto educativo de LabVIEW proporcionando directrices claves para

Su integracion.

Se recomienda la inclusion de capacitaciones en el uso de LabVIEW desde
los primeros ciclos de la especialidad de ingenieria mecatronica y de otras
ingenierias  afines, como  Electronica, mecanica, naval, eléctrica,
telecomunicaciones, industrial, quimica, petroquimica, ingenieria de minas, textil,

biomédica, ingenieria agropecuaria, etc.

Se recomienda implementar cursos de capacitacion avanzada en
programacién grafica y control de sistemas utilizando LabVIEW, especialmente
dirigidos a estudiantes de mitad de carrera. Estos cursos deben enfocarse en el
disefio e implementacion de sistemas de control y otras aplicaciones complejas,

permitiendo a los estudiantes aplicar estos conocimientos en cursos como Control
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Moderno, control clasico, control digital, sistemas electroneumaticos, sistemas
embebidos, control de procesos industriales, comunicacion de datos y redes
industriales, sensores y acondicionamiento de sefales, analisis y control de robots,
dindmica de sistemas multicuerpo, etc. La capacitacion contribuird a mejorar la
calidad de los proyectos y las soluciones industriales que los estudiantes

desarrollen a lo largo de su formacion.

Es recomendable fortalecer la formacién en algoritmos y fundamentos de
programacion en los planes de estudio, en colaboracién con el laboratorio de control

y automatizacion de la Facultad de Ingenieria Mecéanica.

Se recomienda establecer un sistema de evaluacion continua para
monitorear y analizar el impacto de la integracion de LabVIEW en el proceso de

ensefanza-aprendizaje.
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Anexo 1: Matriz de Consistencia
Anexo 2: Instrumento de Recoleccién de datos

Anexo 3: Validacion Del Instrumento Por Juicio De Expertos



Anexo 1: Matriz de Consistencia
Problema Objetivos Hipotesis variables Dimensiones Indicadores ITEMS Instrumentqs. Esca.la. Eje
cuestionario Medicion
Problema General Objetivo General Hipétesis General V1 * Instrumen  interaccién conla 1-Nunca 1¢Conoce qué es un entorno de  oginal
¢En qué medida la Determinar en qué Existe una relacion Plataforma tacion plataforma instrumentacion digital ~ mediante
plataforma digital medida la plataforma significativa entre la digital virtual Virtual de 2: Casinunca  plataforma Labview?
Labview se relaciona con  digital Labview se plataforma digital  Labview Labview 2¢Conoce las ventajas de aprender
la del aprendizaje en la relaciona conlamejora  Labview con la mejora 3: A veces mediante
carrera de Ingenieria  del aprendizaje en la del aprendizaje en la Nivel de plataforma Labview?
Mecatrénica de la UNI, carrera de Ingenieria carrera de Ingenieria instrumentacion 4: Casi 3¢si ha interactuado mediante alguna
20237 Mecatrénica de laUNI,  Mecatrénica de la UNI, * Enfoque virtual siempre plataforma, le pareci6 mas facil el
2023. 2023. grafico aprender temas de un curso?

Nivel de uso del 5: Siempre 4¢Ha asistido a un curso de

visor gréficode la instrumentacion en el dltimo afio?

plataforma 5Ha trabajado con algin docente de

ingenieria
Nivel de temas del de enfoque grafico mediante
programacion plataformalLabVIEW ?
e Progra gréfica en la 6¢,Ha participado en algun e learning?
macion plataforma 7¢;Ha realizado ejercicios de en
gréfica digital enfoque grafico, mediante labview?

8 ¢Ha tenido la oportunidad de realizar la
programacion gréfica mediante la
plataformaLabview?

9 cree que es posible adquirir
conocimientos através de una de la
programacion gréafica?

10 La aplicacién de la plataforma
Labview le parecié muy sencilla para
aprender el curso o materia?

11 usted cree que posee la disposicion
requerida

para llevar a cabo la programacion
gréfica deaprendizaje independiente?



. Instrumentos: Escalade
. o . . Indicadores ) . o
Problema Objetivos Hipotesis Dimensiones ITEMS cuestionario Medicién
Problemas especificos Objetivos especificos  Hipdtesis « Nivel conceptual ~ Nivel de 1 opina usted que el internet desempefia  Qrdinal
¢En qué medida la Determinar en qué Especificas Existe Aprendizaje ) conocimie un papel fundamental como recurso de
instrumentacién  virtual medida la una relacion * Nivel ntos conocimientos en sus

con la plataforma digital
Labview se relacién con
la mejora del aprendizaje
en la carrera de

Ingenieria
Mecatrénica de la UNI,
2023?

instrumentacién  virtual
de la plataforma digital
Labview se relaciona
con la mejora del
aprendizaje en lacarrera
de Ingenieria
Mecatrénica de la UNI,
2023

significativa entre la
instrumentacion

virtual de la
plataforma  digital
Labview con la

mejora del
aprendizaje en la
carrera de
Ingenieria

Mecatrénica de la
UNI,
2023

procedimenta

e Nivel actitudinal

actividades académicas?

2 ¢Obtiene mayores conocimientos en el
tiempo que usa internet y la plataforma
LabVIEW?

3 obtiene mayores notas con el uso de la
plataforma digital labview?

4 cuéanto tiempo suele invertir en la
investigacion de temas relacionados con
asignaturas de Ingenieria

mecatrénica en la UNI con la plataforma
labview?

5 apoya su aprendizaje de procedimientos
mediante la participacion en foros de
discusién y

conversaciones en la plataforma?

6 cree usted que, con el modelo de
ensefianza

aprendizaje mediante esta plataforma
aprende mas en la escuela de Ingenieria
Mecatrénica de la UNI

7 cree usted que retiene mas informacion
con el modelo de plataforma Labview en la
escuela de

Ingenieria Mecatrénica de la UNI?

8 Cree usted que retiene mejores actitudes
con el modelo de plataforma Labview en la
escuela de Ingenieria Mecatrénica de la
UNI

9 cuanto mejor6 su actitud en la escuela de
Ingenieria Mecatrénica mediante el uso de
Internet?



¢En qué medida el
enfoque grafico de la
plataforma digital
Labview incide en el
aprendizaje en la carrera
de Ingenieria
Mecatrénica de la UNI,
20237

¢En qué medida la
programacion grafica dela
plataforma digital Labview
incide en el aprendizaje
en la carrera
de Ingenieria
Mecatrénica de la UNI,
2023?

Determinar en qué
medida el enfoque
gréfico de la plataforma
digital  Labview se
relaciona con la mejora
del aprendizaje en la
carrera de Ingenieria
Mecatrénica de la UNI,
2023

Determinar en qué
medida la programacion
gréfica de la plataforma
digital Labview se
relaciona con la mejora
del aprendizaje en la
carrera de Ingenieria
Mecatrénica de la UNI,
2023

Existe una relacion
significativa entre el
enfogue gréfico de la
plataforma digital
Labview  con la
mejora del
aprendizaje en la
carrera de Ingenieria
Mecatrénica de la
UNI,2023

Existe una relacion
significativa entre la
programacién gréfica
de la plataforma
digitalLabview con la
mejora del
aprendizaje en la
carrera de Ingenieria
Mecatrénica de la
UNI,2023

10 Cuando explora un tema de interés en
linea,

¢adquiere una correcta actitud de manera
similar a como lo haria al leer un libro?

11 Si tuviese que elegir entre aprender
mediante la lectura de un libro o el uso de
la plataforma Mecatrénica de la UNI

7 cree usted que retiene mas informacion
con el modelo de plataforma Labview en la
escuela de

Ingenieria Mecatrénica de la UNI?
LabVIEW, por internet, ¢ cudl elegiria?




Anexo 2: Instrumento de Recoleccion de datos
Estimado(a) encuestado(a): A continuacion, le proporcionamos un cuestionario disefiado
para evaluar la conexion entre la plataforma digital LabVIEW y el proceso de aprendizaje
en la carrera de Ingenieria Mecatronica de la UNI. Por favor, responder con toda sinceridad
en cada pregunta. Cabe sefialar, que las respuestas brindadas son anénimas y se
conservara deforma discreta. Tenga la amabilidad de leer el instructivo antes de leer la
encuesta.
Instructivo:
. En este cuestionario encontrara 22 preguntas divididas en dos secciones, las cuales
tendra que responder en su totalidad, marcando con una X en el recuadro donde usted
crea conveniente.

. La marca debera ser realizada con lapicero, sin borrones ni tachaduras.

Variable 1: Plataforma digital Labview

N | Casi nunca
& | Casi siempre

~ | Nunca
w | Aveces

N Pregunta

o | Siempre

Dimensién: Instrumentacién digital

¢ conoce qué es un entorno de instrumentacion

! digital mediante plataforma Labview?
¢ Conoce las ventajas de aprender mediante
2 plataforma Labview?
3 ¢.Si ha interactuado mediante alguna plataforma, le
parecié mas facil el aprender temas de un curso?
4 ¢ Ha asistido a algun curso de instrumentacién

digital en el dltimo afio?

Dimensién: Enfoque grafico

¢, Ha trabajado con algun docente de ingenieria
5 | temas del de enfoque grafico mediante plataforma
LabVIEW?

6 | ¢Ha participado en algin e-learning?

¢ Ha realizado ejercicios de enfoque grafico
mediante plataforma LabVIEW?




Dimensién: Programacion gréafica

¢ Ha tenido la oportunidad de realizar la

8 | programacion gréfica mediante la plataforma
Labview?
9 ¢ Cree gue es posible adquirir conocimientos a
través de una de la programacion gréfica?
10 ¢La aplicacion de la plataforma Labview le parecio
muy sencilla para aprender el curso o materia?
¢Usted cree que posee la disposicion requerida
11 | para llevar a cabo la programacion gréafica de
aprendizaje independiente’
o
S o
S %) g o
. . o = o
Variable 2: Aprendizaje 5 = 0 @ g_
— 2 —_
5| 3 > g O
pd @) < ) ()
N Pregunta 1 2 3 4 5
Nivel Conceptual
¢, Opina usted que el internet desempefia un papel
1 | fundamental como recurso de conocimientos en sus
actividades académicas?
> ¢, Obtiene mayores conocimientos en el tiempo que
usa internet y la plataforma LabVIEW?
3 ¢,Obtiene mayores notas con el uso de la plataforma
" | digital labview?
¢, Cuanto tiempo suele invertir en la investigacion de
4 | temas relacionados con asignaturas de Ingenieria
Mecatrdnica en la UNI con la plataforma labview?
Nivel procedimental
¢Apoya su aprendizaje de procedimientos mediante
5 | la participacion en foros de discusiéon y
conversaciones en la plataforma?
¢,Cree usted que, con el modelo de ensefianza
6 | aprendizaje mediante esta plataforma aprende mas
en la escuela de Ingenieria Mecatrénica de la UNI?
¢,Cree usted que retiene mas informacién con el
7 | modelo de plataforma Labview en la escuela de
Ingenieria Mecatrénica de la UNI?
Nivel de actitud
¢ Cree usted que retiene mejores actitudes con el
8 | modelo de plataforma Labview en la escuela de

Ingenieria Mecatrénica de la UNI?




¢,Cuanto mejoro su actitud en la escuela de

9 Ingenieria Mecatronica mediante el uso de Internet?
Cuando explora un tema de interés en linea,

10 | ¢adquiere una correcta actitud de manera similar a
como lo haria al leer un libro?
Si tuviese que elegir entre aprender mediante la

11 | lectura de un libro o el uso de la plataforma

LabVIEW, por internet, ¢ cual elegiria?

iMuchas gracias por su
atencion j




ANEXO 3: VALIDACION DEL INSTRUMENTO POR JUICIO DE EXPERTOS

UNIVERSIDAD SAN MARTIN DE PORRES INSTITUTO PARA LA CALIDAD DE LA EDUCACION

SECCION DE POSGRADO VALIDACION DEL INSTRUMENTO |

(Plataforma digital Labview)

DATOS GENERALES:

Apellidos y nombres del experto: Alcides Guillermo Joo Aguayo

Grado académico del experto: Ingeniero Mecatrénico
Cargo e institucion donde labora: Docente de la Universidad de Ingenieria -UNI

Apellidos y nombres del tesista: Gilmar Eder Rosado Gutiérrez

Titulo del Trabajo de Investigacion: la plataforma digital LabVIEW y su relacién en la mejora del
aprendizaje en lacarrera de Ingenieria mecatrdnica de la UNI, 2023

ASPECTOS DE VALIDACION

CRITERIOS

INDICADORES

DEFICIENTE
0-20 %

REGULAR
21-40%

BUEN
041-60
%

MUY BUENO
61-80 %

EXCELENTE
81-100 %

1. CLARIDAD

Esta formulado
conlenguaje
apropiado.

90%

2. OBJETIVIDAD

Esta expresado en
conductas observables.

90%

3. ACTUALIDAD

Ha sido adecuado al
avance de la
cienciay
tecnologia.

90%

4. ORGANIZACION

Hasido organizado
en forma légica.

90%

5. SUFICIENCIA

Comprende todos
losaspectos en
calidad y
cantidad.

90%

6. INTENCIONALIDAD

Valora aspectos de
lainvestigacion.

90%

7. CONSISTENCIA

Se basa en
aspectosteoricos-
cientificos.

90%

8. COHERENCIA

indices, indicadores y
dimensiones
expresadas
coherentemente.

90%

9. METODOLOGIA

La investigacion
responde al
proposito

del diagnéstico.

90%

10. PERTINENCIA

El instrumento es
adecuado al
propositode
investigacion.

90%




1. OPINION DE APLICABILIDAD:
Elinstrumento puede ser aplicado, tal como estd eIabo

El instrumento debe de ser mejorado antes de ser aplicado.

90%

V. PROMEDIO DE VALORACION:




UNIVERSIDAD DE SANMARTIN DE PORRES

INSTITUTO PARA LA CALIDAD DE LA EDUCACION
SECCION DE POSGRADO

VALIDACION DEL INSTRUMENTO Ii

DATOS GENERALES:

Apellidos y nombres del experto: Gustavo Mesones

Grado académico del experto: Doctor en Ingenieria Electronica

Cargo e institucion donde labora: Docente en la Facultad de Ingenieria Mecdnica de la Universidad de

Ingenieria -UNI

Apellidos y nombres del tesista: Gilmar Eder Rosado Gutiérrez

Titulo del Trabajo de Investigacion: la plataforma digital LabVIEW y su relacion en la mejora del
aprendizaje en lacarrera de Ingenieria mecatrdnica de la UNI, 2023

ASPECTOS DE VALIDACION

CRITERIOS

INDICADORES

DEFICIENTE
0-20 %

REGULAR
21-40%

BUEN
041-60
%

MUY BUENO
61-80 %

EXCELENTE
81-100 %

1. CLARIDAD

Esta formulado
conlenguaje
apropiado.

90%

2. OBJETIVIDAD

Esta expresado en
conductas observables.

90%

3. ACTUALIDAD

Ha sido adecuado al
avance de la
cienciay
tecnologia.

90%

4. ORGANIZACION

Hasido organizado
enforma légica

90%

5. SUFICIENCIA

Comprende todos
losaspectos en
calidad y
cantidad.

90%

6. INTENCIONALIDAD

Valora aspectos de
lainvestigacion.

90%

7. CONSISTENCIA

Se basa en
aspectosteoricos-
cientificos.

90%

8. COHERENCIA

Indices, indicadores y
dimensiones
expresadas
coherentemente.

90%

9. METODOLOGIA

La investigacion
responde al
proposito

del diagnéstico.

90%

10. PERTINENCIA

El instrumento es
adecuado al
propositode
investigacion.

90%




I11. OPINION DE APLICABILIDAD:
Elinstrumento puede ser aplicado, tal como estd elabo

El instrumento debe de ser mejorado antes de ser aplicado.

90%

IV. PROMEDIO DE VALORACION:




UNIVERSIDAD DE SANMARTIN DE PORRES

INSTITUTO PARA LA CALIDAD DE LA EDUCACION
SECCION DE POSGRADO

VALIDACION DEL INSTRUMENTO |

(Plataforma digital Labview)

DATOS GENERALES:

Apellidos y nombres del experto: Ricardo Rodriguez Bustinza

Grado académico del experto: Ingeniero Electrénico
Cargo e institucion donde labora: Docente de la Universidad de Ingenieria -UNI

Apellidos y nombres del tesista: Gilmar Eder Rosado Gutiérrez

Titulo del Trabajo de Investigacion: la plataforma digital LabVIEW y su relacién en la mejora del
aprendizaje en lacarrera de Ingenieria mecatrdnica de la UNI, 2023

ASPECTOS DE VALIDACION

CRITERIOS

INDICADORES

DEFICIENTE
0-20 %

REGULAR
21-40%

BUEN
041-60
%

MUY BUENO
61-80 %

EXCELENTE
81-100 %

1. CLARIDAD

Esta formulado
con lenguaje
apropiado.

90%

2. OBJETIVIDAD

Esta expresado en

conductas observables.

90%

3. ACTUALIDAD

Ha sido adecuado al
avance de la
cienciay
tecnologia.

90%

4.  ORGANIZACION

Ha sido organizado

en forma légica.

90%

5. SUFICIENCIA

Comprende todos
los aspectos en
calidad y
cantidad.

90%

6. INTENCIONALIDAD

Valora aspectos de

la investigacion.

90%

7. CONSISTENCIA

Se basa en
aspectos
tedricos-

cientificos.

90%

8. COHERENCIA

indices, indicadores y
dimensiones
expresadas
coherentemente.

90%

9. METODOLOGIA

La investigacion
responde al
prop6sito

del diagnéstico.

90%

10. PERTINENCIA

El instrumento es
adecuado al
propésito de
investigacion.

90%




V.

OPINION DE APLICABILIDAD:

El instrumento puede ser aplicado, tal como estd elaborado.

El instrumento debe de ser mejorado antes de ser aplicado.

PROMEDIO DE VALORACION:

90%




UNIVERSIDAD DE SANMARTIN DE PORRES

INSTITUTO PARA LA CALIDAD DE LA EDUCACION
SECCION DE POSGRADO

VALIDACION DEL INSTRUMENTO I
(APRENDIZAJE)

DATOS GENERALES:

Apellidos y nombres del experto: Ricardo Rodriguez Bustinza
Grado académico del experto: Doctor en Ingenieria Eléctrica

Cargo e institucion donde labora: Director de Escuela de Ingenieria Mecatrdnica, y Docente Principal de
laUniversidad de Ingenieria -UNI

Apellidos y nombres del tesista: Gilmar Eder Rosado Gutiérrez

Titulo del Trabajo de Investigacion: la plataforma digital LabVIEW y su relacién en la mejora del
aprendizaje en lacarrera de Ingenieria mecatrdnica de la UNI, 2023

ASPECTOS DE VALIDACION

CRITERIOS

INDICADORES

DEFICIENTE
0-20 %

REGULAR
21-40%

BUEN
041-60

MUY BUENO
61-80 %

EXCELENTE
81-100 %

1. CLARIDAD

Esta formulado
con lenguaje
apropiado.

90%

2. OBJETIVIDAD

Esta expresado en

conductas observables.

90%

3. ACTUALIDAD

Ha sido adecuado al
avance de la
cienciay
tecnologia.

90%

4.  ORGANIZACION

Ha sido organizado

en forma légica.

90%

5. SUFICIENCIA

Comprende todos
los aspectos en
calidad y
cantidad.

90%

6. INTENCIONALIDAD

Valora aspectos de

la investigacion.

90%

7. CONSISTENCIA

Se basa en
aspectos
tedricos-

cientificos.

90%

8. COHERENCIA

indices, indicadores y
dimensiones
expresadas
coherentemente.

90%

9. METODOLOGIA

La investigacion
responde al
proposito

del diagnéstico.

90%

10. PERTINENCIA

El instrumento es
adecuado al
propésito de
investigacion.

90%




OPINION DE APLICABILIDAD:

Elinstrumento puede ser aplicado, tal como est elabo

El instrumento debe de ser mejorado antes de ser aplicado.

PROMEDIO DE VALORACION:

90%

Cf-




UNIVERSIDAD DE SANMARTIN DE PORRES
INSTITUTO PARA LA CALIDAD DE LA EDUCACION
SECCION DE POSGRADO
VALIDACION DEL INSTRUMENTO |
(Plataforma digital Labview)

l. DATOS GENERALES:
Apellidos y nombres del experto: Freddy SOTELO VALER
Grado académico del experto: Magister en Ingenieria Electrdnica
Cargo e institucidon donde labora: Director de la Escuela Profesional de Ingenieria Electrénica.
Apellidos y nombres del tesista: Gilmar Eder Rosado Gutiérrez
Titulo del Trabajo de Investigacion: la plataforma digital LabVIEW y su relacién en la mejora del
aprendizaje en lacarrera de Ingenieria mecatrdnica de la UNI, 2023

Il ASPECTOS DE VALIDACION

DEFICIENTE | REGULAR BUEN MUY BUENO
CRITERIOS INDICADORES 0-20 % 21-40 % 041-60 61-80 %

%

EXCELENTE
81-100 %

Esté formulado
con lenguaje

1. CLARIDAD apropiado.

90%

Esta expresado en

2. OBJETIVIDAD
conductas observables.

90%

Ha sido adecuado al
avance de la

3. ACTUALIDAD cienciay
tecnologia.

90%

Ha sido organizado

4.  ORGANIZACION -
en forma logica.

90%

Comprende todos
los aspectos en
5. SUFICIENCIA calidad y
cantidad.

90%

Valora aspectos de

6. INTENCIONALIDAD . . L.
la investigacion.

90%

Se basa en
7. CONSISTENCIA
aspectos
tedricos-

cientificos.

90%

Indices, indicadores y
dimensiones

8. COHERENCIA expresadas
coherentemente.

90%

La investigacion
responde al

9. METODOLOGIA prop6sito

del diagnéstico.

90%

El instrumento es
adecuado al

10. PERTINENCIA propésito de
investigacion.

90%




OPINION DE APLICABILIDAD:

El instrumento puede ser aplicado, tal como estd elaborado.

El instrumento debe de ser mejorado antes de ser aplicado.

90%

PROMEDIO DE VALORACION:




UNIVERSIDAD DE SANMARTIN DE PORRES
INSTITUTO PARA LA CALIDAD DE LA EDUCACION
SECCION DE POSGRADO

VALIDACION DEL INSTRUMENTO I
(APRENDIZAJE)

|. DATOS GENERALES:
Apellidos y nombres del experto: Freddy SOTELO VALER
Grado académico del experto: Magister en Ingenieria Electrénica

Cargo e institucién donde labora: Exdirector de escuela profesional de Ingenieria

Mecatrdnica ydocente principal en la facultad de Ingenieria mecdnica.
Apellidos y nombres del tesista: Gilmar Eder Rosado Gutiérrez

Titulo del Trabajo de Investigacion: la plataforma digital LabVIEW y su relacién en la mejora del
aprendizaje en lacarrera de Ingenieria mecatrdnica de la UNI, 2023

I1. ASPECTOS DE VALIDACION

CRITERIOS

INDICADORES

DEFICIENTE
0-20 %

REGULAR
21-40%

BUEN
041-60
%

MUY BUENO
61-80 %

EXCELENTE
81-100 %

1. CLARIDAD

Esta formulado
con lenguaje
apropiado.

90%

2. OBJETIVIDAD

Esta expresado en

conductas observables.

90%

3. ACTUALIDAD

Ha sido adecuado al
avance de la
cienciay
tecnologia.

90%

4.  ORGANIZACION

Ha sido organizado

en forma légica.

90%

5. SUFICIENCIA

Comprende todos
los aspectos en
calidad y
cantidad.

90%

6. INTENCIONALIDAD

Valora aspectos de

la investigacion.

90%

7. CONSISTENCIA

Se basa en
aspectos
tedricos-
cientificos.

90%

8. COHERENCIA

indices, indicadores y
dimensiones
expresadas
coherentemente.

90%

9. METODOLOGIA

La investigacion
responde al
prop6sito

del diagnéstico.

90%

10. PERTINENCIA

El instrumento es
adecuado al
propésito de
investigacion.

90%




V.

OPINION DE APLICABILIDAD:

El instrumento puede ser aplicado, tal como estd elaborado

El instrumento debe de ser mejorado antes de ser aplicado.

PROMEDIO DE VALORACION:

90%




UNIVERSIDAD DE SAN MARTIN DE PORRES
INSTITUTO PARA LA CALIDAD DE LA EDUCACION
SECCION DE POSGRADO

VALIDACION DEL INSTRUMENTO |

(Plataforma digital Labview)

DATOS GENERALES:

Apellidos y nombres del experto: Ing. Daniel Barrera
Grado académico del experto: Ingeniero Mecatrénico
Cargo e institucion donde labora: Docente de la Universidad de Ingenieria -UNI

Apellidos y nombres del tesista: Gilmar Eder Rosado Gutiérrez

Titulo del Trabajo de Investigacion: la plataforma digital LabVIEW y su relacion en la mejora del
aprendizaje en lacarrera de Ingenieria mecatrdnica de la UNI, 2023

ASPECTOS DE VALIDACION

CRITERIOS

INDICADORES

DEFICIENTE
0-20 %

REGULAR
21-40%

BUEN
041-60

MUY BUENO
61-80 %

EXCELENTE
81-100 %

1. CLARIDAD

Esta formulado
con lenguaje
apropiado.

85%

2. OBJETIVIDAD

Esta expresado en

conductas observables.

85%

3. ACTUALIDAD

Ha sido adecuado al
avance de la
cienciay
tecnologia.

85%

4.  ORGANIZACION

Ha sido organizado

en forma légica.

85%

5. SUFICIENCIA

Comprende todos
los aspectos en
calidad y
cantidad.

85%

6. INTENCIONALIDAD

Valora aspectos de

la investigacion.

85%

7. CONSISTENCIA

Se basa en
aspectos
tedricos-

cientificos.

85%

8. COHERENCIA

indices, indicadores y
dimensiones
expresadas
coherentemente.

85%

9. METODOLOGIA

La investigacion
responde al
prop6sito

del diagnéstico.

85%

10. PERTINENCIA

El instrumento es
adecuado al
propésito de
investigacion.

85%




I11. OPINION DE APLICABILIDAD:

El instrumento puede ser aplicado, tal como estd elaborado.

El instrumento debe de ser mejorado antes de ser aplicado.

] 85% ,
IV. PROMEDIO DE VALORACION: e




UNIVERSIDAD DE SANMARTIN DE PORRES

INSTITUTO PARA LA CALIDAD DE LA EDUCACION
SECCION DE POSGRADO

VALIDACION DEL INSTRUMENTO I
(APRENDIZAJE)

DATOS GENERALES:

Apellidos y nombres del experto: Daniel BARRERA

Grado académico del experto: Magister en Ing. Mecatrdnica

Cargo e institucion donde labora: Docente Principal en la especialidad de Mecatrénica, en Ingenieria
de Controldigital de la Universidad de Ingenieria -UNI

Apellidos y nombres del tesista: Gilmar Eder Rosado Gutiérrez

Titulo del Trabajo de Investigacion: la plataforma digital LabVIEW y su relacion en la mejora del
aprendizaje en lacarrera de Ingenieria mecatrdnica de la UNI, 2023

ASPECTOS DE VALIDACION

CRITERIOS

INDICADORES

DEFICIENTE
0-20 %

REGULAR
21-40%

BUEN
041-60

MUY BUENO
61-80 %

EXCELENTE
81-100 %

1.  CLARIDAD

Esta formulado
con lenguaje
apropiado.

85%

2. OBJETIVIDAD

Esta expresado en

conductas observables.

85%

3. ACTUALIDAD

Ha sido adecuado al
avance de la
cienciay
tecnologia.

85%

4. ORGANIZACION

Ha sido organizado
en forma légica.

85%

5. SUFICIENCIA

Comprende todos
los aspectos en
calidad y
cantidad.

85%

6. INTENCIONALIDAD

Valora aspectos de
la investigacion.

85%

7. CONSISTENCIA

Se basa en
aspectos
tedricos-
cientificos.

85%

8. COHERENCIA

Indices, indicadores y
dimensiones
expresadas
coherentemente.

85%

9. METODOLOGIA

La investigacion
responde al
proposito

del diagnéstico.

85%

10. PERTINENCIA

El instrumento es
adecuado al
proposito de
investigacion.

85%




OPINION DE APLICABILIDAD:

El instrumento puede ser aplicado, tal como estd elaborado

El instrumento debe de ser mejorado antes de ser aplicado.

PROMEDIO DE VALORACION:

85%




UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION

Enrique Guzman y Valle
“Alma Mater del Magisterio Nacional”
ESCUELA DE POSGRADO - WALTER PENALOZA RAMELLA

CONSTANCIA

N°021-2024-GSGN-UNE

Dra. Giovanna Sonia GUTIERREZ NARREA, profesora principal D.E., adscrita a la Facultad
de Ciencias Sociales y Humanidades, Departamento Académico de Comunicacion y Lenguas
Nativas, especialista en Normativa del espaiiol, correctora de estilo de la Escuela Posgrado
de la UNE.

Hace constar,

Que se ha efectuado la cormreccion de estilo de la tesis titulada: LA PLATAFORMA
DIGITAL LABVIEW Y SU INCIDENCIA EN LA MEJORA DEL APRENDIZAJE
EN LA CARRERA DE INGENIERIA MECATRONICA DE LA UNI, 2023, presentada
por Gilmar Eder ROSADO GUTIERREZ, para optar al grado académico de Maestro en
Educacion, con mencion en E-Learning.

1. La tesis cumple con los parametros establecidos por la Comision Permanente de
Grados.

2. Existe coherencia semantica en cada uno de los contenidos de la tesis.

3. Se harealizado la correccion de los aspectos gramaticales y ortograficos, hallados en
el contenido.

4. Elestiloredactivo utilizado en la tesis corresponde a un texto académico de alto nivel.

Debo afirmar, ademas, que la presente tesis cumple con las formalidades de estilo de acuerdo
con las normas internacionales sobre redaccion académica.

Es todo cuanto tengo que informar.
La Molina, febrero del 2024

Atentamente,

Dra. Giovanna Sonia GUTIERREZ NARREA
Correctora de estilo
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