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1. MODULO GENERAL

1.1. Pagina de inicio

La presente pantalla es la que se muestra como bienvenida al usuario, la cual invita al
registro del alumno para la toma de los cursos respectivos.

Cursos Contacto Registrate Login Q

Sistema de Gestion de Cursos

Te ofrecemos |0s mejores cursos virtuales.

REGISTRATE

1.2. Pagina de cursos

La presente pantalla es una lista de los cursos disponibles en el programa de
ensefianza.

Inicio Contacto  Registrate  Login  Q

Cursos de Oficios Virtuales

Disefio de Confecciones en Disefio de Joyeria en 3D Disefio de Plateria en 3D
3D Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur Lorem ipsum dolor sit amet. consectetur
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit. Accusamus assumenda adipisicing elit. Accusamus assumenda

adipisicing elit. Accusamus assumenda impedit tempore molestias, aut aperiam. impedit tempore molestias, aut aperiam.
impedit tempore molestias, aut aperiam.
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1.3. Pagina de contacto

La presente pantalla proporciona un medio para poder formular cualquier pregunta
por parte del usuario respecto al programa de educacion.

SGC Inicio  Cursos Registrate  Login Q

;Tienes alguna duda? Escribenos

Nombre:
Email:
Asunto:

Mensaje:

f v &
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1.4. Pagina de registro

Esta pantalla muestra los campos que se deben de tomar en cuenta para el registro
del usuario para que este pueda acceder al sistema de gestion de cursos.

s Gc Inicio  Cursos  Contacto Login Q

Formulario de Registro

Complete los siguientes campos para formar parte de la comunidad peruana oficial de oficios a travez de una experiencia virtual.

Nombre: N* de documento:
Apellido paterno: Teléfono:
Apellido materno: Celular:

Fecha de nacimiento: Estado Civil:
Género: N Email:

Tipo de documento: - Direccion:

f v &
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1.5. Pagina de inicio de sesion

En esta pantalla el usuario ingresara sus datos de acceso que le fueron brindados
mediante un correo luego de su registro.

Inicio de Sesién

2. MODULO CLIENTE

2.1.Pagina de encuesta

Pantalla en la cual se generan una serie de preguntas que deberdn ser respondidas por
el usuario para luego ingresar a sus cursos.

Usuario v

Encuesta

1- ¢Cémo te autodefinirias?
a. Seguro de ti mismo
b. Una carga para tu familia
c. Inseguro
d. Reservado
e. Pesimista

2016 @USMP - Todos los derechos reservados




2.2. Pagina de cursos del alumno
En esta pantalla se muestran los cursos que puede tomar el alumno en el sistema.

Usuario v

Mis Cursos

Disefio de Confecciones en 3D Disefio de Joyeria en 3D
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit. Accusamus Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit. Accusamus
assumenda impedit tempore molestias, aut aperiam. assumenda impedit tempore molestias, aut aperiam.

2016 ®USMP - Todos los derechos reservados

2.3. Pagina de contenido del curso

La presente pantalla muestra el contenido del curso que elegido el usuario.

Usuario v

Cursos : Disefio de Confecciones en 3D

A Inicio

Médulo 1

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit. Molestias dolorem earum neque illum unde sit voluptate dolore doloremque ducimus quo
sint, repudiandae animi ea ipsum officiis blanditiis reprehenderit autem debitis!

Q Contenido

> Introduccién

Modulo 1 Clase 1

BS 1.-Tipos de ropa (Diapositivas)
Médulo 2 P pa (Diap !

© Resumen
Médulo 3

. & Evaluacion
Modulo 4
Médulo 5

Médulo 6

Seguimiento

MP - Todos los di




3. MODULO ADMINISTRADOR

3.1. Pagina de inicio de sesién del administrador

Pantalla en la cual se solicitan los datos del administrador para poder acceder a los
modulos de administracion.

Inicio de Sesién

X

3.2. Pagina principal del administrador

Pantalla de bienvenida al usuario administrador la cual contiene un menu con las
diferentes acciones que se pueden realizar.

S Gc Cerrar Sesién

= Menu Administrador

> Crear tipo de encuesta

> Mostrar tipo de encuesta

> Crear encuesta

> Mostrar encuesta

Panel de Administracion




3.3. Pagina para crear tipo de encuesta

Pantalla para la creacion del tipo de encuesta.

S Gc Cerrar Sesion

= Menu Administrador

> Crear tipo de encuesta

> Mostrar tipo de encuesta

> Crear encuesta

Crear tipo de encuesta

> Mostrar encuesta

Descripcion del tipo
de encuesta:

3.4. Pagina para mostrar los tipos de encuesta

Pantalla para mostrar los diferentes tipos de encuesta creados.

S Gc Cerrar Sesion

= Menu Administrador

> Crear tipo de encuesta TipOS de encuesta

> Mostrar tipo de encuesta
NOMBRE DE TIPO ENCUESTA DESCRIPCION DEL TIPO ENCUESTA

> Crear encuesta

1 INICIAL
> Mostrar encuesta
2 SEGUNDARIOA
i TERCERO
4 CUARTO
i CUARTO
6 ULTIMO
7 ULTIMA ULTIMA
8 ULTIMEX
9 ULTIMITO
10 ASDD



3.5. Pagina para crear encuesta

Pantalla para la creacion de encuesta.

S Gc Cerrar Sesion

= Menu Administrador

Crear tipo de encuesta

Mostrar tipo de encuesta

e Crear encuesta

Mostrar encuesta

Nombre dela
encuesta:

Tipe de encuesta: -

3.6. Pagina para mostrar encuestas

Pantalla para mostrar las encuestas creadas con las opciones de crear las preguntas y
asi como también poder mostrarlas.

S Gc Cerrar Sesién

= Menu Administrador

Crear tipo de encuesta Listado de en Cuestas

Mostrar tipo de encuesta
NOMBRE DE ENCUESTA CREAR PREGUNTAS MOSTRAR PREGUNTAS
(Crear encuesta
null Crear Mostrar
Mostrar encuesta
null Crear Mostrar
E null Crear Mostrar
4 null Crear Mostrar
5 PRUEBA Crear Mostrar
(3 PRUEBA Crear Mostrar
7 PRUEBA Crear Mostrar
8 PRUEBA Crear Mostrar
9 PRUEBA Crear Mostrar
10 PRUEBA Crear Mostrar




3.7.Pagina para crear preguntas

Pantalla para crear las preguntas respectivas en base a la seleccidon de un formulario
respectivo creado anteriormente.

S Gc Cerrar Sesion

= Menu Administrador

Crear tipo de encuesta

Mostrar tipo de encuesta

T Crear pregu nta

Mostrar encuesta

Agregar pregunta

1

3.8.Pagina para mostrar preguntas
Pantalla para mostrar las preguntas creadas las cuales pertenecen a una encuesta

respectiva, con las opciones de editar la pregunta, crear las respuestas y asi como
también poder mostrarlas.

S Gc Cerrar Sesi6n

= Menu Administrador

> Crear tipo de encuesta
> Mostrar tipo de encuesta
> Crear encuesta

> Mostrar encuesta

Listado de preguntas

PREGUNTA EDITAR PREGUNTA CREAR RESPUESTA MOSTRAR RESPUESTA

Editar Crear respuesta Mostrar respuesta
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Implementacion de usuarios multiplayer

Services

SUBSCRIPTION PLAN

GLOBAL CCU AVAILABLE

TOTAL CCU USED

CCU USED BY THIS PROJECT

MAX PLAYERS

i08 | Android || WebPlayer | PC | Mac
Linux || Xbox One | PS4

Figura 1 Opciones Multiplayer
La fuente para poder crear varios usuarios se esta tomando de aqui:

https://www.youtube.com/watch?v=-pDjMx6EEJk



Qunity Developer

My Account

(_3 Centro de oficios para PCD

20 UPID 808bbeda-bed3-44

P

ca-3ebf079175de

Canfiguration

Live Mode [[EE

Centro de oficios para PCD

Adsj UNET ID: 24061071

Last updated: 23 minutes ago (January 18, 2017 12:58:15-0500)
Analytics
Cloud Build
Collaberate
Game Performance
Multiy

o CCU usage 20

Dashboards

CCU is an abbreviation for “concurrent users”, the
number of players that can be interacting using the

muttiplayer service.

Organizations

Archived Pro

Uniity Ads 4
Cloud Build Preferences
Analytics Support

Cloud Build Support

Global CCU Limit

20 CCUs

. Currently used by all projects

o] CCUs

. Used by this project

o] CCUs

Bandwidth per client (can be changed in live mode)

B/s

Max players per room

20 players

Figura 2 Configuracion de los paradmetros en Unity - Multiplayer
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Objetos exportados a Unity
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Figura 3 Conjunto de modelos en 3D exportados a unity bajo la extencion .FBX

Tomese en cuenta que al pasar los modelos a unity tienen que estar en formato
FBX. Para eso se crean los objetos por separado en 3dMax para reducir el tamafio
de los objetos en 3D, El archivo total en sketchup tiene un peso de (), entonces
para bajar el peso de los objetos para subirlo a la web seria demasiado es por eso
gue se hace una doble importacion, primero en 3dMax con formato: 3ds. Visto en

la figura 4

estante_pequefio. Metal_Se Wood_Bam
3ds

Figura 4 Extension 3ds
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Resultados exportacion FBX @

Entidades de SketchUp procesadas: B

2966 grupos
6520 copias
1092878 aristas
2imagenes

109 materiales
39texturas

Entidades FBX exportadas:
1132765 aristas

109 materiales
39 texturas

Figura 5 Biblioteca en sketchup

Esta es la importacion a FBX desde Sketchup pero si importamos a Unity tendra
un peso de: 475,604 kb.

, bibliopise 18/01,/2017 03412 ... Carpeta de archivos
|| bibliopise.fbx 18/01/2017 03:13 ...  Archivo FBX 474,604 KB

Tipo: Archivo FBX
Tamano: 463 MB
Fecha de modificacion: 18/01/2017 03:13 p.m.

Figura 6 Cantidad de MB de la Biblioteca

Lo cual se ha trabajado en mejorar y minimizar el tamano de los archivos llegando a juntar un total
de 4.64 MB, sin contar la biblioteca ya que hay problemas de exportacién. Pero baja
enormemente el tamafio de los archivos.

Este es el conjunto de archivos exportados a unity:

ele s
.,

@uv\ « Bemuy Proyectos b Objetos3D » OB) 3d Biblio + [ 44| Busca 3 A
Organizar v ] Abrir  Grabar Mueva carpeta =~ 0 @
A Favoritos Mombre . Fecha de modifica... Tipe Temaiio

i Descargas || caja.FBX 18/01/2017 01:38 ... Archivo FBX 162 KB|
B Escritorio | estante-grandeFBX 18/01/2017 01:40 ... Archivo FBX 233KB
2 Sitios recientes __ estante-pequefio.FBX 18/01/2017 01:39 ... Archivo FBX 764 KB

| mesa-auditorio.FBX 18/01/2017 02:00 ... Archivo FBX TI1KB
4 Bibliotecas _ | mese-cateteria.FBX 18/01/2017 01:45 ... Archivo FBX 236 KB

[F Documentos || | _| mess-pcFBX 18/01/2017 02:01 ... Archivo FBX 430 KB
=] Iméagenes __] microondas.FBX 18/01/2017 02:03 ... Archivo FBX 74 KB
& Misica | podio.FBX 18/01/2017 02:04 ... Archivo FBX 213KB
H videos || proyector.FBX 18/01/2017 02:09 ... Archivo FBX 93 KB

| refrigeradora FBX 18/01/2017 02:59 ... Archivo FBX 61 KB
1% Equipo || sills-auditorio.FBX 18/01/2017 03:06 ... Archivo FBX 403 KB
&, Disco Iocal (C) _| silla-cafeteria.FBX 18/01/2017 03:04 ... Archivo FBX 972 KB
s Disco local (D) || tache de basura.FBX 18/01/2017 03:07 ... Archivo FBX 352 KB
= JI5 (G2 -
13 elementos seleccionados Fecha de modifica... 18/01/2017 01:38 p.m.  Fecha de creacién: 18/01/2017 01:38 p.m.
Tamafic: 4.64 MB

Figura 7 Carpeta de objetos 3D en FBX.
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Conexion a Access:

Para realizar la conexién a Access lo que se tiene que hacer es tener el archivo de Access y
guardarlo en una extensidn anterior- la cual se trabaja con 2003 después se afiade la conexién

verificando que es correcta.

Edit ject Build Debug Team

Debug

B X

Data Connections

=)

Microsoft Visual Studic

0. Tect connection succeeded.

Tablas

Buscar.

= Grado

2 =]

Add Connection
Enter information to connect to the selected data source or click > -
"Change” to choose a different data source and/or provider

Data source:
Microsoft Access Database File (OLE DB)

Database file name:

Browse...

Di\Bemuy Proyectosidata-access.mdb
Log on to the database
Admin

User name:

Password:

[ save my password

[ |

[ Test connection |

Figura 8 Conexidn a Access

%) « || 3 Grado
Id - Campol - |Haga dicpara agregar ~
& !primero
2 segundo
* (Nuevo)

Figura 9 La tabla en access

Dq ntro de oficio

Project  Build Debug Team Data  Query

File  Edit View
Q- iR Debug Any CPU
Grado: Query(D:\B...c\data-access.mdb) # X ConexionBD_Acces.cs
Id Campol
» ﬂ primero
2 segundo

NULL

Figura 10 La tabla desde Visual ya conectado

ES

[ ]
4[] Assembly-CSharp-firstpass
»

ences

A [l

4 Publish ~

0339 p.m.
18/01/2017 | |
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Escenas disponibles

-
03:46 p.m.

ES L1 |mp )
O g

Parte en la cual el usuario se crea el avatar

17



‘& Unity 55063 Personal (64bit) - Editor.unity - Centro de oficios para PCD - PC, Mac & Linux Standalone <DX11> =n=a <
Edit Assets GameObject Component Mobilelnput Window Help

Estampado

0346 pm. | |
18/01/2017 |

ES & meium )

Agqui el usuario elije el tipo de polo que desea usar, de que color.

18



File Edit Assets GameObject Component Mobilelnput Window Help

Ingresa tu usuario

Ingresa tu contraseiia

Esta es la parte del Login: ingresando el usuario y contrasefia para entrar a la creacion de avatares.

19



Maximize On Pl.

713 A 0350 pm. | |
[ 38 /= ES . [m o)) 20 Pl
ole|<|m] o]l RO

Se accede al mundo virtual mediante la aplicacién de Unity

El modelo en una mejor presentacion que la anterior terminado en 3d de la biblioteca

20



stion State: Closed

La estructura estd en fase alfa sujeto apruebas

21



Nombre:Nivel_co

En la imagen se puede apreciar el area de cafeteria. Un drea para comer, socializar, descansar.

El segundo piso es el auditorio un lugar en donde se puede apreciar las clases y exposiciones de los
diferentes temas que aborda el curso

USMP‘H[LU\DDE

INGENTERIA Y ARQUITECTUR

22
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Se implementaron varios cédigos para la elaboracién del mundo virtual tales como guardar el Xml,
leer el xml adjuntado, iniciar seccidn, guardar y leer archivos json, guardar y cargar la ultima
posicion del usuario en el mundo virtual, conexidn a base de datos, etc.

- a x
R R T T e
_#-m Olmpectnc | s .
AN {
C#
Acur
C#
85, Conanin M. senvces =1
. Morstize your gemes
Conessand_Ac alyt @0
Discoves payes insights
(# Build
B games laster
OuscargarTeens |
e
Create together swarmlessly
r {
erf -
Guardarsasién ‘_
Discorw agp oms
Aol f J
Simoy cross patiom AP
LeadxmiFile ey
Aultiplaye
[ p————
L
Poly [
Mevsmare
i
» sil_audtario (22) —

23



i

ECTES TR

)

24



4.

MODULO DE RECOMENDACIONES

Haciendo uso de la herramienta brindada por la UCIII, se procede a ejecutar el recomendador para
poder crear la BD de didlogos.

Universidad Carlos ill de Madric

BD Cargada: | Tipo Elemento )

= @ Ayuda | oF & |G+

@ Bienvenido al recomendador

Esta aplicacién estd pensada para ayudarle
s escoger que recomendacion se asemeja
mds a sus necesidades, asi como realizar
diferentes  labores  de  gestion vy
mantenimiento de los mismos.

indice de contenidos

Sobre la ayuda
Formulario & interfaz principal
Creacion de Base de Datos

Cargado de Base de Datos

Creaci6n de un tipo de recomendacion

Modificacién de un tipo de

recomendacion

® Eliminacién de un tipo de recomendacion

® Acceso a un tipo de recemendacion

* Gestién de caracteristicas de.
recomendacion

® Gestion de productos

Se crea la BD de didlogos y al mismo tiempo se cargara el archivo para iniciar su configuracion.

-
' BD Cargada: | D tar Tipo Elemento

25



Nombre Ruta

‘ 0 Cargar ‘ & BD_Dialogos.mdb C:\Users\USUARIO\Desktop\BD_Dialogos....

|% Dialogos.mdb C:\Users\USUARIO\Desktop\Dialogos.mdb
‘ x Cerrar |% RepasoMateriales.mdb C:\Users\USUARIO\Desktop\RepasoMate...
r% Secciones.mdb C\Users\USUARIO\Desktop\Secciones.m...

Para eliminar una BD, seleccionela y pulse suprimir <supr>

Luego de tener la BD creada, se procede a crear el elemento que se recomendara, en este caso un
dialogo necesario para el trato del docente virtual con los alumnos.

/"-! | BD Cargada: | BD_Dialogos.mdb Desconectar Tipo Elemento

26



Crear Tipo de Elemento a Recomendar

Opciones

Crear
Nombre para el Tipo de Elemento a Recomendar:

Dialogo_Trato|

Habiendo definido el elemento que se recomendara, se procede a definir las caracteristicas del
dialogo.

Para este caso se considera para un dialogo: cédigo, Nombre, Tipo y Dialogo.

27



v oo

S0

Opciones
Crear
Caracteristica
Modificar
Caracteristica
Eliminar
Caracteristica

x Cerrar

Gestion de Caracteristicas de elemento a

recomendar

Caracteristica:
Dialogo

Tipo:

Cadena

Caracteristicas

Seleccionada:

Nombre Tipo

m Codigo Entero
Nombre Cadena
Tipo Cadena

e

Luego se definen didlogos para cada caracteristica establecida.

Gestion de Elementos a Recomendar

Cod Nombre Tipo Dialogo
» 1 Ensefianza-Aprendizaje Cordial Por favor, se le recomienda que preste atencio...
2 Ensefianza-Aprendizaje Directo Por favor, preste atencion a la clase.
3 Saludo Cordial Hola Alumno, Tenga un buen dia.
4 Saludo Directo Buen Dia Alumno.
5 Atencion_Preguntas Cordial Digame, éCudl es su pregunta?
6 Atencion_Preguntas Directo ¢Cudl es su pregunta?
*

Después, se debe establecer cudles son las caracteristicas del usuario al que se recomendara el

producto (dialogo).
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Para este caso, se esta considerando a un alumno que tiene las siguientes caracteristicas: Edad
(Adulto Joven, Adulto Medio, Adulto Mayor), Género (Hombre, Mujer) y Tipo de personalidad
(Introvertido, Extrovertido).

Gestion de Caracteristicas de Usuario Relacionable

Caracteristicas posibles para usar

Caracteristica Re nable: Seleccionada: Tipo_Personalidad

Tipo_Personalidad

Nombre Grupo Tipo
Crear
Caracteristica Elemento de seleccién: Edad 0 Ch...
[EI I v] Genero 1] Ch...
Tipo_Personalidad i Ch...
Modificar
Caracteristica Grupo:
o =
Eliminar
Caracteristica
Extrovertido
Introvertido
Cerrar *

Luego se debe establecer cual es la caracteristica del producto que servira para relacionar el
producto con el usuario.
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Para este caso, la caracteristica del dialogo que definira la recomendacidn sera el tipo de dialogo:
cordial para alumnos introvertidos o adultos jovenes, directo para alumnos extrovertidos o adultos
mayores.

Gestion de Caracteristicas de elemento a
recomendar Relacionables

Caracteristicas posibles para usar

Caracteristica Referenciada: seleccionada:  1ipo
Tipo
Nombre Unidad Métrica Tipo
Crear
Caracteristica Unidad Métrica: Tipo codigo_tipo C
codigo_tipo Dialogo
Maodificar
Caracteristica Tipo Dato:
Alfabetico ) Mumérico
Eliminar
Caracteristica Valor
»
Directo
Cerrar *

Luego se debe definir los pesos que se consideraran al momento de relacionar las caracteristicas
del usuario con las del producto.
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Se estd considerando 100 como Muy recomendable, 10 para Recomendable, y 1 para No
recomendable.

Configuracion de Pesos

Pesos:
Valor Descripcion
3 Muy Recomendable
10 Recomendable
1 No Recomendable
*

Para el ultimo paso, se debe definir como estan relacionadas las caracteristicas del usuario y las
del producto.



&
4
&
&8

Relaciones Caracteristicas Elemento a Recomendar-Usuario

iz}

=

Se procede a definir la relacion de las caracteristicas de los usuarios con las caracteristicas del
producto, consideran el peso que se definié en el paso anterior.

-

Relacion Caracteristicas elemento a
recomendar-Usuario

ﬁ;’

S,

- Tipo
Opciones Cordial Directo

i Edad Adulto loven [Muy Recomendable |~ [Na Recomendable A

‘ # Guardar Adulto Mayor [Recnmendable - [Recnmenda ble A

Adulto Medio [Nn Recomendable hd [M uy Recomendable |+

Genero Hombre [Recumendable hd [Muy Recomendable |r

x AL Mujer | Muy Recomendable |~ | Mo Recomendable |~

Tipo_Personalidad Extrovertido |Recamendable - |Recamendable A

Introvertido [Muy Recomendable |* [Nn Recomendable A

La configuracidn realizada es guardada en un archivo .mdb (Microsoft Access).
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BD_Dialogos.mdb Secciones.mdb

4.1.Ejecucion del extractor y Comunicacion con el Servidor de Recomendaciones

Una vez definidas las recomendaciones se define a continuacidn la arquitectura para el acceso a
recomendaciones.

‘ Diagrama@ie@rquitectura ‘

ServidorPUSMP \
Baseldle?

datos
Cursos Solicitud Servidore®Recomendaciones
Extractor Modulol
—— . Ejecucion
— Cursos Middleware
] ——1 Recomendaciones

Base@eRiatosel
Recomendaciones T~

Recomendaciones

Como se indica en el diagrama de arquitectura, el médulo de cursos puede acceder a las
recomendaciones a través de un intercambio de mensajes en formato XML con el servidor, que
conecta a través de un middleware con la ejecucién de recomendaciones. El middleware permite
la conexion con la ejecucion de las recomendaciones.

4.2. Acceso a recomendaciones en el servidor

El acceso a las recomendaciones en el servidor UC3M se realiza a través de la direccién que se
menciona en este apartado. Se permite el acceso desde 3 direcciones IP (una por cada licencia de
desarrollo) que proporcionara la USMP, hasta el 31 de diciembre de 2017. Las condiciones de
acceso y temporales se detallan en la adenda de cierre de proyecto.
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El acceso a las recomendaciones en el servidor UC3M se realiza a través de la direccion:

http://163.117.135.82:8080/RecomendaUSMP

El mddulo de cursos puede acceder a las recomendaciones a través de un intercambio de
mensajes en formato XML con el servidor, cuyo formato se describe a continuacion.

Para obtener una recomendacion se debe enviar a dicha direccidn por el método POST una
variable con nombre “profile” que contenga el XML con el formato descrito. El sistema devolvera
un XML con la recomendacidn utilizando los nombres de los elementos definidos desde la

herramienta de desarrollo.

Descripcion del XML de Peticion de Recomendaciones

Nivel Repetible Etiqueta

Descripcion

1 Peticidn

Es el nodo raiz del XML de peticidon

Producto

Describe el nombre del producto para el
Generador de Recomendaciones. Ademas es
el nombre que debe tener la base de datos de
recomendaciones en el servidor.

Refinamiento

(Opcional) Indica el grado de refinamiento del
Recomendador

Caracteristicas

2 Indica el niumero de productos de la peticion
Numproductos
actual
2 Engloba a una serie de elementos que

describen el conjunto total de caracteristicas

Valor

3 X Es un elemento contenido dentro del anterior
Caracteristica y que a su vez puede repetirse en funcién de
los elementos que se hayan seleccionado en
el Generador de solicitudes.
4 X Nombre Es el nombre de cada caracteristica
4 X Es el valor o valores que toma dicha

caracteristica.

Si se selecciond un valor fijo, este tendra un
solo valor.

Si se selecciond valores (variables), este
devuelve tantos elementos haya encontrado
en la base de datos que satisfagan las
condiciones establecidas en el Extractor
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http://163.117.135.82:8080/RecomendaUSMP

Estructura basica del XML de Peticion de Recomendaciones (ejemplo)

<Peticion>
<Producto></Producto>
<Refinamiento></Refinamiento>
<Numproductos></Numproductos>
<Caracteristicas>
<Caracteristica>
<Nombre></Nombre>
<Valor></Valor>
</Caracteristica>
<Caracteristica>
<Nombre></Nombre>
<Valor></Valor>
<Valor></Valor>
<Valor></Valor>
</Caracteristica>
</Caracteristicas>
</Peticion>

Las bases de datos pueden ser enviadas mediante un servicio FTP.

Como ejemplo basado en la base de recomendaciones proporcionada por la USMP “DialogoTrato”,
si se envia una peticidn con el siguiente contenido:

<peticion>

<producto>DialogoTrato</producto>
<refinamiento>Basico</refinamiento>
<numproductos>1</numproductos>
<caracteristicas>
<caracteristica>
<nombre>Edad</nombre>
<valor>Adulto Joven</valor>
</caracteristica>
<caracteristica>
<nombre>Tipo_Personalidad</nombre> <valor>Extrovertido</valor>
</caracteristica>
</caracteristicas>
</peticion>
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Recibira como respuesta

<Resultados>
<DialogoTrato>
<Nombre>Ensefianza-Aprendizaje</Nombre>
<Tipo>Cordial</Tipo>
<Dialogo>Por favor, se le recomienda que preste atencion a la clase.</Dialogo>
</DialogoTrato>
</Resultados>

4.3. Extractor y prueba de conectividad

El mddulo extractor se encargara de facilitar la generacion del XML de peticién de
recomendaciones. Se compone de una interfaz de usuario que facilita la definiciéon del XML. Se ha
proporcionado video de formacién para su utilizacion.

A continuacidn se describe el software de interfaz de usuario para generar la plantilla de
solicitudes. Esta es la ventana inicial de la conexidn a la Base de datos de MySQL donde estd la
informacién del sistema de cursos.

En esta se deben capturar los de conexién a la Base de Datos, para luego seleccionar mediante el
botdn [...], el archivo Access (.mdb) donde se encuentra la Base de Recomendaciones. Una vez
realizado lo anterior se puede (opcionalmente) comprobar si todos los datos estan correctos
mediante el botdn Probar Conexion MySQL, y si todo esta correcto aparecera el siguiente
mensaje:
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IP del Servidor:

Parametros DB

16311713582

root

La conexidn es exitosa

| Aceptary |

Después de los procedimientos iniciales, para entrar al sistema se da en clic en Entrar y se

presenta la pantalla principal:

Producto T . T octon A - Su
Finaimente eljs entre seleccionar ¢l valor de un atabuto de Lna tabls fndicando ef campo clave 3 utiizar para recuperar of valor)
© bien un vakr fio.

Caracternistica v
Tabla v! Columna v Clave v Seleccionar Vakores
Valor Fijo: Seleccionar Valer fjo
‘ Apartado Caracteristica Tabla Columna Clave Campo Fijo
|

[

2
Refinamiento ' Basico v Numer Bementos |1 K

Generar XML Peticién
Ver XML Bxraido

Irtroduzca las claves separadas por comas funa por cada clave seleccionada en la ksta)
URL sarvicso  Mtp://163.117.135.82.8080/ Temporal Test

En esta ventana se tienen todos los elementos necesarios para definir el XML de peticién. En
primer lugar, se tiene que seleccionar el elemento sobre el que queremos recomendar: Producto.
El segundo paso es seleccionar una de las caracteristicas sobre la cual vamos a solicitar una

recomendacion: caracteristica.

En el ejemplo presentado se ha seleccionado la caracteristica edad, por lo que se procede a

seleccionar de la base de datos los campos donde se puede encontrar en este elemento, en este

caso se seleccionard en Tabla y de este una de sus Columnas. Luego, se tendrd que indicar cudl es
el valor de clave que se utilizard para recuperar la informacién de ese alumno en concreto, es

decir, Clave. Una vez que se han seleccionado este conjunto de valores, se pulsa en [Seleccionar

Valores] y estos se agregan a la rejilla, como se muestra a continuacién:
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Preducto DialogoTrato v un producto A 5 wa istics.
Finaimente elfa entre seleccionar ol valor de un atrbuto de una tabls fndcando e campo clave 3 wtiizar para recuperar el valor)
© been un vake flo.
Caractenstica Edad v
Tabla formato | Columna 'VC_RUTA v/ Clave |PK.FORMATOD o[ seecoona Vacres |
Valor Fijo: Seleccionar Valer fjo
\ Apartado Caracteristica Tabla Columna Clave Campo Fijo
| DiglogoTrato Edad formato VC_RUTA PK_FORMATO_ID
Refinamiento | Basico v|  Numero Bementos |1 &
Generar XML Peticiéa
Ver XML Extraido
frtroduzca las claves separadas por comas funa por cada clave seleccionada en la ksta)
URL servicio | Mttp//163.117.135.82.8080 Tempeeal Test
=]

Otra opcidn es seleccionar un Valor Fijo, para lo cual se escribe el valor en dicho campo y se pulsa
en [Seleccionar Valor Fijo], entonces se agrega este valor y lo que se tenga en Producto (Apartado)
y Caracteristica; en este caso este valor no se recupera de la BD sino que tendra un valor
constante.

Prod v Seleccione un producto & A 6 una G
et DislogeTraw Finaimerte elfa erire seleccionar ¢l vakr dé un 2i7bxto do una tabia fndcando e campo clave 3 Ltzar para recuperar ef valor)
© béen un vakr fio.

Caractenstica Edad v
Tabla formato v Columna VC_RUTA v Clave PK_FORMATO_ID v Seleccionar Valkceas
Valor Fijo: Javen Aduto Seleccionar Valer fio

Apartado Caracteristica Tabla Columna Clave Campo Fijo

DialogoTrato Edad formato VC_RUTA PK_FORMATO_ID

DialogoTrato Edad Joven Adulto

Cabe mencionar en este punto que, si se desean eliminar valores de la rejilla, simplemente hay
que seleccionarlo con el puntero del mouse y luego dar doble click sobre este.

Después tenemos que escoger cudles son los parametros de la Ilamada, teniendo que escoger un
grado de refinamiento: Basico, normal o sensible. También se elige el nUmero que queremos
recuperar de la BD. Con lo cual se pulsa en [Generar XML Peticidn] y nos permite ver la platilla de
la solicitud, como el siguiente ejemplo:
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Paml version="1.0" encodng="utf-16" standslone="yes" %>
peticen>

producto>Dialogo Trato </producto >

<refinamiento />

—— >1</mumprod ~
<carptensticas>
>

</nombre
<valor salect="true ">SELECT VC_RUTA FROM formsto WHERE PK_FORMATO_ID = {1} </valor>
</caractenstica>

Luego, en el apartado que indica: Introduzca las claves separadas por comas, se deben introducir
tantas claves como elementos a seleccionar tengamos en nuestra lista.

Se procede a pulsar [Ver XML Extraido] y como en el ejemplo se tiene un solo SELECT, se
recuperaran los valores que se encuentran en la base de datos y cémo los convierte a XML:

<Pl versions"1.0” encodng«"tf-16” standaio
> numprodoctos> 1< duct
< bro>Edad o/

2Ly
</caractensticas> <peticon>

Para comprender mas a fondo este ejemplo, se procede a grabar el resultado de ambas funciones
en archivos XML mediante el botdn [Guardar XML]. A continuacidn, se presenta el resultado de
[Generar XML Peticién] en la imagen izquierda y el de [Ver XML Extraido] en la derecha:
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Archivo  Edicion  Formato Ver Ayuda

SAchivn B ESdon ) Formkio ~Ver = AnucE

k?xnl version="1.8" encoding="utf-16" standalone="yes"?2>
<peticion>
<producto>DialegoTrato</productos
<refinamiento />
<numproductos>1</numproductos>
<caracteristicas>
<caracteristica>
<ncmbre>Edad</nombre>
<valor select="true”>SELECT V(_RUTA FROM formato WHERE PK_FORMATO_ID = {1} </valor>
</caracteristica>
<caracteristica>
<ncambre>Edad</nombre>
<valor>Joven Adulto</valor>
</caracteristica>
</caracteristicas>
</peticion>

<2xml version="1.8" encoding="utf-16" standalone="yes"?>
<peticion>
<producto>DialogoTrato</producto>
<refinamiento />
<numproductos>1</numproductos>
<caracteristicas>
<caracteristica>
<nombre>Edad</noabre>
<valor>dos</valor>
</caracteristica>
<caracteristica>
<nombre>Edad</nombre>
<valor>Joven Adulto</valor>
<fcaracteristica>
</caracteristicas>
</peticion>

Lo anterior significa que la variable del SELECT que se presenta con {1}, ha sido reemplazado con el
valor 3 y devuelve las caracteristicas que se encuentran resaltadas en el XML extraido. Esto se
presenta con este Unico valor y para este SELECT, pero el ejemplo se puede generalizar para tantas

filas y valores (variables) se tengan.

Finalmente, se presenta un ejemplo de la invocacidn al Servicio Web que devuelve las
recomendaciones, para lo cual se han seleccionado los siguientes valores y se muestra cémo seria
su llamada en XML, que como se ha mencionado anteriormente, este programa sirve para diseiar

y preparar dicha llamada:

Con la URL correcta del WebService en el campo URL servicio,
recomendaciones:

o =

<Resultados> <DislogoTrato> <N

Let DialogoTrato ¥ Finaimente cla entre seleccionar of valor de un atrbuto de una tabla fndicando ef campo clave a wtlkzar para recuperar of valor)
© bien un valefo.
Caractenstica Edad v
|
Tabla formato v| Columna VC_RUTA v  Clave PK_FORMATO_ID v Selecconar Valores
Valor Fijo:  Aduto Joven [ Sedeccionar Valor flo
= : - Bl vermon«"1 0" encodnge 16 sandalonesyes 7>
Apartado Caracteristica Tabla Columna Clave Campo Fijo wam” =7 .
DialogoTrato Edad Adulto Joven aefnamecto />
umproductos> 1 Srumproductos>
Conctensticss>
covlentes>
‘ombee>Edad</nombes>
<vakor>AdRo Jovenc/vaiee
</earncentcn>
<Joaractedsticas>
peticend
Refinamiento  Basico v|  Numero Bementos |1 5
Generar XML Peticién
Ver XML Extraido
rtroduzca las claves separadas por comas (una por cada clave seleccionada en i ksta) I
URL servicio  Mtp://163,117.135 82.8080, Tempordl Test

se pulsa en [Test] y se obtienen las

o

o>Cordial</Tipo> <Dialego>Por favor, se le recomienda que p’les(e atencion

clase.</Dialego> </DialogoTrato> </Resultados>

ala
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El procesado del XML se basa en la sustitucién en el XML de solicitud de los parametros definidos
por los valores especificos de la base de datos del sistema de cursos. Para ello el extractor dispone
de una APl implementada en una libreria .Net que puede ser instanciada para generar las
solicitudes en tiempo de ejecucién. La libreria proporciona dos funciones publicas:

Public Function GenerarValores(strXML As String, sqlIP As String, sqlUser As String, sqlPwd As
String, sqlDB As String, Optional ByVal strValores As String = "") As String

Donde
e strXML es la plantilla de solicitud que genera el extractor
e sqllP As String, sqlUser As String, sqlPwd As String, sqIDB As String son los parametros de
conexion a la base de datos mysql del portal
e strValores es la lista de claves separada por comas

La funcién retorna un XML de solicitud de recomendaciones con los valores de parametro
sustituidos o un mensaje de error:

e BADPARAMS si los parametros de llamada no son correctos

e EXCEPTION: <DESCRIPCION> si se ha levantado una excepcién

Public Function enviarXML(url As String, strXML As String)

e url as String: es la direccién delservicio al que se quiere enviar la solicitud
e strXML as String: es una cadena que contiene el xml de la solicitud Retorna el xml del

resultado o texto de error

De acuerdo con las instrucciones indicadas, este intercambio puede ser implementado desde el
portal, siguiendo los formatos del XML proporcionado.
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5.

ANEXOS

Anexo 1 Disefio de Dialogos

Disefio de Dialogos

Clase: Mddulo 1. Unidad 1. Leccién 1. Tipos de Ropa

Escenario 6ptimo.

1. Saludo e Introduccion a la clase

1. a. El docente virtual saluda a los alumnos y expone el tema de la clase.

Docente Virtual: Buenos dias alumnos. La clase del dia de hoy va a tratar sobre los distintos tipos
de ropa con los que vamos a trabajar. Conocer cada uno de ellos es importante para poder realizar
un disefio dptimo.

2. Presentacion de los objetivos
2. a. El docente virtual presenta los objetivos de la clase.

Docente virtual: Para el final de la clase cada uno deberd ser capaz de reconocer las caracteristicas
de cada tipo de ropa y poder distinguirlas entre si.

3. Presentacion de la clase

3. a. El docente virtual empieza a dictar la clase, da la opcidn a los alumnos a realizar preguntas
durante y terminando el dictado.

Docente virtual: (Punto inicial) Existen 3 tipos de ropas que utilizan los avatares para vestirse. Para
poder disefiar correctamente lo que tenemos en mente debemos primeramente reconocer los
tipos de ropa y elegir el mas adecuado a nuestro proyecto. Vamos a ver a continuacion las
caracteristicas de cada uno y cémo distinguirlos. Recuerden que si tienen alguna pregunta tienen
toda la libertad para realizarla.

(Punto 1) El primer tipo de ropa que vamos a ver es la ROPA 2D QUE LUCE SOBRE EL AVATAR. Esta
ropa esta disefiada por texturas que se ingresan al mundo virtual Second Life y se ubican sobre el
avatar en diferentes capas, segln de que prenda se trate.

(Punto 2) El segundo tipo de ropa que vamos a ver es el de ROPA 2D CON DETALLES 3D. Esta ropa
utiliza objetos 3D para dar mayor realismo. Aqui seguimos viendo en la pizarra de fondo el disefio
de la textura 2D y como luce sobre el avatar y "flotando" en el espacio apreciamos un mofio y una
falda realizados en objetos 3D con la misma textura. ¢Alguien tiene alguna duda hasta el
momento? Si no existen preguntas el docente virtual continua con la clase.

4. Atencion de preguntas

4. a. El docente virtual empieza a preguntar sobre posibles dudas por parte de los alumnos antes
de empezar con el ejercicio.
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Docente virtual: A continuacidn, vamos a realizar un caso para poder aplicar lo aprendido. Antes
de empezar, ¢alguien tiene alguna duda sobre la clase? Si no existen preguntas el docente virtual
continua con el ejercicio.

5. Ejecucion de ejercicios

5. a. El docente virtual presenta un caso donde los alumnos puedan poner en practica la teoria
que se presento.

Docente virtual: Para este caso deben determinar cual de los tres tipos de ropa expuestos es el
mas dptimo para cada especificacién presentada. Tienen un par de minutos para resolver el caso,
y terminando empezaremos con la evaluacion de sus respuestas.

6. Evaluacion de ejercicio
6. a. El docente virtual empieza a realizar preguntas a los alumnos sobre el ejercicio realizado.

Docente virtual: Vamos a empezar con las preguntas. ¢ Existe algln voluntario para la primera
pregunta? Si no recibe respuesta, el docente virtual empieza a preguntar a los alumnos y los
selecciona de forma aleatoria.

Docente virtual: Ya que no hay voluntarios, vamos a seleccionar a un alumno para que responda la
pregunta. Alumno 01, ¢ Cual fue su respuesta para la pregunta 01?

6. b. El alumno indica su respuesta a la pregunta. Si su respuesta fue correcta recibe el siguiente
mensaje.

Docente virtual: La respuesta es correcta, muy bien Alumno01.
El docente virtual confirma la respuesta del alumno y da una breve descripcidn de la respuesta.
6. c. Si la respuesta del alumno fue incorrecta, el docente virtual presenta el siguiente dialogo.

Docente virtual: Lo siento AlumnoO1 pero su respuesta no fue correcta. Por favor en el futuro
preste mds atencién y recuerde que puede preguntar si tiene alguna duda.

El docente virtual expone la respuesta correcta para la pregunta. Se repiten el proceso de
preguntas hasta culminar con los puntos del ejercicio.

7. Evaluacion de objetivos.

El docente virtual da un resumen de lo expuesto en la clase, presenta los objetivos establecidos
para la clase y atiende las consultas de los alumnos.

Docente virtual: En resumen la clase de hoy trato sobre los tipos de ropa que vamos a encontrar
dentro del curso. Se han alcanzado los objetivos para esta sesidon los cuales son
Para finalizar, ¢alguien tiene alguna duda sobre lo que se vio el dia de hoy?

En caso de haber dudas, el docente virtual responde de acuerdo al punto especifico de la clase
dando un dialogo de repaso. Luego de haber respondido todas las dudas o en caso de no haber
ninguna el docente virtual culmina la clase con un dialogo de despedida.

8. Despedida y fin de la clase
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8. a. El docente virtual se despide de los alumnos y da por culminada la clase.

Docente virtual: Bueno alumnos eso ha sido todo por hoy, muchas gracias por su participacidn, los
espero en la préoxima sesion y recuerden repasar lo aprendido.
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Anexo 2 Lista de Dialogos

Nro. Cédigo Descripcion Evento Didlogo

1 Inicia la clase, -“Buenos dias alumnos, el
introduce el tema de | tema de hoy es sobre tipos
la clase. de ropa...”

2 -“Para el final de la clase
Luego de la cada uno debera ser capaz
introduccién, al de reconocer las
presentar los caracteristicas de cada tipo
objetivos de la clase. | de ropay poder

Dialogos que se distinguirlas entre si.”

3 | D_Curso muestran para -“Existen 3 tipos de ropas
exponer el tema de .

UN CUrso. Inicia la clase. que utlllzgn los avatares
para vestirse. Para poder
diseiar correctamente...”.

4 Presenta un resumen | -“En resumen, el tema de
de la clase hoy trato sobre...”

5 .”Eso fue todo por hoy,
Termino de la clase mUCh?,s gracias por su

atencién y que tengan un
gran dial”.

6 | D_PreguntaxCurso Dialogos “Existen tres tipos de ropa
correspondientes a (se explica el tema) ¢Hasta
las preguntas que el Cuando el docente el momento tienen alguna
docente realiza para termina de dictar un duda?”
comprobar si hay tema de la clase.
dudas por parte de
los alumnos.

7 -“Parece que un alumno

Alumno realiza una tiene una pregunta. Por

Dialogos que se pregunta. favor dime écudl es tu

muestran como consulta?

8 | D_RespuestaxPregunta respuesta ante una -Como se menciond el en
pregunta que realiza punto anterior, los tipos de
el alumno. Responde a la L

pregunta del alumno. ropa 'son.llos SIgL!lentes
(explicacidn). ¢Tiene alguna
otra duda?

9 | D_Repaso “Vamos a realizar algunas

preguntas sobre la
Cuando se concluye SubUnidad que se

Dialogos que una subunidad, se presentd. ¢Pueden decirme

cumplen con la presentan didlogosa | cuales son los tres tipos de

funcion de verificar la | los alumnos. ropa?

comprensién del -TipoA,By C

tema dictado. -TipoD,Ey F”

10 “Muy bien, acertd la

Cuando la respuesta
del alumno fue
correcta.

respuesta. Siga asi y
obtendra los resultados
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deseados.”

11 “Lo lamento pero no es
correcto. No pierda ese
Cuando la respuesta . .
entusiasmo, solo necesita
del alumno fue .
) repasar un poco mas. Los
erronea. )
tres tipos de ropa son
(explicacion)...”
12 | D_Seguimiento -Buen trabajo, continua asi.
Cuando el nivel de
Didlogos que sirven dedicacion de un . ,
8 q -Sigue asi. Recuerda que
para verificar el alumno aumenta, se .
. todo esfuerzo tiene su
avance personal de presenta un dialogo
cada alumno, para motivarlo. recompensa.
relacionado a su
13 desempefio Cuando el nivel de -He notado que estas
acumulado a un dedicacion de un teniendo dificultades en el
momento alumno disminuye, | tema de tipos de ropa,

determinado.

se presenta un
dialogo sobre su
rendimiento.

¢Hay algun punto que no
tengas claro?
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