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RESUMEN 

El presente trabajo de suficiencia profesional se enfoca en la implementación 

del módulo de pago de servicios para Yape.  

En un inicio, Yape fue lanzado como un aplicativo en el que solo se podían 

realizar transferencias de dinero teniendo el número de celular registrado en el 

teléfono, sin necesidad de un token, esta transacción era totalmente gratis y no se 

cobraba comisión alguna. 

Sin embargo, con el pasar de los años y debido a su crecimiento 

exponencial, Yape se vio en la necesidad de implementar diversos módulos, siendo 

uno de ellos, el módulo de pago de servicios. 

El informe del proyecto se basa en explicar la construcción del módulo de 

pago de servicios donde el usuario realiza un pago ingresando al módulo, 

seleccionando una categoría, escogiendo la empresa, ingresando su código de 

cliente, eligiendo el recibo que se pagará y finalizando su proceso de pago de 

manera rápida, sencilla y segura. 

Palabras clave: Yape, módulo, pago de servicios, categoría, empresa, servicio, 

pago 

 

  



ABSTRACT 

This professional proficiency work focuses on the implementation of the 

service payment module for Yape.  

Initially, Yape was launched as an application in which money transfers could 

only be made by having the cell phone number registered on the phone, without the 

need for a token, this transaction was completely free and no commission was 

charged. 

However, over the years and due to its exponential growth, Yape found it 

necessary to implement various modules, one of them being the service payment 

module. 

The project report is based on explaining the construction of the service 

payment module where the user makes a payment by entering the module, selecting 

a category, choosing the company, entering their customer code, choosing the 

receipt to be paid and finishing their process payment quickly, easily and securely.  

Keywords: Yape, module, payment for services, category, company, service, 

payment 
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