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RESUMEN

En este estudio se exploré el impacto de la Realidad Aumentada (RA) en el
desarrollo de competencias entre los estudiantes de arquitectura de la Universidad de
San Martin de Porres - Arequipa. Se emple6é una metodologia aplicada con un
enfoque cuantitativo, utilizando un disefio experimental de nivel preexperimental. Se
evalud a un anico grupo de estudiantes que utilizé herramientas de RA en su proceso
de aprendizaje. Los resultados mostraron una mejora significativa en la comprension
y retencion de conocimientos, asi como en el desarrollo de competencias clave
relacionadas con la percepcidon espacial. La aplicacion de RA facilité un entorno de
aprendizaje interactivo y dinamico, promoviendo una mayor inmersion y participacion
activa de los estudiantes. Estos hallazgos sugirieron que la RA es una herramienta
educativa eficaz para enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en el &mbito
universitario, proporcionando experiencias visuales inmersivas que mejoran la
visualizacion espacial y la interaccion en areas fundamentales para la formacion en
arquitectura. Por lo tanto, la RA puede ser una solucién valiosa para potenciar la

educacion y mejorar el rendimiento académico en el contexto de la arquitectura.

Palabras clave: Desarrollo de competencias; realidad aumentada;

arquitectura; tecnologias educativas.
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ABSTRACT

In this study, the impact of Augmented Reality (AR) on the development of
competencies among architecture students at the Universidad de San Martin de
Porres - Arequipa was explored. An applied methodology with a quantitative approach
was used, employing a preexperimental design. A single group of students who used
AR tools in their learning process was evaluated. The results showed a significant
improvement in knowledge comprehension and retention, as well as in the
development of key competencies related to spatial perception. The application of AR
facilitated an interactive and dynamic learning environment, promoting greater
immersion and active participation among students. These findings suggested that AR
is an effective educational tool for enriching the teaching-learning process in the
university setting, providing immersive visual experiences that enhance spatial
visualization and interaction in areas fundamental to architecture education.
Therefore, AR could be a valuable solution for enhancing education and improving

academic performance in the context of architecture.

Keywords: Development of competencies; augmented reality; architecture;

educational technologies.
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