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RESUMEN

La investigacion desarrollada tuvo como objetivo principal: Demostrar los beneficios del
uso de la aplicacion web 2.0 Go Animate en el proceso de aprendizaje de la institucion
educativa inicial Acuarelas del distrito de Magdalena “. La metodologia que se aplico fue
de un enfoque cuantitativo, el tipo de investigacion fue aplicada, y el nivel descriptivo fue
de disefio cuasiexperimental, la muestra fue aplicada a un grupo de 20 nifios; donde se
contd con un grupo control y un grupo experimental. Se empleo la prueba estadistica U
de Mann Whitney, que se basa en la prueba de normalidad y tiene en cuenta la
distribucion de los datos, para comparar las hipétesis. Los resultados mostraron que el
grupo control alcanzé un puntaje de 0.476 mientras que el grupo experimental fue de
0.000, donde p_valor < 0.050 lo que puede afirmar que el uso de la herramienta go
animate mejora considerablemente el aprendizaje de los nifios. Conclusién, la utilizacion
de la herramienta de la web 2.0 go animate favorece el proceso de aprendizaje en los
nifios de 5 afios del centro educativo inicial Acuarelas del distrito de magdalena en el afio

2023.

Palabras Clave: Herramienta go animate, proceso de aprendizaje y nifios.
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ABSTRACT

The main objective of the research developed was to demonstrate the benefits of using
the web 2.0 go animate application in the learning process of the first Acuarelas
educational establishment in the Magdalena district. The methodology applied was a
guantitative approach, type of applied research, descriptive level, and a quasi-
experimental design, with a census sample of 20 children: with a control group and an
experimental group. The Mann Whitney U statistical test, which is based on the normality
test and considers the distribution of the data, was used to compare the hypotheses. The
results showed that the CG reached a score of 0.476 while the EG was 0.000, where
p_value < 0.050, which can affirm that the use of the go-an-mate tool considerably
improves children's learning. Conclusion. The use of the web 2.0 go animate tool favors
the learning process in 5-year-old children of the Acuarelas initial educational center in

the district of Magdalena in the year 2023.

Keywords: Go cheer up tool, learning process and children.
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INTRODUCCION

Hoy en dia, las tecnologias que nos ofrece la web avanzan de manera significativa, es
imposible ignorarlas porque estas se han arraigado a nuestra vida cotidiana. La aparicion
de la pandemia hizo necesario el uso de herramientas interactivas para poder continuar

con el desarrollo de las actividades diarias.

Asimismo, no solo nos enfrentd a la vulnerabilidad de nuestra salud, sino que nos
demostré lo poco preparados que estabamos para enfrentar circunstancias de esa

magnitud tanto en el ambito laboral como educativo.

En el ambito educativo el bajo rendimiento académico por parte de los estudiantes el
cual es un problema latente en el tiempo tanto en los colegios a nivel mundial y nacional
hizo que se ampliara la mirada y se diera mayor énfasis en comprender por qué los

estudiantes no lograban alcanzar niveles satisfactorios en su rendimiento académico.

De acuerdo con la ultima aplicacion de la prueba PISA ejecutada por la OCDE en el afio
2022 (MINEDU 2022), se evidenci6 que de los 81 paises participantes en la prueba los
de América Latina y el Caribe aun tienen grandes desafios que enfrentar, en primer lugar,

el bajo rendimiento educativo, estudiantes que no logran desarrollar competencias



elementales en matematicas o lectoescritura las cuales son fundamentales para seguir
aprendiendo. En segundo lugar, la inequidad que perjudica a los estudiantes mas
vulnerables. América Latina y el Caribe se ubica en la mitad inferior del ranking global de
calidad educativa para las tres asignaturas que evalla PISA, es decir en Matematica,
Lectura y Ciencia. En Ameérica Latina y el Caribe, tres de cada cuatro estudiantes tienen

bajo desempefio en Matematica, asimismo no tienen habilidades basicas de Lectura.

En el ambito nacional la prueba PISA se aplicé a 8787 estudiantes en 337 instituciones
educativas tanto publicas como privadas, en sus resultados el Perd mantuvo su medida
promedio estable en cuanto a las competencias de lectura (401-408 puntos) y ciencia
(404-408 puntos), pero disminuyo en matematica (400- 391 puntos) con respecto a la
ultima evaluacion en el afio 2018. Cabe mencionar que ese tiempo en el Peru (2020 -
2021) los colegios brindaban principalmente ensefianza remota lo cual evidencia la gran

brecha en cuanto a ensefianza digital.

Teniendo en cuenta que el aprendizaje virtual llegd para quedarse a raiz de la pandemia
y que nos obligé a todas las personas a estar confinadas y a encontrar nuevas formas
de adquirir conocimientos, todo ello hizo necesario buscar herramientas que nos
permitieran continuar aprendiendo.

Herramientas como Go Animate que permite producir videos animados atractivos y
faciles de hacer. Los docentes que deseen emplear tecnologias interactivas para
aumentar el aprendizaje de sus alumnos pueden encontrar con frecuencia estos
materiales bastante utiles.

Las herramientas actuales basadas en la web no pueden desvincularse de la formacién

del aprendizaje temprano; sin embargo, si las integramos como complemento al proceso



de ensefianza, se ha demostrado que podria incrementar el rendimiento de los
estudiantes.

En base a lo antes descrito la presente investigacion respondio al siguiente problema
general ¢En qué medida el uso de la herramienta Go Animate en 2023 en el centro
educativo inicial Acuarelas del distrito de Magdalena favorece el aprendizaje de los nifios

de 5 afios? Asimismo, respondié a los siguientes problemas especificos:

¢En qué medida la herramienta Go Animate fortalece el contenido conceptual en los
nifios de cinco afios del centro inicial educativo Acuarelas de distrito de magdalena en el

ano 2023?

¢En qué medida la herramienta Go Animate fortalece el contenido procedimental en los
nifios de cinco afios del centro educativo inicial Acuarelas de distrito de magdalena en el

afno 20232

¢ En qué medida la herramienta Go Animate fortalece el contenido actitudinal en los nifios
de cinco afios del centro educativo inicial Acuarelas de distrito de magdalena en el afio

20237

Tuvo como objetivo general demostrar que los alumnos del centro educativo inicial
Acuarelas del distrito del Magdalena que tienen cinco afios aprendieron mas cuando
utilizaron la herramienta. Asi también, tuvo como objetivos especificos: Determinar que
la aplicacion de la herramienta Go Animate fortalece el contenido conceptual en los nifios

de 5 afios del centro educativo inicial Acuarelas de distrito de magdalena en el afio 2023.



Determinar que la aplicacion de la herramienta go animate fortalece el contenido
procedimental en los nifios de cinco afios del centro educativo inicial Acuarelas de distrito

de Magdalena en el afio 2023.

Determinar que la aplicacion de la herramienta go animate fortalece el contenido
actitudinal en los nifios de cinco afos del centro educativo inicial Acuarelas de distrito de

Magdalena en el afio 2023.

Se planteo como Hipotesis general que la utilizacion de la herramienta Go Animate
favorece el aprendizaje en los nifios de 5 afios del centro educativo inicial Acuarelas del

distrito de magdalena en el afio 2023. Ademas, se plantearon como hipotesis especificas

La aplicacion de la herramienta Go Animate fortalece el contenido conceptual en los
nifios de 5 afos del centro educativo inicial Acuarelas de distrito de Magdalena en el afio

2023

La aplicaciéon de la herramienta Go Animate fortalece el contenido procedimental en los
nifios de 5 afos del centro educativo inicial Acuarelas de distrito de Magdalena en el afio

2023.

La aplicacion de la herramienta Go Animate fortalece el contenido actitudinal en los nifios

de 5 afos del centro educativo inicial Acuarelas de distrito de Magdalena en el afio 2023.



La presente investigacion tiene una relevancia significativa a nivel académico dado que
lo antes mencionado justifica la importancia de aplicar ma&s el uso de herramientas
digitales que ofrece la web como complemento a la ensefanza tradicional ya que estas
han demostrado afianzar e incrementar el rendimiento académico de estudiantes en

distintos niveles.

Dentro de las limitaciones de estudio encontramos, la falta de informacion previa
sobre estudios anteriores; poco interés y resistencia por parte de los docentes en querer
aplicar o conocer nuevas técnicas de ensefianza y el poco interés por parte de los padres

o tutores en aplicar la herramienta.

En el primer capitulo se desarrolld el marco tedrico compuesto por antecedentes
nacionales e internacionales, asi como bases teoricas referenciadas en fuentes
bibliograficas, tesis, hemerograficas online y electronicas. Asimismo, se describieron

diversas definiciones conceptuales.

En el segundo capitulo se formuld como hipotesis general demostrar los
beneficios de uso de la herramienta de la web 2.0 go animate en el fortalecimiento del
proceso de aprendizaje de los nifios de cinco afios de la institucion educativa inicial

Acuarelas del distrito de magdalena del mar.

En el tercer capitulo se aplicé un disefio cuasi experimental, el cual tuvo como
muestra a los estudiantes del nivel inicial de cinco afios de la institucion educativa
Acuarelas, se aplicé una lista de cotejo mediante la técnica de observaciéon. Asimismo,

se definieron las técnicas para el procesamiento y analisis de los datos recolectados.



En el cuarto capitulo se hizo un analisis descriptivo de los resultados obtenidos y
se realizé la prueba de las hipotesis planteadas, por medio de las pruebas estadisticas

de Shapiro Wilk, Wilcoxon y U Mann-Withney.

En el quinto capitulo se discutieron los resultados obtenidos, comparandolos con los
antecedentes de la investigacion, se redactaron las conclusiones de la investigacion y

recomendaciones mas considerables que mostro la presente investigacion.

Finalmente, se listaron las fuentes de informacién, estas se clasificaron en fuentes
bibliograficas, hemerografias y electronicas. Asimismo, se colocaron los anexos que son

de relevancia para la investigacion.



CAPITULO I: MARCO TEORICO

1.1 ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

1.1.1 Antecedentes Nacionales

Valega (2020), en su trabajo sobre “Las TIC en el nivel inicial. Implementacion
de Sheppard’s Software en la adquisicién de las nociones matematicas basicas en
estudiantes de 4 y 5 afios de una institucion educativa del distrito de Santiago de
Surco — Lima planteaba como objetivo conocer el grado en que el uso de este
aplicativo facilita la asimilacion de matematicas en los alumnos de cuatro y cinco
afnos. Se aplico el software educativo para realizar un conjunto de observaciones que
permitieran evidenciar que dicho software facilitaba la adquisicion de las nociones
matematicas basicas en los nifios de 4 y 5 afios. La investigacion realizada se basoé
en evaluar durante cuatro semanas la adquisicion de las nociones matematicas
seleccionadas por parte de dos grupos: de control y uno de intervencién, conformados
por 14 nifios de 4 y 5 afios. Para ello se realizé una primera evaluacion (Prueba de
Inicio) en la semana 1, que permitid conocer la situacién inicial en la que se
encontraban los nifios en relacién con las nociones matematicas, y una ultima
evaluacion (Prueba final) en la semana 4, que permiti6 conocer los avances y

alcances de los nifios con relacién a las nociones matematicas. A todos los nifios de



ambos grupos se les aplico las mismas pruebas, pero solo el grupo experimental

utilizaba el software educativo.

La investigacién fue de tipo cuasi experimental porque se implementé un
programa, en el cual se tuvo dos grupos, uno experimental, que usé el software en
compaiiia y con orientacién de la investigadora, y otro de control que siguié trabajando

con las fichas de aplicacion

En sus resultados, demostré que la utilizacién de la herramienta “Sheppard’s
Software" facilitaba o permitia afianzar mejor los conceptos matematicos en los nifios
pequefios en un método distinto al estandar. Esta investigacion concluyo realizando
las evaluaciones de adquisicion de nociones matematicas durante un tiempo de 4
semanas a un grupo de 14 nifios, se llevé a cabo una evaluacion inicial para verificar
el estado actual y una evaluacion final con el propdésito de comprobar si la herramienta

dio resultados.

Buendia (2020), en su tesis “El conocimiento que tienen los nifios de las TIC y su
uso en un aula de cinco afos” planteaba como objetivo describir el conocimiento de los
estudiantes y docentes sobre las Tics.

La metodologia empleada para esta investigacion fue de un disefio cualitativo, ya
permitio explorar y describir lo encontrado para comprender lo hallado. Utilizo un enfoque

mixto exploratorio-descriptivo.



El tiempo empleado para el recojo de la informacion lo realizaron en dos etapas,
una previa de octubre a diciembre del 2018 y luego todo un afio en el 2019. La muestra
estuvo conformada por el total de 24 alumnos; 13 nifios y 11 nifias.

En sus resultados, encontrd que la cultura digital tiene un efecto positivo sobre la
cultura digital de los nifios, por lo que son capaces de utilizar algunos programas con
mas destreza que los profesores y, ademas, les resultan agradables. También descubri6
gue los padres tienen un impacto significativo en esta influencia.

Por otro lado, el conocimiento del docente sobre lo relacionado a TICs se
encuentra limitado a lo presentado en las aulas de ensefianza, por tal motivo justifica
la importancia de aplicar estudios para potenciar la asimilacion de habilidades
basadas en tecnologias en aula especialmente en aquellas que se encuentran
dirigidas a nifios pequefios cinco afnos.

Cuellar (2020) en su tesis “La relacién de los recursos digitales interactivos en
el nivel de logro de la comprension de textos en un grupo de nifios de 5 afios de la
Institucién Educativa Inicial N° 152 “Belén” de la Region Moquegua” presenté como
objetivo determinar la relacién entre la comprensién de textos y las interacciones
digitales en nifios de 5 afios, realiza un estudio empezando por una evaluacion
diagndstica realizado a inicio del afio escolar a los estudiantes, identificando como
principales dificultades el area de comunicacién y conocimiento de las tics. Esta
investigacion tuvo un enfoque cualitativo y dentro de los actores que participaron se
encontraron el docente de nivel inicial con mas de 30 afios de servicio y 25
estudiantes de 5 afios de nivel inicial. Las técnicas que se utilizaron fueron pruebas

de desempeiio y fichas de observacion
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En el desarrollo de su investigacion empleo herramientas como pizarra digital
interactiva, laptop, camara digital, donde los alumnos de un aula de cinco afios
realizaron diferentes dindmicas con el objetivo de lograr incrementar la comprension
de textos, logrando mejorar la resolucion de problemas comunicativos con eficacia.
En sus conclusiones demostré que, en las sesiones impartidas, asi como el uso de
estos conocimientos en el desarrollo de medios visuales de ensefianza tiene un
impacto favorable en el entendimiento y asimilacion de capacidades de manejo y
utilizacion de herramientas tecnoldgicas.

Los resultados obtenidos demostraron que el 100% de estudiantes respondio
de manera satisfactoria al uso de distintos recursos interactivos logrando mejorar la
comprension de textos orales y escritos.

Asimismo, cabe sefialar que estos recursos por si solos no generan
aprendizaje de calidad sino esta de la mano del docente quien con estrategias
adecuadas puede lograr aprendizajes de una manera motivadora e innovadora.

Otero (2019), en su trabajo “El Aula TIC en el nivel inicial. Universidad Nacional
de Tumbes, se trazé como objetivo conocer sobre las tics en las aulas del nivel inicial,
identificar las especificaciones de disefio de una tic y las principales generalidades de
estas. En sus conclusiones, sostiene la iniciativa que las corrientes y pensamientos
pedagodgicos de antafio han quedado en desuso, por lo cual se hace imperante que los
sistemas educativos no se disefien en funcionalidad a dichos, pero tampoco eliminarlos
por completo, si no paulatinamente, debido que las Tics pueden servir como herramienta

de ayuda en el proceso tanto cognitivo como social de los nifios. Concluye que los tics
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ofrecen indiscutiblemente y probadas ventajas en todos los entornos del desarrollo

humano; en especial en la ensefanza.

De acuerdo con los argumentos presentados podemos aseverar que es
importante usar las tics en el nivel inicial ya que son la “sangre” de los nativos digitales
de este siglo; el no considerarlas dentro del proceso de ensefianza aprendizaje es como
ir en contra de lo que hoy el mundo requiere y condenarlos al fracaso en una sociedad

altamente demandante de herramientas tecnolégicas

Tapia (2023) en su tesis Google Classroom y la Competencia Comunicativa en inglés
de estudiantes de primaria-l.E. J.C. Mariategui, Villa Maria Del Triunfo, 2021, se plante6
como objetivo determinar de qué manera el Google Classroom se relaciona con la
competencia comunicativa del idioma inglés en estudiantes del quinto afio de primaria.
La metodologia del estudio fue de disefio no experimental, transversal de tipo aplicado
con un enfoque cuantitativo y un grado de correlacion segun el método cientifico
deductivo. Las herramientas que utilizo fueron cuestionarios sobre dos variables de
investigacion que fueron validadas de forma cruzada y mediante pruebas estadisticas
gue fueron importantes para determinar el resultado. La muestra estuvo conformada por
25 niflos y utilizaron el cuestionario de Likert para las variables estudiadas. En sus
resultados evidencio que la aplicacion del Google Classroom juega un rol fundamental
para mejorar las competencias comunicativas del idioma inglés en los estudiantes del
quinto grado de primaria, repercutiendo positivamente no solo en el logro de los objetivos
y metas de dicha asignatura, sino que ademas repercute en la calidad de los aprendizajes

en los estudiantes.
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1.1.2 Antecedentes Internacionales:

Bricefio et al. (2019), en su estudio “Uso de las Tics en Preescolar: Hacia la
integracion curricular” tuvo como objetivo comprender la utilidad de los tics en el aula
de inicial de un establecimiento escolar, mediante el reconocimiento de intereses,
dominio y experiencia de los maestros y alumnos de la institucion educativa.

La investigacion se realiz6 como un estudio de caso, enmarcado en el paradigma
cualitativo; utilizaron grupos de discusién, encuestas y entrevistas para obtener la
informacion. Tuvo como participantes cinco docentes del grado transicion de una
institucion educativa distrital y 25 estudiantes de preescolar.

En los resultados se encontr6 que los cinco docentes incluian en sus practicas
pedagogias el uso de las TICs. El grupo de docentes demostré una actitud favorable
frente al uso de estas herramientas ya que evidenciaron el impacto favorable de estos
recursos en el aprendizaje de sus estudiantes.

En cuanto a los intereses de los nifios se evidencio que lo que mas les interesa es el
juego, tomar un computador o dispositivo por sus propios medios y explorarlo, para
poder jugar, descubrir y compartir. Asimismo, demostraron experiencia previa en la
utilizacion de programas y dispositivos los cuales habian aprendido en su entrono
familiar

En conclusidn, el estudio demostré que la actividad con las TIC que desplegaban los
docentes de preescolar de la institucion estaba fuertemente determinada por los
intereses de los nifios, que estos ya tenian familiaridad con dispositivos desde

temprana edad y que les resultaban muy faciles y atractivos, por otro lado, los
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docentes utilizaban estas herramientas porque les permitia otras formas de
enseflanza y les permitia crear mejores vinculos de docente a estudiante y de

estudiante a estudiante.

Cedillo (2021) en su tesis “Las TIC como instrumento para el aprendizaje en
nifios de 4 a 5 afos” tuvo como objetivo medir las habilidades digitales en los nifios
de 4 a 5 afos, padres de familia y profesores del centro de educacion inicial “Suefios
de Colores”. La investigacion, fue de un enfoque cuantitativo con alcance descriptivo.

Los participantes fueron 12 nifios en edades de 4 a 5 afos, los 12 padres de
familia debido a que formaban parte del entorno de los nifios y por ultimo cinco
docentes que conformaban parte el centro educativo. La muestra del estudio fue una
muestra intencional debido a que la muestra era muy pequefia lo que los llevo a
seleccionar aquellos que mas convenian mas para la investigacion.

Esta investigacion inicié aplicando la escala para medir las competencias
digitales de los estudiantes de 4 a 5 afios del centro escolar. Asimismo, aplicaron un
cuestionario a todos los profesores pertenecientes al centro escolar. La aplicacion del
cuestionario se considero relevante para medir las habilidades de competencia digital
en los docentes, por ultimo, aplicaron un cuestionario a los padres de familia de cada
alumno.

En sus resultados, demostro que el 72% de los nifios han tenido experiencias
con la utilizacién y aplicacion de dispositivos tecnoldgicos, como las tablets,
computadoras, celulares, y que ademas se encuentran en constante uso de estos,

estando expuesto a contenido audiovisual que puede no ser adecuado para su
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formacién temprana. Por otro lado, los padres de familia y profesores reconocieron el
valor que tiene internet para el aprendizaje personal y profesional, asi como el valor
de la diversidad que ofrece internet (58%; 83%) y aseguraron estar conscientes de
las potencialidades que ofrecen las herramientas digitales (58%; 67%)

Esta investigacion concluyo que los nifios en edad infante, presentan
habilidades y capacidades digitales al estar expuestos a medios digitales, también
demostré que se requiere de la participacién de los maestros y tutores a fin de
aprovechar los beneficios de estas tecnologias para poder desarrollarse

adecuadamente en el aspecto personal y social.

Vargas (2021) en su articulo “Las Tic y su aplicacion en la educacion inicial en
tiempos de pandemia” se traz6 como objetivo estudiar el proceso de aplicacion de las
tics en el proceso de aprendizaje de estudiantes durante la emergencia sanitaria por
COVID - 19, en su metodologia con disefio no experimental.

En sus resultados, planteaba la adopcion de actividades de aprendizaje
relacionados a la aplicacion de habilidades digitales, considerado un hecho inminente
para poder acelerar el paso a un proceso educativo mas actualizado que permitaiera
desempeniarse en los roles a futuro. Concluyd, que existe la necesidad de aplicar las
TIC en la educacioén inicial ya que es un hecho incontrovertible, incluso antes del
confinamiento social y la imposicién de la virtualidad en las practicas pedagdégicas; y
una de las razones de este escenario fue que los nifios de hoy en dia nacen en lo
gue se conoce como era digital o era de la informacion. En consecuencia, a lo antes

mencionado podemos aseverar que las tecnologias han llegado a formar parte del



15

ambiente cotidiano incluso en edades tempranas, y si lo vinculamos a la educacion
inicial el cual es un periodo formativo béasico y fundamental, contribuiria a la

optimizacion del aprendizaje.

Alcivar et al. (2018) en su articulo “Las TIC en el fortalecimiento de las
competencias investigativas y el desarrollo del pensamiento en nifios de 3 a 5 afos”
se traz6é como objetivo estudiar la aplicacion de didacticas afectivas y cognitivas a
través de las tics para poder estimular el pensamiento légico y creativo de los
estudiantes. Concluyo, que la aplicacion de la propuesta abarca la elaboracion de
convenios de cooperacion y sensibilizacion educativa entre entidades y estudiantes,
asi como poner especial énfasis en la importancia y pertinencia del tema con el
objetivo de promover el juicio l6gico y critico de los nifios, orientado a las cualidades

de investigacion y cientificos en los estudiantes desde la etapa de educacion inicial.

1.2 Bases Teodricas

1.2.1 Definicion de Herramienta Go Animate

Caisiguano, H. (2016) define a Go Animate como herramienta que se encuentra
en web que permite crear personajes como dibujos animados, es posible crear historias,
peliculas cortas y se pueden exponer diversos temas segun la necesidad del usuario, la
herramienta permite que los personajes tengan movimiento, habla, masica, distintos
fondos y objetos, asimismo el servicio es gratuito, lo que es mas atractivo ya que no

requiere de inversiéon para su utilizacion.
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1.2.2 Caracteristicas de la herramienta Go Animate:

Facilita la creacion de contenidos en linea sin necesidad de experiencia previa en
disefio ni de instalar programas informaticos; basta con registrarse en el sitio. Los
usuarios solo necesitan un correo electronico para registrarse y la plataforma
inmediatamente muestra las herramientas disponibles para el disefio, asi como un video

ilustrativo de cémo aplicarlo.

La version que se utilizo en la presente investigacion fue la que no tiene costo de
accesibilidad, por tal motivo los estudiantes pudieron hacer uso libre de la herramienta,
en dicha version se brindan opciones necesarias para que las animaciones creadas
posean una caracteristica personal de acuerdo con las especificaciones solicitadas.

Ademas, la herramienta en el caso de que el usuario no comprenda el uso, facilita su

comprension a través de un tutorial que indica el paso a paso se puede llegar a

crear las animaciones deseadas con la guia de este.

Una de sus principales caracteristicas es que se puede elegir como se mueven
los personajes, los objetos y el habla. También se puede afadir contenido personal,
como imagenes, fondos, o incluso nuestras propias caras, si asi lo deseamos. La
herramienta permite al usuario la libertad de como el personaje puede expresarse, da

libertad de incluir imagenes, paisajes, incluso personalizarlo con nuestra imagen.

Esta herramienta puede utilizarse en muchos otros ambitos del conocimiento, pero

si nos concentramos en fortalecer la ensefianza de los estudiantes, seria muy
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beneficioso, porque permite potenciar la informacion que pretendemos transmitir

de una forma muy amena.

Un video de tres o cuatro minutos seria suficiente para reforzar el objetivo que
gueremos conseguir, porque a los nifios les cautiva mas una imagen en movimiento que

una explicacion real y no podemos mantenerlos sentados mucho tiempo.

1.2.3 Ventajas y desventajas de la herramienta Go Animate

Una de las principales ventajas es que su uso no requiere de ser conocedor de
herramientas en linea, de manera bastante sencilla se puede iniciar su utilizacion, esta
herramienta permite crear desde cero y se puede afadir movimientos, gestos y acciones,
incluso es posible subir fotos propias y hacer que los personajes lleven nuestra cara, esto
resulta novedoso al momento de querer reforzar algun aprendizaje y que mejor de

manera ludica y llamativa para los nifios.

La principal desventaja es que al ser una herramienta de la web se requiere tener
conexion a internet y de un equipo tecnoldgico para poder crear y visualizar las

animaciones.

Las herramientas colaborativas como Go Animate pueden ser utilizadas como
instrumentos mediadores entre estudiantes y docentes. Cabe destacar que el uso de las
TIC favorece la diversidad de métodos de aprendizaje, pues es posible elaborarlas segun
las necesidades. De esta forma, se facilita el uso, manejo y comprension de diversos

contenidos desarrollados en los planes de estudio.
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La educacién requiere que los procesos de aprendizaje sean dindmicos para
despertar el interés, la motivacion, la interactividad, la cooperacion y la creatividad en los

estudiantes.

1.2.4 El aprendizaje segun Siemens, Piaget, Vygotsky, Ausubel, Novak,Soler
Para la presente investigacion se centr6 tomando en cuenta a los siguientes

autores:

George Siemens, cofundador y presidente de la empresa Compexive Systems

Inc., propone el conectivismo de la siguiente manera:

El conectivismo es la conexion entre distintas redes que permiten explicar
tanto el conocimiento como el proceso de aprendizaje. Las tecnologias
aumentan nuestra habilidad de interactuar con otros y de realizar diversas
tareas. El conectivismo reconoce la importancia de los dispositivos méviles
como medio para realizar nuestras actividades cotidianas y, ademas, la
tecnologia es central en nuestra distribucion de la identidad, la cognicién y

el conocimiento. (p.26)

Por lo tanto, se entiende al conectivismo como la teoria sobre la cual se sustenta
el aprendizaje basandose en la utilizacion de tecnologias de la informacion, lo cual esta
disponible para la aplicacion en la educacién por la diversidad de dispositivos méviles

gue hoy existen.

Siemens también afirma que el conocimiento se crea y modifica a una escala

mayor que la de cualquier participante humano. Aunque no existe ninguna organizacion
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oficial que pueda afirmar que ha inventado el conocimiento de las redes, debe
tenerse en cuenta a la hora de que las instituciones intenten comprender su

importancia.

El método por el que los colegios, universidades y otras instituciones difunden el
conocimiento ya no es exclusivo de estos. Actualmente, la informacién es abundante y
diversa, las redes sociales y el conocimiento estan conectados al almacenamiento y
procesamiento de bases de datos, y estos dan lugar a plataformas que comienzan a
sustituir a los maestros presentes en el aula por una comunicacion con contenidos
educativos desarrollados para la convivencia virtual. El aprendizaje electronico es cada
vez mas reconocido como alternativa al sistema educativo tradicional que esta siendo

modificado por el aprendizaje virtual y en linea.

El conectivismo nos indica, que la toma de decisiones se apoya en principios que
evolucionan rapidamente porque constantemente se adquiere nueva informacion. Es
esencial saber diferenciar entre la informacion importante y la que no lo es, asi como
ser consciente de como las decisiones tomadas en el pasado han modificado el entorno.
El conectivismo también considera las dificultades a las que se enfrentan muchas

organizaciones cuando se trata de actividades de gestion del conocimiento.

Muchas personas interactian y afiaden sus diversas formas de conocimiento a
lo que se considera un vasto ecosistema de conocimientos. Segun este marco, el
aprendizaje es un proceso que cambia con el tiempo en el que se conectan grupos de

informacion especializada. Estas conexiones son las que permiten a las personas
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aprender, comprender y tomar decisiones en las sociedades actuales,
identificando las principales necesidades, en una sociedad cambiante y globalizada.
Para que se considere aprendizaje, la informacién debe estar conectada a los

individuos y situaciones adecuadas.

A continuacion, veremos las ideas rectoras de la conectividad de George Siemens.

e “Ladiversidad de puntos de vista es esencial para el aprendizaje y el conocimiento”.

Las plataformas virtuales fomentan comunicacion multidimensional y anima a los

estudiantes a recibir retroalimentacion de sus compafieros y profesores.

e “Conectar nodos especializados o fuentes de conocimiento es el proceso de

aprendizaje”.

Segun Siemens, la teoria se desarrolla como un sistema de red donde los nodos
(alumnos), puntos de interseccion de los elementos, recepcionan y emiten informacion y

experiencia propia de la formacion.
e “Aparatos no humanos capaces de aprender”.

Hay muchas maneras de que alumnos y profesores se comuniquen, incluso a traves
de artilugios y tecnologia artificial, que empieza a cobrar importancia como modo de
difusion del conocimiento. Pero es crucial tener siempre presente que debe haber
sistemas de supervision y apoyo que ayuden al alumno en este proceso de

aprendizaje.
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“Para promover el aprendizaje continuo, hay que alimentar y mantener las

relaciones”.
Los medios virtuales necesitan mantenimiento y supervision.

“Una habilidad crucial es la capacidad de ver conexiones entre temas, nociones y

conceptos”.
Este principio consiste en poder generar interaccion entre los alumnos y docentes.

“El objetivo de todas las actividades de aprendizaje conectivista es la actualizacion,

es decir, la informacion precisa y actualizada.”.

El saber fluye via redes y como tal la retroalimentacion puede realizarse por

diferentes direcciones.

"Las propias decisiones son procesos de aprendizaje. Al decidir qué informacion
aprender y como interpretarla se tiene en cuenta una realidad cambiante. Una
decision correcta hoy puede ser incorrecta mafana debido a los cambios en el

entorno informativo que influyen en la toma de decisiones.”.

El célebre bidlogo Piaget, al que se le atribuye la fundacion de la epistemologia
genética y que realiz6 importantes aportaciones al estudio de la infancia y a la
formulacion de una teoria constructivista del aumento del intelecto, se basa en la
interrelacion entre sujeto y objeto, define el conocimiento como consecuencia de
estimulos del medio fisico, razén por la cual la adquisicibn del conocimiento es

permanente y esta se complementa para formar esquemas mentales que conforme el
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nifio tenga mayor experiencia e interaccion con su entorno podra construir esquemas

mas complejos.

Conceptualizando el aumento cognitivo como un reacomodo gradual de procesos
mentales resultantes del proceso de maduracién fisica y la propia vivencia del sujeto
con el medio ambiental. Planteaba que los infantes elaboran una compresion del
entorno que esta a su alrededor, experimentando diferencias entre lo que conocen y
lo que develan en su ambiente, ajustando sus precepciones como conclusion de estas
relaciones. Brindando caracteristicas corporeas al desarrollo cognitivo propias de los
seres humanos, y el lenguaje como una consecuencia del proceso de conocimiento y

adquisicion de los conocimientos de desarrollo cognitivo.

Gran parte de su trabajo explota la posibilidad de describir e inferir las diversas
formas del pensamiento humano desde el proceso de conceptualizacion hasta

alcanzar mayores niveles de elaboracién y alcance de estos.

La competencia imprescindible para Piaget es como se piensa o enfoca los
problemas y las soluciones que la misma respuesta al problema, esto se denomina

desarrollo cognitivo y esta delimitado por la etapa en la que se encuentre el infante.

Los principales estados del desarrollo del intelecto aceptados por Piaget abarcan:

- “Sensorio- motriz (0-2 afios)”: Segun Piaget (1968), empieza con la llegada al
mundo del infante, donde este proceso describe el aumento de reflejos, los que
iran modificAndose hasta convertirse en una complicada conformacién de

esquemas que inicia desde la interrelacién con la realidad, que le permitira



23

reconocer el yo del mundo exterior”. En esta etapa, comienza con las
actividades relacionadas a los reflejos innatos, permitiéndole al sujeto
desarrollar diversos esquemas relacionadas a la coordinacion, que
posteriormente se transformaran en procesos intelectuales, que dan lugar al
aumento de un comportamiento voluntario y explotacién de caracteristicas que
le permiten una imagen de la realidad. La capacidad del infante se observa en
un momento donde aprende a preconcebir el mundo como un lugar de objetos,
siendo un gran avance en su etapa inicial, ademas en el plano afectivo también

se observa un progreso.

Operaciones que implican lo concreto (2-11 afios). En este punto, Piaget

distingue dos fases de concepcion.

Segun Piaget (1896), la primera fase (2 a 7 afios) esta marcada por la formacion
de una funcion simbdlica, en la que el nifio empieza a utilizar ideas sobre
hechos u objetos que adn no son visibles. Todavia no tienen la capacidad de
razonar, por lo que toman decisiones basadas en el instinto. Los bebés pueden
emplear diversas técnicas de representacion, como el habla, el juego
metaférico, el esbozo y la imaginacion. En este entorno, el lenguaje
experimentard un crecimiento asombroso, ayudando tanto a crear
adquisiciones significativas como a servir de herramienta para el futuro

desarrollo cognitivo.

Segun Piaget (1986) la segunda fase (7—11 afios) caracterizado por un periodo
reversible de esquemas operatorios, y operaciones concretas del nifio, ademas

se observa un avance en los aspectos conductuales, evitandose dejar llevar
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por apariencias perceptivas. Esto les hace considerar las opiniones de los
demds y establecer relaciones cooperativas entre las personas. Ademas, en
esta fase se evidencia la presencia de un pensamiento reversible pero

concreto. Se comienza a desarrollar una moral independiente.

Ademas, el mismo autor considera las “Operaciones formales (12 afios en el
futuro)” definidas como el periodo de desarrollo del pensamiento formal que
engloba las habilidades y operaciones anteriores. El pensamiento es
estructurado, interno y reversible. El conocimiento cientifico es un componente
de las operaciones. Se diferencian por generar hipotesis y argumentar
propuestas sin tener en cuenta los objetos. La preadolescencia es cuando esta
etapa se desarrolla y empieza a integrarse sistematicamente con otros

aspectos.

Las principales conclusiones de estas etapas son las siguientes: Primero, la
inteligencia es una caracteristica propia del ser humano, segundo, la inteligencia es
una herramienta indispensable para poder adaptarse al medio. Piaget considera que
el génesis, el crecimiento y la consolidacion del aumento cognitivo tienen lugar en

estados de equilibrio dinamico.

Cada una de estas etapas crea un equilibrio cualitativamente distinto,
permitiendo una caracterizacion particular del desarrollo cognitivo en cada sujeto vy,

segun el autor, cumplen con ciertas caracteristicas:

e La secuencialidad implica que los estadios se adquieren en el mismo orden, es

decir, se desarrolla de manera gradual y complementaria (que es fundamental y
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se incluye en la nueva estructura), haciendo imposible el salto de etapas, debido
a que no serian légicamente posibles.

e ‘“Integraciéon”: Cada etapa implica reestructurar e incorporar las etapas anteriores
en una nueva, teniendo en cuenta las estructuras anteriores, o que permite una
estabilidad mas segura y una acomodacion medioambiental avanzada.

e “Estructura en conjunto”: Independientemente del dominio al que se apliquen, las
etapas de Piaget estan totalmente constituidos por el comportamiento de los
sujetos. En consecuencia, un sujeto en un entorno predeterminado debe
demostrar sus propios procesos de pensamiento en cada uno de sus
competencias en los que patrticipe.

e “Descripcion logica” Segun Piaget, un lenguaje l6gico-matematico es la mejor
manera de representar las estructuras del pensamiento. Conceptualizado como la
agrupacion de operaciones logicas que permiten la unidon y conjuncion de

pensamientos légicos especificos.

Segun la tesis de Piaget, el desarrollo de la inteligencia innata es consecuencia
de cuatro factores, entre ellos el crecimiento del infante en términos de maduracion
fisicay juicio psicolégico. La experiencia, que es un componente crucial del desarrollo
cognitivo; la transmision social, que subraya el hecho de que ningln mensaje o
comportamiento nuevo se incorpora al sujeto a menos que éste active las estructuras
previas necesarias para procesarlo y asimilarlo; y, por ultimo, el factor de equilibrio,
gue permite la busqueda interna de nuevos niveles y reorganizaciones del equilibrio
mental. niveles y reorganizaciones del equilibrio mental tras cada cambio cognitivo

provocado por un estimulo externo o interno (Piaget, 1968), A pesar de que se cree
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gue la maduracion contribuye considerablemente a la estabilidad interindividual y a la

secuencialidad en el proceso de desarrollo, este aspecto no se investiga a fondo.

Segun Piaget, el desarrollo del intelecto se produce gradualmente a través de
la accion individual, aunque el entorno social también tiene un impacto significativo.
Aunque el orden de las fases es universal e inmutable, no determina el resultado,
aunque puede acelerar o ralentizar el desarrollo de las etapas a determinadas

edades.

Call y Marti (2001) describen el tercer elemento, la experiencia, la cual puede
adoptar varias formas. En primer lugar, que involucraria la repeticion de las acciones
sobre determinados objetos. La experiencia fisica es una segunda categoria de
experiencia, caracterizado por un proceso de abstraccion mediante el cual un
individuo puede distinguir una caracteristica de las demas, que son ignoradas.
Finalmente, la experiencia légico-matematica es una tercera categoria. El
conocimiento que se obtiene en este contexto proviene de caracteristicas
relacionadas a objetos con los que se relaciona, asi como acciones sobre estos

mismos.

Para determinar las etapas del desarrollo cognoscitivo a través de los factores,
el cuarto es el mas importante. La equilibracion que se localiza entre la experiencia
fisico y social y la maduracion, es un componente esencial del desarrollo, segun
Piaget. (Editores colectivos, 1991) La equilibracion, segun Piaget, es un elemento que
organiza los tres primeros en un conjunto coherente y se compone de respuestas del

sujeto frente a perturbaciones externas afectivas o anticipadas, donde el propdsito
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del autorregulador es que las acciones se dirijan a un objetivo especifico para poder

evaluar el logro de este.

Por el contrario, la adaptacién implica cambiar la organizacion actual para
adaptarse al medio ambiente. Dado que los nuevos estimulos pueden poner en
peligro la coherencia interna del esquema, se produce una situacion de acomodacion.
Es un proceso que va en contra de la asimilacion. El sujeto puede restructurar
cognitivamente su aprendizaje descritas anteriormente aplicando los siguientes
métodos. Ambos procesos tienen la oportunidad de interactuar entre si a través del
proceso de equilibracion, que en este caso se refiere al control sobre la asimilacion y

la acomodacion.

Aunque la acomodacion y asimilacion son propias de la persona, las relaciones
gue sostienen entre ambos difieren. De esta manera, el desarrollo de la relacion
asimilacion-acomodacion esta estrechamente relacionada con la evolucion cognitiva
e intelectual. Un conflicto cognitivo ocurre cuando se altera por la alteracién del
equilibro entre estas etapas y el propio desarrollo cognitivo del sujeto presentados
por Piaget. En este conflicto, el sujeto comenzara a plantearse interrogantes sobre
los problemas aun no conocidos para establecer un equilibrio entre los aspectos
cognoscitivos de la realidad. Por lo tanto, una persona no puede descender a un

estadio inferior desde un estadio especifico.
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Vigotsky, uno de los pioneros de la psicologia del desarrollo y psicélogo ruso
de ascendencia judia, fue también uno de los fundadores de la neuropsicologia de la
era soviética. Su teoria difiere de la de Piaget en que sostiene que las interacciones
ambientales conducen al desarrollo cognitivo. Vygotsky considera que el entorno es
el grupo de principios y normas que se establecen en una sociedad y una cultura. A

este enfoque la denominan teoria socio cultural, donde el individuo esté limitado por

la sociedad y cultura, razén por la cual se genera una diferenciacion cultural
gue justifique la capacidad cognitiva entre que a diferencia de Piaget no solo esta en

funcidn del estadio en la que este el individuo.

Para Ausubel (1963), psicélogo y pedagogo estadounidense, lo define de la

siguiente manera:

El aprendizaje significativo es un proceso por medio del que se relaciona la
nueva informacion con algun aspecto ya existente en la estructura cognitiva de
un individuo y que sea relevante para el material que se intenta aprender. La
comprensioén o capacidad de entender claramente lo aprendido es un elemento

importante del aprendizaje significativo. (p.30)

Por tanto, el aprendizaje esta relacionado con experiencias, hechos u objetos y
tiene una implicacion afectiva para relacionar aprendizajes anteriores con nuevos
conceptos. En la teoria del aprendizaje significativo se considera que el aprendizaje se
construye mediante un proceso evolutivo donde los conceptos que se tienen interactian

con unos nuevos modificandose o reorganizandose, asimismo, el considera que es
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necesario que se debe tener predisposicion para aprender de manera significativa.
Ausubel clasifica el aprendizaje en tres categorias: representativo, conceptual y

preposiciones.

Joseph Novak, cientifico estadounidense, complementa la teoria de
Ausubel y reconoce que la principal competencia del maestro es conocer al
alumno a través de una evaluacion de sus conocimientos previos por tal motivo

desarrollo la herramienta de mapa conceptual para poder conectar conceptos.

Por ultimo, Soler (2006) en la teoria del constructivismo, sostienen lo siguiente:

El constructivismo retoma las premisas epistemoldgicas del paradigma
“interpretativo” y las aplica al aprendizaje, considerado una actividad
cognoscitiva del aprendiz, quien organiza y da sentido a la experiencia
individual. De manera sucinta, el constructivismo es la creencia de que los
estudiantes son los protagonistas en su proceso de aprendizaje, al construir

Su propio conocimiento a partir de sus experiencias. (p.29)

Por tanto, el constructivismo se entiende como una teoria que pretende explicar
la naturaleza del conocimiento humano, la idea principal de la teoria es que el aprendizaje
humano se construye en la mente de las personas, elaborando nuevos significados a

partir de experiencias y ensefianzas anteriores.
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1.2.5 Tecnologias de lainformacidén y comunicacion (TIC)

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion, se les puede definir como un
conjunto de herramientas, recursos o software digitales que permite a las personas
acceder a la informacion rapidamente con el objetivo de poder procesarlo y crear
conocimiento sobre un tema especifico. Asimismo, le permite alojar, investigar e
interactuar a través de distintos dispositivos tecnolégicos, entre los cuales se pueden

mencionar televisores, radios, computadoras, teléfonos moviles, tabletas, etc.

Segun Mezadra y Bilbao (2010), citado en Pérez y Telleria (2012), las TIC son
consideradas como un conjunto de herramientas tecnologicas que proporcionan
informacion y posibilitan produccion de todo tipo de informacion en funcién de los
intereses propios del individuo. Ademas, promueven el desarrollo de habilidades
humanas como la capacidad de crear, producir y comunicar informacion a traves de estos

medios tecnoldgicos.

Por otro lado, Jaramillo et al. (2015) sefala que “el concepto de TIC comprendera todas
aquellas tecnologias o recursos digitales (...) utilizadas con el propésito de comunicar,
crear, guardar y gestionar informacion en situaciones de ensefanza y aprendizaje”
(p.222).Por lo antes expuesto, que las TIC son herramientas que facilitan el acceso de
informacion a los estudiantes para generar una comunicacion directa e instantanea,
ademas, permite fortalecer distintas habilidades en los estudiantes facilitando su proceso
de aprendizaje. Por lo tanto, se puede aseverar que las TIC nos permite conocer las
funciones de las herramientas digitales y desarrollar habilidades a partir de los beneficios

gue nos otorgan.
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Funciones

En primer lugar, Mayta y Ledn (2009) afirman que las TIC permiten la expresion y la
produccién, es decir, permiten expresarse creativamente por medio de dibujos,
redaccion, creacion de presentaciones, desarrollo de paginas web y creacién de juegos
o videojuegos, que pueden ser utilizados por programas, editores, blogs, etc. Ademas,
Fernandez (2010) sefiala que las TIC son un medio de comunicacion a traves del cual
los estudiantes pueden comunicar sus ideas de manera creativa utilizando herramientas

como graficos y presentaciones virtuales.

En segundo lugar, las TIC son medios de comunicacion que promueven el intercambio
de ideas, pensamientos y el trabajo colaborativo, lo que fomenta la adquisicion de nueva
informacion. Esto se puede lograr mediante videoconferencias, videollamadas y
videoconferencias, entre otras formas (Mayta y Leon, 2009). Ademas, permite a los
estudiantes compartir sus propios contenidos con otros a través de plataformas virtuales

como blogs, wikis, foros y paginas web (Fernandez, 2010).

En tercer lugar, segun Mayta y Ledn (2009) y Fernandez (2010), mencionan que las TIC
tienen como objetivo ofrecer a los estudiantes nuevos entornos de aprendizaje, lo que
permite adquirir nuevas oportunidades de aprendizaje a través de estos entornos
virtuales. Ademas, segun estos autores, es un método educativo que tiene como objetivo
facilitar el seguimiento del aprendizaje y la actividad ladica porque permite crear

aprendizajes significativos, creativos, entretenidos y motivadores.
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En resumen, los autores mencionados coinciden en sus ideas respecto a las funciones
de las TIC de las cuales podemos destacar que son un medio o recurso donde las
personas interacttan, creando contenido, facilitan la comunicacién y trabajo colaborativo.
Ademas, aportan de manera positiva el proceso de evaluacién y seguimiento de los

estudiantes por parte del docente.

1.2.6 E-Learning en la Educacion
Rosemberg (2001) menciona que el e-learning es el uso de las tecnologias de
la informacién y comunicacion que contribuyen al mejoramiento del aprendizaje
permitiendo almacenar, actualizar y distribuir informacion de manera inmediata a
través de la red y computadoras. Por otro lado, Martinez (2008) menciona que el e-
learning tiene tres aspectos importantes a considerar: las tecnologias (software que
brinda soporte a los procesos de aprendizaje), los contenidos y los servicios (tutores

o docentes).

1.2.7 Las Tic y la educacion infantil

Las nuevas generaciones (nativos digitales) interacttan con diversas
tecnologias desde una edad temprana, lo que les permite construir conocimientos de
una forma creativa, rapida y didactica, ademas de permitirles una interaccibn mas
inmediata que en el pasado. Actualmente vivimos en una cultura en la que los medios

tecnoldgicos son parte de la cotidianidad.
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Sanchez, (s.f.). Las TIC en educacién infantil (Expresion y Comunicacion). p.
218. afirma: “Las nuevas tecnologias no son sélo un medio de comunicacion,
constituyen una importante herramienta de cambio de la sociedad que transforma los

hébitos de la persona y las estructuras sociales”.

1.2.8 El rol docente en Educacion Inicial
El rol docente puede definirse como la funciéon que desempefia un maestro en
una escuela o nido que lo impulsa al desarrollo integral de diversas capacidades y
habilidades de los nifios. Ademas, el maestro emplea una variedad de métodos y

recursos apropiados que ayudan a los nifios a desarrollar aprendizajes significativos.

Segun Rodriguez y Ruiz (2018), el papel del maestro consiste en establecer un
vinculo afectivo con los nifios, acompafarlos en su proceso de aprendizaje y desarrollo
integral, promoviendo su desarrollo social, afectivo, fisico y cognitivo. Asimismo, el papel
del maestro es crear espacios o0 ambientes favorables que permitan el fortalecimiento de
las capacidades de los nifios, tomando en cuenta su etapa evolutiva, su contexto, sus

posibilidades, sus potencialidades y la condicién en la que viven.

Con lo mencionado anteriormente el rol docente en el nivel inicial es muy importante, ya
gue permite que el nifio se desarrolle fortaleciendo sus habilidades y capacidades.
Asimismo, brindandole recursos que permite un proceso de aprendizaje de manera

significativa.
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1.2.9 Competencias de un Docente en la educacioén Inicial

Antes de iniciar con esta descripcion, es importante mencionar el concepto de
competencia, para ello se interpretara el termino desde el punto de vista de Sanchez
(2012), quien nos menciona que las competencias son un conjunto de capacidades,
habilidades, destrezas, actitudes y conocimientos que una persona adquiere a lo largo
de su vida y que pone en practica en determinadas situaciones de la vida cotidiana. De
esta manera, el autor nos indica que, si se hace referencia a las competencias en
educacion, estas pueden referirse a la persona con una formacion integral, en otras
palabras, maestros que contengan dentro de su formacion habilidades en el area

cognitiva, psicomotora y afectiva.

Asi también, el autor Lopez (s.f) citado en Sanchez (2012), menciona que hay

once competencias que el docente de educacion preescolar debe poseer:

Competencia 1: El docente debe realizar su planificacion de actividades atendiendo la
diversidad cultural, linguistica y el ritmo de aprendizaje de sus alumnos, es decir, en el
momento de crear su programacion debe integrar las capacidades, habilidades o
intereses que el nifio posee, asi como respetar las diferencias individuales o grupales en

el aula, con la finalidad de permitir la construccion de aprendizajes.

Competencia 2: Es indispensable que el docente sepa hacer uso del tiempo, los
materiales didacticos y el ambiente de manera eficiente, favoreciendo el aprendizaje; es
decir, el docente debe utilizar el tiempo para abarcar los contenidos, aprovechar los

materiales de trabajo en el aula y utilizar de manera 6ptima todos los ambientes del
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colegio para atender las necesidades o intereses de sus alumnos con la finalidad de

motivarlos.

Competencia 3: Producir en el aula un clima participativo, cordial y cooperativo a través
de las interacciones, es decir, la docente debe fomentar el didlogo y el respeto por las
opiniones de los comparieros y el adulto, la libertad de expresién y la participacion,

fomentando una convivencia positiva entre todos los miembros del aula.

Competencia 4: El docente debe ser autoreflexivo, de esa manera podra reflexionar
sobre su practica docente de acuerdo con los resultados que obtuvo, para ello se realiza
una autoevaluacion con la finalidad de que pueda mejorar su intervencion como docente

y adaptar sus metodologias de ensefianza.

Competencia 5: Es importante que el docente realice un registro de informacion que le
permita evaluar el avance de sus alumnos de acuerdo con sus etapas de desarrollo y, a

partir de ello, verificar sus avances o dificultades.

Competencia 6: El docente debe mostrar una actitud de compromiso, respeto y
flexibilidad con sus colegas, mostrandose con disposicion a escuchar y dialogar sobre
los aspectos a mejorar y proponiendo soluciones en base a estrategias para mejorar la

organizacion de la institucion educativa.

Competencia 7: Se constata que un docente que motiva a los padres de familia a
integrarse en las acciones pedagogicas que fomenta la escuela es un aspecto positivo,

esto con el propdsito de que puedan incluirse como parte fundamental en el proceso de
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aprendizaje de sus hijos, brindandole informacion sobre el desarrollo y el avance de sus

logros.

Competencia 8: Un docente tiene que continuar en constante aprendizaje porque esto
implica asistir a capacitaciones, diplomados o llevar cursos, fortaleciendo de esta manera

su formacién profesional con el objetivo de mejorar su practica docente.

Competencia 9: Es el manejo de las tecnologias de informacién dentro de su practica
educativa, adquiriendo nuevas herramientas educativas, las cuales le permitan

enriquecer el aprendizaje de sus alumnos y su desempefio como docente.

Competencia 10: Un docente tiene que ejercer un compromiso ético profesional, es decir,

practicar valores como la responsabilidad y la puntualidad dentro del entorno laboral.

Competencia 11: Es importante que un docente manifieste el dominio de conocimiento
hacia el desarrollo y el aprendizaje infantil, empleando metodologias innovadoras

enfocadas en desarrollar las capacidades que propone en curriculo.

Por lo tanto, es importante destacar que un maestro competente debe asumir
responsabilidades como desarrollar habilidades tecnoldgicas, ser empatico, sociable,
creativo y facilitar ambientes y contenidos de aprendizaje. Ademas, debe ser un
mediador y comprender las etapas de desarrollo de los nifios para ayudar a los

estudiantes a aprender.

1.2.10 El rol del docente en el uso de las TIC
El rol del docente en la actualidad ha evolucionado con la aparicion de las distintas
herramientas y recursos que nos brinda las distintas tecnologias. Esta evolucion ha

impactado no solamente los procesos de ensefianza, sino que ha cambiado también los
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procesos de aprender de los estudiantes. Los docentes se han ido adaptando a los
cambios y ha adquirido nuevas competencias tecnoldgicas para atender las nuevas
necesidades de los estudiantes. Hay muchos docentes que han apostado por
transformar sus practicas educativas; sin embargo, alin existen docentes que se resisten
al cambio, ignorando el uso de las TIC en la docencia, disminuyendo el impacto positivo

gue puede generar en los estudiantes (Vifials y Cuenca, 2016).

Por lo antes expuesto, el docente debe asumir este nuevo reto con la finalidad de
potenciar su formacion docente y empoderarse de estas nuevas tecnologias digitales

gue son facilitadores del proceso ensefianza- aprendizaje.
1.3 Definicion de Términos Basicos:

Definicion de aprendizaje: El aprendizaje se define el proceso mediante el cual se
adquiere, se comprende y finalmente se aplica una informacion que nos ha sido
enseflada. Este proceso provoca un cambio en la conducta del individuo que

adquiere la informacion.

Go Animate: Es una herramienta web que permite crear animaciones en formato
video de forma facil y divertida. Se distingue por el hecho de que se presenta en

forma de dibujos animados para nifios.

Plataforma: Una plataforma es un programa el cual se instala en un servidor, y se
utiliza para administrar, distribuir y controlar las operaciones de aprendizaje a

distancia o e-learning de una institucién u organizacion.
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Proceso Ensefianza-Aprendizaje: Son actividades cognitivas constructivas las
cuales tienen el propésito que es aprender, son las secuencias de acciones

destinadas a alcanzar dicho propdésito.

Web: La palabra se refiere al universo del universo Wide Web, incluye los sitios web,

la informacién y los servicios.

Web 2.0: Son lugares que existen dentro de la web y permiten difundir informacion
entre los distintos dispositivos que estan vinculados, estas aplicaciones sirven de
ayuda ya que se actualizan conforme los individuos las utilizan, absorbiendo y
mezclando informacion de distintas fuentes incluidos los cibernautas, permite crear

efectos de red a través de una arquitectura de participacion

Dimension conceptual: Son todas las herramientas que se utilizan para procesar
la informacidén de manera relevante de acuerdo con las expectativas humanas, las

habilidades individuales y las necesidades de una situacion concreta.

Dimension procedimental: Consiste en realizar una actividad o resolver un

problema teniendo en cuenta los antecedentes.

Dimension actitudinal: Son el conjunto de estimulos, componentes afectivos,
comprension y regulacién de los procesos emocionales que estan implicados al

momento de ejecutar acciones o en la busqueda de solucion de problemas.
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CAPITULO II: HIPOTESIS Y VARIABLES

2.1 Formulacién de hipétesis principal y derivada

2.1.1 Hipotesis General
e Demostrar los beneficios de uso de la aplicacion web 2.0 Go Animate en su proceso
de aprendizaje del centro educativo inicial Acuarelas del distrito de Magdalena

e 2.1.2 Hipotesis especificas

e “La Aplicacion de la herramienta de la web 2.0 Go Animate fortalece el
contenido conceptual en los nifios de 5 afios del centro educativo inicial

Acuarelas del distrito de Magdalena”.

e “La aplicacion de la herramienta de la web 2.0 Go Animate fortalece el
contenido procedimental en los nifios de 5 afios del centro educativo inicial

Acuarelas del distrito de Magdalena”

e “La aplicacién de la herramienta de la web 2.0 Go Animate fortalece el
contenido actitudinal en los niflos de 5 afios del centro educativo inicial

Acuarelas del distrito de Magdalena”.



2.2 VARIABLES Y DEFINICION OPERACIONAL

Operacionalizacion de las variables

Tabla 1 Variable Independiente
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Definicién

Variables Dimension Indicadores
conceptual
Aplicacion de la Conocer la
herramienta de la  herramienta y su Conocimiento del Herramientas
web 2.0 Go implementacion en software multimedia.
Animate el aula.
Plataforma
educativa
Tabla 2 Variable Dependiente
. Definicion . . .
Variables Dimension Indicadores
Conceptual
Conocimiento de la
Conceptual herramienta Go
Animate
Conocer el Aplicacion de la
Proceso de proceso de herramienta Go
aprendizaje en los aprendizaje en los Animate
nifios de 5 afos nifios de 5 afios Procedimental

en la actualidad.

Actitudinal

Interaccion alumnos-
Herramienta Go
Animate
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CAPITULO Ill: METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Disefio Metodolégico

La investigacion tiene un enfoque cuantitativo, porque permiti6 medir la
implementacion del uso de la herramienta Go Animate. Es de tipo aplicada, porque
permite conocer los beneficios de aplicacién del de la herramienta Go Animate a los
alumnos en la primera etapa de formacion escolar y lo atractivo que repercute para el
proceso del aprendizaje activo mediante la interaccion con los nifios. El nivel de la
investigacion descriptiva porque permite describir las ventajas, bondades del uso de la

herramienta Go Animate en el proceso de aprendizaje.

El disefio de la investigacion es experimental del tipo cuasiexperimental
con dos grupos, (GC) y (GE), mediante la aplicacion con un grupo de control y un grupo

experimental, para el analisis respectivo de las variables.

La herramienta GO ANIMATE TOOL (X) se utilizé s6lo con el grupo experimental
(GE) en una de las aulas de la institucién, mientras que una segunda version de la lista
de comprobacion se aplicé a ambos grupos. Dos grupos de nifios del aula de 5 afios se
organizaron como grupo de control (GC) y grupo experimental (GE), respectivamente,

durante la ejecucién de la investigacion.
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Figura 1 Disefio Metodoldgico

Donde:
GE= Grupo experimental
GC= Grupo control
01y 02 = observaciones al grupo experimental
X= Aplicacion de la herramienta go animate
01y 02 = observaciones del grupo control

3.2 Disefio Muestral

Ramirez (1997) establece que la muestra censal es aquella donde todas las
unidades de investigacion son consideradas como muestra. De alli, que la poblacion a

estudiar se precise como censal por ser simultaneamente universo, poblacion y muestra.

Se trabajo con una muestra censal de 20 nifios, se realizo de forma practica,
teniendo en cuenta dos clases de nifios de 5 afios. El centro educativo inicial Acuarelas

del distrito de Magdalena del Mar. Bajo los siguientes criterios de inclusion:

> Alumnos que asistan al colegio regularmente
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> Que firmen los padres o apoderados el consentimiento informado.

3.3 Técnicas parala recoleccién de datos

Hernandez Sampieri (2006) define al disefio cuasiexperimental como “los disefios
cuasi experimentales también manipulan deliberadamente, al menos, una variable
independiente para observar su efecto y relacion con una o mas variables dependientes,
so6lo que difieren de los experimentos puros en el grado de seguridad o confiabilidad que
pueda tenerse sobre la equivalencia inicial de los grupos”. En los grupos
cuasiexperimentales los sujetos no se asignan al azar a los grupos ni se emparejan, sino

gue dichos grupos ya estan formados antes del experimento.

Para la presente investigacion se llevo a cabo una prueba previa tanto al grupo

experimental como al grupo de control.

Al grupo experimental se realizé el tratamiento con la variable independiente y al
grupo control con la manera tradicional de ensefianza. Finalmente, se aplicé una lista de
cotejo, con la finalidad de contrastar la hipotesis. Luego, se recolectaron los datos para

el andlisis de la variable independiente y respectivo tratamiento.
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3.4 Técnicas estadisticas para el procesamiento de la informacion

Para la presente investigacion se realiz6 la prueba de U de Mann-Whitney que es
la mas popular de las pruebas para el estudio de muestras independientes. Es la
alternativa no paramétrica a la comparacion de dos promedios independientes a través
de la t de Student. Se utiliza cuando se desea efectuar la comparacion de dos grupos en
quienes se les ha medido una variable cuantitativa continua que no tiene una distribucion

normal o cuando la variable es de tipo cuantitativa discreta.

Asimismo, Segun Novales (2010), menciona que “la prueba de Shapiro -Wilk se
emplea para contrastar normalidad cuando el tamafio de la muestra es menor a 50
observaciones. EI método consiste en comenzar ordenando la muestra de menor a
mayor valor, obteniendo el nuevo vector muestral. Cuando la muestra es como maximo
de tamafno 50, se puede contrastar la normalidad con la prueba de Shapiro-Wilk,
procediéndose a calcular la media y la varianza muestral. Se rechaza la hipotesis nula
de normalidad si el estadistico Shapiro-Wilk -W- es menor que el valor critico
proporcionado por la tabla elaborada por los autores para el tamafio de la muestra y el

nivel de significancia dado” (p87).

Finalmente, los datos se analizaron con el programa estadistico SPSS, que

muestra graficos y la distribucidén de frecuencias de la variable comportamiento.
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3.5 Aspectos éticos

La presente investigacion cumplio los principios bésicos para su ejecucién, se
protegio la privacidad de los alumnos, se baso6 de acuerdo con la ley de la proteccion de
datos N° 29733 cuyo objeto es garantizar el derecho fundamental a la proteccién de
los datos personales previsto en el articulo 2 numeral 6 de la Constitucion Politica del
Peru. En base a lo antes descrito, se contd con el consentimiento por parte los padres
por tratarse de menores de edad. La investigacion, por otra parte, respeta la autoria de
las citas y referencias de la investigacién. De igual modo se realizo el trabajo de acuerdo

con las normas APA, séptima edicion.
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CAPITULO IV: RESULTADOS

4.1 Resultados Descriptivos

Seguidamente, se observan los resultados descriptivos de las tres dimensiones
estudiadas: conceptual, procedimental y actitudinal; conseguidos mediante el Software

SPSS”.

Tabla 3 Resultados Analisis Descriptivo

Estadisticos descriptivos

APRENDIZAJE PRETEST POSTEST
Desv. Desv.
grupos N Media  Desviacion Media Desviacion
CONTROL 10 1.09 0.16 1.05 0.10
EXPERIMENTAL 10 0.96 0.11 0.00 0.15

El en pretest del grupo control obtuvo una media 1,09 puntos, y para el grupo
experimental se obtuvo un puntaje de 0,96 lo que resulta en una diferencia reducida en
ambos grupos, mostrando similitud de ambos grupos en el instante de aplicar el pretest”.
Por otra parte, se evidencia que la media para el grupo control es de 1,05 y el grupo
experimental es de 0.0 lo que nos permite observar que existio un aumento en el segundo
grupo. Con ello se pudo evidenciar que el grupo experimental logré una diferencia

significativa en las tres dimensiones con el uso de la herramienta Go Animate
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Dimension 1: Conceptual

Tabla 4 Resultados de la dimensidn conceptual

Estadisticos descriptivos

CONCEPTUAL PRETEST POSTEST
Desv. Desv.
grupos N Media Desviacion Media Desviacién
CONTROL 10 1.00 0.24 0.90 0.21
EXPERIMENTAL 10 0.83 0.22 0.00 0.00

En estos resultados se pudo evidenciar que en el pretest se logré6 una media de 1,00
para el grupo control, mientras que en el grupo experimental de obtuvo 0,83 lo que
permitio evidenciar la poca diferencia entre ambos al momento de aplicar la prueba. En
cambio, se observd que para la aplicacion del Postest se logré en el grupo control un
resultado de 0.90, mientras que el grupo experimental logréo 0.00 evidenciando una
diferencia significativa luego de la utilizacion de la herramienta Go Animate en la

dimension conceptual.
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Dimensién 2: Procedimental

Tabla 5 Resultados descriptivos de la dimensién procedimental

Estadisticos descriptivos

PROCEDIMENTAL PRETEST POSTEST
Desv. Desv.
grupos N Media Desviacion Media Desviacion
CONTROL 10 1.19 0.18 1.15 0.18
EXPERIMENTAL 10 1.15 0.19 0.02 0.13

En la dimension procedimental el grupo control en el pretest consiguié una media de 1,19
mientras que el grupo experimental consiguid una media de 1,15 esto nos permitio
observar poca diferencia en ambos grupos. Por el contrario, se evidencio que para el
postest el grupo control consiguié una media de 1.15 y el grupo experimental consigui6
una de 0.02, lo que demostro que existido una mejora importante, es decir los participantes

mostraron destreza en la utilizacion de la herramienta Go Animate.

DIMENSION 3: ACTITUDINAL

Tabla 6 Resultados descriptivos de la dimensidn actitudinal

Estadisticos descriptivos

ACTITUDINAL PRETEST POSTEST

Desv. Desv.
grupos N Media Desviacion Media Desviacion
CONTROL 10 1.08 0.21 1.10 0.13

EXPERIMENTAL 10 0.89 0.22 0.03 0.28
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En la tabla seis en el grupo control alcanz6 una media de 1.08 y el grupo
experimental una media de 0.89 lo que nos demostr6 poca diferencia en los resultados
entre ambos grupos. Por otro lado, en el postista el grupo control alcanz6 una media de
1.10 a diferencia de la del grupo experimental que fue de 0.03 ,los alumnos manifestaron
interés, buena actitud y predisposicién para la utilizacién de la herramienta Go Animate

lo que evidencia el fortalecimiento del aprendizaje en dicha dimension.

4.2 Prueba de Hipoétesis

Se aplico la prueba de normalidad y un punto de corte de 0,05 a la hipotesis. Esta
prueba permitia el uso de pruebas paramétricas y no paramétricas, y se utilizo la prueba
de Shapiro Wilk porque ni el grupo control ni el grupo experimental tuvieron mas de 20

participantes. Los resultados se muestran a continuacion:

Tabla 7 Prueba de Normalidad para la prueba de Hipotesis

Shapiro-Wilk
Grupos _ .
Estadistico gl Sig.
CONTROL 0.794 10 0.9
DIF_CONCEPTUAL
- EXPERIMENTAL 0.923 10 0
DIF PROCEDIMENTAL CONTROL 0.914 10 1.15
- EXPERIMENTAL 0.964 10 0.02
DIF ACTITUDINAL CONTROL 0.805 10 1.1
- EXPERIMENTAL 0.908 10 0.03
CONTROL 0.93 10 1.05

DIF_APRENDIZAJE
- EXPERIMENTAL 0.856 10 0
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Como se puede observar, las puntuaciones del grupo experimental en la prueba
de normalidad fueron inferiores a 0,05, lo que rechaza la idea de que las pruebas no

paramétricas se distribuyan normalmente.

Debido a los resultados, se realizaron las pruebas no paramétricas U de Mann

Whitney y Wilcoxon, teniendo en cuenta un margen de error inferior a 0,05 (5%).
4.3 Prueba de Hip6tesis General

HO: “La utilizacién de la herramienta de la web 20 Go Animate no favorece el proceso de
aprendizaje en los nifios de 5 afos del centro educativo inicial Acuarelas del distrito de

Magdalena en el afio 2023”.

H1: “La utilizacion de la herramienta de la web 20 Go Animate favorece el proceso de
aprendizaje en los nifios de 5 afios del centro educativo inicial Acuarelas del distrito de

Magdalena en el afio 2023”.

Tabla 8 Prueba T de student muestras emparejadas

Diferencias emparejadas
95% de intervalo de

Desv. . Sig.
grupos . Desv. confianza de la t gl :
Media Desviacion Error . diferencia (bilateral)
promedio . .
Inferior  Superior
CONTROL 0.04 0.16 0.05 -0.08 0.16 0.743 9 0.476

EXPERIMENTAL -0.09 0.22 0.07 -0.25 0.06 -1.381 9 0
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Respecto al siguiente cuadro se muestra que el grupo control alcanz6 un puntaje
de 0.476 mientras que el grupo experimental fue de 0.000, donde p_valor <0.050 lo que

nos indica que hay desigualdad entre el pretest y postest.

Como resultado, se puede afirmar que el uso de la herramienta Go Animate
fortalece considerablemente el aprendizaje de los nifios de cinco afios del centro
educativo inicial Acuarelas, ya que en cada una de las dimensiones analizadas se logré

un resultado favorable en el grupo en el cual se aplico la herramienta.

4.4 Prueba de Hipotesis Especifica 1:

HO: “La Aplicacion de la herramienta de la web 20 Go Animate no fortalece el contenido
conceptual en los nifios de 5 afios de la institucion educativa Acuarelas del distrito de

Magdalena”.

H1: “La Aplicacién de la herramienta de la web 20 Go Animate fortalece el contenido
conceptual en los nifios de 5 afios de la institucion educativa Acuarelas del distrito de

Magdalena”.

Tabla 9 Prueba de Wilcoxon dimensidon conceptual

Grupos Pos-Pre
CONTROL z -1,000°
Sig. 0.317

asintética(bilateral)

EXPERIMENTAL Y4 -1,510°

Sig. 0.001
asintotica(bilateral)
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Segun la tabla nueve, se pueden apreciar discrepancias en los resultados entre el
pretest y postest con un valor de 0.001 para el grupo experimental, lo que valida la
hipotesis alterna y rechaza la hip6tesis nula. En resumen, se confirma que la herramienta
Go Animate tuvo un impacto positivo en la dimensién conceptual en los nifios de 5 afios
del centro educativo inicial Acuarelas del distrito de Magdalena. Se evidencia que la
herramienta si fortalecid el aprendizaje en dicha dimension luego de las sesiones

impartidas al grupo experimental.

Tabla 10 Prueba U de Mann Whitney y Dimensién conceptual

PRETEST POSTEST
U de Mann-Whitney 33.000 37.000
z -1.589 -1.296
Sig. asintotica(bilateral) 0.112 0.002

De la tabla diez se puede observar que los puntajes para el pretest fueron de 0.112
Mientras que para el postest fueron de 0.002. Como resultado, es posible afirmar que el
uso de la herramienta Go Animate en alumnos de 5 afos del centro educativo inicial

Acuarelas del distrito de Magdalena afectd significativamente su dimensién conceptual.

Finalmente, podemos confirmar que el uso de la herramienta Go Animate con los
estudiantes de 5 afios de la escuela tiene un buen impacto en la dimension del

estudiante.
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Se obtuvieron resultados positivos con la implementacion de la herramienta en los

estudiantes de 5 afios del centro educativo inicial Acuarelas del distrito de Magdalena.

Prueba de hipotesis especifica 2:

HO: “La aplicacién de la herramienta de la web 20 Go Animate no fortalece el contenido
procedimental en los nifios de 5 afios de la institucion educativa Acuarelas del distrito de

Magdalena”.

H1: “La aplicacion de la herramienta de la web 20 Go Animate fortalece el contenido
procedimental en los nifios de 5 afos de la institucion educativa Acuarelas del distrito de

Magdalena”.

Tabla 11 Prueba de Wilcoxon dimensidon procedimental

Grupos Pos - Pre

CONTROL z -,378
Sig. 0.705
asintética(bilateral)

EXPERIMENTAL z -1,378
Sig. 0.003

asintética(bilateral)

Como se puede observar en el cuadro anterior hay disparidad entre el pretest y postest

con un p valor 0.003 que posibilita admitir la hipotesis alterna de investigacion planteada.

En consecuencia, se puede aseverar que la tercera dimension estudiada fue afectada de
modo positivo con la aplicacion de la herramienta Go Animate en los nifios de 5 afios del

centro educativo inicial Acuarelas del distrito de Magdalena.
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Tabla 12 Prueba U de Mann Whitney y Dimensién procedimental

PRETEST POSTEST
U de Mann-Whitney 26.500 40.000
z -1.869 -0.816
Sig. asintotica(bilateral) 0.062 0.004

En el cuadro adjunto, se presentan los logros obtenidos donde se puede observar una
diferencia importante entre el pretest con una puntuacion de 0.062 y en postest de 0,004
los que nos permitié afirmar que la dimension procedimental del estudiante se vio
afectada positivamente con el uso de la herramienta Go Animate en los nifios de 5 afos

del centro educativo inicial Acuarelas del distrito de Magdalena.

Asimismo, esto demostré que los estudiantes durante el desarrollo practico pudieron
realizar ejercicios de comunicacion con mayor facilidad con la herramienta en el grupo

experimental.
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Prueba de hipotesis especifica 3:

HO: “La Aplicacion de la herramienta de la web 20 Go Animate no fortalece el contenido
actitudinal en los nifos de 5 afos del centro educativo inicial Acuarelas del distrito de

Magdalena”.

H1: “La aplicacion de la herramienta de la web 20 Go Animate fortalece el contenido
actitudinal en los nifos de 5 afos del centro educativo inicial Acuarelas del distrito de

Magdalena”.

Tabla 13 Prueba de Wilcoxon Dimensién actitudinal

Grupos Pos-Pre

CONTROL z -,378
Sig. 0.705
asintética(bilateral)

EXPERIMENTAL z -1,378
Sig. 0.003

asintética(bilateral)

En estos resultados se evidencia diferencias importantes entre el pretest y postest con

un p_ valor 0.003 para el grupo experimental que acepta la hipétesis alterna.

Finalmente podemos confirmar que la dimension actitudinal del estudiante se vio
afectada positivamente con la aplicacion de la herramienta Go Animate en los nifios de

5 afos del centro educativo inicial Acuarelas del distrito de Magdalena.
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Tabla 14 Prueba U de Mann Whitney y Dimensién actitudinal

PRETEST POSTEST
U de Mann-Whitney 26.500 40.000
z -1.869 -0.816
Sig. asint6tica(bilateral) 0.062 0.002

En el cuadro adjunto se evidencian los logros obtenidos y donde se puede observar una
diferencia significativa entre el pretest con una puntuacion de 0.062 y en postest de 0,002
Esto nos permiti6 afirmar confirmar que el uso de la herramienta a los alumnos de 5 afios
del centro educativo inicial Acuarelas del distrito de Magdalena tiene un impacto

beneficioso en la dimensién actitudinal del estudiante.
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CAPITULO V: DISCUSION

Con el estudio realizado se pudo demostrar que el programa Go Animate fortalecio el
aprendizaje de los estudiantes de cinco afios, admitiendo la hipoétesis alterna con un p-
valor de 0,000, donde se tuvo especialmente en cuenta las habilidades, valores y
actitudes de los estudiantes. Los resultados son comparables a los encontrados por
Valega (2020) Las Tic en el nivel inicial, aplicacion del programa Sheppard para ensefiar
a alumnos de cuatro y cinco afios conceptos matematicos fundamentales. En su trabajo
se trazé como objetivo precisar de qué manera el uso de la herramienta Shepart Software
posibilitaba el aprendizaje de matematicas basicas en los participantes. En sus
resultados, mediante la observacion demostré que la utilizacion de la herramienta
Sheppard Software a catorce nifios permitid6 mejorar el aprendizaje del 29% que se
observo al inicio en los estudiantes del grupo de control, al 86% que se logré con el grupo
experimental luego de aplicar la herramienta a los cinco indicadores que considero para

su investigacion.

Estos resultados son similares a los planteados en la presente investigacion
porque se obtuvo una diferencia favorable en el grupo experimental mediante la

aplicacion de una herramienta que permitié mejorar el aprendizaje.
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Cuellar (2020) realiz6 otro estudio sobre este tema y tuvo como objetivo encontrar
la relacion entre los recursos digitales interactivos y la comprensién de textos en un grupo
de nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N° 152 Belén de la region de
Moquegua. El objetivo del estudio fue determinar si el uso de estos recursos mejoraba el
nivel de comprensién de los estudiantes. Los resultados mostraron que el cien por ciento
de los 25 estudiantes parte del estudio mejordé su comprensién de textos después de
utilizar los recursos interactivos (medido en una prueba de salida), en comparacion con
el veinticinco por ciento al inicio del estudio (medido en una prueba de entrada). Ademas,
cada sesion incluyo un tema motivador relacionado con la asignatura y actividades que
integraban el contenido, lo que permitid a los estudiantes procesar la informaciéon y

formarse su propio objetivo de aprendizaje.

Ademas, fue posible comparar el antes y el después de las interacciones con la
herramienta, lo que mejord la asimilacion por parte de los estudiantes y los convirtio en
los principales beneficiados porque demostraron mayor interés en interactuar con ella
participando y desarrollando la clase de manera mas activa. Finalmente, el trabajo
presentado demostro que el recurso digital seleccionado fortalecié significativamente el

aprendizaje en los estudiantes que participaron en esta investigacion.

Este estudio también guarda relacién con la presente investigacion dado que se
demostré que los estudiantes mejoran la comprension de textos cuando utilizan

herramientas interactivas para afianzar sus conocimientos.
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Finalmente, podemos concluir que los antecedentes presentados guardan relacion con
la presente investigacion dado que se evidencio que la utilizacion de distintas
herramientas interactivas que nos brinda la web permite reforzar el aprendizaje o
asimilacion en estudiantes de nivel inicial, asimismo, se demostré que los estudiantes
contaban con buena actitud, predisposicion, y conocimientos previos con las distintas

herramientas.
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CONCLUSIONES

Primera: La prueba de Wilcoxon revel6 una diferencia significativa entre el pretest y
el Postest del grupo experimental con una significacion de 0,000, lo que indica que el
uso de la plataforma Go Animate fortalecio el aprendizaje de los alumnos del centro
educativo inicial Acuarelas. En consecuencia, se comprueba que la herramienta Go
Animate fortalecié el aprendizaje en los estudiantes de cinco afios de dicha
institucion. Esto permitird a los docentes dentro del desarrollo de las sesiones de

clase y actividades de aprendizaje incursionar con la aplicacion de la herramienta.

Segunda: En cuanto a la dimensién conceptual, se encontré una mayor valoracion
en la grupo experimental tras la prueba U de Mann Whitney, con un p-valor de 0.001,
lo que nos permite aceptar la hipbtesis alterna y afirmar que la herramienta Go
Animate fortalecio el aprendizaje en los alumnos de cinco afios del centro educativo

inicial Acuarelas Magdalena del Mar.En consecuencia se podria incluir dentro del
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desarrollo metodolégico del docente un espacio para la retroalimentacién de los
estudiantes luego de la utilizacion de la herramienta.

Tercera: Conforme ala dimension procedimental se evidencié una mejora en el grupo
experimental con una significancia asintética del 0,003 con respecto al grupo de
control cuya significancia fue del 0,705, el resultado demostr6 que la herramienta
fortalecio esta dimension en los estudiantes de cinco afios del centro educativo inicial
acuarelas de magdalena del mar. En ese sentido en el momento de las evaluaciones
el docente podria realizar las calificaciones partiendo de la utilizacion de la

herramienta para realizar el trabajo aplicativo de la docencia.

Cuarta: Respecto a la dimension actitudinal la aplicacion de la herramienta Go
Animate fortalece esta dimension, ya que el grupo experimental consiguidé una
significancia de 0,003 con respecto al grupo de control cuya significancia fue de 0,705
lo que evidencia una predisposicion por parte de los estudiantes para utilizar la
herramienta. Los docentes tienen la posibilidad de utilizar la herramienta para
desarrollar el aprendizaje colaborativo entre los estudiantes en diferentes sesiones

en el desarrollo sus actividades de aprendizaje.

Quinta: La utilizacion de herramientas como Go Animate son recursos interactivos
gue contribuye a fortalecer aprendizajes en los nifios en edades tempranas, puesto
gue los nifios de generaciones actuales tienen mayor contacto con las nuevas

tecnologias; constituyendo actividades de su entorno de vida.
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RECOMENDACIONES

Primera: A la institucion Acuarelas aplicar la plataforma interactiva Go Animate
con sus docentes realizando capacitaciones previas al inicio escolar, con la
finalidad que estos conozcan y dominen el uso y manejo de la herramienta.
Segunda: Se sugiere al profesorado del nivel inicial a aplicar la plataforma Go
Animate en el taller de cuentacuentos, ya que permite que los estudiantes
entiendan y expresen mejor lo desarrollado en clase y lo mas importante lograr
mayor atencion y placer por el aprendizaje.

Tercera: A los docentes implementen nuevas herramientas interactivas a la
institucion dado que se ha demostrado que la utilizacion de estas permite
fortalecer el aprendizaje significativo y atractivo para su formacion integral.
Cuarta: A los padres, acompafiantes y tutores en casa a relacionarse con esta
herramienta para que puedan reforzar en sus nifios aprendizajes desde casa, para
ello se recomienda capacitaciones coordinadas con la institucion para lograr

mayor reforzamiento en el logro del aprendizaje.
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TITULODE LA _ APLICACION DE LA HERRAMIENTA GO ANIMATE PARA EL FORTALECIMIENTO DEL PROCESO DE APRENDIZAJE EN NINOS DE
TESIS: CINCO ARIOS DE EDUCACION INICIAL DEL CENTRO EDUCATIVO ACUARELAS EN EL ARO 2023
AUTOR(ES): FUCHS BARRAZA PATRICIA

PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLE 1: Aplicacion de la herramienta

de laweb 2.0 go animate

Problema general

Objetivo general

Hipétesis general

DIMENSIONES

INDICADORES

METODOLOGIA

Enfoque: Cuantitativo

. . . Tipo: Aplicada
cEnuepeadele | ool | Lauiacionvea
hzrramienta go hgrramiema go herramienta go Herramienta d?SCEIptlva. _

animate fortalece el animate fortalece el animate favorece el T multimedia D|s_eno: Exper'n_m‘antal ;

aprendizaje en nifios aprendizaje en los aprendizaje en los Conocimiento del software Unidad de andlisis: Estudiantes
‘ iy o IE Acuarelas
de 5 afios del centro niflos de 5 afios del nifios de 5 anos dg_l
c e Lo centro educativo inicial
educativo inicial centro educativo inicial Acuarelas del distrito
Acuarelas del distrito | Acuarelas del distrito de magdalena en el Platafo_rma Poblacién: 20 estudiantes
de magdalena en el de magdalena en el afio 2023 educativa
2l ? 2l T "
afio 20237 afio 2023 VARIABLE 2: Proceso de aprendizaje en
nifos de cinco afios
Problem jetiv Hipotesi
oblemas Objetivos Hipotesis DIMENSIONES | INDICADORES INSTRUMENTO
especificos especificos especificas
¢En qué medida la|Determinar que la La aplicacion de la Para las dos variables:
herramienta Go | aplicacion de la h pic G
Animate fortalece el | herramienta [o] erramienta Go Acnica: fi id
9 Técnica: ficha de observacion

contenido conceptual
en los nifios de cinco
afos del centro
educativo inicial
Acuarelas de distrito
de Magdalena en el
afio 2023?

¢En qué medida la
herramienta go
animate fortalece el
contenido
procedimental en los
nifios de cinco afios
del centro educativo
inicial Acuarelas de
distrito de Magdalena
en el afio 2023?

¢En qué medida la
herramienta go
animate fortalece el
contenido actitudinal
en los nifios de cinco
afios del centro
educativo inicial a
Acuarelas de distrito
de Magdalena en el
afio 2023?

animate fortalece el
contenido conceptual
en los nifios de 5 afios
de la institucion
educativa Acuarelas de
distrito de magdalena
en el afio 2023.
Determinar que la
aplicacion de la
herramienta Go
Animate fortalece el
contenido
procedimental en los
nifos de cinco afios de
la instituciéon educativa
Acuarelas de distrito de
magdalena en el afio
2023.

Determinar que la
aplicacion de la
herramienta Go
Animate fortalece el
contenido  actitudinal
en los nifios de cinco
afios de la institucion
educativa Acuarelas de
distrito de magdalena
en el afio 2023

Animate fortalece el
contenido conceptual
en los nifios de 5 afios
del centro educativo
inicial Acuarelas de
distrito de Magdalena
en el afio 2023

La aplicacion de la
herramienta Go
Animate fortalece el
contenido
procedimental en los
nifnos de 5 afio del
centro educativo inicial
Acuarelas de distrito
de Magdalena en el
afo 2023

La aplicacion de la
herramienta Go
Animate fortalece el
contenido actitudinal
en los nifios de 5 afios
del centro educativo
inicial Acuarelas de
distrito de Magdalena
en el afio 2023

Conceptual

Actitudinal

Procedimental

Conocimiento de
la herramienta
Go Animate

Aplicacion de la
herramienta Go
Animate

Interaccion
alumnos-
Herramienta Go
Animate

Tomando como escala:

-Siempre
- Aveces
- Nunca

Figura 2 Matriz de Consistencia
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO MEDIANTE JUCIO DE EXPERTOS

Estimado Especialista: Mg. Silvia Milagros Flores Fernandez

Como tengo conocimiento de su destacada trayectoria académica y profesional, me permito designarlo
como JUEZ EXPERTO para llevar a cabo una revision minuciosa del contenido del instrumento utilizado
para recolectar datos. (J. Flores)

1. Cuestionario () 2. Guiade Entrevista() 3. Guiade Focus Group ()

4. Guia de Observacion (x)

Les comparto la matriz de consistencia y el instrumento de mi tesis para su revision detallada.
Ademas, quisiera destacar que mi enfoque es el siguiente:

1.Cualitativo () 2. Cuantitativo (X) 3. Mixto ()

Estos resultados de la evaluacién seran utilizados para determinar si el contenido del instrumento es valido
para mi proyecto de tesis de posgrado.

Titulo del proyecio de APLICACION DE LA HERRAMIENTA GO ANIMATE PARA EL
tesis: FORTALECIMIENTO DEL PROCESO DE APRENDIZAJE EN NINOS DE
CINCO ANOS DE EDUCACION INICIAL DEL CENTRO EDUCATIVO
ACUARELAS EN EL ANO 2023

Linea de investigacion: Tecnologia Educativa

Santa Anita, 25 de julio de 2023
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CALIFICACION
CATEGORIA 1 5 3 1
N? {:u.mp]e con el Bajo nivel Moderade Nivel Alto nivel
criterio
1. SUFICIENCIA: Los ftems no son | Los ftems miden _SE deben
. . incrementar
suficientes para | algiin aspecto dela \ .
- - i iyl algunos items para | Los ftems son
Los items que pertenecen a una | medir la dimensicn, pero no .
. : f - P poder evaluar la suficientes
misma dimensién son dimensién o corresponden ala ) .
- A - s dimensidn
suficientes para chtener la indicador. dimensidn total.
. . completamente
medicion de ésta.
2. CLARIDAD: El item requiere
varas Se requiere una El item es

El item se comprende

El item no es

madificacionss en el
uso de las palabras

modificacidn muy
especifica de

entendible,
tiene semantica

ficilmente, es decir su claro. de acuerdo con su o
sintictica y semantica son significado o porla :]gu nos de Iﬂ? y sintaxis
adecuadas. ordenacion de las erminos del ftem.  [adecuada.
mismas
3. COHERENCIA El item se
. . . _ El ftem tiene una encm_antra
) _ o El item no tiene | El item tiene una moderada con la relacionado
El item tiene relacion logica relacion légica | relacién tangencial | .. e . |conla
con la dimensién o indicador [ con la dimensién | con la dimensidn. IMENsION qUE E5t3 | o ension o
. midiendo o
gue esta indicader que
estd midiendo.
El item puede ser | El item tiene alguna E] ftem es
eliminado sin que | relevancia, pero El item es relevante y
4, RELEVANCIA se vea afectada la | otre item puede importante, es decir debe ser
medicidn dela estar incluyendo lo | debe ser incluido. incluida.

dimension

gue éste mide.




Mombresy Apellidos:

[Silvia Milagros Fernandez Flores

SEXD: Hombre (] Mujer[x |} Edad 41(afios)
Profesion: Ingeniero

Especialidad: Computacion e Informatica

Grado Académico Magister

Afios de experiencia: 10 afios

Carge que desempefia actualmente: Docante

Institucion donde labora: USMP

Firma:

71
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Mombre del
Instrumento N
molivo de Aprendizaje
evaluacion:
ﬁ:;tt?; :]Zlnm Patricia Fuchs Barraza
Variable Aprendizaje
o o - Observaciones
2 B g g
8 = g 2 | tota |¥O
e ﬁ = B recomendaciones
= [=] [H]
Dimension / te @ W &
Indicador ms
01
Describe los conceptos
c dad basicos del métedo
Apacidades | pjeptifico i
conceptuales 4 4 4 16 Instrumento aplicakls
|dentifica dizsefios de
investigacion
D2
Esquemafiza disefios de 4 4 4 16 Instrumento anlicskle
Capacidades | investigacion :
precedimentales | Elabora instrumentos de )
investigacian 4 4 4 16 Instrumento aplicable
D3
. Muestra interés por
S;ﬁﬂﬁﬁi?:; aprender nuevos 4 4 4 16 Instrumento aplicable
contenidos
Eszrl?drzz'y Mg Silvia Fernandez Flores
Aplicable 21 (%) NO () OBSERVADO {)
Cl)'\m)hﬂ" 0
Firma: h
\

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO




73

JUICIO DE EXPERTO
Estimado Especialista: Mg. Elio Cabanillas Rincon

Dado su impresionante historial académico y profesional, me permito designarlo como el JUEZ EXPERTO
encargado de examinar exhaustivamente el instrumento de recoleccion de datos.

2. Cuestionario () 2. Guiade Entrevista() 3. Guia de Focus Group ()

4. Guia de Observacion (x)

Les comparto la matriz de consistencia y el instrumento que he preparado para mi tesis. Les pido que la
revisen detenidamente. También quiero mencionar que mi tesis tiene un enfoque especifico.

1.Cualitativo () 2. Cuantitativo (X) 3. Mixto ()

Esta evaluacién permitira determinar si el instrumento que utilizaré en mi proyecto de tesis de posgrado
es valido en cuanto a su contenido.

Titulo del proyecio de APLICACION DE LA HERRAMIENTA GO ANIMATE PARA EL
tesis: FORTALECIMIENTO DEL PROCESO DE APRENDIZAJE EN NINOS DE
CINCO ANOS DE EDUCACION INICIAL DEL CENTRO EDUCATIVO
ACUARELAS EN EL ANO 2023

Linea de investigacion: Tecnologia Educativa

Santa Anita, 25 de julio de 2023

RUBRICA PARA LA VALIDACION DE EXPERTOS




CALIFICACION
CATEGORIA 1 5 3 1
N? {:u.mp]E con el Bajo nivel Moderado Nivel Alto nivel
criterio
1. SUFICIENCIA: Los items no son | Los items miden Se deben

suficientes para

algiin aspecto de la

incrementar algunos

Los items son

Los items que pertenecen auna | medir la dimension, perono | items para poder cuficientes
misma dimensidn son dimension o corresponden ala evaluar la dimension
suficientes para obtenerla indicador. dimensién total. completamente
medicidn de ésta.
2. CLARIDAD: El item requiere
varias ) -
Se requiers una El item es

El item se comprende

El item no es claro.

modificaciones en el
uso de las palabras
de acuerdo con su

modificacién muy
especifica de algunos

entendible,
tiene semantica

facilmente, es decir su sintactica o de los términos del | y sintaxis
- significado o porla |,
¥ semantica son adecuadas. s item. adecuada.
crdenacion de las
mismas
3. COHERENCIA El ftem se
El item tiene una encuentra

El item tiene relacion ldgica con
la dimensidn o indicador que
estd

El item no tiene
relacion logica con
la dimension

El item tiene una
relacion tangencial
con la dimension.

moderada con la
dimension que esta
midiendo

relacionado con
la dimension o
indicador que
esta midiendo.

4. RELEVANCIA

El item es esencial o
importante, es decir debe ser
incluido

Elitem puede ser
eliminado sin que
sevea afectadala
medicidn de la
dimensidn

El item tiene alguna
relevancia, peroe otro
item puede estar
incluyendo lo que
éste mide.

El item es
importante, es decir
debe ser incluido.

El item es
relevante y
debe ser
incluido.
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Mombresy Apellidos:

Elio Cabanillas Rincon

75

Sexo: Hombre [X] Mujer ( i Edad 54_(afios)
Profesion: Ingeniero
Ezpecialidad: Sistemas
Grado Académico Magister
Afios de experiencia: 18 &fios
Cargo que desempefa actualmente: Docente
nstitucion donde labora: UShP
Firma:
< A /
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MNombre del
Instrumento .
maotivo de Aprendizaje
evaluacion:
Autor del .
Instrumento Patricia Fuchs Barraza
Variable Aprendizaje
= - - Observaciones
2 2 g g
o 2 = @ total | Y@
‘G = o > a .
= 5 = a recomendaciones
. = =] [T
Dimensicn / . b o (w4
, tems
Indicador
D1
Describe los concepios
Capacidades basicos del metodo
{:anp{:eptuahgs cientifico 4 4 4 16 Instrumento aplicable
Identifica disefios de
investigacion
D2
Eszqguematiza disefios de 4 3 3 14 Instrument
Capacidades | invesligacion oaplicable
procedimentales | Elabora instrumentos de 4 4 4 16 Instrurnent
investigacion oaplicable
D3
. Muestra interés por
Capacidades aprender nUevos 4 3 4 15 Instrument
actitudinales contenidos oaplicable
Nombres y Elie Cabanillas Rincén
Apellidos:
Aplicable Sl (X) MO ) OBSERVADOD ()
e _/( /
Firma: - ~7 7

Fs

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO
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JUICIO DE EXPERTO

Estimado Especialista: Mg. Luz Toribio Valqui

Dado su impresionante historial académico y profesional, me permito designarlo como JUEZ EXPERTO
para examinar minuciosamente el contenido del instrumento de recoleccion de datos.

3. Cuestionario () 2.Guiade Entrevista() 3. Guia de Focus Group ()

4. Guia de Observacion (x)

Les comparto la matriz de consistencia y el instrumento que he elaborado para mi tesis, les pido
que la revisen detenidamente. También quiero informarles que mi trabajo se enfoca en...

1.Cualitativo () 2. Cuantitativo (X) 3. Mixto ()

La evaluacion de los resultados sera utilizada para comprobar la fiabilidad del instrumento en relacién a mi
proyecto de tesis de posgrado.

Titulo del proyecio de APLICACION DE LA HERRAMIENTA GO ANIMATE PARA EL
tesis: FORTALECIMIENTO DEL PROCESO DE APRENDIZAJE EN NINOS DE
CINCO ANOS DE EDUCACION INICIAL DEL CENTRO EDUCATIVO
ACUARELAS EN EL ANO 2023

Linea de investigacion: Tecnologia Educativa

Santa Anita, 25 de agosto de 2023



RUBRICA PARA LA VALIDACION DE EXPERTOS

78

CATEGORIA

CALIFICACION

1

WNo cumple con el
criterio

Bajo nivel

Moderado Nivel

Alto nivel

1. SUFICIENCIA:

Los items que pertenecen a una
misma dimension son
suficientes para obtenerla
medicidn de ésta.

Los items no son
suficientes para
medir la
dimension o
indicador.

Los items miden

algiin aspecto de la
dimensidn, pero no

corresponden ala
dimension total.

Se deben
incrementar
algunos items para
poder evaluar la
dimensién
completamente

Los items son
suficientes

2. CLARIDAD:

El item se comprende
facilmente, es decir su
sintictica v semantica son
adecuadas.

El item no es
claro.

El item requiere
varias

madificaciones en el
uso de las palabras

de acuerdo con su

significado o por la

ordenacién de las
mMismas

Se requiere una
modificacion muy
especifica de
algunos de los
terminos del ftem.

El item es
entendible,
tiene semantica
¥ sintaxis
adecuada.

3. COHERENCIA

El item se

. . encuentra
. . . , El item tiene una ;
Elitem no tiene | El item tiene una moderada con la relacionado
El item tiene relacidn logica relacién Isgica | relacion tangencial (.. C. o - . |conla
con la dimension o indicador | con la dimensién | con la dimensidn. e 4 dimensidn o
: midiendo o
gue esta indicador que
estd midienda,
4. RELEVANCIA El item puede ser | El item tiene alguna El ftem es
eliminado sin que | relevancia, pero El item es relevante y
Elitem es esencial o se vea afectadala |otro item puede importante, s decir debe ser
importante, es decir debe ser | medicién de la estar incluyendo lo | debe ser incluido, incluido

incluido

dimension

gue éste mide.
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Mombre del
:_:g;ﬂ;":gm Aprendizaje
evaluacion:
i
ﬁiﬁ?ﬂ.ﬂm Patricia Fuchs Barraza
Variable Aprendizaje
Observaciones
Suficie | Clarida | Cohere | Releva | . yio daci
ncia d ncia ncia ;ecomen acione
Dimension | items
Indicador
iy
Describe los conceptos
c dad basicos del método X 4
apaciiades | cientifico
concepluales
Identifica disefios de 4
investigacion
D2
c idad Esquemaliza disefios de % 4
apacldades | jnyestigacion
di tal
proce ?EH e Elabora instrumentos de X 4
investigacion
D3
Capacidades Muesira inferés por
actitudinales aprender nuevos X 4
contenidos
ES‘:?I?JE;F Luz Y'rene Toribic Valqui
Aplicable S0 NO () OBSERVADO ()
Firma: A g
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Nombres v Apellidos: Luz Yrene Toribio Valgui
Sexo: Hombre () Mujer (x)Edad (afios)
Profesion: Bachiller en Educacion Secundaria
Especialidad: Licenciatura en Lengua v literatura
Grado Académico Magister en Gestion e Innovacion Educativa
MMagizter en Tecnologia educativa v Competencias Digitales
Afiog de experiencia: 13 afios
Cargo que dezempefia Diocente de Pregrado v Posgrado
actualmente:

Institucion donde labora:

UsMP

Firma:

-

\f{:‘ f.'f]:p)
( j“%%"’@_' '
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ANEXO 3:

MANUAL PLATAFORMA GO AN'"MATE

Crear cuenta del docente

1. Ingresa al enlace goanimate.com (este enlace te direccionara a vyond; que es el nombre

actual de la aplicacion).

/ Nueva pestafia x W\

&} ‘ [ goanimate.com

[l goanimate.com

Q, goanimate.com - Blsqueda de Google

[ youtube.com/watch?v=h93igS5MZWM - (2) Cémo crear una cuenta en Goanimate.com - YouTube
Q, goanimate.com gratis en espafiol - Blsqueda de Google

Q. goanimate.com studio espafiol

Google

Busca en Google o escribe una URL

{=

2. . Haces click en prueba gratis y te enlazara directamente para realizar tu registro.

Soluciones Escaparate Recursos Blog Precios Apoyo Iniciar sesién Prueba gratis

Hacer medios que se muevan

Mueva a su audiencia a la accién. Aumente el compromiso, la retencién, la motivacién y la conversion
utilizando medios enriquecidos creados simplemente con Vyond. Vyond esta cambiando la forma en que el
mundo se comunica, un video a la vez.

®

Mas informacién Pruébalo gratis




3. Necesitas llenar el formulario con todos tus datos personales

VYUN n ¢Ya tienes una cuenta? INICIAR SESION

Registrate

’ . ’ FI’St name Last name
Pruébenos gratis por 14 dias _

iNo se requiere informacion de la tarjeta de Company name

crédito!
Puesto de trabajo v
H =~ Work phone
o)
< N Bolivia .
‘ﬂ Work email © s -]

- -

woA
'D@oo
ol

Password (min. 6 characters)

U Estoy de acuerdo con los términos y condiciones

U Estoy de acuerdo con la politica de privacidad

4. Una vez llenado en formulario te enviaran un enlace a tu correo electrénico.

&

N
Q
N
-

L W W

iCasi has terminado de registrarte!

Se envid un correo electrénico de activacion a “cinthialedezmazenteno22@gmail.com’”.

El correo electrénico puede demorar entre 5 y 10 minutos en llegar.
Sino puede ver el correo electrénico, consulte el buzén de spam o haga clic AQUI para volver a enviarlo.

Por favor, péngase en contacto con support@vyond.com para obtener mas ayuda.
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5. Accede a tu correo electronico y verifica el enlace como ultimo paso para completar tu

suscripcién. Una vez hecho esto, estaras listo.

REDACTAR

Recibidos (80)
Destacados
Enviados

., Borradores

Mas =

aCinthia +

No hay chats recientes

Vyond: Activate your account (Vyond: Active su cuenta) ' Recibidos

Viyond =noreply@vyond.com> 1
para mi [+
inglés~ > espafiolv  Ver mensaje original

VYoN]

Un paso final
Antes de hacer su primer video en Vyond, por favor haga clic en el siguiente enlace para activar su cuenta

ACTIVAR AHORA

Si el boton de arriba ne funciona, haga clic o copiar y pegar este enlace directamente en su navegador: https://ga.vyond.com/confirm_account/D3glppC.
biDWTZUIUt6ViRLNJpGhdsw=

Atentamente,

Vyond

6. En este punto, comenzamos a explorar la herramienta haciendo clic en "HACER VIDEQO",

() (= R @

(1) 14 dia(s) restantes en su prueba gratuita. Ver planes y precios

» -  —f w

'Q
an O

N

%

<‘l

Bienvenido a Vyond
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7. Tenemos la opcion de elegir entre tres estilos de presentacion, cada uno con sus propias

caracteristicas.

Seleccione un estilo para comenzar)

Business Friendly Animacion de pizarra

8. Después de elegir una plantilla, recibiremos un tutorial basico que nos guiara a través de

cada icono disponible en la herramienta mediante ventanas emergentes.

Plantillas X

Aqui es donde puedes encontrar
plantillas y agregar nuevas escenas

S
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— s [ntercambiar X

ﬁ ] Intercambie activos y plantillas aqui.
L

SIGUIENTE

9. Comenzamos utilizando una plantilla preestablecida que podemos modificar haciendo clic
en el primer icono ubicado a la derecha (el que tiene dos flechas) y elegimos el tipo de

plantilla que mas nos agrade de entre la gran variedad disponible.

VY[]ND Untitled REALIMENTACION AYUDA v~ | AVANCE | v

& & 6 T 4 aEEZY RN

Q

Llamada a la accién Abastecimiento Graficos y datos Comparaciones
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10. Todas las plantillas pueden ser modificadas, se puede cambiar el color de fondo por otro

predisefiado o por imé&genes que tenemos en nuestra computadora.

REALIMENTACION AYUDA v

I am a paragraph of text. Keep

me scannable and easily
digestible.

11. Todos los elementos pueden ser movidos, cambiados o modificados, también el texto se

puede cambiar, cambiar lo que deseemos, cambiar la fuente de color, tamario, etc.

ZIIuucu ' — nLALOVILIT I Ay AT v v l Avrmasyen T J l

| am a paragraph of text. Keep
me scannable and easily

digestible

&

CATEGORIAS

12 0014 0016

1004 c006 0008 0008 0010 0012 00:14
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12. Cuando afiadimos una nueva escena tenemos tres opciones: a) Afadir una plantilla en
blanco para configurarla desde cero, b) Continuar con la escena con la cual estamos

trabajando c) o afadir una nueva escena con una nueva plantilla.

Llamada a la accidn Abastecimiento

Continuar la dltima escena

om
ol Agregar esc

00:03

ena en blanco

.05

I =TT T T T

13. Una vez seleccionada nuestra siguiente escena podemos eliminar los objetos que no

queremaos o0 que no necesitemos.

[]NU Untitled “ ] REALIMENTACION AYUDA - AVANCE | ~
2 &= & I Jd o = | = & & -]

E
)
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14. Tambien podremos cambiar por otro personaje predisefiado o disefiarlo desde cero.

VYON]D unted S REALMENTACION AYUDA <
L&A @ 6 T A 0
@| o
O ®e e
L S .
al @l &l aX
v
@ I
l

15. Se puede cambiar la expresidn de nuestro personaje pulsando el icono de rostro, ademas

se puede afiadir movimiento y marcar la ruta de nuestro personaje.

€ * ‘{8 ' REALIMENTACION AYU[JAsa-<sik icoit/skihE GUAERLDAR

5 o "0 T | 5 Qe | ¢
MOTION PATH F
: . S : Retrasar 0.000 = Wm&lﬁ
¢ il 3 F Duracién 3167 = . -

71 00:06 00:08 00:08 0010 0012 0014 0016 0018
||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||
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16. Si hacemos click en el icono de micréfono se desplega un menu para afiadir voz al

personaje que puede ser grabada escrita 0 mediante un archivo de audio, el personaje se

acopla perfectamente a las palabras que tiene que decir.

DIALOGO
T : i AGREGAR DIALOGO v/

Grabacién de micréfono

Texto avoz

Subir audio

Audio existente

Encuentra talento de voz .

0004 0006 0010 0012 0014 0016 0018
|III|III|III|III|I
H H ﬂ H I € Ivl

17. Por ultimo podemos realizar la vista previa haciendo click en el icono respectivo y

guardar el video una vez hayamos terminado de editarlo a nuestro gusto.

a o [ ' REALIMENTACION Avunﬁ.vrf VISTA ﬂ GUAE“LDAR

PREVIA




Ficha de observacion para los estudiantes

Edad cronoldgica: 5 afios Nivel: Inicial

Categoria Siempre: S=2 A veces: A=1 Nunca: N=0
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:q-:

Dimenzion Conceptual

Constantemente zolicita que le repitan las mstrucciones

Esta atento v mura al profesor muentras esté hablando

Dimension Procedimental

Se observa wna major atencicn

Al Inicto de la jomada

Dhurants |2 jomada

Al temmunar [a jomada

Dhurants a realizacion de 1a tarea

Presta atencidn sin distraccionas

Mira a2 otro lade

rFr

Eequiers ds constante estimmlos parz:

Imetar un trabajo

Conelmr un trabajo

51 ez nfermmpide =u trabajo le cussta remiciarle

AL terminar wnz tarea o achvidad

Termima las zctividades en &l tiempo extablecide

52 damora en imimar las zctividadas

Dimenszion Actitndinal

Se fatiza con facilidad

B2 muestra indiferente o ausente an [z claze

Barticipa en forma actrva y constante en las actividades para el dezarrollo de las destrezas de los ambitos de:

[dentidad v autonomia

Compransion v expresion del lenguaje




Sesiones experimentales
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Objetivo Metodologia Contenidos Recursos
Interactuar con los La actividad se realiz6 dentro Canciones - Cuento del
estudiantes a través de del aula de sistemas en donde Mimicas patito feo
la lectura de un se les mostro un cuento del Pictograma del patito feo - Radio

pictograma en donde
ellos imaginen de
acuerdo con lo que se
esta contando con la
finalidad de fomentar

el valor de autoestima.

patito feo en donde ellos a
través de un pictograma

escuchan la lectura

Actividad

Pintar el dibujo del patito
feo

- Hoja para pintar el
dibujo del patito feo
- Colores

Estimular a  los
estudiantes a que se
motiven a ver cuentos
a traves del
computador y
fomentar el valor de la

autoestima

La actividad se realizé en el aula
de computo para ambientar la
presentacion de nuestro
proyecto en donde se les
mostrara  por medio  del
computador cuento del patito
feo

También se trabajé con cada
nifio en el computador en donde
aparecian imagenes en la
plataforma go animate y debian
seleccionar lo relacionado al

valor

- Mimicas
- Cuento patito feo
- Actividad con el

nombre del cuento
donde debian
seleccionar
alternativas
relacionadas a los

valores

- Plataforma  go
animate

- Parlantes

- Video Clic

- Computador




Ejemplo de creacion de cuento patito feo en la plataforma Go Animate
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