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RESUMEN

La investigacion tuvo como objetivo establecer la relacion que existe entre la
Maqueta como herramienta de disefio y el aprendizaje por competencias en la
asignatura taller de disefio arquitectonico, que coloca a la maqueta como elemento
central en la formacion del arquitecto. Con este objetivo se buscd evaluar, desechar
o rescatar el uso de la maqueta en las facultades de arquitectura, dentro de un
contexto educativo basado en el aprendizaje por competencias. Se planted una
metodologia de tipo basico, enfoque cuantitativo de nivel descriptivo-correlacional y
disefio no experimental. La recoleccion de datos se realiz6 mediante encuestas
utilizando dos cuestionarios como instrumentos en una muestra integrada por 47
estudiantes matriculados en el semestre académico 2022-2 en la asignatura “Taller
de Disefo Arquitecténico” V y XV dirigido por el Arq. Juvenal Baracco Barrios de la
carrera de arquitectura de la Facultad de Arquitectura y Urbanismo de la Universidad
Ricardo Palma, seleccionada mediante un muestreo probabilistico de tipo aleatorio
simple. Los resultados mostraron una relacion significativa entre el uso correcto de la
maqueta como herramienta de disefio y el mejor desarrollo de competencias de
aprendizaje en los estudiantes. Las competencias actitudinales mostraron la

correlacion mas alta, seguidas por las conceptuales y las procedimentales.

Palabras clave: Maqueta; Aprendizaje por competencias; Arquitectura.
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ABSTRACT

The research aimed to establish the relationship between the Model as a design
tool and competency-based learning in the architectural design studio course, which
places the model as a central element in the architect's education. With this objective,
the aim was to evaluate, discard, or rescue the use of the model in architecture
faculties, within an educational context based on competency-based learning. A basic
methodology was proposed, with a quantitative descriptive-correlational approach and
non-experimental design. Data collection was carried out through surveys using two
questionnaires as instruments, in a sample consisting of 47 students enrolled in the
academic semester 2022-2 in the "Architectural Design Studio" V and XV courses,
directed by Architect Juvenal Baracco Barrios from the architecture program of the
Faculty of Architecture and Urbanism at Ricardo Palma University, selected through
simple random sampling. The results showed a significant relationship between the
correct use of the model as a design tool and the improved development of learning
competencies in students. Attitudinal competencies showed the highest correlation,

followed by conceptual and procedural competencies.

Keywords: Architectural model; Competency-based learning; Architecture.



Reporte de similitud

NOMBRE DEL TRABAJO AUTOR

FORMANDO MEJORES ARQUITECTOS: L SANTIAGO RAUL NIETO VALLADARES L
A MAQUETA Y EL APRENDIZAJE POR CO UCIA URIBE OSORES
MPETENCIAS EN EL TALLER DE DISENO

RECUENTO DE PALABRAS RECUENTO DE CARACTERES

15971 Words 93516 Characters

RECUENTO DE PAGINAS TAMARNO DEL ARCHIVO

119 Pages 4.3MB

FECHA DE ENTREGA FECHA DEL INFORME

May 14, 2024 10:14 AM GMT-5 May 14, 2024 10:16 AM GMT-5

® 7% de similitud general

El total combinado de todas las coincidencias, incluidas las fuentes superpuestas, para cada
base de datos.

* 5% Base de datos de Internet * 1% Base de datos de publicaciones
 Base de datos de Crossref » Base de datos de contenido publicado de
Crossref

» 5% Base de datos de trabajos entregados

® Excluir del Reporte de Similitud

» Material bibliografico « Material citado
« Material citado « Coincidencia baja (menos de 10 palabras)
 Fuentes excluidas manualmente  Bloques de texto excluidos manualmente

Resumen



DECLARACION DE ORIGINALIDAD

Nosotros, Santiago Nieto Valladares y Lucia Uribe Osores, estudiantes del instituto para

la Calidad de la Educaciéon USMP (Virtual) de la Universidad de San Martin de Porres

DECLARAMOS BAJO JURAMENTO que todos los datos e informaciéon que acompafian al

Trabajo de Investigacion titulado “FORMANDO MEJORES ARQUITECTOS: LA MAQUETA

Y EL APRENDIZAJE POR COMPETENCIAS EN EL TALLER DE DISENO “

1. Son de nuestra autoria
2. El presente Trabajo de Investigacién no ha sido plagiado ni total, ni parcialmente.
3. El Trabajo de Investigacion no ha sido publicado ni presentado
anteriormente.
4, Los resultados de la investigacion son veridicos. No han sido falsificados,

duplicados, copiados, ni adulterados.

De identificarse alguna de las irregularidades sefialadas en la presente declaracion

jurada; asumo las consecuencias y las sanciones a que dieran lugar, sometiéndome a las

autoridades pertinentes.

]
[daa C /»( @

Lucia Uribe Osores
DNI: 74629924

Santiago Raul Nieto Valladares
CE:003065847

Lima, 06 de febrero de 2024



INTRODUCCION

El mundo ha experimentado un cambio estructural notable en las ultimas
décadas, influenciado por la globalizacion, el internet y la nueva normalidad. La
educacion superior también forma parte de ese cambio. Los alumnos tienen cada vez
mas informacion al alcance de sus manos y los docentes, por su parte disponen de

una variedad de técnicas y recursos para poder ensefar.

En las ultimas décadas, se han desarrollado nuevos enfoques en la ensefianza
superior. El enfoque del aprendizaje por competencias se sustenta, principalmente,
en lograr que los alumnos tengan la capacidad de llevar consigo el conocimiento
aprendido en clases y transferirlo a la realidad que los rodea, aprendiendo de forma
mas practica los contenidos tedricos correspondientes a su area de especialidad

profesional (De Angelis, 2022).

Las universidades latinoamericanas han adoptado este enfoque exitosamente
aplicandolo en los distintos curriculos profesionales que ofrecen. Si bien, en la
mayoria de los casos, este sistema de competencias ha sido rapido de aplicar y han
obtenido buenos resultados, éste ha presentado mayor dificultad para adaptarse a
carreras con un enfoque mas artistico, como la arquitectura, donde el logro y

desarrollo de competencias es mas dificil de medir.



Existe un creciente interés por parte de las facultades en garantizar que los
estudiantes adquieran las competencias cognitivas, procedimentales y actitudinales
necesarias para convertirse en arquitectos capacitados para disefiar objetos
arquitecténicos de calidad. Esto motivo a los investigadores a analizar, reevaluar,
descartar o rescatar métodos de ensefianza y herramientas pedagogicas utilizadas

en la profesion.

En la malla curricular de las facultades de arquitectura, el taller de disefio es la
asignatura que representa la columna vertebral del programa educativo,
desarrollandose a lo largo de toda la carrera y siendo el espacio educativo donde el
alumno concibe y desarrolla proyectos arquitecténicos. En estos talleres, la
ensefanza siempre se ha apoyado en la elaboracion de dibujos bidimensionales
(apuntes, bocetos, plantas cortes y elevaciones arquitectonicas) y maquetas
tridimensionales, que guian al alumno a desarrollar las competencias profesionales
de la carrera. Estas maquetas, utilizadas como herramientas de disefo, ofrecen un
medio valioso para la proyeccion de objetos arquitectdénicos. Su naturaleza
tridimensional permite a los alumnos visualizar todas las dimensiones y facetas de un
proyecto, proporcionando una perspectiva que puede resultar oculta en un plano

(Consalez & Bertazzoni, 2014).

En ese sentido, se identific6 como problematica general que, en distintas
facultades de arquitectura a nivel nacional, se aplicaban metodologias que no
concebian a la maqueta como una herramienta de disefo central en la educacién del
estudiante de arquitectura, sino como un medio de representacion final del objeto
arquitecténico proyectado. Los alumnos concebian y navegaban el proceso

proyectual desde la planta, sin permitirse explorar todas las dimensiones de un objeto



arquitecténico que se escapaban del trabajo en planta. Esto resultaba en proyectos
que denotaban vacios en el aprendizaje y manejo del espacio, forma, escala, vacio,

materialidad, etc.

En este contexto, la maqueta ocupa un rol secundario y los beneficios de su
uso como herramienta de disefio y aprendizaje son desperdiciados. Por lo expuesto

anteriormente se formulé el problema general de la siguiente manera:

¢ Qué relacion existe entre la Maqueta como herramienta de disefio y el

aprendizaje por competencias en la asignatura taller de disefio?

Se plante6 como objetivo general:

Establecer la relacidn que existe entre la Maqueta como herramienta de disefio

y el aprendizaje por competencias en la asignatura taller de disefio arquitectonico

Ademas, se presentaron los siguientes objetivos especificos:

e Establecer la relacion de la maqueta como herramienta de disefo y las

competencias conceptuales en el taller de disefio arquitecténico.

e Establecer la relacién la maqueta como herramienta de disefio y las

competencias procedimentales en el taller de disefio arquitecténico.

e Establecer la relacion la maqueta como herramienta de disefio y las

competencias actitudinales en el taller de disefio arquitecténico.

La hipotesis general fue:



Existe una relacion significativa entre el uso de la maqueta como herramienta

de disefio y el aprendizaje por competencias del estudiante de arquitectura del curso

en el Taller de Diseno arquitectonico.

A partir de esta premisa, se derivaron las siguientes hipotesis especificas:

Existe una relacion significativa entre el uso de la maqueta como
herramienta de disefio y las competencias actitudinales del estudiante

de arquitectura del curso en el Taller de Disefio arquitectonico.

Existe una relacion significativa entre el uso de la maqueta como
herramienta de disefio y las competencias procedimentales del
estudiante de arquitectura del curso en el Taller de Disefo

arquitecténico

Existe una relacion significativa entre el uso de la maqueta como
herramienta de disefio y las competencias cognitivas del estudiante de

arquitectura del curso en el Taller de Diseno arquitectonico.

Existen aun lineas metodoldgicas enfocadas en el uso de la maqueta como la

principal herramienta de disefio y de exploracién en la ensefianza del alumno. Tal es

el caso del taller de disefio del Arq. Juvenal Baracco Barrios. Esta metodologia ha

tenido buenos resultados. Por lo tanto, en ese contexto se analizd si existia una

relacion significativa entre el uso de la maqueta como herramienta de disefio en la

carrera de arquitectura y el desarrollo de las competencias necesarias para ser un

buen profesional, segun el esquema del aprendizaje por competencias. Asimismo,



este estudio buscé establecer relaciones significativas entre los componentes de la

maqueta y las variables del aprendizaje de competencias evaluadas.

La relevancia de esta investigacion residid en el registro y evidencia obtenidos
sobre como el uso de la maqueta como herramienta de disefio en la arquitectura se
vinculaba con el aprendizaje por competencias de los estudiantes. Esto permitié
comprender los beneficios que ofrecia y como su aplicacién podia abordar algunas

deficiencias en la ensefianza de la arquitectura en el pais.

Desde una perspectiva técnica, la investigacion resultd factible porque los
investigadores fueron alumnos del taller de disefio del Arq. Juvenal Baracco durante
toda su carrera y actualmente forman parte del equipo docente de dicho taller. Esto
les otorgd un profundo conocimiento y experiencia en la metodologia utilizada.
Ademas, estaban familiarizados con los docentes actuales del taller, lo que facilito la

obtencion rapida de resultados y datos adicionales.

En cuanto al aspecto econdémico, el estudio fue viable porque su desarrollo no
requeria recursos financieros externos, sino unicamente los recursos de los propios
investigadores. El disefo integral de la investigacion para su realizacidn en linea
permitié reducir significativamente los costos. Se eliminaron los gastos de impresion
y movilidad, y se optdé por métodos digitales como la entrega de documentos por

correo electrénico, encuestas en linea y entrevistas virtuales.

La viabilidad temporal del estudio se fundamento en la posibilidad de realizarlo
en un periodo de 1-2 afos, principalmente porque una de las variables de
investigacion, la metodologia del taller de disefio del arquitecto Juvenal Baracco

Barrios, contenia una vasta cantidad de informacién recopilada a lo largo de cuatro



décadas de actividad educativa. Desde el punto de vista ético, el estudio fue viable
gracias al consentimiento informado proporcionado por los lideres del taller estudiado,

quienes desempenaron un papel clave en la recopilacion de informacion.

Una limitacion principal del estudio fue de naturaleza espacial, como resultado
de la pandemia de COVID-19 en Peru. Las restricciones impuestas por las medidas
de seguridad limitaron la comunicacion y las entrevistas en persona debido a los picos
de contagio. Sin embargo, esto se superé gracias a la adaptabilidad de los
investigadores, quienes organizaron entrevistas con especialistas, encuestas y

sesiones de retroalimentacion con asesores a través de plataformas digitales.

Durante el desarrollo de la investigacion, se enfrento la limitacidn de la falta de
bibliografia relacionada con el uso de la maqueta como herramienta de disefo en el
taller de Juvenal Baracco durante sus 50 afos de funcionamiento. Sin embargo, esta
limitacion se superé mediante reuniones y entrevistas directas con el Arg. Juvenal

Baracco para obtener informacion relevante sobre el tema.

La investigacion se clasifico como basica, de nivel descriptivo-correlacional,
con un disefo no experimental de tipo transversal, comunmente utilizado en
investigaciones correlacionales. La poblacidn seleccionada para este estudio fue el
total de estudiantes de pregrado matriculados en el semestre académico 2022-2 en
los cursos de "Taller de Disefio Arquitectonico" V y XV, impartidos por el Docente Arq.
Juvenal Baracco Barrios, en la carrera de Arquitectura de la Facultad de Arquitectura
y Urbanismo de la URP. El tamafio de la poblacion fue de 52 alumnos, determinado
mediante el registro de matricula del semestre 2022-1 proporcionado por la Oficina

de Registros y Matriculas de la misma facultad.



El trabajo de investigacion se estructuré en cinco capitulos, con la siguiente

distribucion:

Capitulo I: Marco tedrico; Capitulo Il: Hipdtesis y variables; Capitulo lI:

Metodologia de la investigacion; Capitulo 1V: Resultados y Capitulo V: Discusion.

Finalmente se presentaron las conclusiones y recomendaciones, junto con las

fuentes de informacion y los anexos pertinentes.



CAPITULO I: MARCO TEORICO

1.1.  Antecedentes de la Investigacion

Varios estudios previos han investigado el empleo de maquetas en aulas
universitarias y su influencia positiva en el rendimiento global de los estudiantes de

arquitectura, lo que constituy6é antecedentes especificos para esta investigacion.

Solans et al. (2008) llevaron a cabo una investigacion sobre el uso de la
maqueta como herramienta de proyecto, con el propésito de explorar su papel en las
aulas-laboratorio. Los autores se enfocaron en como las maquetas, ya sea para
proyectos de objetos, mobiliario, arquitectura o ciudad, son siempre parte integral de
la propuesta, la concepcion, la anticipacidn y la ejecucion del proyecto. El estudio se
llevé a cabo como una investigacion experimental en la Escuela de Arquitectura de
Reus, con la participacion de alumnos del curso de proyectos y urbanismo, utilizando

un muestreo por conveniencia. La investigacion se estructurd en torno a una serie de



ejercicios que combinaban teoria y practica. Estos incluyeron: 1) La creacion de una
gran maqueta urbana, 2) El uso de la maqueta como herramienta de simulacién (ya
sea de manera individual, grupal o colectiva), 3) El analisis conceptual mediante
maquetas, 4) La construccién de maquetas prototipo, 5) La elaboracion de maquetas
de precision, 6) La realizacion de maquetas rapidas y 7) El uso de maquetas para
representar el proceso de diseno. Los resultados destacaron que incluso una maqueta
basica proporciona a los criticos un objeto listo para ser analizado en tiempo real.
Ademas, con la practica y el entrenamiento, los estudiantes desarrollan una mayor
comprension y habilidad para abordar problemas espaciales, lo que resulté en un
enfoque mas riguroso y exigente en la ejecucién de los aspectos formales del

proyecto.

Serrano et al. (2018) llevaron a cabo un estudio sobre el aprendizaje basico
del espacio. El objetivo de esta investigacion fue demostrar como, a través de los
ejercicios realizados con maquetas, los alumnos eran capaces de internalizar
conceptos espaciales fundamentales basados en los principales parametros que han
definido el espacio arquitecténico en las ultimas décadas. Ademas, se buscaba
mostrar como se iniciaba a los estudiantes en el uso de estas herramientas para
abordar cualquier planteamiento proyectual desde la forma. El disefio consistié en
una investigacién experimental realizada en la ETSA del Vallés, Universidad
Politécnica de Catalunya, con los alumnos del curso Bases para el proyecto Il entre
los afios 2015 y 2018, utilizando un muestreo por conveniencia. La metodologia se
planted a través de lecciones tedricas, ejercicios practicos y sesiones participativas.
Las herramientas de aprendizaje aplicadas incluyeron modelos bidimensionales y

modelos tridimensionales (maquetas). Los resultados revelaron que, durante el curso,
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los alumnos adquirieron la capacidad de aplicar y experimentar los conceptos
aprendidos proyectando, construyendo y dibujando el espacio arquitectonico
utilizando los distintos parametros que lo definen. En la etapa de percepcion,
experimentaron con espacios centrales, radiales, lineales y neoplasticos. En la fase
de construccion, generaron espacios mediante técnicas de montaje y modelado. En
la etapa de organizacién, resolvieron un programa relacionando unidades repetidas
para aprender a distribuir y proporcionar una respuesta a las necesidades espaciales

desde la volumetria, las fachadas y la circulacion de un edificio.

Sarmiento (2017) desarrollé una investigacion sobre las maquetas y prototipos
como herramientas de aprendizaje en arquitectura, recopilando experiencias
docentes en universidades de Espafa y Colombia, tuvo como objetivo demostrar que
las maquetas, en el ambito de la docencia en arquitectura, se constituyen mas como
medios que como fines. Es decir, que las maquetas son herramientas de trabajo que
acompanan el proceso de disefio y no el medio de representacion final de un proyecto
ya definido. El autor entiende la maqueta como una herramienta de aprendizaje que
permite al alumno una aproximacién mas clara al proceso y prefiguracion del disefio.
Se analizaron las experiencias educativas y las maquetas producidas y trabajadas
por los alumnos en el taller de proyectos 9 de la Facultad de Arquitectura de la
Universidad Nacional de Colombia en Medellin y del taller de vivienda de emergencia
de la Universidad Pontificia Bolivariana. El autor identificé distintos tipos de maquetas
desarrolladas relacionandolas con distintas etapas en el proceso proyectual. Estas
van desde el macro al micro, definiendo primero la totalidad del planteamiento urbano
para luego trabajar en detalle el espacio interior de un objeto arquitecténico. Asi, se

identificaron 4 tipos de maquetas: maquetas urbanas, maquetas programaticas,
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maquetas del edificio y maquetas del espacio interior. Los resultados mostraron que
la maqueta es una herramienta importante en el proceso de concepcidon y
materializacién del proceso de ideacion y creacién arquitectonica. Ademas, se
establecié que mas que una comprobacién final, puede llegar a ser un mecanismo de
ayuda en la busqueda de la forma, el espacio, el programa arquitecténico y la

materialidad.

Tarrago-Mingo et al. (2020) realizaron una investigacion donde buscaron
determinar la utilidad de la maqueta en formato material y virtual en un contexto
formativo, se llevd a cabo en el taller integrado de proyectos de la ETSA de la
Universidad de Navarra. El objetivo fue analizar y diferenciar las debilidades y
fortalezas de ambos tipos de maquetas. Los resultados indicaron que la maqueta
fisica, en sus distintos formatos, podia ser empleada durante todo el proceso de
disefio, acompanando el desarrollo del proyecto en sus distintas etapas, mientras que
la maqueta virtual deberia ser integrada en el proceso una vez superados los estadios

conceptuales del proyecto.

Moran et al. (2015) documentaron la experiencia pedagdgica interdisciplinaria
realizada en el curso Construcciones Il, en la Facultad de Arquitectura y Urbanismo
de la Universidad Nacional del Nordeste. La catedra utilizé la maqueta como
herramienta pedagogica en el proceso de disefio de estructuras no convencionales.
A lo largo del ciclo lectivo, los alumnos desarrollaron maquetas en distintas etapas y
escalas. Segun el andlisis de la catedra, las maquetas permitieron que los estudiantes
tuvieran una vision tridimensional de la obra y pudieran comprobar los errores y
aciertos durante el proceso de disefio, dandoles la oportunidad de realizar los ajustes

respectivos y de probar texturas, colores, iluminacién, recorridos, etc. Ademas, las
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maquetas podian desarmarse, lo que permitia al alumno analizar sus partes y explorar

el espacio interior definiendo detalles especificos.

En la Facultad de Arquitectura y Urbanismo de la Universidad de Cuenca,
Molinari (2013) llevé a cabo una tesis titulada "La utilidad de las maquetas fisicas en
el proceso de disefo". El objetivo principal fue determinar el propdsito y la
composicién de las maquetas fisicas, asi como su aplicacion y materialidad. Ademas,
se buscoé comprender la contribucidon de esta herramienta en la pedagogia de los
talleres de arquitectura de la facultad. Para ello, el autor se involucré en el proceso de
disenio académico para evaluar el impacto del uso de las maquetas fisicas en la
formacion de los estudiantes. Los resultados indicaron que las maquetas fisicas
permiten desarrollar el proyecto arquitecténico en tres dimensiones, lo que facilita su
visualizacion de manera tangible. Esto posibilité que el disefador pueda verificar,
revisar y ajustar las diversas dimensiones de un objeto arquitecténico, como la
espacialidad, volumetria y materialidad, de manera similar a un dibujo preliminar.
Ademas, el autor afirmé que el dibujo y la maqueta son elementos complementarios

en el proceso de disefo, altamente eficaces para su propdsito.

1.2. Bases Tebricas

1.2.1. La Maqueta Vs el Modelo

La maqueta ha sido una herramienta fundamental en la arquitectura desde los
primeros tiempos de la profesidn. Histéricamente, se ha utilizado mas como un medio
de representacion final que como una herramienta de disefio en la cual se modele la

forma y se construya el espacio (Bertozzi, 2003).
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El uso de modelos como representacion arquitectdonica se generalizé en el
periodo del Renacimiento y el Barroco. Sin embargo, estos modelos representaban a
escala la imagen exterior de los objetos arquitectdnicos sin profundizar en su interior.
Eran especialmente utilizados para que el proyectista pudiera explicar al promotor o
cliente el edificio que se iba a construir, siendo mas un medio de comunicacién que

un medio de exploracién y disefio.

En las ultimas décadas del siglo pasado, este tipo de modelos permitieron a
los estudios de arquitectura representar lo que los medios graficos de la época no
podian aun representar. Un ejemplo son los modelos fisicos desarrollados por OMA
(Office for Metropolitan Architecture) en sus primeros afos de produccion

arquitecténica.

En contraposicion a este tipo de modelos, se encuentran las maquetas
utilizadas como herramientas de ideacion e indagacion en el disefio y proyeccion
arquitectonica. Estas no tienen como finalidad comunicar la imagen final de un
edificio, sino constituirse como una herramienta eficaz de exploracion, un mecanismo

que sirva al arquitecto, y también al estudiante en su proceso de disefo.

Utilizamos el término "Maqueta" en el sentido de maqueta-boceto. Segun
Fernando Alvarez, maqueta proviene de la palabra francesa "maquette" y el término
italiano "machia", que significan idea, esbozo, croquis o rastro. Esto se diferencia del
término modelo, que proviene del inglés "model', y que se define como: "Una
representacion tridimensional de una persona, cosa o estructura, tipicamente en una

escala menor a la original" (Oxford English Dictionary, 2022).
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1.2.2. La Maqueta como Herramienta de Disefio

Histéricamente, el dibujo y el boceto han sido las principales herramientas de
exploracién durante el proceso proyectual. Aunque versatiles para permitir el ensayo
y error durante la ideacion, estos métodos ofrecen una representaciéon bidimensional
y simplificada de un objeto arquitectonico tridimensional, que no muestra su totalidad.
En contraste, la maqueta se presenta como un objeto tridimensional que se consolida
como una herramienta de trabajo en el espacio. En la maqueta, el espacio se
manipula, controla y explora directamente, sin necesidad de dibujarlo o representarlo,
lo que permite un trabajo mas efectivo en todas las dimensiones del objeto. Ademas,
las maquetas fisicas permiten al disefador interactuar con la materia, obteniendo mas

informacion sobre la escala, materialidad y texturas (Sarmiento, 2017).

La maqueta, considerada como una idea en desarrollo, es un concepto mas
abierto que sugiere soluciones frente a un programa o proyecto (Cubalo, 2015). Se
trata de una herramienta de disefio en proceso, sobre la cual se trabaja y concreta

una idea para resolver un proyecto especifico.

En la pedagogia, las maquetas de trabajo se emplean para resolver problemas
desde la concepcion hasta el desarrollo del proyecto. A medida que avanzan las
escalas, estas maquetas se vuelven mas complejas, permitiendo que los proyectos

evolucionen y adquieran mas detalles.

Segun Marcos et al. (2016), las maquetas de trabajo no son solo
representaciones, sino herramientas de comprobacion que se utilizan en las distintas

fases de elaboracion del proyecto. Estas maquetas se desarrollan a medida que
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avanza el proyecto, lo que permite a los estudiantes adquirir habilidades en la

produccion de maquetas constructivistas (p. 24).

En este sentido, la maqueta participa en las diferentes etapas del proceso de
disefio, permitiendo al estudiante indagar, explorar y resolver las distintas variables
involucradas en la resolucién de un proyecto arquitecténico. Segun la clasificacion de
Knoll & Hechinger (2001), este proceso se divide en tres fases: estudio preliminar,

desarrollo del proyecto y ejecucion.

Fase 1 o Maqueta de Estudio. Segun Knoll & Hechinger (1992), corresponde
al periodo preliminar del proyecto de disefio, donde este se encuentra en una etapa
conceptual, aun sin definir los componentes futuros de la edificacion, como
materiales, estructura y otros detalles. El objetivo principal de esta fase es definir la
idea a través de esquemas, bocetos y maquetas rapidas, elaboradas con materiales
faciles de usar, que permitan visualizar la relacién de escala urbana, zonificacion,

disposicion en el territorio y volumetria.

Knoll & Hechinger (2001) contindan explicando que, por lo general, en esta
etapa se utilizan materiales simples de modelar y facilmente disponibles. Estas
maquetas se fabrican con herramientas basicas y no requieren maquinaria
especializada, excepto en casos excepcionales. Para el lugar de trabajo, solo se

necesita una mesa de dibujo 0 una mesa de trabajo adecuada.
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Figura 1
Maqueta de Estudio, Conjunto Habitacional. Escala 1:1000. Taller Vertical Juvenal

Baracco

‘ iy

En esta etapa, la maqueta urbana desarrollada en el Taller de Disefio tiene
como objetivo representar la idea de organizacion y estructuracion urbana propuesta
por cada grupo de alumnos. Aunque aun no se desarrollan de manera definitiva los
objetos arquitectonicos, se manifiestan las intenciones de agrupacién volumétrica,

ejes principales, y relaciones urbanas, entre otros aspectos.

Fase 2 o Maqueta de Desarrollo de Proyecto. Representa una etapa crucial en

el proceso de disefno arquitectdnico. Aqui, ya se ha llevado a cabo un estudio
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exhaustivo sobre la volumetria, la planificacion urbana y la zonificacion del futuro
edificio, lo que implica que los demas componentes especificos aun necesitan ser
definidos. En este contexto, las maquetas se convierten en herramientas
fundamentales para estudiar aspectos como la espacialidad, la materialidad y la
volumetria formal del edificio, asi como su funcionamiento. Ademas, permiten analizar
la forma y el desempefio de la estructura, asi como la definicion espacial y material

de los espacios interiores.

Figura 2

Maqueta de Desarrollo de Proyectos, vivienda Multifamiliar Escala 1:100. Taller

Vertical Juvenal Baracco

En esta segunda etapa del taller de disefio, cada estudiante se enfoca en
desarrollar una seccion especifica del planteamiento urbano general propuesto en la

primera etapa. Durante este proceso, los alumnos exploran y proponen soluciones en
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torno al objeto arquitecténico asignado, guiados por una idea central que organiza sus
acciones y decisiones de disefio. De esta manera, definen aspectos cruciales como
la volumetria, el lenguaje arquitectonico, la estructuracion del proyecto, su relacion
con el entorno circundante, su emplazamiento y las caracteristicas de las fachadas,

entre otros aspectos relevantes.

Fase 3 o Maqueta de Ejecucion. Representa la ultima etapa del proceso de
diseno, segun lo establecido por Knoll & Hechinger. En esta etapa, todos los aspectos
relacionados con los futuros componentes del edificio han sido completados, y el
enfoque se centra en la ejecucién practica del proyecto. Es crucial definir el material

de soporte necesario para garantizar que la ejecucion se realice sin contratiempos.

Es aqui donde se podran desarrollar estudios sobre detalles arquitectonicos, a
escala real o muy cercana a ésta, donde se indicaran las especificaciones técnicas

de los materiales utilizados para poder completar el disefio original.

Ademas, es posible hacer estudios sobre un prototipo 0 una maqueta de una
seccion del edificio a escala real que utiliza los mismos materiales, para poder afinar
procesos constructivos y aumentar la eficiencia al momento de construirse (Knoll &

Hechinger, 1992).

Esta es la tercera y ultima etapa de desarrollo que alcanza el proyecto en el
taller de disefio. Ya con la totalidad del objeto arquitectonico definido en la fase de
disefio anterior, el alumno se dispone a desarrollar un sector del proyecto llevandolo
a un siguiente nivel de detalle y definicion. Esta fase normalmente es desarrollada en
1:100 o 1:50 dependiendo de la magnitud del proyecto. Es en este momento en el

que el alumno visualiza y se enfrenta por primera vez al espacio interior del proyecto.
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Esta maqueta debe mostrar el potencial espacial de su propuesta arquitectonica,
siendo posible que el alumno siga haciendo ensayos, correcciones y adecuaciones

en el interior del proyecto para favorecer la espacialidad de este.

Con el cambio de escala, el nivel de detalle se complejiza también siendo
necesario que los estudiantes acerquen cada vez mas la maqueta a la realidad de un
proyecto construido. Los elementos estructurales, espesores, cerramientos,
acabados y fachadas adquieren un mayor nivel de precision que en cualquiera de las
escalas y fases anteriores permitiendo una definicion integral de las distintas

dimensiones que tiene el proyecto arquitectonico.

Figura 3
Maqueta de Desarrollo de Proyectos, vivienda Multifamiliar Escala 1:50. Taller

Vertical Juvenal Baracco
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1.2.3. Aprendizaje por Competencias

Se denomina aprendizaje por competencias a la continua adquisicion y mejora
de habilidades que permiten aplicar conocimientos y procedimientos de manera activa
y transferible. Estas habilidades, también conocidas como competencias, son una
combinacion dinamica de conocimiento, comprension, capacidades y destrezas

(Nordenflycht, 2005).

La pedagogia basada en competencias se centra en el potencial de accion de

los alumnos, evaluando su desempefio como medida del desarrollo competencial.

El proyecto Tuning Latinoamérica ha elaborado un marco para la educacion
superior basada en competencias. Segun Tuning Latinoamérica (2007), el concepto
de competencia en educacién abarca una formacion integral del individuo, abordando
aspectos cognitivos (saber), habilidades practicas (saber hacer) y dimensiones

afectivas (saber ser, actitudes y valores).

Este proyecto se inspird en la experiencia europea de Tuning, adaptandola al
contexto latinoamericano con el objetivo de estandarizar las competencias generales
y especificas para la educacion superior. A través de la evaluacion de perfiles
profesionales y del analisis del desempefio laboral en el contexto latinoamericano, se
elabord un documento base que sirve como referencia para la implementacion de la

educacién superior basada en competencias.



21

La segunda variable se enfoco en las competencias desarrolladas en el ambito
de la arquitectura en Latinoamérica, abarcando areas cognitivas, habilidades

conceptuales y destrezas procedimentales.

e Competencias Actitudinales.

Las competencias actitudinales, también conocidas como el "saber-ser" o
"saber-actuar", estan estrechamente ligadas a la manera en que nos comportamos y
actuamos ante diversas situaciones. Estas competencias se basan en un
conocimiento contextualizado que nos permite comprender cuando y por qué aplicar
determinadas acciones. Son estas habilidades las que capacitan a un individuo para
tomar decisiones efectivas y pertinentes, adaptandose a las circunstancias y a los

desafios que se presenten.

Es esencial reconocer que las competencias actitudinales juegan un papel
fundamental en el ambito laboral, ya que nos permiten identificar qué conocimientos
son relevantes en una situacién laboral especifica y nos proporcionan la capacidad
de actuar de manera oportuna y efectiva. En este sentido, son clave para garantizar
un rendimiento laboral 6ptimo, asegurando que sepamos como utilizar nuestros

recursos y habilidades de manera adecuada frente a cualquier eventualidad.

e Competencias Conceptuales.

Las competencias conceptuales estan estrechamente vinculadas a los
conocimientos declarativos, los cuales se caracterizan por responder al "Yo sé
que...". Estos conocimientos son de naturaleza teédrica y estatica, y se situan en el

ambito del "conocer" segun Nordenflycht (2005, p. 90). Se refieren a todo el conjunto
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de informacion, términos, leyes, y conceptos que permiten a un individuo volverse
experto y dominar los contenidos especificos de su profesion, como sefialo

Echeverria (2009).

Bunk (1994) identificé estas competencias como competencias técnicas,
ubicandolas dentro de los cuatro componentes fundamentales que, segun él,

conforman las competencias.

e Competencias Procedimentales.

Las competencias procedimentales implican la capacidad de aplicar
conocimientos y utilizar los procedimientos adecuados para realizar tareas
especificas. Estas competencias se relacionan con el "saber hacer" y se refieren al
conocimiento de como llevar a cabo una accion, lo cual se expresa en el "yo sé como".
Segun Nordenflycht (2005), estas competencias se centran en saber cémo ejecutar
una accién particular y en comprender las etapas y los procedimientos correctos

necesarios para su realizacion.

1.2.4. Las Competencias Profesionales del Arquitecto

Las competencias profesionales, segun el Tuning, se refieren a las
competencias especificas, las cuales abarcan todas aquellas habilidades particulares
requeridas en una carrera o profesion determinada. De acuerdo con esta perspectiva,
el Tuning establece las competencias que un arquitecto debe desarrollar. Aunque en
la figura siguiente se detallan 26 competencias especificas de la arquitectura, para

los fines de esta investigacién y para la delimitacion de las variables, se han
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considerado unicamente aquellas relacionadas con el disefio, es decir, con la practica

misma de la proyeccion arquitectonica.

Figura 4

Cuadro de las Competencias Especificas de la Arquitectura sefialadas por el Tuning

Latinoameérica
Competencias especificas de Arquitectura

1. Conciencia de la funcion cultural de la Arguitectura.

2. Conciencia de la funcidn social de la Arquitectura y de la capacidad del
arguitecto para aportar ideas a la sociedad para mejorar el habitat.

3. Conciencia de las responsabilidades frente al ambiente y a los valores del
patrimonio urbano y arquitectonico.

4. Destreza para proyectar obras de arquitectura wo urbanismo que satisfagan
integralmente los requerimientos del ser humano, la sociedad y su cultura,
adaptandose al contexto.

5. Capacidad de formular ideasy de transformarlas en creaciones arquitectdnicas
de acuerdo con los principios de compaosicién, percepcion visual y espacial.

6. Conocimiento de la historia, as teorias de la Arguitectura, el arte, la estética
y las ciencias humanas.

7. Conocimiento, sensibilidad y compromiso frente a los temas del debate
arquitectonico actual —local y global—.

8. Compromiso ético frente a la discipling y al ejercicio de la profesion de
arquitecto.

9. Capacidad imaginativa, creativa e innovadora en el proceso de diseno de la
Arguitectura y el Urbanismo.

10. Capacidad de conocer y aplicar los métodos de investigacion para resolver
con creatividad las demandas del habitat humano, en diferentes escalas y
complejidades.

11. Disposicion para investigar produciendo nuevos conocimientos que aporten
al desarrollo de la Arquitectura.

12. Habilidad de percibir, concebir y manejar el espacio en sus tres dimensiones
y en las diferentes escalas.

13. Capacidad de conciliar todos los factores que intervienen en el ambito de la
proyectacion arguritectdnica y urbana.

14. Dominio de los medios y herramientas para comunicar oral, escrita,
grifica ylo volumétricamente las ideas y proyectos, tanto urbanos como
arquitectonicos.

15. Capacidad para integrar equipos interdisciplinarios que desarrollen diferentes
técnicas de intervencion para mejorar espacios urbanos y arquitectdnicos
deteriorados y'o en conflicto.

16. Capacidad para reconocer, valorar, proyectar e intervenir en el patrimonio
arquitectonico y urbano.

17. Habilidad para liderar, participar y coordinar el trabajo interdisciplinario en
arquitectura y urbanismo.

18. Capacidad de desarrollar proyectos urbano-arquitectonicos, que garanticen
un desarrollo sostenible y sustentable en lo ambiental, social, cultural y
econamico.

19. Capacidad de responder con la arguitectura a las condiciones bioclimaticas,
paisajisticas y topograficas de cada region.

20. Capacidad de definir el sistema estructural del proyecto arquitectonico.

21. Capacidad de definir la tecnologia y los sisternas constructivos apropiados a
las demandas del proyecto arquitectonico y al contexto local.

22. Capacidad de definirlos sistemas de instalaciones que demanda la concepcion
de un proyecto arquitectonico yio urbano.

23. Capacidad para elaborar y aplicar la normativa legal y técnica que regula el
campo de la arquitectura, la construccian y el urbanismo.

24. Capacidad de producir toda la documentacion técnica necesaria para la
materializacion del proyecto arquitectdnico.

25. Capacidad para planear, programar, presupuestar y gestionar proyectos
arguitectdnicos y urbanos en el mercado.

26. Capacidad para construir, dirigir, supervisar y fiscalizar la ejecucién de obras
arquitectdnicas y urbanas en sus diferentes escalas.
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Nota. La figura representa las Competencias profesionales del arquitecto. Tomado
de Tuning Latinoamérica (2007).

1.3. Definicion de Términos Basicos

Aprendizaje.

Se denomina aprendizaje a la adquisicion de nuevos conocimientos mediante
la experiencia y el estudio. Este proceso puede dirigirse hacia un area especifica del

conocimiento, un oficio o una profesion determinada (Larrain & Gonzalez, 2005).

Creatividad.

La creatividad se define como la capacidad humana para generar nuevas
ideas o conceptos que permitan resolver diversas situaciones tanto en el ambito
cotidiano como en el profesional. Implica la invencidén e imaginacion de soluciones

ingeniosas y originales a los problemas que surgen en la vida diaria (Pérez, 2011).

Identidad.

La identidad se refiere al conjunto de rasgos fisicos, psicolégicos y culturales
que caracterizan a una persona y que la distinguen del resto. Implica la relacién que
el individuo establece consigo mismo y la conciencia que tiene de su propia existencia

(Mercado & Hernandez, 2010).

Concepto.

Segun la Real Academia Espafiola (RAE, 2020), un concepto es una idea

concebida o formada por el entendimiento. En el ambito del disefio arquitectonico, esta
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idea general o toma de partido adquiere relevancia, ya que le proporciona coherencia
e identidad al proyecto o edificio. Como menciond Tschumi (2005), el concepto puede

manifestarse de diversas maneras, a través de imagenes, patrones, signos y simbolos.

Escala humana.

Es la relacion entre el tamafio de un objeto en comparacion y en referencia a

las dimensiones humanas (Cubalo, 2015).

Espacio arquitecténico.

La nocién de espacio arquitectonico se refiere al lugar cuya creacién es el
objetivo fundamental de la arquitectura. Este espacio, generado por el ser humano,
es de naturaleza artificial y esta disenado para llevar a cabo diversas actividades en

condiciones consideradas apropiadas (Salazar & Jiménez, 2022).

Inteligencia espacial.

La inteligencia espacial es una de las ocho inteligencias propuestas por
Howard Gardner, y se refiere a la capacidad de imaginar el espacio y expresarlo. Esta
habilidad permite a las personas rotar objetos mentalmente, desarrollando la

capacidad de pensar y percibir el mundo en imagenes (Pérez et al., 2023)

Taller de diseno.

El taller de disefo es el curso base de la formacion del arquitecto en la facultad.
Es un curso transversal que se lleva desde el primer hasta el ultimo curso de la
carrera. En la URP esta asignatura esta dividida en dos: taller de disefio basico (I y

Il ciclo) y taller de disefio integral (1l a X ciclo).
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Proporcion

La proporcion se refiere a la justa y armoniosa relacidén entre las partes o con
el conjunto, relacién que puede no sélo ser de magnitud, sino de cantidad o grado.

(Cabalo, 2015)

“Maquetear”.

Expresion coloquial utilizada en el ambito arquitectonico que significa hacer una
maqueta. Es decir, es la accidon de construir, planificar e idear tu proyecto en el

desarrollo de un modelo fisico: la maqueta.
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CAPITULO II: HIPOTESIS Y VARIABLES

2.1. Formulacién de Hipétesis Principal y Derivadas

2.1.1.  Hipdtesis Principal

La hipdtesis general que se planted fue la siguiente:

Existe una relacion significativa entre el uso de la maqueta como herramienta
de disefio y el aprendizaje por competencias del estudiante de arquitectura del curso

en el taller de disefio arquitectonico.

2.1.2.  Hipdtesis Derivadas

Asimismo, se plantearon las siguientes hipotesis derivadas:

Existe una relacion significativa entre el uso de la maqueta como herramienta
de disefio y las competencias actitudinales del estudiante de arquitectura del curso

en el taller de disefio arquitectonico.
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Existe una relacién significativa entre el uso de la maqueta como herramienta
de disefio y las competencias procedimentales del estudiante de arquitectura del

curso en el taller de disefio arquitecténico.

Existe una relacion significativa entre el uso de la maqueta como herramienta
de disefio y las competencias cognitivas del estudiante de arquitectura del curso en

el taller de disefio arquitectonico.

2.2.  Variables y Definicién Operacional

e Variable 1: Maqueta como herramienta de disefio.

De acuerdo con la teoria previamente expuesta, las maquetas utilizadas como
herramientas para el disefio y la concrecion de ideas suelen pasar por tres fases
distintas: la fase 1, correspondiente al estudio preliminar; la fase 2, que abarca el

desarrollo del proyecto; y la fase 3, centrada en la ejecucion.

En el taller de disefio en el que se llevo a cabo esta investigacion, se empled
la maqueta como herramienta de disefo, indagacion y exploracion, transitando por

las fases mencionadas.

En la fase 1 o estudio preliminar, se desarroll6 una maqueta grupal en escala
1:1000 o 1:500, donde se realiz6 una primera aproximacion al proyecto, plasmando
esquemas y bocetos en una idea de conjunto a nivel urbano. Esta primera
aproximacién tuvo como objetivo plantear una idea que sirviera de base para el futuro
desarrollo del proyecto a nivel volumétrico y espacial. Aunque se tuvo muchos

detalles, la maqueta establecié la pauta para el desarrollo posterior del proyecto.
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En la fase 2 o desarrollo del proyecto, se trabajé la maqueta del proyecto
arquitecténico en escala 1/200. En esta etapa, el disefio se centrd en el edificio, su
relacion con el entorno inmediato, la escala y sus fachadas. Durante esta fase, se
exploraron las posibilidades del espacio interior del edificio, detalle que se abordaria

en la siguiente fase del proyecto.

En la fase 3 o de ejecucion, los alumnos desarrollaron a escala 1:100 o 1:50
un sector del proyecto en corte, lo que les permitié detallar el interior del edificio y
explorar todas las posibilidades espaciales del proyecto. A esta escala, se logré una
aproximaciéon mucho mas realista de la materialidad, la escala, las relaciones y

secuencias espaciales.

Tabla 1

Operacionalizacion de la Variable 1: Maqueta como Herramienta de Diserio

Variable Dimensiones Indicadores

Variable 1 Fase 1: Estudio Preliminar e Estudio del concepto
e Estudio del Paisaje

e Estudio Urbano

Maqueta

como

herramienta Fase 2: Desarrollo del ¢ Estudio de un Edificio
de disefio Proyecto

o Estudio de una Estructura

¢ Estudio de un espacio interior

Fase 3: Ejecucion e Estudio de detalle

e Ejecucion de Prototipo
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Variable 2: Aprendizaje por competencias.

Se buscod determinar especificamente la relacion entre nuestra primera

variable, la maqueta como herramienta de disefo, y las competencias profesionales

del arquitecto. El objetivo era vincular el uso de este tipo de maquetas en la

ensefanza con la formaciéon de mejores profesionales en la carrera de arquitectura.

Las competencias profesionales del arquitecto fueron obtenidas del Tuning

Latinoamérica. Se seleccionaron aquellas directamente relacionadas con el disefio,

las cuales se categorizaron en competencias actitudinales,

conceptuales y

procedimentales. La muestra constaba de 65 items y fue administrada a 47

estudiantes universitarios.

Tabla 2

Operacionalizacién de la Variable 2: Aprendizaje por Competencias

Aprendizaje
por
Competenci
as

Competenci
as
Actitudinales

1. Capacidad de formular ideas y de transformarlas en

creaciones arquitectonicas.

. Capacidad para integrar equipos interdisciplinarios

que desarrollen diferentes técnicas de intervenciéon
para mejorar espacios urbanos y arquitectonicos

deteriorados y/o en conflicto.

. Habilidad para liderar, participar y coordinar el trabajo

interdisciplinario en arquitectura y urbanismo.

. Capacidad de responder con la arquitectura a las

condiciones bioclimaticas, paisajisticas y topograficas

de cada region.

. Capacidad de formular ideas y de transformarlas en

creaciones arquitectonicas de acuerdo con los
principios de composicion, percepcion visual y

espacial.
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Competenci 2.

as
Conceptuale

s 3.

Competenci
as

Procediment 2

ales

Capacidad imaginativa, creativa e innovadora en el
proceso de diseno de la Arquitectura y el Urbanismo.
Capacidad de conciliar todos los factores que
intervienen en el ambito de la proyeccion
arquitecténica y urbana.

Capacidad de definir la tecnologia y los sistemas
constructivos apropiados a las demandas del proyecto

arquitecténico y al contexto local.

. Destreza para proyectar obras de arquitectura y/o

urbanismo que satisfagan integralmente los
requerimientos del ser humano, la sociedad y su

cultura, adaptandose al contexto.

. Habilidad de percibir, concebir y manejar el espacio en

sus tres dimensiones y en las diferentes escalas.

. Dominio de los medios y herramientas para comunicar

oral, escrita, grafica y/o volumétricamente las ideas y

proyectos, tanto urbanos como arquitecténicos.

Nota. Adaptado en base a las competencias profesionales del arquitecto sehaladas

en Tuning Latinoamérica (2023).
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CAPITULO lll: METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Diseno Metodoldgico

La investigacion fue de tipo basico. Carrasco (2006), en su libro Metodologia
de la Investigacion cientifica indicé que este tipo de investigacion tiene como objetivo

ampliar y profundizar los conocimientos existentes sobre la realidad.

La investigacidon fue de nivel descriptivo - correlacional. Este tipo de
investigacion se encarga de dar a conocer la relacion establecida entre las variables

de un estudio (Yuni & Urbano, 2006).

La investigacion tuvo un disefio de tipo No experimental de subtipo
Transeccional o Transversal que se utiliza normalmente en el tipo de investigaciones
Correlacionales. El enfoque de la investigacion fue Cuantitativo. Valderrama (2014),
indica que “La cuantificacion de una o mas variables busca hechos mediante las
relaciones establecidas, proporcionando un entendimiento del fendmeno al que se

hace referencia de estudio”.
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3.2. Diseno Muestral

La poblacién objeto de estudio comprendioé el conjunto total de estudiantes de
pregrado inscritos durante el semestre académico 2022-2 en la asignatura "Taller de
Disefio Arquitecténico" V y XV, impartida por el Arq. Juvenal Baracco Barrios, dentro
del programa de la carrera de arquitectura de la Facultad de Arquitectura y Urbanismo
de la URP. ElI numero total de alumnos en esta poblacién fue de 52, segun datos

proporcionados por la Oficina de Registros y Matriculas de la misma facultad.

Para la seleccidn de la muestra, se opt6 por un muestreo probabilistico de tipo
aleatorio simple. La muestra final estuvo integrada por 47 estudiantes. El calculo del
tamafno de la muestra se basdé en la aplicaciéon de la formula de proporciones

considerando una poblacion finita y conocida.

Los criterios de inclusion y exclusion de las unidades de la muestra que se

consideraron fueron los siguientes:

e (Género: Mujeres y Hombres.

e Edades comprendidas entre 17- 25 afos.

e Los alumnos debian estar matriculados en el semestre académico
2022-2 en la asignatura “Taller de Disefio Arquitecténico” V y XV dirigido
por el Arq. Juvenal Baracco Barrios de la carrera de arquitectura de la
Facultad de Arquitectura y Urbanismo de la Universidad Ricardo Palma.

e Los alumnos debian registrar notas aprobatorias en el desenvolvimiento

del curso.
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3.3. Técnicas de Recoleccion de Datos

Las técnicas de recoleccion de datos fueron la observacion y la entrevista
informada (Encuesta). Se emplearon dos instrumentos para la recoleccién de datos,

uno por variable.

3.3.1. Descripcién de los Instrumentos

e Instrumento 1: cuestionario para la determinacion de la variable manejo de la

maqueta como herramienta de disefio.

El instrumento empleado fue de naturaleza cuantitativa, disefiado con el
propésito de evaluar el nivel de competencia de los estudiantes de la asignatura en el
uso de maquetas como herramientas de disefio. La variable en analisis se centré en
la eficacia de la maqueta como herramienta de disefio, desglosada en tres
dimensiones que reflejaban las diferentes etapas del proceso de disefio: la fase de
conceptualizaciéon (maqueta de concepto), la fase de desarrollo (maqueta de
desarrollo) y la fase de ejecucion (maqueta final), compuesto por 43 items y fue
administrado a una muestra de 47 alumnos. Se estructur6 como un cuestionario de
tipo Likert de 5 puntos, donde las respuestas variaban desde "Nada" (1) hasta
"Completamente" (5), reflejando asi el grado de acuerdo o desacuerdo del
encuestado con cada enunciado. La escala de puntuacién adoptada fue la siguiente:
1 para "Nada", 2 para "Poco", 3 para "Regular", 4 para "Aceptablemente" y 5 para

"Completamente".
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Tabla 3

Niveles y Rango del Dominio del Uso de la Maqueta como Herramienta de Disefio

Niveles Rango
Muy Alto 173-215
Alto 130-172
Regular 87-129
Bajo 44-86
Muy bajo 0-43

e Instrumento 2: cuestionario para la determinacion de la variable aprendizaje

por competencias.

El instrumento utilizado se caracterizé por su enfoque cuantitativo y su finalidad
de evaluar la percepcion del aprendizaje por parte de los estudiantes, dentro del
contexto de un sistema educativo basado en competencias. Esto se realizo tras la
implementacion de una metodologia de ensefianza centrada en el uso de maquetas
como herramientas de disefio durante el desarrollo del curso. La encuesta const6 de
65 items y fue aplicada a una muestra de 47 alumnos. La estructura siguié un formato
de respuesta tipo Likert de 5 puntos, que permitié evaluar el grado de acuerdo de los
participantes, desde "Nada" (1) hasta "Completamente" (5). Asimismo, se establecio
una escala de puntuacion que reflejaba niveles de percepcién que iban desde "Nada"

(1), "Poco" (2), "Regular" (3), "Aceptablemente" (4), hasta "Completa
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Tabla 4

Niveles y Rango del Dominio del Aprendizaje por Competencias

Niveles Rango
Muy Alto 261-325
Alto 196-260
Regular 131-195
Bajo 66-130
Muy bajo 0-65

3.3.2. Validez y Confiabilidad de los Instrumentos

Ambos instrumentos fueron validados en dos instancias: validez de contenido y
validez por juicio de expertos, que formaban parte de la catedra de dicha Facultad de
Arquitectura. El juicio de expertos estuvo a cargo de 3 educadores universitarios

especialistas en la materia.

Tabla 5

Juicio de Expertos para los Instrumentos 1y 2

Nombre del Experto Especialidad Criterio
Arq. Juvenal Baracco Barrios Docencia/ Arquitectura Aprobado
Arg. Regina Osores Villena Docencia/ Arquitectura Aprobado

Arq. Ricardo Florez Rivas Docencia/ Arquitectura Aprobado
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Adicionalmente, los instrumentos fueron sometidos a la prueba de confiabilidad
del coeficiente Alfa de Cronbach. Se obtuvo un valor de 0.972 para ambos
instrumentos. La confiabilidad se evalu6 mediante el programa SPSS, considerando

los 108 elementos.

Tabla 6
Analisis de Confiabilidad del Cuestionario 1 para la Determinacion de la variable de la

Maqueta como Herramienta de Diserio.

N° Instrumento Estadistico de Fiabilidad N° de elementos
1 Determinaciéon de la 0,966 43
variable manejo de la
maqueta como
herramienta de
diseno.

Los resultados mostraron que el cuestionario 1 utilizado para determinar la
variable "manejo de la maqueta como herramienta de disefio" presentd un coeficiente

de 0.966, lo cual indicd una alta confiabilidad.

Tabla 7

Anadlisis de Confiabilidad del Cuestionario 2 para la Variable Aprendizaje por

Competencias
N° Instrumento Estadistico de Fiabilidad N° de elementos
1 Determinacién de la 0,971 65

variable aprendizaje

por Competencias
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Los resultados permitieron apreciar que el cuestionario 2 para la determinacién
de la variable "aprendizaje por competencia" presenté un coeficiente de 0.966, lo cual

indicd una alta confiabilidad.

3.4. Técnicas Estadisticas para el Procesamiento de Informacién

La investigacion empled tanto técnicas de estadistica descriptiva como de
estadistica inferencial para el procesamiento de la informacion. Dentro de la
estadistica descriptiva, se utilizaron diversos métodos y técnicas para analizar los
datos recolectados, que incluyeron observacién, analisis estadistico, sintesis y

representacion de hallazgos.

e Observacion

Codificacion y tabulacion: se refiere al proceso de asignar codigos a los datos
recolectados y luego ingresarlos en una matriz electronica o una base de datos para

su posterior analisis y manipulacion.

e Analisis estadistico de datos:

Proceso que permite conocer las caracteristicas de la muestra en relacion con

las variables del estudio.

e Sintesis y representacion de hallazgos:

Los resultados obtenidos fueron sintetizados y representados en tablas y
graficos. El procesamiento de los datos recolectados se llevdo a cabo de manera
electrénica utilizando el paquete informatico IBM SPSS Statistics en la version 24, y

posteriormente fueron sintetizados en tablas y graficos (Excel/SPSS).
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En el caso de la prueba de hipétesis, se emplearon diversas técnicas
estadisticas inferenciales, como la interpretacion de hallazgos, asi como otras que
utilizan la correlacién, como la prueba estadistica no paramétrica del coeficiente de
Rho de Spearman. Esta prueba se utilizé para medir el grado de asociacion entre dos

variables, teniendo en cuenta el nivel de confianza del coeficiente p.

3.5. Aspectos Eticos

Se realizaron todos los esfuerzos para cumplir con los estandares éticos
internacionales y los establecidos por el Instituto para la Calidad de la Educacién de
la Universidad San Martin de Porres. Durante todo el proceso investigativo, se actu6
con honestidad y respeto, citando y respetando todas las fuentes bibliograficas

utilizadas en el presente trabajo.

Se contd con el consentimiento de los estudiantes y de la institucion. Se
mantuvo la confidencialidad y el anonimato de los sujetos evaluados, y se resguardo
en todo momento la informacion recopilada, la cual fue analizada unicamente por los

investigadores.

Ademas, se cumplié con los principios basicos de igualdad de género,
creencias y raza, asegurando un tratamiento equitativo y respetuoso hacia todos los

participantes involucrados.
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CAPITULO IV: RESULTADOS

En el presente capitulo se desarrollé el analisis de los datos recogidos de las
variables del estudio: dominio de la maqueta como herramienta de disefio y el

aprendizaje por competencias, el cual se diferencio en tres etapas:

La primera etapa, contemplé la realizacion del analisis mediante la estadistica

descriptiva, acerca de las variables del estudio.

La segunda etapa, establecié la medida de correlacion que se iba a emplear

mediante la prueba de Kolmogorov-Smirnov.

Finalmente, en la tercera etapa se llevo a cabo la prueba de hipotesis general.

e Etapa1

4.1. Valoracién de la Variable 1: Maqueta como Herramienta de Disefio

Las estadisticas descriptivas de la muestra para la variable aislada "Maqueta
como herramienta de disefio" se presentaron en la figura 4. De un total de 47 entradas

validas, se encontro un alto manejo de la maqueta como herramienta de disefio por
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parte de los estudiantes de la asignatura. En donde el 70,2% de los estudiantes (33
alumnos) obtuvieron el puntaje mas alto de "completamente”, seguido por un 27,7%
de estudiantes (13 alumnos) con un valor de "aceptablemente" y un 2,1% de
estudiantes (1 alumno) con un puntaje "regular". En ningun caso se encontraron

valores con menor valor de "poco" o "nada".

Figura 5

Valoracién de los Dominios de las Competencias del Uso de la Maqueta

Regular Nada
2% Poco
Aceptablemente Regular
28%
Completamente Aceptablemente
70% Completamente

4.1.1. Valoracion del Dominio de los Indicadores de la Variable 1: Maqueta como
Herramienta de Disefo

Una vez obtenido el resultado de la variable generalizada, se determind
separar estos resultados en sus indicadores: maqueta de estudio, maqueta de

desarrollo y maqueta de ejecucion.

Las estadisticas descriptivas de los indicadores de la variable "Maqueta como
herramienta de disefo" se mostraron en la figura 5. De un total de 47 entradas validas,
se determiné que el primer indicador, "Maqueta de estudio”, presentd un alto nivel de
dominio, con un 72,3% de estudiantes (34 alumnos) obteniendo el puntaje mas alto

de "completamente".
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Algo similar se identifico en el segundo indicador, "maqueta de desarrollo”,
donde un 72,3% de estudiantes (34 alumnos) también obtenian el puntaje mas alto
de "completamente". Sin embargo, no fue el mismo caso en el tercer indicador,
"maqueta de ejecucion”, donde solo un 53,2% de los estudiantes (25 alumnos)

presento el puntaje mas alto de "completamente”.

Figura 6

Valoracién de los Dominios de las Competencias de Aprendizaje

Nada Poco Regular Aceptablemente Completamente
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Maquetas de Concepto Maquetas de Desarrollo Maquetas de Ejecucidn

A pesar de una ligera disminucion en el porcentaje de valoracion de la maqueta
de ejecucion, se puede concluir que, en general, todos los tipos de maquetas
muestran un alto nivel de dominio, destacandose especialmente las maquetas de

estudio y desarrollo.

4.2. Valoracion del Dominio de la Variable 2: Aprendizaje por Competencias

Las estadisticas descriptivas de la muestra para la variable aislada
"aprendizaje por competencias" se presentaron en la figura 6. De un total de 47
entradas validas, se observé una alta percepcién de dominio del aprendizaje propio

del alumno en el marco de un sistema basado en el aprendizaje por competencias,
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como resultado de haber utilizado una metodologia de ensefianza centrada en el uso

de la maqueta como herramienta de disefo.

El 57,4% de los estudiantes (27 alumnos) obtuvieron el puntaje mas alto de
"completamente”, seguido por un 40,4% de estudiantes (19 alumnos) con un valor de
"aceptablemente”, y un 2,1% de estudiantes (1 alumno) con un puntaje "regular". En

ningun caso se encontraron valores con un menor valor de "poco" o "nada".

Figura 7

Valoracion de los Dominios de las Competencias de Aprendizaje

Regular Nada
2%
Poco
Aceptablemente Reaul
40% egular
Completamente Aceptablemente

58%
Completamente

4.2.1. Valoracion del domino de los Indicadores de la Variable 2: Aprendizaje por
Competencias

Las estadisticas descriptivas de los indicadores de la variable "aprendizaje por
competencias" se mostraron en la figura 7. De un total de 47 entradas validas, se
determiné que el primer indicador, "competencias actitudinales", presentaba un alto
nivel de valoracion, con un 66,0% de estudiantes (31 alumnos) obteniendo el puntaje

mas alto de "completamente”.
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En el segundo indicador, "competencias conceptuales"”, se evidencié que un
53,2% de estudiantes (31 alumnos) obtuvieron el puntaje mas alto de
"completamente”. Finalmente, en el tercer indicador, "competencias
procedimentales”, un 55,3% de los estudiantes (26 alumnos) presentaron el puntaje

mas alto de "completamente”.

Figura 8

Valoracién de los Dominios de las Competencias de Aprendizaje

Nada Poco Regular Aceptablemente Completamente
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Al comparar los resultados, se pudo confirmar un alto nivel de dominio en las
competencias actitudinales, conceptuales y procedimentales en los estudiantes de la

asignatura, destacandose las competencias actitudinales sobre las demas.

4 3. Tablas Cruzadas

Se procedié a realizar una serie de tablas cruzadas con el objetivo de
establecer el nivel de relacion entre el uso de la maqueta como herramienta de disefio
y las dimensiones del aprendizaje por competencias. Se hallé que, en la mayoria de

los casos, cuando un alumno domina completamente el uso de la maqueta como



45

herramienta de disefo, también domina el puntaje mas alto en las competencias del

aprendizaje (ver tablas 8, 9y 10).

Este alto nivel de relacién se repitid, cuando se analizaron los indicadores de

la variable competencias del aprendizaje individualmente.

Al analizar las competencias actitudinales (tabla 8), se observé que un 57% de
los alumnos que tienen un alto nivel (completamente) de dominio del uso de la
maqueta coinciden con una alta valoracién sobre el dominio de las competencias
actitudinales (completamente). Ademas, se encontré que un 17% de los alumnos que
tenian un buen dominio (aceptablemente) del uso de la maqueta coincidian con una
buena valoracion (aceptablemente) sobre el dominio de las competencias

actitudinales.

Al analizar las competencias conceptuales (tabla 9), se encontré que el 46%
de los alumnos que tienen un alto nivel (completamente) de dominio del uso de la
maqueta también tienen una alta valoracion sobre el dominio de las competencias
conceptuales (completamente). Ademas, se observo que un 19% de los alumnos que
tenian un nivel de dominio aceptable (aceptablemente) del uso de la maqueta
coincidian con una valoracién aceptable (aceptablemente) sobre el dominio de las

competencias conceptuales.

Finalmente, al analizar las competencias procedimentales (tabla 10), se
encontré que el 49% de los alumnos que tienen un alto nivel (completamente) de
dominio del uso de la maqueta también tienen una alta valoracién sobre el dominio
de las competencias procedimentales (completamente). Ademas, se observé un 17%

de coincidencia entre los alumnos que tenian un nivel de dominio bueno
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(aceptablemente) del uso de la maqueta y una buena valoracion (aceptablemente)

sobre el dominio de las competencias procedimentales. Esto indica un alto nivel de

relacion entre el dominio de las competencias actitudinales, conceptuales y

procedimentales y el dominio del uso de la maqueta como herramienta de disefio.

Tabla 8

Tabla Cruzada: Valoracion Dominio Competencias Actitudinales Valoracion Dominio

del Uso de Maquetas

Valoracion dominio del uso de

maquetas

Regular Acept. Complet. Total

Regular 0 1 0 1
. , Aceptablemente 1 8 6 15
Dominio competencias
actitudinales Completamente 0 4 27 31
Total 1 13 33 47
Tabla 9

Tabla Cruzada: Valoracién Dominio Competencias Conceptuales Valoracién Dominio

del Uso de Maquetas

Valoracion dominio del uso de

maquetas

Regular Acept. Complet. Total

Dominio competencias

conceptuales

Regular 1 1 1 3

Aceptablemente 0 9 10 19
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Valoraciéon dominio del uso de

maquetas

Regular Acept. Complet. Total

Completamente 0 3 22 25

Total 1 13 33 47

Tabla 10
Tabla Cruzada: Valoracion Dominio Competencias Conceptuales Valoracion Dominio

del Uso de Maquetas

Valoracion dominio del uso de

maquetas

Regular Acept. Complet Total

Regular 1 2 1 4

. . Aceptablemente 0 8 9 17
Dominio competencias

procedimentales Completamente 0 3 23 26

Total 1 13 33 47

Del analisis realizado hasta ahora, se buscod determinar mediante tablas
cruzadas la relacion entre cada nivel de competencia y una fase especifica de la
maqueta. Para ello, se cruzaron los datos del dominio de cada competencia con los
datos de valoracién del dominio de cada una de las maquetas: concepto, desarrollo y

ejecucion (tablas 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18 y 19).
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Al analizar esta relacién con las competencias actitudinales (tablas 11, 12 y
13), se encontré que la maqueta de concepto y la maqueta de desarrollo presentan el
mayor nivel de correlacion, con un 55% y 57% de coincidencias respectivamente entre
los alumnos que tenian un alto nivel (completamente) de dominio del uso de la
maqueta y una alta valoracion sobre el dominio de las competencias actitudinales
(completamente). En cuanto a las maquetas de ejecucion, aunque presentaron un
nivel de correlacidn menor, mostraron un buen nivel en general, con un 44% de

coincidencia.

Tabla 11
Tabla Cruzada: Valoracion Dominio Competencias Actitudinales Valoracion Dominio

del Uso de Maquetas de Conceptos

Valoracion Dominio del Uso de

Maqueta de Concepto

Regular  Acept. Complet. Total

Regular 1 0 0 1
Dominio
, Aceptablemente 0 7 8 15
Competencias
Actitudinales Completamente 0 5 26 31

Total 1 12 34 47
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Tabla 12

Tabla Cruzada: Valoracion Dominio Competencias Actitudinales Valoracion Dominio

del Uso de Maquetas de Desarrollo

Valoracion Dominio del Uso de

Maqueta de Desarrollo

Regular Acept. Complet. Total

Regular 1 1 0 1
Dominio
i Aceptablemente 0 7 7 15
Competencias
Actitudinales Completamente 0 4 27 31
Total 2 11 34 47
Tabla 13

Tabla Cruzada: Valoracion Competencias Actitudinales Valoracion Dominio del Uso

de Maqueta de Ejecucion

Valoracion Dominio del Uso de

Maqueta de Ejecucion

Regular Acept. Complet. Total

Regular 0 1 0 1
Dominio
i Aceptablemente 2 9 4 15
Competencias
Actitudinales Completamente 0 10 21 31

Total 2 20 25 47
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Cuando se analizé esta relacion con las competencias conceptuales (tablas
14, 15y 16), se encontroé que la maqueta de desarrollo fue la que present6 el mayor
nivel de correlacion, con un 49% de coincidencias entre los alumnos que tenian un
alto nivel (completamente) de dominio del uso de la maqueta y una alta valoracion
sobre el dominio de las competencias conceptuales (completamente). Después de
esta, las maquetas de concepto fueron las siguientes en presentar un alto nivel de
relacion, con un 46% de coincidencias, y las maquetas de ejecucion mostraron un
nivel de correlacion menor, pero regular en aspectos generales, con un 36% de

coincidencia.

Tabla 14
Tabla Cruzada: Valoracion Dominio Competencias Conceptuales Valoracion de

Dominios del Uso de Maquetas de Conceptos

Valoracion Dominio del Uso de

Maqueta de Concepto

Regular Acept. Complet. Total

Regular 1 1 1 3

. , Aceptablemente 0 8 11 19
Dominio Competencias

Conceptuales Completamente 0 3 22 25

Total 1 12 34 47
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Tabla 15
Tabla Cruzada: Valoracion Dominio Competencias Conceptuales Valoracion

Dominio del Uso de la Maqueta de Desarrollo

Valoracion Dominio del Uso de

Maqueta de Desarrollo

Regular Acept. Complet. Total

Regular 2 0 1 3

. , Aceptablemente 0 9 10 19
Dominio Competencias

Conceptuales Completamente 0 2 23 25

Total 2 11 34 47

Tabla 16
Tabla Cruzada: Valoracion Competencias Conceptuales Valoracion Dominio del Uso

de la Maqueta de Ejecucion

Valoracion Dominio del Uso de

Maqueta de Ejecucion

Regular Acept. Complet. Total

Regular 1 1 1 3

. , Aceptablemente 1 11 7 19
Dominio Competencias

Conceptuales Completamente 0 8 17 25

Total 2 20 25 47

Al analizar esta relacién con las competencias procedimentales (tablas 17, 18
y 19), se encontré que la maqueta de concepto y la maqueta de desarrollo son las

que presentan el mayor nivel de correlacién, con un 49% y 48% de coincidencias
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respectivamente entre los alumnos que tenian un alto nivel (completamente) de
dominio del uso de la maqueta y una alta valoracion sobre el dominio de las
competencias actitudinales (completamente). Por otro lado, las maquetas de
ejecucion mostraron un nivel de correlacidn menor, aunque aun aceptable en general,

con un 37% de coincidencia.

Tabla 17
Tabla Cruzada: Valoracion Dominio Competencias Procedimentales Valoracion

Dominio del Uso de Maqueta de Concepto

Valoracion Dominio del Uso de

Maqueta de Concepto

Regular Acept. Complet. Total

Regular 1 2 1 4

Dominio Competencias Aceptablemente 0 7 10 17
Procedimentales Completamente 0 3 23 26
Total 1 12 34 47

Tabla 18
Tabla Cruzada: Valoracion Dominio Competencias Procedimentales Valoracion

Dominio del Uso de la Maqueta de Desarrollo

Valoracion Dominio del Uso de

Maqueta de Desarrollo

Regular Acept. Excelente Total

Dominio Competencias Regular 2 1 1 4
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Valoracion Dominio del Uso de

Maqueta de Desarrollo

Regular Acept. Excelente Total

Procedimentales Aceptablemente 0 6 11 17
Completamente 0 4 22 26
Total 2 11 34 47

Tabla 19

Tabla Cruzada: Valoracion Dominio Competencias Procedimentales Valoracion del

Uso de la Maqueta

Valoracion Dominio del Uso de

Maqueta de Ejecucion

Regular Acept. Excelente Total

Regular 1 2 1 4

Dominio Competencias Aceptablemente 1 8 8 17
Procedimentales Completamente 0 10 16 26
Total 2 20 25 47

e Etapa?2

Durante la segunda etapa, se intentdé determinar la medida de correlacién a
emplearse. Por esta razon, se decidio aplicar la prueba de Kolmogorov-Smirnov a las

variables para establecer si cuentan con una distribucién normal.
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Tabla 20
Prueba de Normalidad (Intervalos) de Variable y Dimensiones. Prueba de

Kolmogorov — Smirnov

Dominio Dominio Dominio Dominio Dominio Dominio Dominio Dominio

del uso dedel uso de de las de las de las de las
del uso delusode la la maquetacompeten competenccompetenccompetenc
maqueta de fase 03 cias del ias ias ias
de la la maquetade fase 02 aprendizajActitudinal cognitivas procedime
e es ntales
Maqueta de fase 01
N 47 47 47 47 47 47 47 47
Media 4.57 4.64 4.47 4.45 4.68 4.70 4.68 4.49
Desviacion 0.542 0.529 0.620 0.653 0.515 0.507 0.556 0.585

estandar

Estadistico de  0.380 0.413 0.336 0.333 0.434 0.445 0.440 0.341

prueba

Sig. Asintética  0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000

(bilateral)

En la tabla 20 se aprecié la prueba de normalidad para las variables de la
investigacion, de la cual se obtuvo como resultado que dichas variables y dimensiones
no provienen de una distribucion normal y sus valores son menores al nivel de

significancia (p menor a 0.05). Por lo tanto, se rechazé la hipétesis nula.

e Etapa3

Finalmente, en la tercera etapa se llevo a cabo la prueba de hipoétesis general,
para lo cual se empled el planteamiento matematico de correlacién de Rho de

Spearman para estudios no paramétricos. Se planted la siguiente hipotesis general:
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Existe una relacion significativa entre el uso de la maqueta como herramienta de
diseno y el aprendizaje por competencias del estudiante de arquitectura del curso en

el taller de diseho arquitectdnico.

Tabla 21
Coeficiente de Correlacion de Spearman entre la Variable 1 ( Uso de la Maqueta

como Herramienta de Disefio) y la Variable 2 (Aprendizaje por Competencias)

Uso de la Maqueta

Aprendizaje por Coeficiente de 0.522
Rho de competencias correlacion
Spearman Sig. (bilateral) 0.000
N 47

En la tabla 21, se observo la prueba de la hipétesis principal entre el uso de la
maqueta como herramienta de disefio y el aprendizaje por competencias del
estudiante de arquitectura en el curso del taller de disefio arquitectonico. El coeficiente
de correlacion obtenido (rho= 0.522, p < .05), sugirié que existia una correlacion
positiva media, segun la tabla de niveles de coeficiente de correlacion de Hernandez

et al. (2014).

Asimismo, se plantearon las siguientes hipétesis derivadas:

H1: Existe una relacién significativa entre el uso de la maqueta como
herramienta de disefio y las competencias actitudinales del estudiante de arquitectura

del curso en el taller de disefio arquitectonico.
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H2: Existe una relacion significativa entre el uso de la maqueta como
herramienta de disefio y las competencias procedimentales del estudiante de

arquitectura del curso en el taller de disefio arquitectonico.

H3: Existe una relacion significativa entre el uso de la maqueta como
herramienta de disefio y las competencias cognitivas del estudiante de arquitectura

del curso en el taller de disefio arquitectonico.

Tabla 22
Coeficiente de Correlaciéon de Spearman entre la Variable 1 (Uso de la Maqueta
como Herramienta de Diserio) y la Dimensién 1 de Aprendizaje por Competencias

(Competencias Actitudinales)

Uso de la Maqueta

Rho de Dominio de Coeficiente de correlacion 0.529
Spearman Competencias

Actitudinales
Sig. (bilateral) 0.000

N 47

En la tabla 22, se observo la prueba de la hipétesis principal entre el uso de la
maqueta como herramienta de disefio y el dominio de las competencias actitudinales
del estudiante de arquitectura en el curso del taller de disefio arquitectonico. El
coeficiente de correlacion obtenido (rho= 0.529, p < .05), sugirié que existe una
correlacion positiva media, segun la tabla de niveles de coeficiente de correlacion de

Hernandez et al. (2014).
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Tabla 23
Coeficiente de Correlacion de Spearman entre la Variable 1 (Uso de la Maqueta
como Herramienta de Disefia) y la Dimension 2 de Aprendizaje por Competencias

(Competencias Conceptuales)

Uso de la Maqueta

Rho de Dominio de Coeficiente de correlacion 0.441

Spearman Competencias

Sig. (bilateral) 0.002
Conceptuales

N 47

En la tabla 23, se observo la prueba de la hipétesis principal entre el uso de la
maqueta como herramienta de disefio y el dominio de las competencias conceptuales
del estudiante de arquitectura en el curso del taller de disefio arquitectonico. El
coeficiente de correlacion obtenido (rho= 0.529, p < .05), sugirié que existe una
correlacion positiva débil, segun la tabla de niveles de coeficiente de correlacion de

Hernandez et al. (2014).

Tabla 24
Coeficiente de Correlacion de Spearman entre la Variable 1 (Uso de la Maqueta
como Herramienta de Disefio) y la Dimension 3 de Aprendizaje por Competencias (

Competencias Procedimentales)

Uso de la Maqueta

Coeficiente de correlacion 0.539
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Uso de la Maqueta

Rho de Dominio de Sig. (bilateral) 0.000

Spearman Competencias
p p ! N 47

Procedimentales

En la tabla 24, se observo la prueba de la hipétesis principal entre el uso de la
maqueta como herramienta de disefio y el dominio de las competencias
procedimentales del estudiante de arquitectura en el curso del taller de disefio
arquitectonico. El coeficiente de correlacion obtenido (rho= 0.539, p <.05), sugirié que
existe una correlacion positiva media, segun la tabla de niveles de coeficiente de

correlacion de Hernandez et al. (2014).
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CAPITULO V: DISCUSION

En los resultados, se identificd que la mayoria de los alumnos encuestados,
todos cursando la asignatura taller de disefio del Arq. Juvenal Baracco Barrios, tenian
un alto nivel de manejo sobre el uso de la maqueta como herramienta de disefio. La
principal razon para este alto nivel de dominio fue la metodologia impartida por el
docente, que utilizaba la maqueta como elemento central para el disefio de proyectos
arquitectonicos. Es importante destacar que la estructura didactica de la asignatura
taller de disefio estaba planteada en un formato vertical que iniciaba en nivel 1 y
terminaba en nivel 10, uno por cada ciclo que duraba la carrera. En cada uno de estos
niveles se utilizaba la maqueta como herramienta de disefio en sus distintas fases,
donde, con el pasar de los niveles, las variables trabajadas se iban complejizando. Al
trabajo del espacio se sumaban conceptos como contexto, materialidad, luz,
estructura, escala, etc. Finalmente, en los ultimos ciclos de la carrera, los alumnos
dominaban el uso de esta herramienta a través de la practica constante, como lo
evidenciaban los resultados obtenidos. Los alumnos habian perdido el miedo al
trabajo con maquetas, logrando que el flujo idea-dibujo-maqueta fuera mucho mas
fluido y retroactivo, permitiendo que los dibujos bidimensionales y la maqueta

estuvieran completamente integrados.
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Si se sigue analizando los datos obtenidos en relacion con el dominio de cada
tipo de maqueta, se puede observar que existe un dominio mas alto sobre las
maquetas de concepto y de desarrollo, ambas caracteristicas de la fase 1 y 2 del
desarrollo de un proyecto, y no un valor tan elevado de dominio en las maquetas de
ejecucion, caracteristicas de la fase 3 del desarrollo de un proyecto. Esto se justifico
en el hecho de que, en una asignatura de pregrado como la de taller de disefio, los
proyectos arquitectonicos solo pueden desarrollarse hasta cierto nivel de detalle y
desarrollo académico, por lo que el dominio de esta ultima maqueta (mucho mas
técnica y profesional en términos constructivos) no alcanza el mismo nivel de dominio
por parte del estudiante, que si podria ser desarrollado y perfeccionado en el ambito

profesional.

También se evidencié el alto nivel de dominio de las competencias del
aprendizaje alcanzado por este grupo de alumnos, lo que corroboré el contenido de
la hipdtesis, que manifestd una correlacion entre la utilizacion correcta de la maqueta

con el desarrollo y logro de competencias.

Al analizar el cruce de tablas, se confirmo la hipotesis planteada: existe un alto
porcentaje (60%) de relacion entre los estudiantes que utilizan 6ptimamente la
maqueta como herramienta de disefio y aquellos con alto desarrollo de competencias
y, por ende, alto desempefo dentro de la catedra. Esto también se confirmé con el
coeficiente de correlacion obtenido (rho= 0.522, p < .05), que sugiere que existe una
correlacién positiva media, segun la tabla de niveles de coeficiente de correlacion de

Hernandez et al. (2014).
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Se evidencid que el proceso de elaboracién y trabajo alrededor de maquetas
contribuyé grandemente al desarrollo de las competencias conceptuales.
Aprendiendo-haciendo, los estudiantes interiorizaron y entendieron conceptos
abstractos como espacio y escala, a través de la manipulacion de los elementos de
la maqueta. De esta manera, el trabajo con maquetas completé el ciclo de
comprension de los conceptos tedricos, constituyéndose como una aplicacion
tangible de la teoria. Esta afirmacién correspondié con los resultados obtenidos por
Serrano et al (2018) en la investigacién realizada en el ETSA, donde determinaron
que el uso de las maquetas durante su curso les permiti6 a sus alumnos una
comprension integral de los conceptos aprendidos al ser aplicados y experimentados

con la manipulacion del espacio en las maquetas desarrolladas.

Con la investigacion se corroboré y reafirmé lo estudiado por los docentes en
la Escuela de Arquitectura de Reus, donde se expone que, al pasar los alumnos a
componer con volumenes y planos (dejando atras las herramientas bidimensionales
de disefio), se puede observar progresivamente cdmo comprenden lo que es el
espacio y ademas aprenden como controlarlo, moldearlo y modelar su forma,
desarrollando una agilidad mental e ingenio que antes del proceso no estaba a su

alcance (Solans et al., 2018).

La maqueta como herramienta de disefio favorece el desarrollo de las
competencias conceptuales y abre paso al dominio de las competencias
procedimentales, relacionando el “saber qué” con el “saber como”. El alumno aprende
coémo funciona el proceso de disefio y como utilizar la maqueta en las distintas etapas
para ir resolviendo las distintas dimensiones del proyecto e ir transitando las fases de

diseno.
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Sarmiento (2017) obtuvo resultados similares en su investigacion. Las
maquetas desarrolladas que el autor estudié eran una sucesion de maquetas que
acompanaron al proceso de disefio desde el macro al micro, resolviendo el proyecto
cada vez mas a detalle. En ese sentido, ya se encontraba una semejanza con el
trabajo con maquetas del Taller vertical estudiado en nuestra investigacion. Sin
embargo, lo que resulta interesante es que el autor concluy6 también que la maqueta
se consolidé como una herramienta que permitia una aproximacion y comprension
del proceso de disefo, siendo la maqueta el mecanismo para entender cémo

abordarlo en sus distintas fases.

Al igual que las investigaciones de Molinari (2013) y Moran et al. (2015), los
resultados de esta investigacién arrojaron que los alumnos no solo desarrollaron el
saber qué significan conceptos como espacio, textura, escala, secuencia espacial,
dominio espacial, etc., sino que a través de la tridimensionalidad de la maqueta
aprendieron como identificar, manipular y transformar el espacio para darle escala al
proyecto, articular los vacios, tener una correcta secuencia espacial, proponer

distintas relaciones espaciales, etc.

Sin embargo, es la relacion que se dio con las competencias actitudinales la
que mas llamo la atencion en la investigacion, por ser las que presentaron el
porcentaje de correlacion mas alto. Los alumnos se desenvolvieron activamente en el
desarrollo de las competencias actitudinales, por el mismo hecho de que la naturaleza
intrinseca de una maqueta es utilizar mecanismos de proposicion y prueba de
soluciones rapidas que resuelvan la problematica. Los alumnos desarrollaron una
actitud frente a los proyectos, entendiendo cémo debian actuar ante los problemas

proyectuales por resolver en las distintas fases del proceso creativo. Fueron estas
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competencias actitudinales las que tuvieron injerencia sobre el desarrollo profesional
de los futuros arquitectos. Esto se evidencio claramente en los alumnos del taller del
Arquitecto Juvenal Baracco, donde fue notoria la actitud propositiva y el alto nivel de

autoestima que poseian.

La metodologia del taller del arquitecto Juvenal Baracco promovié la
creatividad del futuro arquitecto, desarrollando su autopercepcién como creador y
moldeando su mentalidad para que se constituyera en un profesional propositivo, afin
a la resolucién de problemas bajo el lema de aprender haciendo y practicando el
aprendizaje por competencias: saber hacer, saber cuando hacer y saber como hacer.
Adicionalmente, esta investigacion evidencié la relacion entre cada nivel de
competencia y un tipo especifico de maqueta. Por ejemplo, para las competencias
actitudinales, la maqueta de estudio o conceptual, maqueta de fase 1, presenté los
mejores niveles de correlacion, debido a que, por su naturaleza propositiva y
conceptual, se utiliza en una instancia donde el proyecto arquitecténico todavia no
esta definido y donde el autor experimenta el incentivo de crear y tomar las decisiones
que ordenaran y determinaran el futuro del proyecto. Asimismo, las maquetas de
desarrollo experimentaron un mayor nivel de correlacion con las competencias
conceptuales. Esto fue casi evidente de prever, dadas las caracteristicas de las
maquetas de segunda fase, que incorporan una serie de componentes propios del
desarrollo de un proyecto, como estructura, programacién, normativas de
construccion, etc., todos ellos parten de la idea de concepto inicial y la convierten en
un proyecto arquitecténico. Por otro lado, no se encontré una correlacion significativa
entre las competencias procedimentales y una fase de maqueta especifica. No

importa en qué fase se encuentre la maqueta, todas se relacionan con los procesos
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de creacion y elaboracion, es decir con los componentes que tienen que ver con
procedimientos. Este hecho hace mas evidente la naturaleza intrinseca del objeto

maqueta como la semilla del aprendizaje que implica procesos de prueba y error.

El interés de esta investigacién es que se constituya como un referente para
los docentes de las facultades de arquitectura, en la utilizacion de la maqueta como
herramienta didactica, mejorando su entendimiento y demostrando su nivel de
relacion con el aprendizaje del estudiante. Promoviendo, por ejemplo, la inclusién de
la maqueta de estudio en la fase de concepcién del proyecto arquitectéonico, como
catalitico del proceso creativo, si el catedratico evalua que existe un desenvolvimiento
lento de las competencias actitudinales por parte de los estudiantes, dentro del taller

de diseno.
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CONCLUSIONES

Se infiere, con significancia de 0.522, que existe una relacién estadisticamente
significativa entre la variable uso de la maqueta como herramienta de disefio y
el aprendizaje por competencias del estudiante de arquitectura del curso en el
taller de diseno arquitectonico. Es decir, a mejor dominio y uso de la maqueta
como herramienta de disefio, mejor es el desarrollo de competencias de los

alumnos.

Las correlaciones obtenidas como resultado del presente estudio sefalaron
que si existe relacion significativa el uso de la maqueta como herramienta de
disefio y las competencias actitudinales del estudiante de arquitectura del
curso en el taller de disefio arquitectdnico, ya que se observd que un valor de
correlacion obtenido fue de rho=0.529, lo que sugiere una correlacion positiva
media. Es decir, a mejor dominio y uso de la maqueta como herramienta de

disefio, mejor es el desarrollo de competencias actitudinales de los alumnos.

Las correlaciones obtenidas como resultado del presente estudio senalaron
que si existe relacion significativa el uso de la maqueta como herramienta de
disefio y las competencias conceptuales del estudiante de arquitectura del
curso en el taller de disefio arquitectonico, ya que se observé que el valor de
correlacion obtenido fue de rho=0.441, lo que sugiere una correlacion positiva
deébil. Es decir, a mejor dominio y uso de la maqueta como herramienta de

disefio, mejor es el desarrollo de competencias conceptuales de los alumnos.
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Las correlaciones obtenidas como resultado del presente estudio sefalaron
que si existe relacion significativa el uso de la maqueta como herramienta de
disefio y las competencias procedimentales del estudiante de arquitectura del
curso en el taller de disefo arquitecténico, ya que se observé que el valor de
correlacion obtenido fue de rho=0.539, lo que sugiere una correlacion positiva
media. Es decir, a mejor dominio y uso de la maqueta como herramienta de
disefio, mejor es el desarrollo de competencias procedimentales de los

alumnos.

La maqueta se reafirma como una herramienta fundamental en la educacién
del arquitecto al evidenciarse que el uso correcto de la maqueta como
herramienta de disefio esta significativamente relacionado con el mejor
desarrollo de competencias profesionales del estudiante. La maqueta debe
seguir ocupando un lugar central y jerarquico en las aulas de las facultades de

arquitectura en el afan de formar mejores profesionales.

Por su naturaleza conceptual, la maqueta de estudio de la fase 1 de disefio
estuvo mas relacionada con la formacioén de la actitud creadora, la resolucion
de problemas y el desarrollo de la creatividad, propias de las competencias

actitudinales.

La maqueta de desarrollo se relacion6 con la aplicacion de la teoria en el
proyecto arquitectonico, favoreciendo el aprendizaje integral de conceptos

tanto tangibles como abstractos y el desarrollo de competencias conceptuales.

Finalmente, las competencias procedimentales, se desarrollaron por igual en

cada una de las fases de la maqueta, entendiendo que en su cualidad de “saber
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hacer”, las competencias procedimentales se desarrollan con el trabajo,

exploracién y manipulacién de la maqueta en cualquiera de sus instancias.
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RECOMENDACIONES

Dado que la maqueta ha demostrado ser una herramienta valiosa en el proceso
de aprendizaje de los estudiantes de arquitectura, se recomienda a las facultades de
arquitectura incorporar y/o reforzar su uso en los curriculos académicos,

especialmente en los talleres de disefio.

Es esencial que los docentes estén adecuadamente capacitados en la
metodologia del uso de la maqueta como herramienta de disefio. Se sugiere
investigar metodologias que incorporen el uso de la maqueta como punto central de
la docencia en arquitectura. Asimismo, la organizacion de talleres y seminarios

destinados a mejorar las habilidades docentes en este ambito seria de gran beneficio.

Seria beneficioso llevar a cabo investigaciones similares en otras instituciones
0 paises para verificar si estos resultados son consistentes en diferentes contextos

educativos y culturales.

Se recomienda que los docentes incorporen la maqueta de estudio en fases
tempranas del disefio para fomentar el desarrollo de competencias actitudinales,
especialmente en aquellos estudiantes que puedan presentar un desenvolvimiento

mas lento en esta area.

Es esencial que las instituciones educativas y docentes reconozcan su valor y
lo incorporen adecuadamente en su pedagogia para maximizar el potencial de

aprendizaje de los estudiantes.
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El uso de la tecnologia para el desarrollo de modelos tridimensionales dentro
de las aulas de las facultades de arquitectura abre una enorme ventana de
posibilidades de investigacion en relacion con la maqueta virtual como herramienta
de disefio. Resulta importante, para el futuro de la educacion superior, comprender
cuales son las implicancias del uso de los programas de modelado 3D en el desarrollo
de competencias de los estudiantes, de la misma manera en la que se ha
profundizado en entender la relacion entre el uso de la maqueta fisica como

herramienta de disefio y el desarrollo de las competencias del arquitecto.

Aunque la maqueta es una herramienta valiosa, es esencial considerar la
incorporacion de otras herramientas didacticas que puedan complementar y
enriquecer el proceso de aprendizaje, como el software de disefio 3D y la realidad

virtual.

Existen dudas en relacion con las certezas que implica el disefar a
computadora y si realmente se constituye como una herramienta que facilite el
proceso de indagacion, boceto y exploracion. Realizando una investigacion al
respecto, se podria establecer cual es su relacion con las competencias, si es similar
a la de la maqueta fisica, en qué se diferencian y si su uso tiene ventajas y/o

desventajas en relacion con alguna competencia en particular.
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Variable Definicion Dimensiones Indicadores items
conceptual
Las Maquetas o o Estudio del -Encuesta
modelos Fase 1: Estudio concepto Uribe- Nieto
arquitectonicos Preliminar o Estudio del para la
son herramientas Paisaje variable
arquitectonicas o Estudio Urbano Maqueta
. que se usan o Estudio de un como
Variable 1 tipicamente Fase 2: Edificio herramienta
como Desarrollo del o Estudiodeuna de disefio.
mecanismos de  proyecto Estructura
Maqueta pensamiento de e Estudio de un
como definicion. espacio interior
herramienta (funcionalidad,
de diseino volumetria,
mecanismos e Estudio de
internos o Fase 3: Ejecucion detalle
externos) « Ejecucion de
(Albert C. Smith, Prototipo
2004)
Capacidad de -Encuesta
formular ideas y de Uribe- Nieto
transformarlas en Parala
Se llama creaciones varlable_z _
aprendizaje a la arquitecténicas. Aprendizaje
adquisicién de Capacidad por .
nuevos pacida Para  competencias.
conocimientos a integrar  equipos
Variable 2 través de la interdisciplinarios
experiencia, el que desarrollen
estudio. Este Competencias diferentes técnicas
Aprendizaje  aprendizaje Actitudinales de intervencion
por puede estar para mejorar

competencias

enfocado en un
area del
conocimiento,
oficio o profesion
determinada.

Se subdivide en
tres: Las

espacios urbanos y
arquitecténicos
deteriorados y/o en
conflicto.

Habilidad para
liderar, participar y
coordinar el trabajo
interdisciplinario en
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Variable Definicion Dimensiones Indicadores items
conceptual
competencias arquitectura y
actitudinales se urbanismo.

relacionan
directamente con
el “saber-ser’ o
“saber-actuar”
frente a una
situacion
determinada. Las
competencias
procedimentales,
corresponden al
area del saber,
es decir, los
hechos,
fenédmenos y
conceptos que
los estudiantes
pueden
“aprender”. Y las
competencias
procedimentales,
que son aquellas
en donde el
estudiante sera
el actor principal
en la realizacion
de los
procedimientos
que demandan
los contenidos,
es decir que va a
desarrollar la
capacidad de
saber hacer.

Competencias
Cognitivas

Capacidad de
responder con la
arquitectura a las
condiciones
bioclimaticas,
paisajisticas y
topograficas de
cada region.
Capacidad de
formular ideas y de
transformarlas en
creaciones
arquitecténicas de
acuerdo con los
principios de
composicion,
percepcion visual y
espacial.
Capacidad
imaginativa,
creativa e
innovadora en el
proceso de disefio
de la Arquitectura y
el Urbanismo.

Capacidad de
conciliar todos los
factores que
intervienen en el
ambito de la
proyeccion
arquitectonica y
urbana.

Capacidad de
definir la tecnologia
y los sistemas
constructivos
apropiados a las
demandas del
proyecto
arquitectonico y al
contexto local.
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Variable

Definicién
conceptual

Dimensiones

Indicadores

items

Competencias
Procedimentales

Destreza para
proyectar obras de
arquitectura y/o
urbanismo que
satisfagan

integralmente  los
requerimientos del
ser humano, Ila
sociedad 'y su
cultura,

adaptandose al
contexto.
Habilidad de

percibir, concebir y
manejar el espacio

en sus tres
dimensiones y en
las diferentes
escalas.

Dominio de los
medios y

herramientas para
comunicar oral,
escrita, grafica y/o
volumétricamente
las ideas y
proyectos, tanto
urbanos como
arquitectonicos.
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* Anexo 2: Validacion de instrumentos 1 de Recoleccion de Datos

*

< U S M P Instituto
- para la Calidad
»

® g::‘lvriiilTniﬁlDDZEPORREs de la Educacion

wlraan

$
LT

Encuesta/ Escala de Actitudes Uribe-Nieto para la determinacion de la
variable Uso de la Maqueta como herramienta de disefio

Dbjetivo de la Encuesta:
Medir 2l nivel de manegjo dz la maqusta como herramienta de disefio de los estudiantes dz |3 asianaturg “Taller de Disefio

Arquitectdnice Y y XV dirigide por &l Arg. Juvenal Baraceo Barrios™ durante el ciclo 2022-2 en |a Facultad de Arquitectura v
Urbamizmo de & Univerzidad Ricardo Palma, Lima/ P,

Variables:

Problema de la Investigacion:

¢ Qué relacicn exste entre el Uso de la Magueta como instrumento de disefio v el sprendizaje por competenciaz en la
asignatura de Taller de Disefio Arquitsctinico 5 v 15 dal Arguitecto Juvenal Baracco Barros?

Yanable |: Uso de la Magueta como instrumenio de dizefio

Datos del entrevistado:

Codigo del Entrevistade: X0 (Datos ssignados por el encusstador)

MNombres v Apellidos: ...

Universidad: Uniersdad Ricardo Palma

Carrera: Amuitechura

Aszignatura; Taller de dizsfio V y XV

Profesor: Juvenal Baracco Barvios (Jefe de Taller), ... _ (Profesor 1), oo (Profesar 2),
......................... (Asistente 1),......._......_..[Asistent= 2).

Ciclos

Titulo vy Tema de la Magueta: ..........ocoovveeiieeeieeee

Indicaciones de la Encuesta:

- Marcar con una X en la alternativa que mas se adapte a su respuesta. (Completaments’ Aceptablemente! Reqular
Poco! Mada)

- Loz datos tomados en | pressnte encussta son de uso exclusivo para 2l desarrollo del presente articulo investigativo.
Se mantendra el anonimato fofal v bajo ningdn motho se entregaran los datos de los encuestados & terceros.



PARTE 1

Faze 1: Maqueta de Estudio Preliminar

a Indicador 1: Esfudio oef Concepto

ITEM 1: La magueta me ayudo a depurar las primeras ideas de manera rapida y poder proponer un
concepto.

SiCompletaments  4lAceptablemente MFegular 2Poco 1iNada

ITEM 2: La magueta me ayudd a tener una primera imagen del proyecto.

SliCompletaments  4lAceptablemente MFegular 2Poce 1iNada

ITEM 3: La magqueta incorpord objetos encontrados a manera de collage v los reinterpretd como
componentes de un proyecto arquitectonico, a pesar de su escala o nivel de detalle.
alCompletaments  4lAceptablemente MFegular 2Poco 1iNada

ITEM 4: La magqueta ayudd a definir un primer esquema de materialidad.

SiCompletamente  dlAceptsblemente 3/Regular 2fFoco  1/Nada

ITEM 5: La magqueta ayudo a determinar componentes principales del proyecto y su relacion espacial.
SiComplstamente  dlAceptshlemente 3Reqular 2(Foco 1/Nada

b Indicador & Esfudio dal Paizgie

ITEM 6: La magqueta reprodujo de forma volumeétrica un terreno o paisaje natural existente.
SiCompletamente  dlAceptsblemente 3Regular  2(Foco 1iNada

ITEM 7: La Magueta permitio examinar las relaciones espaciales, los posibles puntos de vista
privilegiados y vistas dominantes.

SiComplztamentz  4lAceptablemente 3/Fequiar 2Foco  1/Nada

ITEM 8: La Magueta ayudo a tener una comrecta disposicion del proyecto en el territorio natural.
5iCompletamente  dlAceptablemente JRegular 2Poco  1iNada

c. Indicador 3: Esfudio Uirbano

ITEM 9: La Maqueta permitio poder identificar elementos urbanos (edificios, calles, plazas, etc) dentro del
area de influencia del proyecto.

SliCompletaments  4lfceptablemente 3Fegular 2Poce 1iNada

ITEM 10: La magueta ayudd a determinar una primera idea sobre la importancia del velumen edificado, su
distribucion sobre el territorio v la existencia de espacios urbanos.

SiCompletamente  4lAceptablemente MFegular 2Poce 1iNada

ITEM 11: La magueta ayudo a comprobar con facilidad una hipotesis funcional dentro del contexto urbano
edificado.

SiComplstamente  dlAcepisblemente 3/Reqular 2Foco  1/Nada

d. Indicador 4: Caraclerizticas de la magueta de Fase 1; Magueta de esfudio preliminar

ITEM 12- La magqueta normalmente utiliza escalas que vanan entre 1:5000 v 1:500

SiCompletamente  dlAceptsblemente 3Regular  2(Foco 1iNada

ITEM 13: La maqueta utilizd materiales sencilloz de modelar v rapidamente modificables.
SiCompletamente  dlAceptsblemente 3Regular  2(Foco  1iNada

ITEM 14: Las herramientas utilizadas para la elaboracion de esta maqueta fueron sencillas, pero de buena
calidad.

SiCompletamente  4lAceptablemente MFegular 2Poco 1iNada

ITEM 15: Mo se necesitd maguinaria especializada salvo en casoes excepcionales.

SiCompletaments  4lAceptablemente MFegular 2Poco 1iNada

ITEM 16: El lugar de trabajo consistio en una mesa de dibujo con base para trabajar 0 mesa de trabajo
comin.

SiComplstamente  dlAcepisblemente 3/Reqular 2Foco  1/Nada
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FPARTE
Faze - Maqueta para el Desarrollo del Proyecto

a.

Indicadar 1; Estudio de wn edificia
ITEM 17- La maqueta ayuda a definir los aspectos plasticos y espaciales de la forma del edifico

proyectado.

SlCompletamentz  4lhceptsblemente WRegular 2Poco  1/Nada

ITEM 18: La maqueta permite definir la organizacion funcional, las circulaciones principales y su
integracion a las inmediaciones del contexto edificado.

SlCompletamente  4lMcepiblemente MRegular 2Poco  1Nada

ITEM 19: La maqueta permite probar y seleccionar el tipo de materialidad (textura, color material) que
tendra la futura edificacion.

SlCompletamentz  4lhceptsblemente WRegular 2Poco  1/Nada

ITEM 20: La maqueta permite identificar las relaciones plasticas y espaciales que suceden dentro de las
areas principales de la edificacion, sin que los detalles formales sean definitivos.

SlCompletamente  4lAcepiablemente MFegular 2Poco 1Nada

ITEM 21: La maqueta permite optimizar los cerramientos interiores y exteriores mediante el estudio de
diversos factores.

5iCompletamente  4lAceptsblemente MRegular 21Poco 1/Nada

Indicador 2: Estudio de una Estructurs

ITEM 22- La maqueta expresa volumétricamente la intencion estructural del proyecto.
SiCompletaments  4lAcepiablemente MHegular 2Poco  1/Nada

ITEM 23: La maqueta utiliza espesores reales a escala con la intencion de demostrar el pre-
dimensionamiento de las estructuras futuras.

SlCompletaments  4lMcepiablemente MFegular 2Poco 1Nada

ITEM 24: La maqueta muestra una primera intencion de materialidad de las estructuras del proyecto
arquitectonico.

AlCompletamente  dlAcepisblemente 3Regular  2Poco 1iNada

Indicador 3: Estfudio o2 un Espacio Infanor

ITEM 25: La maqueta refleja los problemas espaciales, funcionales y Luma técnicos de un espacio interior
o una secuencia de espacios.

SlCompletaments  4lMcepiablemente MFegular 2Poco  1Nada

ITEM 26: La maqueta concentra y acaban de definir las ideas del proyecto sobre determinacion de
mobiliarios, mateniales de recubrimientos y colores.

SICompletaments  4lAceptablemente WRegular 2Poco  1/Nada

ITEM 27- La maqueta permite visualizar en mayor escala el efecto producido por diferentes materiales y
colores.

SiCompletamente  4fAceptablemente MRegular 21Poco 1/Mada

Indicador 4: Caracterizticas de [z magueta de Fase 2 Maguets para el desarrollo ol edificio.

ITEM 28: La maqueta normalmente utiliza escalas que varian entre 1:250 y 1:50

5ICompletamente.  4lAcepisblemente WRegular 2Poco  1/Nada

ITEM 29: La maqueta utilizo materiales modificables con facilidad.

SICompletaments  4lAceptablemente WRegular 2Poco  1/Nada

ITEM 30: Las herramientas utilizadas para la elaboracion de esta maqueta fueron sencillas v especiales, y
necesitan de cierta practica para utilizarlas correctamente.

S/Completamente  4/Acepiablemente 3/Regular 2iFoco  1/Nada

ITEM 31: Maquinaria basica se necesita para el desarrolle de ciertas partes del proceso de elaboracion.
5iCompletamente  4lAceptsblemente MRegular 21Poco 1/Nada
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PARTE 3

81

ITEM 32: El lugar de trabajo consistié en una mesa de dibujo con base para trabajar o mesa de trabajo
comin con conexion eléctrica para el uso de magquinaria basica.
AiCompletamente  4ifcepiablementz 3J/Fegular 2Poco 1iMada

Faze 3: Maqueta de ejecucion

a.

b.

Indicador 1; Esfudio da defalis

ITEM 33: La maqueta ayuda a representar las cualidades espaciales de una seccion significativa o
repetitiva del proyecto

SCompletamente  dlAcepiablemente 3/Regular 2fFoco  1iNada

ITEM 34: La maqueta ayuda a definir la naturaleza constructiva o decorativa del proyecto.
SiCompletamente  4lAceptablementz 3/Regular 2fFoco  1iNada

ITEM 35: La maqueta ayuda a resobver log problemas de forma, materiales y texturas de laz superficies de
los detalles tipicos de la edificacion.

SiCompletamente  4lAceptablements 3Regular 2FPoco 1iNada

Indicador &: Ejecucion de Profofipo

ITEM 36: La maqueta ayuda valorar las diferentes alternativas constructivas o formales de aspectos
singulares de proyecto a construir.

SiCompletamente  4lfceptablements 3Fegular 2Poco 1/MNada

ITEM 37- La maqueta ayuda a estudiar problemas plasticos v de materiales con un nivel de detalle alto ya
gue utiliza una escala real o cercana a la real.

S/Completamente  4iAcepiablemente 3/Regular  2/Poco  1/Nada

ITEM 38: La maqueta puede demostrar practicidad funcional.

5iCompletamente  4/Aceptablements 3Regular 2Poco  1iNada

Indicador 3: Caracferizficas de la magueta de Faze 3 Magueta de gjecucion.

ITEM 39: La maqueta normalmente utiliza escalas que vanan entre 1:25 y 1:1

SiCompletamente  4lfceptablements 3Fegular 2Poco 1/MNada

ITEM 40- La maqueta utiliza los mismos materizles o de similares caracteristicas fisicas que los que se
utilizarian en la obra real del proyecto.

SiCompletamente  dlAceptablemente 3/Regular 2fFoco 1iNada

ITEM 41: Las herramientas utilizadas para la elaboracion de esta magueta pueden necesitar un nivel de
manejo avanzade, dicha fabricacion puede o no ser encargada a un técnico.

SiCompletamente  4lfceptablements 3Fegular 2Poco 1/MNada

ITEM 42- Se necesita maquinaria especializada para el desamollo de ciertas partes del proceso de
elaboracion.

SiCompletamente  dlAceptablemente 3/Regular 2fFoco 1iNada

ITEM 43: El lugar de trabajo puede requerir una sala especifica sin embargo también puede ser fabricada
en un ambiente con una mesa de trabajo comin con conexion eléctrica para el vso de maguinaria
especializada.

AlCompletamente  4ifcepiablements 3/Regular 2Poco 1iNada



* Anexo 3: Instrumento 2 de Recolecciéon de Datos

¥*
- ° l ' S M P Instituto
= - para la Calidad
I et SAN MARTIN DE PORRES de la Educacién
B

Encuesta/Escala de Actitudes Uribe- Nieto para la determinacion de la
variable: Aprendizaje por Competencias

Objetivo de la Encuesta:
Dieterminar cual &3 la percepeion del aprendizaie propio del alumno, en &l marco de un sistema basado en sprendizaje por

competencias, @ causa de haber utilizade una metodologia de ensefianza cenfrada en el uso de la maqueta como herramienta
de disefio en el franscurso de 13 asignaira “Taller de Dissfio Arquitectdnico W y X0 diFgido por el Arg. Juvenal Baracoo
Barrios® durante &l ciclo 2022-2 en la Faculiad de Arquiteciura v Urbanismo de la Universidad Ricardo Palma, Limal Pend.
Variables:

Problema de la Investigacion:

i Qe relacion existe entre 2l Uso de [3 Magueta como instumento de disefio v &l aprendizaje por competencias en la
zsignatura de Taller de Dizefio Arquitectorico 5y 15 del Arquitecto Juvenal Baracco Bardos?

‘ariable |I: Aprendizaie por competencias

Datos del entrevistado:

Codigo del Entrevistado: X001 (Distos asignades por el encusstador)

Mombres y Apellidos: ... ...

Universidad: Universidad Ricardo Palma

Carrera: Arquiteciurs

Asignatura: Taller de disefio V y X

Profesor: Juvenal Baracco Barios (Jefe de Taller), ... ... — (Profesoe 1), .. (Profesor 2),

Ciehe
Titulo y Tema de la Magueta: ..o
Foto: Ansyxar imagen jpen

Indicaciones de |a Encuesta:

- Marcar con una X en I3 alternativa que més == adapie 3 su respuesta. (Completaments! Aceptablementsl Regular
Pocol Mads)

- Los datos tomadeos en | presente encuesta son de wso exclusivo para el desarrollo del presente articulo investigativo.
Sz mantendra el anonimato total y bsjo ningun motivo 22 entregaran los datos de oz encuestados a tercenos.
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PARTE
Dimenaion 1: COMPETENCIAS ACTITUDINALES

a Indicador 1: Capacidad de formuwar ideas v de transformarias en creaciones arquitsctonicas. (Creacion,
Materializacion de ideas, Motivacidn y competiividad)

» [TEM 1; ; Tengo el talento suficiente para proponer ideas nuevas y componerlas en un proyecto
arquitectonico?
3tCompletamente  4iAcepiablemenie JReqular 2Poco  1iNada

» [TEM Z: ; Cuando veo mi proyecto terminado, 3€ ve igual a cuando lo pen3é en mi cabeza?
JtCompletamente  4Acepiablemente 3IReqular 2Poco  1Mada

» [TEM 3: No tengo dificultad en proponer ideas diferentes al resto de mis companieros.
JtCompletamente  4iAcepiablemenie 3JReqular 2Poco  1iNada

= [TEM 4: Cuando me propongo un proyecto nuevo, me siento en |a capacidad de terminarlo sin problema.
JtCompletamente  4Aceplablemente IReqular 2Poco 1Mada

s [TEM 5: Cuando se plantea un problema, ; Siento que puedo realizar un mejor trabajo que el resto de mis
comparniersa?
JCompletamente  4iAcepiablemente 3Requiar 2Poco  1iNada

b Indicador - Capacidad para inteqrar equipos inferdizciplinarios que desamolen diferentes tecnicas de
intervancion para mejorar espacios urhanos v arquitectinicos deteriorados wio en conflicta. (Trabajo en
grupo, heterogeneidad de ideas, idenfidad, autoesfima)

» [TEME: ;Eacucho y acepto las sugerencias impartidas por un docente o compafiero con mas experiencia,
cuzndo desarrollo un proyecto nusvo?
JtCompletamente  4Acepiablemente MReqular 2Poco 1fMada

» [TEMT: Cuando existe un problema dificil de resalver, ; ofrezco mi ayuda para peder solucionarlo?
JtCompletamente  4iAcepiablemenie 3JReqular 2Poco  1iNada

» [TEM &: 5i mi trabajo presenta errores, ; me siento en la capacidad de asumir responsabilidad e intentar
resolverlo?
JCompletaments  LAceptablementz 3Regular 2Poco 1MNada

» [TEM 9: Analizo, comparo v elijo la mejor solucion a un problema, ;a pesar de gque no haya sido mi idea?
SiCompletamente  4iAcepiablemente 3Ragquiar 2Poco  1iNada

s [TEM10:Enla asignatura de taller, ; Puedo desarrollar las ideas mas atrevidas en mis maguetas sin
sentirme juzgado por la citedra?
HCompletamenie 4iAcepiablemenie JRagular 2Poco  1ikada

C. Indicador 3: Habiidad para liderar, participar v coordinar el trabajo inferdisciplinano en arguiteciura y
uriamismo. (Liderazgo)

= [TEM 11: Al momenta de organizar grupos, ; me sients comodo asumiendo el papel de jefe de grupo para
Proponer un provecto arquitectonico?
JtCompletamente  4Aceplablemente 3Reqular 2Poco  1Mada

» [TEM 12: ; Ayudo a mis companeros cuando noto que tienen dificultades en resolver problemas que yo
acabé 3in problemas?
JiCompletamenie  AAceptablemenie 3Requiar 2Poco  1MNada

= [TEM 13: ; Defiendo a mis companeros si encuentro que exiate alguna injusticia impartida hacia ellos?
JiCompletamente  4lAcepiablemente JReqular 2Poco  1iNada

» [TEM 14: 5i encuentro deficiencias en mis compafieros al momento de frabajar en equipo, ; Los guio para
poder resolver el trabajo encomendado?
SCompletamenie  4iAcepiablemenie 3Ragqular 2Poco  1iNada
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ITEM 15: Si 3 organiza un concurso de ideas en la facultad, ; Te conaiderarias capaz de iderar y
Organizar un equipo para participar?
SiCompletamente  4lAcepiablemente 3Reqular 2Poco  1/MNada

indicador 4: Capacidad de desamollar proyectos urhano-arquitsctonices, que garanticen un desamolio
sostenibie y sustentahle en lo ambiental, social, cultural y econdmico. (Conciencia Ambiental, social,
cultural y econdmica)

ITEM 16: Promueve, 3i ea posible, Ia ufilizacion de tecnologias pasivas o activas para mejorar la
soatenibilidad ambiental de mis proyectos arquitectonicos.

dtCompletamente  4Mcepiablemente 3Regular 2Poco 1MMada

ITEM 17: Observo a los usuarios tentafivos v sus necesidades al momento de proponer proyectos
arquitectonicos.

JtCompletamente  4Mceptablemente 3Requiar  2Poco  1MMada

ITEM 18: ; Desarrollo proyectos considerando las capacidades economicas del usuario o del lugar en
donde e ubica’?

JtCompletamente  4Mceptablemente 3Requiar  2Poco  1MNada

ITEM 19: Observo |3 realidad nacional y propongo asluciones coherentes a la misma.
dtCompletamente  4Mceptablemente 3Requiar  2Poco 1MMada

ITEM 20: Mis proyectos expresan en su composicion una conciencia social y cultural.
SiCompletamente  4lAcepiablemente 3Reqular 2Poco  1/MNada

indicador 5: Capacidad de respondsr con la arquitectura 3 (33 condicionss bioclimaticas, paisajisticas v
topograficas de cada region. (Resolucion de Problemas)

ITEM 21: Resuefvo de manera eficaz cualquier problema que se me asigne.

dtCompletamente  4Mceptablemente IRequiar  2Poco 1MMada

ITEM 22: ;5i por alguna razon surge un problema en el cual no tengo conocimiento, prefieno buscar
informacion por mi cuenta antes que preguntar a alguien mas?

dtCompletamente  4Mceptablemente IRequiar  2Poco 1MMada

ITEM 23: ;Es facil para mi poder buscar informacion en internet u otra base bibliografica que ayude a
solucionar mi proyecto arquitectonico?

dtCompletamente  4Mceptablemente IRequiar  2Poco 1MMada

ITEM 24: ; Analizo los proyectos de mis companieres y los comparo con los mios para poder tomar una
decision informada sobre el futuro de mi proyecto?

dtCompletamente  4Mceptablemente IRequiar  2Poco 1MMada

ITEM 25: ; Disfruto de la competencia sana en un ambiente de aprendizaje como el salon de clases?
JCompletamente  4lAcepiablemente 3Rsqular 2Poco  1/MNada

PARTE 2
Dimension 2: COMPETENCIAS CONCEPTUALES

a.

Indicador 1: Capacidad de formular ideas v de transformarias en creaciones arquitectonicas de acusrdo con
los principios de composicion, percepcion visual y espacial. (Espacio y forma, Relaciones Espacizles,
secuencias espaciales)

ITEM 26 iLa volumetria del proyecto desamollado en €l ciclo cuenta una proporcion vy eacala adecuada
con su entorno fiaico?

JCompletamente  4lAcepiablemente 3Rsqular 2Poco  1/MNada

ITEM 27 iDomino la compogicion volumétrica, con espacios comectamente proporcionados v a escala
ded usuario?

HCompletarmente  4'Acepisblemenie JRequiar 2Poco  1Mada
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s [TEM25: i Puedo distinguir e identificar a3 diferentes relaciones espaciales que existen entre eapacios
arquitectonicoa?
dHCompletamente  4lAcepiablemenie 3Regular 2Poco  1iNada

s TEM2: i Entiendo como configurar diferentes secuencias eapaciales dentro de mi proyecto?
dCompletamente  4iAcepiablemenie 3Ragqular 2Poco  1iNada

o [TEM 30 i Cuando termino de desarrollar |a espacialidad de mi proyecto, tiene coherencia con las
secuencias espaciales eaguematizadas al iniciar el trabajo?
JCompletamente  4iAcepiablemenie 3Regqular 2Poco  1iNada

b. Indicader 2: Capacidad imaginativa, creafiva e innovadora an &l proceso de disefio de la Aruitectura y &l
Urbanizme. (Originalidad de ideas/creatividad’ concepto)

= [TEM31: i Disefo con destreza provectos arquitectonicos sin importar la escala de estos?
JiCompletamente  4lAceptablemente 3MRequiar 2Poco  1iNada

= [TEM 3Z ;Busco crear proyecios innovadores y disfintos a los gue ya existen en &l mundo?
JCompletamenie  4lAcepiablemente 3JRegular 2Poco  1iMada

o TEM 33 iUtilizo un concepto para facilitar el desarrollo de mi proyecto arquitectonico?
HCompletamente  4l&cepiablemente 3Regular 2Poco  1iMada

s TEM 34 iUs0 signos, simbolos o 1a interpretacion de una idea o imagen al momento de la concepcion de
mi proyecto?
HCompletamenie 4lAcepiablemente IRegular 2Poco  1iMada

s [TEM 35 idustifico el vao de un concepto para el desarrollo de un proyecto, siempre y cuando eate pueda
brindar de identidad al trabajo?
HCompletamente  4l&cepiablemente 3Regular 2Poco  1iMada

c. Indicador 3: Capacidad de conciliar todos los factores que intervisnen en el ambito de 13 proyeccion
arquitectonica  urhana. (Contexto urbano, emplazamiento territorial, Programacion)

o [TEM 36 i Comprendo la relacion que exiate entre un objeto arquitectonico y su entomo urbano
inmediato?
SCompletamenie  4lAcepiablemente 3Regular 2Poco  1iMada

o [TEM3T iDistingo claramente las caracteristicas eapaciales del entorno urbano de un proyecto
arquitectonico?
JiCompletamente  4lAceptablemente 3MRequiar 2Poco  1iNada

= [TEM 38: ; Planifico como ubicar y distribuir adecuadamente mi proyecto en un territorio real?
SiCompletamente  4iAcepiablemenie 3Ragqular 2Poco  1iNada

o [TEM39: iDeacribo [as caracteristicas fisicas del terreno en el que 3e desarrolla el proyecto (desniveles,
wvepetacion, topografia)?
JiCompletamente  4lAceptablemente 3MRequiar 2Poco  1iNada

= [TEM 40: ; Propongo una adecuada programacion arguitectonica para el proyecto a desarollar?
SiCompletamente  4iAcepiablemenie 3Raqular 2Poco  1iNada

o TEM 1 i Proyecto espacios con dimensiones coherentes a la naturaleza y la programacion
arquitectonica del proyecto?
SiCompletamente  4lAcepiablemente 3Regqular 2Poco  1iMada

d. Indicador 4: Capacidad de definir la tecnologia v los sistemas constructivos agropiados & [as demandas del
proyects arquitectanico v al contexto focal (Estructura)

s (TEM42: i Interpreto el funcionamiento del sistema estructural propuesto en mi provecto (vigas,
columnas, losaa, placas, efc.)?
SiCompletamente  4ifcepiablemente 3Regquiar 2Poco  1iNada

» [TEM 43: ; Deduzco la mejor manera de estructurar a mi proyecto para hacerlo mas estable?



JtCompletamente  4lAcepiablemente 3Rsqular 2Poco  1iNada

» [TEM 44: ; Explico con facilidad como funcionan los diferentes sistemas constructivos planteados en mi
propuesta arquitectonica?
dtCompletarmente  4l4cepiablemente SRequiar 2Poco  1ilada

= [TEM 45. Comparo los distintos sistemas conatructivos que pueden aplicarse a mi proyecto dentro del
contexto local.
HCompletamente  AlAcspiablemente 3Reguliar 2Poco 1iNada

= [TEM 46: Soy capaz de distinguir un sistema constructivo de otro a simple viata.
SHCompletamente  4Acepiablemente 3Weqular 2Poco 1iNada

e Indicador §: Capacidad de definir Ins sistemnas de instalaciones que demanda 13 concepoion de un proyects
arquitectomice wo whano (Tecnologias constructivis)

= [TEM 47: ldentifico los distintos sistemas de instalaciones gue se involucran en el funcionamiento de un
proyecto anguitectonico.
JtCompletamente  4lAcepiablemente 3Rsqular 2Poco  1iNada

= [TEM 48: Describo los componentes y e3pacioa necesarios para el correcto funcionamiento de loa
sistemas de instalaciones dentro del proyecto arquitectonico.
JHCompletamente  AlAcspiablemente 3Regular 2Poco  1iNada

» [TEM 49: Selecciono los tipos de instalaciones que se ufilizaran en mi proyecto.
SCompletarmente  4Acepiablemente 3WReqular 2Poco 1iNada

PARTE 3
Dimension 3: COMPETENCIAS PROCEDIMENTALES

&. Indicador 1: Destraza para proyectar obras de arquiteciura wo whanizmo que zatisfagan infegralments loz
requenimisntos del ser humano, la sociedad v su cultura, sdaptandoss af contexto. (Capacidad Proyectual)

= [TEM 50: Disefio proyectos arquitectonicos que 3€ ajustan a los requerimientos solicitados por el docente.
dtCompletamente  4lAcepiablemente 3Requiar 2Poco  1iNada

= [TEM 51: Al finalizar el ciclo obtengo como resultado obras arquitectonicas gue se adaptan comectamente
al contexto.
HCompletamente  AlAcspiablemente 3Reguliar 2Poco 1iNada

= [TEM 52: Estructuro mi proyecto para poder satisfacer [as necesidades eapaciales de los usuarios.
JtCompletamente  4lAcepiablemente 3Rsqular 2Poco  1iNada

= [TEM 33: ldentifico a tiempo los problemias del proyecto y los soluciono, con el fin de obtener un proyecto
funcional y estéticamente agradable.
dtCompletamente  4lAcepiablemente JfRequiar 2Poco  1ihada

= [TEM 34: Conduzco el desarrollo de un proyecto de manera organizada y puntual para poder asistir
comectamente a las entregas planteadas por los docentes.
SCompletamente  4Acepiablemente 3Weqular 2Poco 1iNada

b. Indicador 2: Habilidad de percibir, concebir y mangjar el espacio en sus fres dimensionas i en [as diferentes
gscalas. (inteligenciz espacial)

s [TEM 55: Identifico con facilidad la espacialidad de un proyecto arquitectdnico en sus fres dimensiones.
SHCompletarmente  4lAcepiablemente 3Weqular 2Poco  1iNada

» [TEM 56: Disefio espacios habitables con precision sin importar la escala en la que esté trabajando.
SHCompletamente  4Acepiablemente 3Weqular 2FPoco 1iNada

»  [TEM 57: Expreso de manera mas sencilla mis ideas a través de volumetria tridimensional.
SCompletamente  4Acepiablemente 3Weqular 2FPoco 1iNada

s [TEMS5S: Comprende el funcionamiento de espacio v las secuencias espaciales de mi propuesta
arquitectonica en sus diferentes escalas.
HCompletamente  4/Acepiablemente JRegular 2Poco  1iNada
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o [TEM59: Manipulo la espacialidad del proyecto en sus fres dimensiones sin importar en la escala en la
que esté trabajando.
HCompletamente  4/Acepiablemenie 3Regular 2Poco  1iNada

c. Indicador 3: Dominio dg los medios y herramisntas para comunicar oral, escrita, grafica wo volumétnicaments
laz ideas y proyectos, tanto urbanos como arquitectonicos (Dominio de herramientas)

= [TEM 60: Doming las herramientas necesarias para poder comunicar mi proyecto de la manera mas
eficiente y sencilla.
SCompletamente  4Acepiablemente 3Regular 2Poco  1iMada

» [TEM 61: Considero que podria elaborar y estructurar una magqueta de muy buena calidzd en el material
que me sea solicitado sin problema.
SiCompletamente  4/Acepiablemenie 3Reqular 2Poco  1iNada

s [TEMEZ: Tengo la habilidad necesaria para poder elaborar una maqueta o estructura de grandes
dimensiones (esc:1/1) con materiales como madera, tubos, metal, cafia, bambi, etc.
HCompletamenie  4'Acepisblemente 3Requliar 2Poco  1iMada

= [TEM &3: Manejo con destreza software de modelado digital para elaborar modelos digitales de mis
proyectos.
HCompletamente  4/Acepiablemenie 3Regular 2Poco  1iNada

s [TEM 64: Puedo disefiar con un software de modelado 3d sin que sienta que lzs capacidades y
posibilidades que me da el programa limitan mi creatividad o el disefio de mis proyectas.
SiCompletamente 4Acepiablemente 3Reqular 2Poco 1iMada

s [TEMES: i Me animaria a fabricar un mueble, trabajo de carpinteria o escultura con mis propias manos?
MHCompletamenie  4Acepiablemente JRegular 2Poco  1iMada



Anexo 4: Validacion de instrumentos

CRAREN)

s

»
et

*

para la Calidad
de la Educacioén

< l | S M P Instituto
o VUNIVERSIDAD DE
SAN MARTIN DE PORRES

SECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION DOCENCIA E INVESTIGACION UNIVERSITARIA

88

VALIDACION DE EXPERTOS

INFORMACION DEL ESPECIALISTA:

Apellidos y nombres:

Regina Maria Ysabel Osores Villena

Sexo:
Edad:

Profesion:
Especialidad:

Grado Académico:
Anos de experiencia:

Cargo que desempeia
actualmente:

Institucion donde labora:

Hombre ( )
58
Arquitecta

Mujer (x )

Docencia superior - Disefio arquitectonico -Dibujo

Arquitectonico
Magister
24

Arquitecta, Docencia Superior

Universidad Ricardo Palma y Universidad
Peruana de Ciencias Aplicadas

Firma:
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INFORMACION DEL INVESTIGADOR:

URIBE OSORES, LUCIA

Apellidos y nombres: .
NIETO VALLADARES, SANTIAGO RAUL

MAQUETA COMO HERRAMIENTA DE DISENO Y EL
DESARROLLO DE COMPETENCIAS PROFESIONALES
EN EL TALLER DE DISENO.

Titulo del articulo de
investigacion:

Linea de Investigacion Basica — Descriptiva/Correlacional
investigacion:

Firma: “aw”
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B

SECCION DE POSGRADO

] MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION DOCENCIA E INVESTIGACION UNIVERSITARIA

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

L. DATOS GENERALES:
1.1. Apellidos y nombres del experto: Regina Maria Ysabel Osores Villena.
1.2. Cargo e institucidon donde labora: Docente — Universidad Ricardo Palma
1.3.Nombre del instrumento motivo de evaluacion: Encuesta/Escala de actitudes Uribe- Nieto
para la determinacion de la variable Uso de la Maqueta como herramienta de disefio.
1.4. Autor del instrumento: Uribe Osores, Lucia; Nieto Valladares, Santiago

INDICADORES CRITERIOS Deficiente | Regular | Bueno Muy | Excelente
0-20% 21-40% | 41-60% | bueno | 81-100%
61-
80%
A - - - - 0,
1.Objetividad Esta expresado en conductas 94%
observables.
- - - - 0,
2. Actualidad Adecyado al al’cance de 95%
ciencia y tecnologia.
s Existe una organizacion | - - - - 94%
3.0rganizacion 169i
ogica.
Adecuado  para  valorar | - - - - 95%
4.Intencionalidad aspectog delsistema  de
evaluacion y desarrollo de
capacidades cognitivas.
Basados en aspectos | - - - 80% -
5.Consistencia tedricos-cientificos de la
tecnologia educativa.
La estrategia responde al | - - - - 90%

6.Metodologia proposito del diagnostico.

I1. OPCION DE APLICABILIDAD:

I11. PROMEDIO DE VALORACION:

Nomb‘es y aﬁellidos completos del experto
DNI: 09816982

Santa Anita, 19 de Diciembre de 2022.
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Instituto
para la Calidad
de la Educacion

SECCION DE POSGRADO

] MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION DOCENCIA E INVESTIGACION UNIVERSITARIA

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

I. DATOS GENERALES:
1.1. Apellidos y nombres del experto: Regina Maria Ysabel Osores Villena.
1.2. Cargo e institucién donde labora: Docente — Universidad Ricardo Palma
1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacion: Encuesta Uribe/ Escala de Actitudes -

Nieto para la variable Aprendizaje por competencias.
1.4. Autor del instrumento: Uribe Osores, Lucia; Nieto Valladares, Santiago

INDICADORES CRITERIOS Deficiente | Regular | Bueno | Muy bueno | Excelente
0-20% 21-40% | 41-60% 61-80% 81-100%
A - - - - V)
1.Objetividad Esta expresado en conductas 95%
observables.
0
2. Actualidad Adecpado al a,lcance de | - - - - 98%
ciencia y tecnologia.
s Existe una  organizacion | - - - - 95%
3.0rganizacién .
logica.
Adecuado  para valorar | - - - - 95%
4.Intencionalidad aSpeCtO?, del  sistema de
evaluacion y desarrollo de
capacidades cognitivas.
Basados en aspectos tedricos- | - - - - 85%
5.Consistencia cientificos de la tecnologia
educativa.
1 - - - - 0
6. Metodologia La res_trategla_ resrpo_nde al 93%
propésito del diagndstico.
1I. OPCION DE APLICABILIDAD:
.  PROMEDIO DE VALORACION: 935

=

Nombr¢s y)bellidos completos del experto
DNI: 09816982

Santa Anita, 19 de Diciembre de 2022.
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VALIDACION DE EXPERTOS

INFORMACION DEL ESPECIALISTA:

Apellidos y nombres:

Ricardo Rafael Florez Rivas

Sexo:

Edad:
Profesion:
Especialidad:

Grado Académico:

Anos de experiencia:

Cargo que
desempena
actualmente:

Institucion donde
labora:

Hombre ( x) Mujer ( )

Arquitecto

Docencia superior - Disefio arquitectonico
Magister

42

Arquitecto, Docencia Superior

Universidad Ricardo Palma

Firma:
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INFORMACION DEL INVESTIGADOR:

URIBE OSORES, LUCIA

Apellidos y nombres: .
NIETO VALLADARES, SANTIAGO RAUL

MAQUETA COMO HERRAMIENTA DE DISENO Y EL
DESARROLLO DE COMPETENCIAS PROFESIONALES
EN EL TALLER DE DISENO.

Titulo del articulo de
investigacion:

Linea de Investigacion Basica — Descriptiva/Correlacional
investigacion:

Firma: kawh
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SAN MARTIN DE PORRES

Instituto
para la Calidad
de la Educacion

SECCION DE POSGRADO

] MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION DOCENCIA E INVESTIGACION UNIVERSITARIA

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

L DATOS GENERALES:
1.1. Apellidos v nombres del experto: Ricardo Rafael Florez Rivas
1.2 Cargo e institucion donde labora: Docente - Universidad Ricardo Palma
1.3 Nombre del instrumento motive de evaluacion: Encuesta/Escala de actitudes Uribe- Nieto

para la determinacién de la variable Uso de la Magueta como herramienta de disefio.
1.4 Autor del instrumento: Uribe Osores, Lucia; Nieto Valladares, Santiago

INDICADORES CRITERIOS Deficiente | Recular | Bueno | Muy bueno | Excelente
0-2004 21-40% | 41-60% 61-80%4 S1-100%%
1.Objetividad | 5542 expresaco en conductas | - - - - 3%
. Adecuado 2l  alcance de| - - - 20540 -
1. Actualidad clencia v tecnologia.
3. Organizacion EE?:_ U GrEamzacion ) - - - - 3%
Adecuado  para  valorar | - - - - %a
" aspectos  del sistemz de
4 Intencionalidad evaloacion v desamrolle de
capacidades cognitivas.
Basados en aspectos teonicos- | - - - - 26%%
5. Consistencia cientificos de la tecnologia
educativa.
. La estrategia responde &l | - - - - 43%
6. Metodologia proposito del diagnostico.
IL OPCION DE APLICABILIDAD:
IIl. PROMEDIO DE VALORACION: 91.16%

Mtr Arq. Ricardo Rafael Florez Rivas
CAP: 2416
DNI: 07841786

Santa Anita_ 19 de diciembre de 2022
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SECCION DE POSGRADO

) MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION DOCENCIA E INVESTIGACION UNIVERSITARIA

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

L DATOS GENERALES:
1.1. Apellidos v nombres del experto: Ricardo Fafzel Florez Rivas
1.2. Cargo e institucién donde labora: Docente - Universidad Ricardo Palma
1.3. Nombre del instrumento motive de evaluacidn: Encuesta Uribe/ Escala de Actitudes -

Nieto para la variable Aprendizaje por competencias.
1.4 Autor del instrments: Uribe Oszores, Luecia; Nieto Valladzres, Santiagzo

INDICADORES CRITERIOS Deficiente | Regular (| Bueno | Muy bueno | Excelente
0-20% 21-40% | 41-60% 61-80% 81-100%0
1. Objetividad Estd expresado en conductss | - - - - 85%%
obzervables.
2. Actnalidad :5|_JZ|E.'I21..IHJ:|:1} al :a:lcance de | - - - - %a
ciencia v tecnologia.
. Existe uma organizacion | - - - - 95%
J. Organizacion losica,
Aderuado  para  wvalorar | - - - - 95%
. . aspectos  del zisterna  de
4. Intencionalidad evaluzcion v desamrolle de
capecidades cogmitivas.
Basados en aspectos tedricos- | - - - - %a
5. Consistencia cientificos de la tecnologia
educatrva.
. La estratemia responde al | - - - - 45%
O-Metodologin | 1 opésito del diaenéstico.
II. OPCION DE APLICABILIDAD:
93.33%

I PROMEDIO DE VALORACION:

<

Mir.Arg. Ricardo Rafael Elorez Rivas
CAP: 2416
DNL: 07841786

Santa Anita, 19 de diciembre de 2022,
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SECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION DOCENCIA E INVESTIGACION UNIVERSITARIA

VALIDACION DE EXPERTOS

INFORMACION DEL ESPECIALISTA:

CESAR JUVENAL BARACCO BARRIOS

Hombre (X ) Mujer | )

Arquitectura - Disefio arquitectdnico — Docencia

Docente - Jefe de Taller de Disefio

UNIVERSIDADRICARDD PALMA

INFORMACION DEL INVESTIGADOR:

URIBE OS0RES, LUCIA
NIETO VALLADARES, SANTIAGO RAUL

| COMPETENCIAS PROFESIONALES EN EL TALLER DE DISERO.

MAQUETA COMO HERRAMIENTA DE DISERO Y EL DESARROLLO DE

| Investigacién Basica - Descriptiva/Corrglaciohal

6]
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SECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION DOCENCIA E INVESTIGACION UNIVERSITARIA

¥ A DEL INSTRUMENT!

L DATOS GENERALES:
1.1. Apellidos y nombres del experto: César Juvenal Baracco Barrios
1.2.Cargo e institucién donde labora: Docente Principal - Universidad Ricardo Palma
1.3.Nombre del instrumento motivo de evaluacién: Encuesta/Escala de actitudes Uribe- Nieto

para la dfterminadﬁn de la variable Uso de la Maqueta como herramienta de disefio.
1.4. Autor del instrumento: Uribe Osores, Lucia; Nieto Valladares, Santia

- | Estd expresado en cond
LOb pres uctas
jetividad sl ey
i Adecuado  al alcance de | - = - _
2. Actu e o
s clencia v tecnologia.
izacién | EMiSte  una  organizacidn | - x E -
3.0 ; —
ot légica,
Adecuado  para  valorar | - - _ : =
4.Intencionalidad | 25Pec10s  del  sistema  de

evaluacidn vy desarrollo de
capacidades cognitivas,

Basados en aspectos tedricos- | - - - z 95%
5. Consistencia cientificos de la tecnologia

educativa.
6. Metodolost La estrategia responde al | - - - 5 955

proposito del diagndstico,

II. OPCION DE APLICABILIDAD:

B T R T T T T

. PROMEDIO DE VALORACION:

*

s =

C enal Baraceo Barrios
DMI:

Santa Anita, 19 de Diciembre de 2022,
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U S M P Instituto
para la Calidad

TN SAN MARTIN DE PORRES de la Educacion
B

SECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION DOCENCIA E INVESTIGACION UNIVERSITARIA

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

L DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del experto: César Juvenal Baraceo Barrios

1.2.Cargo e institucidn donde labora: Docente Principal - Universidad Ricardo Palma

1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacion: Encuesta Uribe/ Escala de Actitudes -
Nieto para la variable Aprendizaje por competencias.

1.4. Autor del instrumento: Uribe Osores, Lucia; Nieto Valladares, Santiago

. S Esl:i cxpfﬁa-dﬂnnduclas | U-ae —— il T% Me |
LN observables.
. Adecuado al alcance de | - 3 = = T
st ciencia y tecnologia.
Existe una  orgamizacidn | - = : = 555
3. Organizacidn logica.
Adecuado  para  valorar | - = = : T

aspectos  del  sistema  de
A hte al evaluacion y desarrollo de

capacidades cognitivas.

Basados en aspectos tedricos- | - - - - 5%
5, Consistencia cientificos de la tecnologia

educativa.

La estrategia responde al | - - - - 0%

6.Metodologia

propasite del diagndstico,

1L OPCION DE APLICABILIDAD:

1.  PROMEDIO DE VALORACION: 945
Césa al Baracco Barrio
DNE p776/323

Santa Anita, 19 de Diciembre de 2022,
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Anexo 4: Aporte individual de cada uno de los integrantes

1. Aportes en las etapas de desarrollo del Trabajo de investigacion:

a. Identificacion de la problematica y determinacion del tema de la
investigacion

Santiago Nieto:

Con 10 afios de ejercicio profesional como arquitecto, tiene una
mirada clara de las competencias profesionales necesarias en un buen
profesional de la arquitectura. Su experiencia ayuda a centrar la
investigacion e identificar los problemas competenciales de los nuevos

arquitectos

Lucia Uribe:

Como asistente de catedra desde el 2020, su mirada nos permite
entender que aquellos problemas en los nuevos profesionales tienen su
origen en las facultades de arquitectura y en aquellas metodologias de
ensefianza que han dejado de lado cuestiones fundamentales como el

uso de las maquetas como herramienta de disefio.

b. Marco tedrico de la investigacion

El marco tedrico como toda la investigacién fue elaborada y
discutida en conjunto. Sin embargo, el Arg. Santiago Nieto se enfoco
sobre todo en lo relacionado a la maqueta como herramienta de disefio
identificando su importancia en la concepcién y el desarrollo de los
proyectos arquitecténicos. Por otro lado, la Arq. Lucia Uribe se enfocé
en el marco tedrico relacionado al aprendizaje por competencias
definiendo y diferenciando las competencias procedimentales, las

conceptuales y las aptitudinales.
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c. Desarrollo de instrumentos y recoleccion de la informacion:

Los instrumentos fueron elaborados en conjunto y pudieron ser
aplicados gracias al acceso de la Arq. Lucia al cuerpo docente del taller
de Juvenal Baracco. Los instrumentos fueron aplicados en sus alumnos

al término del ciclo lectivo.

d. Procesamiento de la informacion adquirida de las encuestas:
Resultados.

El procesamiento de la informacién en el SPSS fue elaborado en
conjunto, junto con los graficos y textos descriptivos de los resultados
que se obtenian. Era necesario que esto se hiciera en conjunto para

entender la informacion desde ambas experiencias.

e. Discusién y conclusiones

Siendo estd una de las partes mas importantes de la
investigacion, fue trabajado en conjunto.

Cada uno desde su mirada iba entendiendo los resultados desde
la disciplina arquitectura y la disciplina educacién e iba relacionandolo

con su campo profesional.

Los resultados permitieron confirmar o replantear algunas
cuestiones con relacién a: la maqueta como herramienta de disefo
relacionada con la formulacién de proyectos y a la maqueta como
herramienta de disefio empleada como recurso didactico en la

formacion de nuevos arquitectos.
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2. Aportes adicionales

a. Criticas con el asesor:

A lo largo de todas las criticas, los dos autores del trabajo de
investigacion han estado presentes por lo que el asesor puede dar fe

del trabajo conjunto y constante de ambos profesionales.

b. Tramites administrativos y de consultas presenciales en el ICED:

Las reuniones presenciales fueron lideradas por el autor que
tuviera disponibilidad para acercarse a la universidad. Teniendo en
cuenta que los horarios de esta coinciden con horarios laborales y
considerando que los maestrandos son profesionales insertados en el
mercado laboral, no resulté facil que ambos autores se aproximen al
ICED.

3. Curriculum Vitae de los autores:

a. Autor 1: Arquitecto Santiago Nieto Valladares



02 DIRECCION D3 CONTACTO

far

SANTIAGO NIETO PIoAS

AROUTECTO o

RESH LIMA / PER nietovalladaras@gmall com

EXPERIENCIA RELEVANTE
Arquitecto por la Universidad Ricardo Palma
Especialista en el disefia v la concepeidn de proyectos arguitectnicos con experiencia en manejar grupos de trabajo grandes
Arquitecto Fundadar la plataforma colectiva de concurses “Oficina Latingamericana de Arquitectura”. Arquitecto fundador del
Estudio de disefia Pro esludio especizlizado en |2 concepcién de Proyectos inmabiliarios.
IDIOMAS: INGLES ESCRITO Y HABLADD (IELTS 8.0)
PALABRAS CLAVE
EFICIENTE LIDER EMPRENDEDOR
ORGANIZADD TRABAJD EN EQUIFD INCLLISIVD
HERRAMIENTAS:
FORMACIGN ACADEMICA
+ AUTOCAD
+ 01 AROUITECTO
0T ARCHTED LNYERSIAD RICARDO Titula de Amuitecio a nombre 82 1 nacion por modalidad de Tesis de Grado por parte de la
REVIT ARCHTECTURE PALMA Facultad de arquitectura v Urbanizmo de la Universidad Ricarda Palma,
=+ SKETCHUF FRO 010201 DECimp Supeior.
+ VRAY 35 FOR SKETCHUP 010-20 5_ Premia a |a mejar fesis susientada en el 2016 -Faculad de Amuitectura y Urbanismosy
+ LU LIMA/PERU Universidad Ricardo Palma.
+ 02 COLEGIATURA
+ ADCEE PHOTOSHDP CAP 18334 Amuitecto Acreditado desde el 2016 (Habilitado). Inscrita en el Colegio de Arquitectes del
ADOEE LLUSTRATCR 01 Purd-Reglonal Lima,
ADCEE IMOESIGN LI /PERU
EXPERIENCIA LABORAL
+ 00 PRO ESTUDIO
PRINADO CARGO DESEMPERADD: ARUTEETD TIEMPO EN EL CARDD 03 4005
AIP0-PRESENTE Gerente Arquitecio senior. Gerente de proyectos para Pro estudio. Empresa dedicada a la gestion, creacion y promacion de proyectos inmebiliarios.
LIVA/PERD
<+ DTHAUSSTUDIO ARCHITECTS
PRVADD CARGD DESEMPERADD: (ROUTELT) SEMIR TIEMPO ENEL CARGD: 11 MESES 01 AR
201-2060 Arquitecio Senior / Gerente de Proyecios. Conjunto habitacional *Maring Cozst marina ¢lub” / mancora peru. Disefio de 31 edificios multifamiliares +
UMAZEERL] marina + CGlub. Hotel de 12 pises en miralores- Residenciales en Lima. San isidro, Paracas, Urubamba.
<+ 02 OFICINA LATINOAMERICANA DE ARQUITECTURA S.A.C.
PRIVADO CARGO DESEMPERMDO: ARCLITECTO SENKE TIEMPO EN EL GARGH: (13 WESES 011 AL
017-2018 Arquitecto encargado del rea de desarmollo de Concursos
LIMA/PERL Arquitecitnicas.
<+ 03 PROYECTO ESPECIAL DE DESARROLLO INTEGRAL DE LA CUENCA DEL RiD PUTUMAYD/ MINAGRI
ESTATAL CARGD DESEMPERADD: DOMSULTOR TIEMPO EN EL CARBO: (3 1ESES
NR-2017 Contrato de senvicios de consuforia para 13 elaboeacion del diseno arquitectdnice a nivel de Proyecto de (04) nfraestructuras de madulos productives

. para la rransfarmacitn de Cacao Nativa en Caballecocha’ Cushillochca’ San Pablo en el Amazonas Peruano, para el provecto Binacional de transhormacidn
LORETO/PERU agraria en zanas de riesga.
Contrato de servicios de consultoria para direccidn arguitectdnica de la construccion D4) Infraesbruciuras de madulos productivos en Caballococha/
Cushillothea' San Pablo en gl Amazonas Peruano.

+ 04 LLAMA URBAN DESIGN S.A.C.
PRIVADD CARDO DESEMPERADD: ARITECTO R TIEMPO EN EL CARBD: (11 MESES 02 AR
015-2016 Dise, desarrdlo y Supervision de Obra del proyecio Residencial “Elias Aguire™ en Mirallores, Pend

Azistencia en la realizacidn de proyecios de arquitechura a nivel de anteproyecte v proyecte. Participacidn como parte del eguipo de varios concurso

LIMA/PERU arguitecténicos.
Administracién del equipo local para |a parlicipacidn del concursa internacional de la Nueva ala Confemporanea def Museo de Arte de Lima junte con el
esludio espafiol Burgos Gamido. (Eslado; Ganadores)
+ 06 ATELIER LIMA S.A.C.
PRIVADD CARGO DESEMPERADD: A=ISTENTE (F AADLITECTLRA TIEMPO EN EL GARG: (17 1ESES
2015 Asistencia en la realizacion de proyecios de arquitectura a nivel de anteprayecio y proyecto.
UMA/FERL Dezarrollo de planos y wistas fofo realistas. Realizacion de Concursos Arquilectdnicos.
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EXPERIENCIA LABORAL
<+ 06 ALBORIC 5.A.C. INGENIEROS
PRIVADD CARDO DESEMPERNDD: ASISTENTE Ot CiSU0 TIENIPO EN [EL CARGO: (13 MESES
M4 Asistente de dibujo de planos estruciurales da concrefe para Edificaciones Residenciales para el provecto Multitamiliar “Sol de Trojillo” (Bleque A, B, C.
y [0y E). Trujilla, Perd.
LIMA/PERL Asistente de dibujo de planos estructurzles de acero para fabricas y centros de almacenamiento para fa Corporacidn Lindley Pend.
-+ 07 FUNDACIGN OMACHA
NG CARGO DESEMPERADD: F1504 T TIEMPO EN EL CARGD: (18 55
2073 Formulacion y pestion del proyecto Tri-nacional *Canservzcian de la fauna lchivldpica del lago Tarapata en Puerio Narifo/Colombia”
LIMA/PERL Organizadar del curso de Gestidn ambiental de residuos en la comunidad de San Martin, Amazonas/Colombia.
Lesantamiento arguitectdnico de vivienda varndcula en el drea rural de Puerlo Narifio-Colombia / Caballecocha-Perd,
CAPACITACION

+ 01 VIAJE DE ESTUDIO DE ESPECIALIZACION DE LA MADERA DE INGENIERIA: PROCESDS PRODUCTIVOS DEL SOUTHERN YELLOW PINE
WIAJE OF ESTUDKG INSTITUCHGNE: THE ENGIKEERED WOOD ASSOCWTION ¢ SCUTHERN YELLOW PINE COUNGL /- SNPSON STRONGTE HORAS LECTIVAS: 20 TEORIGAS -15 PRACTICAS
M8 Vigje de estudio sobre la cadena productiva de la madera de ingenieria en la cosla este e estados unidos. Visitas a las plantaciones y cenfros de
procesamienta del Southern yellow pine. Visita y capacitzcion a la Fabrica de Conectores metdlicas Simpson Stronglie en Texas. Visita al almacén genesal

TERAS, LLISIANA, de UFP international LLC. Viaje realizado junlo & USDA departarmenta de Agricullura de Estacos Unidos de América
FLORIDA SEELI

+ 02 TALLER INTERNACIONAL DE “CONSTRUCCION EN MADERA
[ALLER INSTATUCHGN: CENTRO DE NKOYACYN PROCLCTIVA Y TRANSFERENGIA TECKLOGICA O MADERA - THE ENGINEERED OO ASSOCATION HORAS LECTIVAS: 20 TEQRIGAS - 15 PRACTICAS
M8 Taller tedrica/practico sobre |a construccidn de Madera de Ingenienia realizado en las instalaciones del Cite Madera en Villa el Salvadar con el apaya de la
LIMA/PERU embiajada de EELIL en Perg

+ 03 HABITAT I
GONFERENCIA INSTITUCION: MACKRES IKIDAS HORAS LECTIVAS: 45 TEDRCAS
2016 Cicla de conlerencias da kas Naciones Unidas sobee vivienda y desarrallo urbano sostenibile, celebrada en Quito - Ecuador, del 17 al 20 de ootubre de 2016,
(LITO/ECUADOR

+ 04 ARQUITECTURA PARA EL DESARROLLO; HACIA LA CONCIENTIZACION DE LAS PRCELEMATICAS SOCIDAVBIENTALES EN EL PER)

CONFERENCIA INSTITUCHGN: CONSTRLINE DENTIOAD - PONTIFICA LMVERSEIAD CATOLICA DEL PERY) HORAS LECTIVAS: 05 TELRICAS
2075 Conferencia que aborda tamalicas de conclentizacion de las problemdticas socio-ambientales en 2onas de allo riesga en el Fend. Con Ia participacion de
LIMA/PERL los arquitectos Marta Maceaglia, Elizabeth Afafos, Carles Restrepo, Manuel Flares, Alejandre Gémez, Ruth Suica v el socidloge ubanista Gustava Riofri.




RECONOCIMIENTOS
PREMIOS
+ (01PRIMER CONCURS0 DE INFRAESTRUCTURA SOCIAL PARA EL BICENTENARIO - PLAN PISE 2018-1
SEGUNDO PUEETO CARGO DESEMPERRDD: IEFF (F FUPQY ARDUTECTO
1Wmis El Flan de Proyectos de Infraestuciura Social Exernos [PLAN FISE) es un Emprendimiento Socizl creado para asistir 2 Comunidades en procesa de
desarrallo, en |2 Planificacitn y Construccidn de Proyecios de Infraestructura Social gue perrnitan mejorar sus condiciones de habitabilidad. Una apuesta
LIMA/PERL

transdisciplingr de cara 31 Bicenlenario que permite el acercamienta de las disciplings y carreras prolesionales con las necesidades del pais

+ 02 CONCURSD DE VIVIENDA SDCIAL “CIUDADES EN WISIBLE™ - MUTUD ORG

PRIVER PUESTD CARGO DESEMPERRDO: JEFE L FOUFDY AROUTECTD
05,/7018 El concurso CIUDADES [en]VISIBLE es organizado por MUTUQ, que con este primer concurso se hace presente como “una plataforma de integracion, un
LIMA/PERD espacio donde |3 arquiteciura sz convierte en una aportunidad para invalucramas. Fara re-conectamos, En contextos donde 12 demanda de arquitectura es

lalenle y urganle denlro de los saclores menos favorecidos, y donde el acceso a ella ha quedado reservada 2 una minaria, creemos imporlante propanes un
espacio de compromiso y participaciin en busca de una afqulteulura rmas seckal, mas inclusiva y mas damagratica”,

+ 03 CONCURSO DE VIVIENDA SOCIAL “CONSTRUYE PARA CRECER 2017 - MINISTERID DE VIVIENDA DEL PER( - FONDO MIVIVIENDA

PRIVER FLESTO CARGO DESEMPERADD: IEFF [F EOUFTY ARDUITECTD

CATERORIA FROFESKCR.  ESte concursp nacional de vivienda social es organizado por el Ministerie de Wivienda el Perd, ULS. Department of Agricufture, The Engineered Woad

/207 MAssociation y el Fando Mi Vivienda. En esta guina edicicn. su objefivo consistic en contbribuir al desarrolla urbane y arquitectdnico del pais, mediante
- proyeclos prapuestes por dislindos prolesionales experios en el rubro para generar propueslas urbanisticas con un enlogue sosltenible ¥ praventivo confra

LIMA/PERL s eleetos ocasionadns por desastres naturales

+ 04 CONCURSO INTERNACIONAL PARA LA NUEVA ALA DE ARTE CONTEMPORANEQ - MUSEO DE ARTE DE LIMA

PRIVER PUESTD CARGO DESEMPERADD: "RIUTECT]

072006 El Musen de Arte de Lima (MALI} con el respaldo insfifucianal de la Municipalidad Metropolitana de Lima y 13 Linea 2 del Metro de Lima, con Centenaria
; como pafrocinadar, realizd recientemente el concurso de ampliacidn de la Mueva Ala de Arle Contempordneo para el museo. Este concurso internacional

LIMA/PERL inad lizh reci | d liacitin de la Hueva Ala de Arte Cant : | E i ional

buscaba una propuesta de intervencion en el lemeno aledanio 4l Palacio de |a Bposicion -actual sede del MALIL-, que albergara la galesia de exposiciin
permmanente para I3 coleceion de arls contempardnes del musen,

+ 05 MEJOR TESIS SUSTENTADA 2016 - FAULTAD DE ARQUITECTURA ¥ URBANISMO - UNIVERSIDAD RICARDO PALMA

PRIVER PUEETO CARGO DESEMPERRDD; TE3514
6/2016 Premia ofeegado a la fesis: "Estacion Cenfral de Transferencia” par parte de la Faculiad de Arquitectura y Urbanisme de la Universidad Ricardo Palma, cuya
LIMA/PERL calificacion fue de Excelente, de los tesistas Santiago Nieto y Alfredo Ramirez. El proyecto consiste en una esiacion de fransferencia de diferenies medios de

trasporte publico (2 ineas de Metra, 4 lineas de comedares Viales, 1 estacian del sistema de BRT de Metropolitano y 1 estacidn interprovincial de Buses.)
Uhicada en el parque Juana Alarco Darmmert en el centro de Lima/Perd

+ 06 CONCURSO DE IDEAS “RECUPERACIGN ¥ DESARROLLO DE LA PLAYA PESCADORES™ - ASOCIACIGN DE ESTUDIOS DE ARUITECTURA

(UK LUGAR CARGO DESEMPERRDO: AHIUTECTD
10/7015 Concurso ge ldeas Recuperacidn y Desarrallo de la Flaya Pescadores en Charrillos {Lima, Perd), convocatoria organizada por el Club de Regatas Lima, junta
LUMA/PERL a la Asotiacidn Penuana de Esludios de Amuiteciura, Colegio de Arguitectos del Ferd Regional Lima y diversas adminisfraciones pablicas.

+ 07 CONCURSO DE ANTEPROYECTOS PARA LA HABILITACION DEL QUINTO PISO DE LA FAU - FAGULTAD DE ARQUITECTURA ¥ URBANISMO - UNIVERSIDAD RICARDO PALMA

SEGUNDOD LUGAR CARGO DESEMPERRDO: AIUTECTO
042015 Concurso organizada por la Faculiad de Arquiteciura de la Universidad Ricando Palma para a implementacion de un Aulario y safenes especializados en el
LIMA/PERL quinta Piso de La facultad,
PUBLICACIONES
+ 01 ARKINKA 266
REVISTA EDICION: \IVENA SACIAL [ONCLRSIS - CENSTRUYE PARA CRECER/ N TNAWT/CIRVIVE
/27018 iem, Fecha0bit e3 doleseque beramaquae veni dolupientem hario quibus nobit, suniomo optatur? Qui consequae. [tat de pre blandest, qui delone veribus-
bEHL dant, si efficiae quunt ipid ulpa voluptze. LK zliguat uf odit volupia sum int molupta tatium accum iwm lat um consequi dolomum guatecusa periant. Uptaiat

am in est, ommallic tefat vendze sum ut hitiom nus ut minvele ndebi.

+ 02 ARQUITECTURA - BARACCO 5 : TALLERES 2012/2013/2014

PUELICACION EOICHN: TALLERES 2012/ 2013/ 2004
130132014 Baracco Talleres 2012: Pag. 24,25,28,29,30 31, 32
PER) Baraceo Talleres 2013: Fap. 36,39.

Baracon Talleres 2014; Portada v Conlraporlada Fag. 44,4548 60
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b. Autor 2: Arquitecta y Docente Lucia Uribe Osores

Jrla Carabela 110. Santiage de Surco
15048 Lima Peru,

Sobre mi

Bachiller en Arquitectura por la Universidad Ricardo Palma. Creativa,
pro activa y disciplinada.

Disfruto de explorar los distintos campos de desarrollo que ofrece la
argquitectura, desde el disefio y el desarrollo de proyectos hasta la
visualizacidn arquitectdnica, la ensefianza y la critica.

Emprendedora en la fundacién del estudio creative profesional de
servicios inmobiliarios PRO Estudio

Llamada a ser asistente de catedra, desde el 2020, en el gue fue mi
taller de formacidn profesional - TallerXV Juvenal Baracco de la URP

EXPERIENCIA LABORAL

LLOSA | CORTEGANA arquitectos
Practicante de arquitectura
Enero - Marzo 2016

DESSIN TECHNISCH
Practicante de arquitectura
Enero - Marzo 2018

BARCLAY & CROUSSE architecture
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