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RESUMEN

El presente estudio titulado “La Herramienta Genially y el Rendimiento
Académico del curso Seguridad Alimentaria en estudiantes de pregrado de la
Universidad Nacional Mayor de San Marcos (2022), ha sido elaborado con el objetivo de
determinar la relacion significativa entre la herramienta Genially y el rendimiento
académico.

Para ello se efectud una investigacion basada en un enfoque cuantitativo, nivel
descriptivo correlacional y no experimental.

La recoleccién de datos fue a través de la técnica de encuesta, mediante un
instrumento de escala tipo Likert. Se llevd a cabo con una muestra de 51 estudiantes de
pregrado del curso Seguridad Alimentaria de la Universidad Nacional Mayor de San
Marcos. El estudio concluyd que existe una relacién significativa entre la herramienta

Genially y el rendimiento académico.

Palabra clave: Herramienta Genially; Rendimiento Académico; Seguridad

Alimentaria; Gamificacion.



Xi

ABSTRACT

The present study entitled "The Genially Tool and the Academic Performance of
the Food Safety course in undergraduate students of the Universidad Nacional Mayor de
San Marcos (2022), has been prepared with the objective of determining the significant
relationship between the Genially tool and the performance academic.

For this, an investigation was carried out based on a quantitative approach,
correlational and non-experimental descriptive level.

Data collection was through the survey technique, using a Likert-type scale
instrument. It was carried out with a sample of 51 undergraduate students from the Food
Safety course at the Universidad Nacional Mayor de San Marcos. The study concluded
that there is a significant relationship between the Genially tool and academic

performance.

Keyword: Genially Tool; Academic Performance; Security Food; Gamification.
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INTRODUCCION

Actualmente, el avance tecnoldgico permite evidenciar cambios en la dinamica
educativa tradicional, el docente pasa de transmisor de informacion, a facilitador y
dinamizador de aprendizajes, en este contexto, la emergencia sanitaria producida por la
COVID 19 contribuy6 en gran medida a trasladar la ensefianza tradicional a entornos

virtuales mediados por recursos digitales.

De acuerdo al Instituto Internacional de la UNESCO para la Educacién Superior
en América Latina y el Caribe (IESALC) se ha podido evidenciar un proceso de cambios
en la actitud de los docentes respecto al empleo de herramientas tecnoldgicas, mientras
gue en el 2017 sentian desconfianza para usar herramientas digitales en sus clases,

actualmente consideran importante incluirlas como parte de sus estrategias didacticas.

En este escenario, el rol de los docentes a nivel universitario ha sido fundamental,
en algunos paises han transitado por un proceso de acompafiamiento pedagdégico y
fortalecimiento en el uso de herramientas digitales, a fin de facilitar la inclusién de
recursos tecnoldgicos en sus clases (Cepeda, Cejas, y Vinueza, 2021). Sin embargo,

este proceso no se ha dado de manera homogénea en todos los paises.



En el Perd, con la emergencia sanitaria y las medidas de aislamiento social, los
docentes tuvieron que adaptar sus estrategias didacticas de acuerdo a las caracteristicas
de los entornos virtuales; se realiz6 el cierre de Instituciones educativas, pasando a ser
un gran reto, el desarrollo de sesiones de aprendizaje sincrénicas y asincronicas y la
inclusion de herramientas tecnoldgicas en las videoconferencias (Choquecota y Quispe,

2021).

Si bien se observé al inicio de la pandemia cierta resistencia al entorno virtual,
este cambio signific6 una gran oportunidad para el proceso fortalecimiento de
competencias tecnolégicas de algunos docentes universitarios (Vilela, Sanchez y Chau,
2021). Sin embargo, muchos docentes han tenido limitaciones para integrar
herramientas digitales en sus actividades. Algunos son conscientes del uso didactico de
las herramientas tecnoldgicas, pero no las emplean debido a su escasa formacién en el
manejo de las TIC, en muchos casos, al no contar con competencias digitales, la mayoria
opta por continuar desarrollando sus clases mediante PowerPoint o incluyendo algunas

herramientas digitales de manera esporadica.

El escaso uso de herramientas digitales y clases monétonas, evidencian
desmotivacion en los estudiantes, poca participacion durante las sesiones y no logran el
aprendizaje esperado. De acuerdo a Cando (2022) “...la ensefanza virtual presenta
dificultades en mantener la atencion del docente, esto se debe a escasez y uso
incongruente de las TIC; provocando desinterés y consecuentemente bajo rendimiento

académico”.

Las nuevas formas de interaccion, como también, el acceso a la informacién
mediante el uso de dispositivos tecnoldgicos, abren un abanico de posibilidades para

acceder al uso de herramientas digitales, las cuales, por sus caracteristicas interactivas,



brindan motivacion y generan interés en el tema, promoviendo un aprendizaje

significativo.

En este contexto, surge la necesidad de incluir en las clases, herramientas
digitales que capten el interés y ademas que promuevan la motivacion de los estudiantes,

para de esta forma lograr la mejora del rendimiento académico.

La herramienta Genially permite potenciar los contenidos pedagdgicos y favorece
la creacion de presentaciones, imagenes e infografias interactivas, brinda soporte para
la creacion de recursos innovadores con un alto impacto visual y facilita la creacion de
actividades de gamificacién, generando la posibilidad de disefiar clases interesantes y
motivar el aprendizaje entre los estudiantes y de esta forma, llegar a mejorar el
rendimiento académico, ademas, favorece el aprendizaje colaborativo, permitiendo la
participacién activa y la comunicacién de docentes y estudiantes en la edicion de
contenidos. Respecto a Genially, se puede mencionar que todavia es una herramienta
poco conocida y difundida entre los docentes, sin embargo, sus caracteristicas de
interactividad podrian significar un beneficio significativo para los estudiantes (Pifia,

Salazar, Alvarez y Herrera, 2020).

De continuar observandose el uso de herramientas tradicionales que no
promuevan la participacion y que no faciliten el aprendizaje significativo en las clases, se
incrementard la desmotivacion entre los estudiantes, lo cual afectara su rendimiento
académico y derivara en egresados que no logren los aprendizajes esperados y por lo

tanto sin las competencias adecuadas para ejercer su profesion.

Por lo expuesto es necesario identificar y aplicar herramientas innovadoras que
motiven el aprendizaje y la participacion de una manera interactiva durante las clases

para incrementar o elevar de manera significativa el rendimiento de los estudiantes.



Durante la emergencia sanitaria, el uso de Genially ha destacado como una herramienta
digital que favorece el aprendizaje significativo porque permite crear contenidos visuales
interactivos y actividades de gamificacion, con los cuales los estudiantes aprenden de
forma individual y colaborativa y por lo tanto se logra incidir de manera favorable en el

rendimiento académico.

A pesar de las bondades que presenta Genially, en nuestro pais alin no se cuenta
con informacién sobre la relacién que existe entre el uso de la herramienta Genially y el
rendimiento académico de los estudiantes. Por ello, la presente investigacion se centra
en abordar ¢ Cual es la relacion entre la herramienta Genially y el rendimiento académico
del curso Seguridad Alimentaria de estudiantes de pregrado de la Universidad Nacional
Mayor de San Marcos, en el afio 2022?. Considerando ademas los problemas

especificos detallados a continuacion:

¢Cual es la relacion entre la herramienta Genially y la dimension conceptual del
rendimiento académico del curso Seguridad Alimentaria en estudiantes de pregrado de
la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, en el afio 20227

¢, Cual es la relacién entre la herramienta Genially y la dimension procedimental
del rendimiento académico del curso Seguridad Alimentaria en estudiantes de pregrado
de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, en el afio 20227

¢, Cual es la relacion entre la herramienta Genially y la dimension actitudinal del
rendimiento académico del curso Seguridad Alimentaria en estudiantes de pregrado de

la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, en el afio 2022?

De lo antes expuesto, planteamos el objetivo general: Determinar la relacion
significativa entre la herramienta Genially y el rendimiento académico del curso
Seguridad Alimentaria en estudiantes de pregrado de la Universidad Nacional Mayor de

San Marcos, en el afio 2022. Asimismo, planteamos los objetivos especificos:



Determinar la relacién significativa entre la herramienta Genially y la dimensién
conceptual del rendimiento académico del curso Seguridad Alimentaria en estudiantes
de pregrado de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, en el afio 2022.

Determinar la relacién significativa entre la herramienta Genially y la dimensién
procedimental del rendimiento del curso Seguridad Alimentaria en estudiantes de
pregrado de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, en el afio 2022.

Determinar la relacién significativa entre la herramienta Genially y la dimension
actitudinal del rendimiento académico del curso Seguridad Alimentaria en estudiantes de
pregrado de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, en el afio 2022.

Partiendo del problema principal, se planteé la siguiente hipotesis: La
herramienta Genially se relaciona significativamente en el rendimiento académico del
curso Seguridad Alimentaria en estudiantes de pregrado de la Universidad Nacional
Mayor de San Marcos, en el afio 2022.

Asimismo, se presentaron las siguientes hipotesis especificas:

La herramienta Genially se relaciona significativamente en la dimension
conceptual del rendimiento académico del curso Seguridad Alimentaria en estudiantes
de pregrado de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, en el afio 2022.

La herramienta Genially se relaciona significativamente en la dimension
procedimental del rendimiento del curso Seguridad Alimentaria en estudiantes de
pregrado de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, en el afio 2022.

La herramienta Genially se relaciona significativamente en la dimension
actitudinal del rendimiento académico del curso Seguridad Alimentaria en estudiantes de

pregrado de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, en el afio 2022.

El vertiginoso avance de las tecnologias de informaciéon y de la comunicacion

demanda cada vez mas, el uso de recursos digitales para dinamizar las clases y generen



una interaccién ludica entre los estudiantes a fin de promover aprendizajes y experiencias
significativas y de esta manera mejorar el rendimiento académico. La relacion encontrada
entre la herramienta Genially y el rendimiento académico de los estudiantes, nos brinda
informacién sobre las caracteristicas que deben tener los recursos tecnoldgicos a fin de
conseguir mejoras en el logro de aprendizajes y elevar el rendimiento académico, con lo
cual se podra implementar el uso de estas herramientas como parte de las estrategias

didacticas en las clases.

El presente estudio servira para orientar acciones que favorezcan la inclusién de
herramientas digitales innovadoras en las clases, los estudiantes tendrdn mayor
motivacién y lograran un aprendizaje significativo y de esta manera se contribuira a elevar
el rendimiento académico, dando como resultado, profesionales con las competencias

adecuadas para ejercer su profesion en la sociedad.

En relacion a las limitaciones, el presente estudio es de tipo transversal, por tanto,
los datos del nivel de uso de la herramienta Genially y del rendimiento académico se
recogieron al mismo tiempo. Este tipo de estudios no permite determinar la relacion de
causalidad entre las variables de estudio; sin embargo, se debe considerar que este
disefio si puede determinar si existe relacién entre las variables de estudio.

Ademas, otra limitacion del estudio es el alcance de la investigacion, pues no se
realiz6 un muestreo probabilistico de todos los estudiantes de pregrado de la
universidad, si no que se realiz6 con todos los estudiantes del curso de Seguridad
Alimentaria de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos. Dado que el muestreo es
por conveniencia los resultados no se podran extrapolar hacia todos los estudiantes
universitarios de la escuela profesional de nutricién de dicha universidad o a todos los

estudiantes de pregrado de la referida universidad. Sin embargo, se debe considerar que



se incluye a todos los estudiantes del curso (por tanto, no se trabajé una muestra sino
toda la poblacién) con lo cual las estimaciones son mas precisas.

La investigacibn se basdé en un enfoque cuantitativo, nivel correlacional y
mediante un disefio no experimental, se llevd a cabo con una muestra de 51 estudiantes
de pregrado del curso Seguridad Alimentaria de la Universidad Nacional Mayor de San
Marcos.

El presente informe esta estructurado en cinco capitulos; en el capitulo | se
presenta el Marco tedrico, el cual incluye antecedentes nacionales e internacionales de
investigaciones relacionadas a las variables del presente estudio, asimismo, las bases
tedricas y definicion de términos basicos; el capitulo Il presenta la hipotesis y variables
del estudio; el capitulo Il presenta la metodologia de la Investigacion, el cual incluye el
disefio metodolégico, muestra, técnicas de recoleccion de datos y técnicas estadisticas
respectivamente; El capitulo IV incluye los resultados de la investigacion tanto los
descriptivos como los inferenciales y el capitulo V presenta la Discusién, asi como las

conclusiones y las recomendaciones del estudio.



CAPITULO I: MARCO TEORICO

1.1 Antecedentes de lainvestigacion

1.1.1. Antecedentes Nacionales

Garcia (2022) realizé un estudio a fin de relacionar las TIC usadas por estudiantes
de Nutricién de una universidad en Tumbes, con la variable rendimiento académico. La
investigacion en referencia, se hizo con una metodologia cuantitativa y correlacional,
asimismo, la muestra empleada fue de un total de 110 estudiantes. En el desarrollo de la
investigacion, los autores aplicaron un cuestionario con la escala de Likert a fin de obtener
informacion respecto a la variable TIC y ficha de registro para el rendimiento académico.
De acuerdo al resultado, no se encontré relacion entre las tecnologias de la informacién
y la comunicacién con el rendimiento académico. Al respecto se puede considerar que a
diferencia de la investigacion realizada con la herramienta Genially, en este caso la
variable independiente uso de TIC no aborda con profundidad el uso de herramientas
digitales sino méas bien enfatiza en aspectos relacionados a la conectividad, la

disponibilidad de equipos y competencias digitales.

Chacén y Girén (2021) en su investigacion: Tecnologias de informacion y
comunicacion y el rendimiento académico plantearon como objetivo relacionar el uso de
las TIC y el rendimiento académico de los estudiantes de la Universidad Enrique Guzman
y Valle. La investigacion se hizo con una metodologia cuantitativa y mediante un disefio

descriptivo correlacional. Para la investigacion se empled una muestra de 65 alumnos y



se realizd la aplicacion de un cuestionario y las notas de los estudiantes. Los resultados
de la investigacion concluyeron que las TIC mantienen una relacion directa con el

rendimiento académico de los estudiantes de dicha universidad.

Anicama (2020) en su investigacion: referente a la gamificacion y el rendimiento
académico de alumnos universitarios, plante6 como objetivo analizar la influencia que
ejercen las actividades de gamificacibn en el aprendizaje de los estudiantes. La
metodologia empleada fue cuantitativa cuasi-experimental y la muestra empleada fue de
sesenta estudiantes universitarios mediante dos grupos uno control y otro experimental.
El estudio concluy6 que las actividades de gamificacion si ejercen influencia en relacion
al rendimiento académico, lo cual se evidencid al realizar una comparacion de promedios

en pre y post test.

Roa (2019) llevé a cabo una investigacion con el objetivo de relacionar el empleo
de las TIC en estudiantes de enfermeria de una universidad de Piura y su rendimiento
académico. Para ello se empled una metodologia descriptiva, correlacional y cuantitativa.
La muestra fue de 30 estudiantes y el instrumento empleado fue un cuestionario, asi como
las notas de los estudiantes. Los resultados demostraron la existencia de relacion alta

entre TIC y la variable rendimiento académico.

Alvarez (2019) en su investigacion: herramienta Kahoot y el rendimiento
académico propuso como objetivo relacionar las actitudes y la motivacion hacia la
herramienta digital y el rendimiento académico de alumnos universitarios. La investigacion
en referencia se realiz6 con un enfoque cuantitativo y mediante un disefio correlacional,
asimismo el autor aplicé un cuestionario para recoger informacion respecto a las actitudes
y motivacion hacia el uso de la herramienta digital Kahoot, asi como las notas de los
estudiantes. La muestra empleada fue de 138 alumnos. El estudio concluyo la existencia

de una relacién significativa entre actitudes y motivacion respecto al uso de Kahoot, sin
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embargo, no se evidencié relacién entre la actitud hacia uso de la herramienta digital y el

rendimiento académico.

1.1.2. Antecedentes Internacionales

Castillo-Cuesta (2022) desarroll6é un estudio en una universidad privada de Loja,
cuyo objetivo fue relacionar el impacto de las actividades de gamificacion de Genially para
mejorar y elevar las habilidades de lectura, asi como también de escritura del curso de
inglés. El tipo de investigacion realizada fue experimental con un grupo control y con
enfoque de método mixto. El estudio se realiz6 con una muestra de 48 estudiantes de dos
cursos de lectura y escritura. Como instrumento se realizaron pruebas previas y
posteriores, asimismo, se aplic6 una encuesta relacionada a percepciones al grupo
experimental. Los resultados del estudio concluyeron que las actividades de gamificacion
de Genially mejoraron las habilidades correspondientes a la lectura y escritura, ademas
los estudiantes percibian de manera positivas el empleo de las actividades de

gamificacion elevandose la motivacion.

Cordero y Veliz (2022) realizaron un estudio a fin de analizar la influencia que tiene
la gamificacién en el rendimiento académico. La investigacion en referencia, se hizo con
una metodologia de enfoque cuali-cuantitativo mediante el método deductivo, la muestra
empleada fue de un total de 43 alumnos del curso de Estudios sociales. En el desarrollo
de la investigacién, los autores aplicaron un cuestionario para recoger informacion
correspondiente a las variables dependiente e independiente, y la escala de Likert. El
resultado obtenido muestra que la mayoria de estudiantes perciben que la gamificacién
presenta beneficios para su aprendizaje mediante las actividades de aplicacion

interactivas y colaborativas.

Garcia., Cisneros, Garza, Lamiquiz y Whyte (2022) realizaron una investigacion

en la facultad de medicina de la Universidad de Zaragoza con el objetivo de conocer el
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efecto de los recursos de Genially para aumentar la interaccion, motivacion y trabajo en
equipo en el curso de Anatomia. El estudio fue transversal y la muestra del estudio fue de
89 estudiantes. Los datos se recogieron mediante la aplicacion de un cuestionario tipo
Likert. Los resultados del estudio concluyeron que el 86% de estudiantes reportd un efecto
positivo de la estrategia en la interaccion y motivacion y un 70% estuvo de acuerdo en

que mejor6 el trabajo en equipo.

Castro y Ochoa (2021) llevaron a cabo una investigacion con la cual relacionaron
la efectividad de Genially entre estudiantes de bachillerato en el area de biologia. Para
ello se emple6 una metodologia de tipo experimental, mediante la aplicacion de un pre
test y un post test. La muestra fue de 60 estudiantes, distribuidos en dos aulas. Asimismo,
el instrumento que se uso fue un cuestionario de conocimientos y los datos recogidos
durante el estudio fueron analizados mediante el software estadistico SPSS. El resultado
obtenido fue el incremento en el promedio académico de los estudiantes, con lo cual se
evidencié que el uso del recurso digital Genially resulta favorable en el rendimiento

académico.

1.2. Bases Tedricas
1.2.1. El conectivismo
Una de las preocupaciones a lo largo del tiempo, en el campo educativo, ha sido
conocer de qué manera se da el aprendizaje de los estudiantes y en este proceso hemos
transitado por diversas teorias como el conductismo, cognitivismo y constructivismo
(Castillo y Jiménez, 2019). Sin embargo, estas teorias no afrontaron la gran influencia que
ejercen actualmente las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, por lo cual
también se fueron modificando las necesidades y las dindmicas de aprendizaje (Siemens,

2004).
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En este contexto, la teoria del conectivismo se presenta como una alternativa que
responde a los nuevos requerimientos surgidos por el desarrollo de las TIC (Romero y
Hurtado 2017). Para el conectivismo, el aprendizaje estaria basado en redes conectadas
mediante nodos y para que este aprendizaje sea continuo, es importante alimentar las
conexiones mediante opiniones o fuentes de informacion, con lo cual se mantendria una

actualizacién constante y el individuo podria decidir qué aprender (Siemens, 2004).

De acuerdo a lo expuesto, se operaria un cambio en el proceso de aprendizaje,
ya que este se llevaria a cabo de manera colectiva, asimismo, seria mas critico y a
eleccion del estudiante, ademas, tendria un caracter social y activo cuyo eje principal

estaria conformado por la tecnologia (Sol6rzano y Garcia 2016).

1.2.2. La Gamificacion como Estrategia Didactica

La gamificacion, ha estado presente desde hace varias décadas en diversas areas
del desarrollo y a nivel educativo, las estrategias vinculadas a los juegos se fueron
vislumbrando a inicios del afio 2000, donde fueron asumiendo la denominacién de
gamificacion (losup, Epema y Dick, 2014) y se fue popularizando por cuanto su uso
favorecia la concentracion, asi como también el refuerzo de otros valores positivos

(Deterding, Dixon, Khaled y Nacke, 2011).

Esta estrategia didactica se fue dando a conocer y se fue popularizando como un
medio para mejorar tanto la participacién, como el desenvolvimiento de los alumnos en el
desarrollo de las clases y sus respectivas actividades, por cuanto era capaz de fomentar

determinadas conductas (Bicen y Kocayun, 2018).

Respecto a la gamificacion, Woodcok y Johnson (2018) mencionan que “...se

entiende como la aplicacion de sistemas de juego: competencia, recompensas,
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cuantificando el comportamiento del jugador / usuario - en dominios que no son del juego,
como el trabajo, la productividad y aptitud” (p.542). Por lo cual, el empleo de esta
metodologia se convierte en un medio ideal para promover y elevar tanto la concentracion,
como también la motivacion, enfatizando, en la satisfaccion por conseguir logros y
reconocimientos como resultado de participar en competencias o actividades que

promuevan el trabajo en equipo o colaborativo.

1.2.3. Componentes de la Gamificacidon

Algunos autores hacen referencia a ciertos componentes que se deben considerar
en el proceso del juego relacionados a las herramientas y al propésito, el cual, estaria
conformado por los usuarios, dichos componentes estarian basados en el sistema de
puntuacion, en los badges, también conocidos como las medallas que se obtienen de

acuerdo al progreso, y en las clasificaciones (Teixes, 2014).

El sistema de puntuacion es una de las caracteristicas mas resaltantes, ya que
hace posible que el participante evidencie el progreso obtenido durante el desarrollo de
la actividad. Asimismo, los badges o medallas, constituyen los logros que el individuo ira
obteniendo durante el proceso del juego, los cuales a su vez constituyen el elemento
motivador para que el participante alcance sus objetivos. Finalmente, las clasificaciones
evidencian la relacion de participantes, permitiendo comparar el progreso obtenido frente

a los demas participantes (Reiners, Wood, LC, Gregory, y Terés, 2015).

Los componentes y caracteristicas del juego, nos llevan a concluir que es posible
crear experiencias de aprendizaje interesantes durante las clases, asi como evaluar
competencias mediante la inclusiébn de actividades motivadoras con un enfoque de

gamificacion (Bicen y Kocayun, 2018).
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1.2.4. Gamificacién y Motivacion

Una de las inquietudes a lo largo del tiempo en el campo educativo, ha sido el
desarrollo de estrategias didacticas que lleven a los estudiantes al logro de aprendizajes
y uno de los aspectos explorados fue la motivacién. En este contexto se realizaron
investigaciones para comprender, qué lleva a los estudiantes a tener una actitud favorable
frente a las actividades en clase y al aprendizaje, a lo largo de este proceso, la motivacion
juega un rol importante.

La motivacion podria ser un factor determinante para el logro de aprendizajes de
los estudiantes (Batista, Galvez y Hinojosa Cueto (2010). Asimismo, Herrera y Zamora
(2014) establecen que “...la motivacién es el interés que tiene el alumno por su propio
aprendizaje o por las actividades que le conducen a él’. En relacién a ello, la actitud
favorable y el interés del estudiante se evidenciaria con su participacion activa durante
las sesiones de aprendizaje, asimismo, durante el proceso de desarrollo de las
actividades de aplicacién, en la realizacion de trabajos en esquipo y otras tareas
planteadas durante el proceso de las clases, concluyendo finalmente con el logro del

aprendizaje esperado.

1.2.5. Teorias de la Motivacion

A lo largo del tiempo varias teorias sobre la motivacion intentaron explicar su
relevancia para el aprendizaje. En el ambito educativo, Thorndike plante6 un sistema de
motivacién vinculada al aprendizaje, de acuerdo a ello, la motivacidn tiene gran relevancia
para que se concretice el aprendizaje, con lo cual se resaltaba que el aprendizaje se lleva
a cabo mediante ensayo y error; asimismo, se afianza como consecuencia de los éxitos

gue se obtengan durante el proceso (Vasquez y Herrera, 2008).

Asimismo, respecto a la motivacion, A. Maslow establecié una jerarquia de
necesidades, las cuales estaban organizadas mediante una piramide, las cuales se

podrian ir cubriendo en orden ascendente luego de cubrir las necesidades inferiores, las
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necesidades de las que hace mencion corresponden a las fisioldgicas, seguridad,

afiliacion, estima y autorregulacion (Maslow, 1991).

Por otro lado, Herzberg, mencionaba dos factores sobre la motivacion, los
higiénicos o ergonémicos, referidos a la insatisfaccion que producen al estar ausentes y
los de crecimiento o motivadores, que serian los realmente motivadores y vinculados al

reconocimiento y la responsabilidad.

Ademas de las teorias descritas, podemos distinguir las teorias reactivas, asi
como también, observamos las teorias de activacion; por un lado, las reactivas relacionan
la motivacion con la reaccion ante un determinado estimulo externo, emocién, miedo,
necesidad biol6gica o necesidad psicolédgica a fin de satisfacer una demanda, mientras
gue las teorias de activacién indican que se manifiesta de forma espontanea y propositiva

(Barberé, 2002).

Como se ha podido evidenciar, la motivaciéon juega un rol protagénico en el
momento que se produce el aprendizaje, ya que es capaz de influir despertando el interés
en las clases y en las actividades propuestas con el fin de lograr los aprendizajes
esperados (Lara, 2021). De lo expuesto se evidencia, también, la importancia del rol que
debe cumplir el docente para conseguir la conexion con los estudiantes mediante la

propuesta de actividades que capten la atencién y motiven un aprendizaje significativo.

1.2.6. Tipos de Motivacion
En 1985, Ryan y Deci desarrollaron un nuevo enfoque al que denominaron, Teoria
de la Auto - determinacién, en la cual se podria diferenciar entre dos tipos de

motivaciones, extrinsecas e intrinsecas (Orbegoso, 2016).
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e Motivacion Extrinseca

Este tipo de motivacion esta referida principalmente a todos los estimulos que se
producen de manera externa, los cuales se manifiestan como recompensas por la
realizacion de alguna accién determinada, con lo cual una persona podria desarrollar una
actividad pese a no tener interés por hacerla, sélo motivado por la recompensa que
recibira (Garcia-Allen, 2018).

En el campo educativo, se podria asociar este tipo de motivacién, por ejemplo,
con la actitud de algunos estudiantes hacia la participacion en clase, algunos alumnos

sélo toman la iniciativa de participar, cuando saben que habra una nota de por medio.

e Motivacion Intrinseca
Este tipo de motivacion no toma en cuenta cualquier mecanismo asociado a la
recompensa, sino mas bien, se manifiesta como interna al propio individuo y se relaciona
con la satisfaccion que puede sentir la persona al realizar una accion (Orbegoso, 2016).
En este sentido, la motivacion intrinseca es el objetivo a alcanzar, cuando lo que se desea
es lograr un cambio real en los estudiantes, ya que las actividades propuestas durante las
clases sean individuales o colaborativas, serian afrontadas como retos personales y no

estarian supeditadas a una recompensa.

En este contexto, es importante la influencia que pueden llegar a tener las
emociones, sean positivas 0 negativas, en el proceso de ensefianza y la aplicacion de
actividades educativas para el aprendizaje. Las emaociones positivas al realizar una tarea,
pueden producir efectos que desencadenen incremento en el aprendizaje, mientras que
las emociones negativas pueden producir aburrimiento, lo cual, a su vez, podria llevar a

disminuir la motivacion intrinseca frente al desarrollo de una actividad (Pekrun, 1992).
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1.2.7. Educacion Superior y Gamificacién

Los espacios en los que se genera el aprendizaje, a nivel superior, en donde se
presentan interacciones y comunicacion mediada por los juegos, son capaces de
transformar las tareas propuestas, en desafios y retos, permitiendo recompensar el
trabajo de los estudiantes mediante el uso de medallas a manera de premio y medir el

progreso de la actividad realizada (Johnson, Becker, Estrada y Freeman, 2014).

La gamificacion se hace cada vez mas usual en las aulas universitarias, debido a
sus caracteristicas motivadoras constituyen un gran soporte para el fortalecimiento del
aprendizaje, asimismo, implementarlas constituyen un gran reto para el rol del docente
porque conlleva a repensar las estrategias y a asumir el compromiso de la alfabetizacién
digital. Con ello se evidencia la importancia del rol que deben asumir los docentes frente
a los nuevos espacios virtuales de ensefianza - aprendizaje, proponiendo la inclusion de
espacios vinculados con la tecnologia a fin de complementar las sesiones de aprendizaje

(Mercado, Sanchez y Rodriguez, 2019).

1.2.8. Herramienta digital Genially, recurso motivador en la Educacién
Superior.

En este escenario de inclusion de nuevas actividades de gamificacion como parte
de las estrategias didacticas en las clases, surge Genially, como una alternativa para el
disefio de experiencias de aprendizaje innovadoras. Genial.ly nacié en Cérdoba-Espafia
y fue creada por un equipo de profesionales de multiples disciplinas, con la finalidad de
romper las barreras de la programacion y el disefio, y contar con una herramienta que
permita a los usuarios, disefar actividades interactivas sin necesidad de contar con
estudios especializados en ofimética, ni del uso de diversos programas para la

elaboracion de los recursos (Diario de Cérdoba, 2015).
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La herramienta Genially destaca por su gran versatilidad, permitiendo realizar
presentaciones, postales, catélogos, infografias, graficos, revistas digitales, microsites,
encuestas, entre otros mas, con la gran ventaja, que todas las creaciones son
almacenadas en la nube. Genially ademas de ser una herramienta que permite su uso de
manera intuitiva y que cuenta con opciones de menu que facilitan su uso, integra plantillas
que pueden ser adaptadas a diversos contenidos, permite invitar a otros usuarios para
trabajar de manera colaborativa entre estudiantes y docentes y guarda automaticamente

las creaciones en la nube (Gonzéles y Gomez, s.f.).

Una de las cualidades de Genially mas destacadas por los docentes es que
potencia la elaboracién de contenidos interactivos, dando un matiz diferente a las
presentaciones, ademas, su uso es sencillo, permitiendo animar texto y elementos, asi
como crear videos y realizar trabajos de manera colaborativa (Pifia, Salazar, Alvarez y

Herrera, 2020).

La interactividad que ofrece Genially, brinda la opcién de incluir los contenidos en
capas, mediante el uso de ventanas y etiquetas, asi como adicionar hipervinculos entre
paginas en las creaciones del mismo documento y links a paginas externas a la
herramienta. Estas caracteristicas permiten que los recursos elaborados con la
herramienta Genially cobren vida y se conviertan en actividades interesantes y divertidas
(Gonzéles, 2019). Asimismo, por sus caracteristicas interactivas, Genially desplaza
ampliamente a otras herramientas de creacion de presentaciones como Prezzi o

PowerPoint, permitiendo compartir informacion de una manera dindmica (Pachas, 2020).

1.2.9. Actividades de Gamificacién con Genially
Al conjugar animacion, interactividad, capas, transiciones, hipervinculos, videos,
ventanas y etiquetas, es posible disefiar no s6lo contenidos, sino también actividades que

pongan a prueba los aprendizajes logrados, ello se puede conseguir mediante la creacion
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de actividades de gamificacion, como las que ofrece Genially con la creacién de escape
rooms o breakouts. Con estas actividades, los estudiantes pueden sentir la emocién del
aprendizaje, explorando y descubriendo elementos misteriosos, cumpliendo retos e

involucrandose en la resolucion de problemas (Gonzéles, 2019).

Los breakouts o escape rooms son actividades de gamificacién en las que se
plantea misterios por resolver, inmersos en historias; en estas actividades, los estudiantes
son los protagonistas, en donde deberdn superar retos poniendo a prueba sus
conocimientos en el tema, mediante la resolucién de acertijos y rompecabezas, estas
actividades conectan con las emociones de los estudiantes, lo que facilita el logro de

aprendizajes (Genially, s.f.).

1.2.10. Rendimiento Académico

El estudio y andlisis pedagdégico del rendimiento académico, reviste complejidad
y esta determinado por varios factores; bajo esa perspectiva existen varias definiciones

de rendimiento académico,

Por un lado, se podria plantear como los resultados de un aprendizaje obtenido a
consecuencia de una accion educativa entre docente y estudiante (Touron, 1985).
Asimismo, constituye la evidencia del logro de habilidades, como también de
conocimientos y actitudes de los estudiantes producto de la ensefianza-aprendizaje
(Navarro, 2013). Ademas, Larrosa privilegia el rol del aprendizaje y sefala que el
“...rendimiento académico muestra el grado de desarrollo del aprendizaje que ha
realizado el estudiante” (Larrosa, 1994). Mientras que para Edel (2003) “es el nivel de

conocimientos demostrado en un area o materia comparado con la norma de edad y nivel
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académico, y deberia ser entendido a partir de sus procesos de evaluacion”,

evidenciando un enfoque mas normativo del rendimiento académico.

Frente a estas posturas pedagdgicas, también encontramos autores como
Gonzales y Gonzéles (2014), quienes tienen una vision mas instrumentalista del tema y
sefalan que el rendimiento académico se expresa en “...una medicion determinada por
examenes, exposiciones o trabajos donde el estudiante evidencia, su proceso de
formacion”. Asimismo, Garbanzo (2007) propone que “...es la suma de diferentes y
complejos factores que interactdan en la persona que aprende, y ha sido definido con un

valor atribuido al logro del estudiante en las tareas académicas”

Considerando las definiciones y las posturas de los autores descritas
anteriormente, en la presente propuesta se asume que el rendimiento académico es un
indicador del logro académico del estudiante, que se evidencia a través de las
calificaciones en una determinada materia o curso y sirve para medir el aprendizaje

logrado en el proceso de ensefianza - aprendizaje.

1.2.11. Evaluacion del Rendimiento Académico

Por su parte, el rendimiento académico que se da a nivel superior,
especificamente en el entorno universitario, es un factor relacionado a la calidad de la
educacion, porque permite medir la realizad educativa del estudiante universitario (De

Miguel, 2002).

Durante el desarrollo de las clases en cada ciclo universitario, los docentes
realizan una evaluacién permanente y asignan una calificacion a las habilidades y
competencias que logran o no los estudiantes. En este proceso los docentes aplican

diversas estrategias de evaluacion como los examenes de conocimiento, resolucién de
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casos Yy problemas, elaboracion de proyectos, seminarios y pruebas practicas, entre

otras.

Existen diversos indicadores que se pueden agrupar en aquellos vinculados al
calculo de un valor cuantitativo, mientras que otros estan dirigidos a facilitar la
comprension del desempefio cualitativo, en donde la primera categoria, se expresa en

los calificativos numéricos (Garbanzo, 2007).

En el Perq, el sistema educativo, a nivel superior universitario, basa sus
calificaciones en una escala vigesimal (0 a 20), en donde el puntaje obtenido es el
equivalente al nivel de competencias logradas en determinada materia (Miljanovich,

2000).

1.3. Definiciones Conceptuales

1.3.1 Gamificaciéon

La esencia de la gamificacion se fundamenta en el empleo de disefios y entornos
de videojuegos, a fin de conseguir que las actividades propuestas resulten mas

motivadoras y atractivas. (Deterding, 2011).

1.3.2 Genially

Es una aplicacion gratuita y en espafiol, que permite disefiar actividades
interactivas, presenta un entorno intuitivo el cual permite la inclusién de formas, efectos,

hipervinculos, entre otros, segun se requiera. (Silva, 2020).

1.3.3 Motivacion

De acuerdo a la Psicologia, los procesos motivacionales tendrian una gran
vinculacion con la puesta en practica o la accion, por ello podrian explicar el origen o las

causas de un determinado comportamiento. (Barberd, 2002).
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1.34 Rendimiento académico

Es la manifestacion de las diversas capacidades que pueden llegar a tener los
estudiantes, expresadas como resultado del proceso de ensefianza- aprendizaje,
mediante el cual se llega a obtener el logro a nivel académico, que se vera plasmado en

un calificativo, el cual expresara el nivel alcanzado. (Chadwick, 1979).

1.35 Competencia

Esta constituida por la combinacion entre el saber ser, relacionado con las
emociones, de igual manera por el saber conocer, que integra el aspecto cognitivo y

finalmente por el saber hacer, que corresponde a la actividad de aplicacién. (Tobén, 2010).

1.3.6 Seguridad Alimentaria

La seguridad alimentaria se cumple cuando todas las personas tienen en todo
momento alimentos suficientes, seguros y nutritivos para cubrir sus requerimientos y tener

una vida sana. (FAO, 1996)
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CAPITULO II: HIPOTESIS Y VARIABLES

2.1 Hipotesis Principal

La herramienta Genially se relaciona significativamente en el rendimiento

académico del curso Seguridad Alimentaria en estudiantes de pregrado de la

Universidad Nacional Mayor de San Marcos, en el afio 2022.

2.2 Hipétesis Especificas:

o La herramienta Genially se relaciona significativamente en la dimension
conceptual del rendimiento académico del curso Seguridad Alimentaria en
estudiantes de pregrado de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, en el afio
2022.

o El uso de la herramienta Genially se relaciona significativamente en la
dimension procedimental del rendimiento del curso Seguridad Alimentaria en
estudiantes de pregrado de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, en el afio
2022.

o El uso de la herramienta Genially se relaciona significativamente en la

dimension actitudinal del rendimiento académico del curso Seguridad Alimentaria en
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estudiantes de pregrado de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, en el afio

2022.

2.3. Variables y Definicién Operacional

Variable 1: Herramienta Genially

Variable 2: Rendimiento Académico

2.4 Operacionalizacion de variables

Tabla 1

Operacionalizacion de la variable Herramienta Genially

Variable: Herramienta Genially

Definicidon conceptual: Es una aplicacién gratuita y en espafiol, que permite disefiar actividades
interactivas, presenta un entorno intuitivo el cual permite la inclusion de formas, efectos,
hipervinculos, entre otros, segln se requiera. (Silva, 2020).

Instrumento: Cuestionario con escala de Likert

Dimensiones

Indicadores
(Definicion
Operacional)

items del instrumento

Accesibilidad

Acceso a la
herramienta
Genially

Es importante contar con acceso a internet para
desarrollar las actividades de la herramienta Genially

Es facil acceder a las actividades de la herramienta
Genially, por ejemplo, infografias, Quiz, breakout,
escape room.

Es rapido acceder a los materiales del curso, por
ejemplo, links de documentos en pdf, paginas web,
videos, repositorios, efc.

Frecuencia de uso

Es importante usar la herramienta Genially en todas las
clases para autoevaluar su aprendizaje en el curso

Es importante revisar mas de una vez las actividades
de la herramienta Genially

Usa la herramienta Genially después de las clases para
reforzar el contenido del curso.

Autonomia

Autoaprendizaje

La Herramienta Genially es util para su autoaprendizaje

Siente curiosidad por conocer méas del curso al realizar
actividades con la herramienta Genially.

Se siente motivado para aprender cuando realiza
actividades con la herramienta Genially.
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Interaccion con los
recursos

Es importante que las clases tengan actividades
interactivas como las disefiadas con la herramienta
Genially.

Realizar actividades interactivas es (til para su
aprendizaje.

Genially le permite interactuar con los contenidos del
curso de manera rapida y dinamica.

Motivacion hacia el

Se siente motivado a realizar las actividades disefiadas
con la herramienta Genially

Motivacion uso de la Las actividades disefiadas con la herramienta Genially
herramienta son atractivas y entretenidas.
Genially
Encuentra beneficios al usar la herramienta Genially
Tabla 2

Operacionalizacion de la variable Rendimiento Académico

Variable: Rendimiento académico

Definicién conceptual: Es la manifestacion de las capacidades de los estudiantes, expresadas
como resultado del proceso de ensefianza-aprendizaje, mediante el cual se consigue el logro
académico plasmado en un calificativo que expresa el nivel alcanzado. (Chadwick, 1979).

Instrumento: Cuestionario con escala de Likert

Dimensiones

Indicadores
(Definicion
Operacional)

{tems del instrumento

Conceptual

Comprende los
conceptos del
curso

La herramienta Genially facilita la comprensién de los
contenidos del curso

La herramienta Genially contribuye a conocer nuevos
conceptos del curso.

Uso adecuado de
la informacion

Las actividades disefiadas con la herramienta Genially
facilitan su aprendizaje del curso.

Las caracteristicas interactivas de la herramienta
Genially mejoran la comprension de los contenidos del
curso.

Procedimental

Aplica lo aprendido

Las actividades de la herramienta Genially le han
ayudado a llevar a la préactica lo aprendido en el curso.

La herramienta Genially ha mejorado sus capacidades
para resolver los casos de estudio del curso.

Resuelve
actividades en
diversas
situaciones

La herramienta Genially ha mejorado su capacidad para
elaborar un diagnostico.

La herramienta Genially le ha permitido mejorar su
desempenio en el andlisis de casos.

Actitudinal

Realizar actividades con la herramienta Genially
mejoran su actitud frente al curso.
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Evidencia actitudes
en el proceso de

Se siente con actitud favorable para usar la herramienta
Genially.

Siente que la herramienta Genially contribuye a realizar

aprendizaje sus actividades con responsabilidad
Usar la herramienta Genially le genera sentimientos
positivos para su aprendizaje
Evidencia i : i i
sentimientos en el Se siente feliz por haber aprendido mediante las
proceso de actividades de aplicacién de la herramienta Genially.
aprendizaje Las actividades de la herramienta Genially reafirman su

compromiso con su desarrollo profesional.
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CAPITULO lIl: METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Disefio Metodolégico

El disefio de la investigacion es no experimental, segin Hernandez, Fernandez y
Baptista (2014), “...es la investigacion que se realiza sin la manipulacién deliberada de
las variables y solo se observan los fendmenos como se dan en su contexto natural para
analizarlos”; en el presente estudio no se controlé la variable estimulo, en este caso
Herramienta Genially, sino que se limité a observar lo que ocurre en los estudiantes al
ofrecerles esta nueva herramienta digital.

El tipo de disefio no experimental que se aplicé en el estudio es transeccional
porque los datos se recopilaron una sola vez (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014)
y el tipo de disefio transeccional es correlacional causal, debido a que el objetivo del
presente estudio es describir relaciones entre las variables para un tiempo determinado

(Hernandez, Ferndndez y Baptista, 2014).

Ademas, segun el enfoque es un estudio de tipo cuantitativo pues en la
investigacion se recolectd datos a través de instrumentos cuantitativos y en el analisis
de datos se probd hipétesis en base a los datos numéricos para probar la relacion

(Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014).
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3.2. Disefio muestral:

3.2.1 Poblacion

La poblacién de estudio esta constituida por 51 estudiantes de pregrado, del
curso Seguridad Alimentaria de la escuela de nutricién de la Universidad Nacional Mayor

de San Marcos, en el afio 2022.

3.2.2 Muestra
La muestra fue no probabilistica, intencional o de conveniencia porque se eligio
individuos de facil acceso y debido a que la poblacién es solo de 51 estudiantes, se

incluyo en el estudio a todos los individuos de manera directa.

3.3. Técnicas de recoleccién de datos

La técnica de recoleccion de datos fue a través de la técnica de cuestionarios.
Para la variable de Genially se elabor6 un cuestionario basado en el instrumento validado
por Villafuerte para la tesis de posgrado (Villafuerte, 2022). Este cuestionario esta
estructurado en tres dimensiones: a) Accesibilidad (6 items), b) Autonomia (6 items) y c)
Motivacion (3 items). La puntuacién es a través de una escala de Likert donde las
respuestas a las premisas de los items tienen las siguientes categorias: Nunca: 1 punto,
Casi nunca: 2 puntos, A veces: 3 puntos, Casi siempre: 4 puntos y Siempre: 5 puntos. El
puntaje del instrumento va de 15 a 75 puntos.

Por su parte para la variable rendimiento académico se elaboré un cuestionario
gue incluye 14 items y se subdivide en 3 dimensiones: a) conceptual (4 items), b)
procedimental (4 items) y c) actitudinal (6 items) cuya calificacion es a través de una
escala de Likert donde las respuestas a las premisas de los items tienen las siguientes
categorias: Nunca: 1 punto, Casi nunca: 2 puntos, A veces: 3 puntos, Casi siempre: 4
puntos y Siempre: 5 puntos. El puntaje del instrumento va de 14 a 70 puntos. Este
instrumento es una adaptacién de la prueba sobre Rendimiento académico validado por

Villafuerte (Villafuerte, 2022).
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Validacién de los Instrumentos

Para la validaciéon de los instrumentos se aplico la validacion de contenido a
través de juicio de expertos, para lo cual se invitd a 3 expertos en educaciéon, quienes
evaluaron la relevancia, la coherencia y la claridad de cada uno de los items de los

instrumentos.

Tabla 3

Resumen juicio de expertos

Expertos Formacion Profesional Resultados

_ Mg. en Integracion e
Amado Enrique

] ] Innovacion Educativa APROBADO
Vasquez Sanez
de las TIC.
Natalia lvon Ortiz Dra. en Administracion
_ APROBADO
Gonzales de la Educacion.
Elena Rita Huamani Mg. en Docencia y
. _ APROBADO
Montes Gestion Educativa.

Confiabilidad
Se realiz6 el analisis del estudio piloto mediante la prueba Alfa de Cronbach en
donde se determind gue ambos instrumentos tuvieron excelente confiabilidad, ya que los

valores obtenidos fueron superiores a 0,800.

Tabla 4

Herramienta Genially Estadistica de fiabilidad
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Estadistica de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos
,849 15

Tabla 5

Rendimiento Académico Estadistica de fiabilidad

Estadistica de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos
,916 14

3.4 Técnicas Estadisticas para el procesamiento de la informacién

Antes de realizar el analisis de datos se procedid a realizar la verificacion y
consistencia de la informacion en la base de datos, identificando valores nulos o vacios
y datos extremos. A continuacion, se aplicé el analisis estadistico descriptivo para
elaborar las frecuencias absolutas y relativas de las variables cualitativas y los
estadisticos de tendencia central y dispersion. Luego se aplicé la prueba de normalidad
para verificar la distribucion de las variables de estudio y finalmente en el andlisis
estadistico inferencial se determind la correlacion a través de la prueba de correlacion de
Spearman, segun los resultados de la prueba de normalidad (Hernandez, 2014). Los

analisis se realizaran en el software estadistico SPSS V 25.
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3.5 Aspectos éticos

Antes de recolectar la informacién de los estudiantes se les brind6 toda la
informacién del estudio y se obtuvo su aceptacién y consentimiento informado, asimismo,
los datos obtenidos son confidenciales y se procesaron de manera anonimizada; a cada

estudiante se le asign6 un codigo para evitar que puedan ser identificados.
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CAPITULO IV: RESULTADOS

4.1 Andlisis Descriptivo

Tabla 6

Estadisticos descriptivos de la Herramienta Genially y sus dimensiones

Desv.
N Minimo Maximo Media Estandar Mediana
D1: Accesibilidad (Punt. Max=30) 51 22 30 27.33 2.242 28.00
D2: Autonomia (Punt Max= 30) 51 23 30 28.63 1.959 30.00
D3: Motivacion (Punt. Max=15) 51 10 15 14.24 1.258 15.00
Herramienta Genially (Punt. Max=75) 51 58 75 70.20 4.661 72.00

Interpretacién: En la tabla 6 se observa que la Herramienta Genially tuvo un puntaje
promedio de 70.20 (desviacién estandar: 4.661) muy cercano al puntaje maximo de 75
puntos, lo que evidencia que los estudiantes tuvieron un elevado uso de la plataforma y una
constante interaccion con los test, infografias, presentaciones, rompecabezas, escape rooms

y otras actividades de gamificacion en el desarrollo del curso.

También se aprecia que, de las 3 dimensiones de esta variable, la Motivacion obtuvo
una media de 14.24 (desviacion estandar: 1.258) de 15 puntos y una mediana de 15 puntos,
por lo que la mitad de los estudiantes calificé esta dimension con 15 puntos. Estos resultados

indican que los estudiantes tenian motivacién por el uso de la herramienta Genially.
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Por su parte la dimensién Accesibilidad fue la de menor puntaje; sin embargo, esta
puntuacion promedio fue de 27.33 (desviacion estandar: 2.242), un valor muy cercano a 30
gue fue el puntaje maximo e indica que los estudiantes también tuvieron buena accesibilidad
a la herramienta Genially para desarrollar las actividades e interactuar con el material

educativo.

Ademaés, la dimensién Autonomia obtuvo un promedio de 28.63 (desviacion estandar:
1.959) de un puntaje maximo de 30 puntos, que también evidencia que los estudiantes
usaban la herramienta Genially con autonomia y que permitia una buena interaccién y

facilitaba el autoaprendizaje.
Tabla 7

Resultados descriptivos de la dimensién Accesibilidad de la herramienta Genially

CASI CASI
NUNCA NUNCA AVECES SIEMPRE SIEMPRE
ACCESIBILIDAD n % n % n % n % n %

1. Es importante contarconaccesoa 0 00% 0 00% 3 59% 14 27.5% 34 66.7%
internet para desarrollar las

actividades de la herramienta

Genially.

2. Es facil acceder a las actividades 0 00% O 0.0% 3 59% 11 21.6% 37 72.5%
de la herramienta Genially, por

ejemplo, infografias, Quiz, escape

room, rompecabezas.

3. Es rapido acceder a los materiales 0 00% O 00% 6 11.8% 10 19.6% 35 68.6%
del curso, por ejemplo, links de

documentos en pdf, paginas web,

videos, repositorios, etc.

4. Es importante usar la herramienta 0 00% O 0.0% 2 39% 12 235% 37 72.5%
Genially en todas las clases para

autoevaluar su aprendizaje en el

curso.

5. Es importante revisar mas de una 0 00% 0 00% 6 11.8% 15 29.4% 30 58.8%
vez las actividades de la herramienta

Genially.

6. Usa la herramienta Genially 0 00% 1 20% 7 13.7% 17 33.3% 26 51.0%
después de las clases para reforzar el

contenido del curso.

Interpretacion: La tabla 7, muestra los resultados descriptivos para la dimension
accesibilidad, en el primer item, “Es importante contar con acceso a internet para desarrollar

las actividades de la herramienta Genially” se observa que el 66.7% de estudiantes respondio
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siempre, mientras que solo un 5.9% respondi6é a veces. Por su parte en el item “Es facil
acceder a las actividades de la herramienta Genially” el 72.5% indicé siempre y solo un 5.9%
respondié a veces. En el caso del item “Es rapido acceder a los materiales del curso” la
mayoria de estudiantes (68,6%) manifest6 como respuesta siempre y un 11.8% indicé a
veces. A su vez en el item “Es importante usar la herramienta Genially en todas las clases
para autoevaluar su aprendizaje en el curso” el 72.5% de estudiantes eligi6 como respuesta
siempre y solo un 3.9% indico a veces. Ademas, en el item “Es importante revisar mas de
una vez las actividades de la herramienta Genially” el 58.8% de estudiantes manifestd
siempre y un 11.8% respondié a veces; mientras que en la categoria “Usa la herramienta
Genially después de las clases para reforzar el contenido del curso” el 51% de estudiantes
indic6 siempre, un 2% casi nunca y un 13.7% a veces. Estos resultados a nivel global
evidencian que la mayoria de los estudiantes siempre tuvieron una buena accesibilidad a los
materiales de la herramienta Genially y solo en casos puntuales se reportaron respuestas en

las categorias a veces o0 casi nunca.
Tabla 8

Resultados descriptivos de la dimension Autonomia de la herramienta Genially

AUTONOMIA NUNCA CASI A VECES CASI SIEMPRE
NUNCA SIEMPRE
n % n % n % n % n %

00% 0 00% O 00% 11 21.6% 40 78.4%

o

1. La Herramienta Genially es Uutil
para su autoaprendizaje.

2. Siente curiosidad por conocer mas 0 00% 0 00% 3 59% 6 11.8% 42 82.4%
del curso al realizar actividades con la

herramienta Genially.

3. Se siente motivado para aprender 0 00% 0 00% 2 39% 7 13.7% 42 82.4%
cuando realiza actividades con la
herramienta Genially.

4. Es importante que las clases 0 0.0% O 0.0% O 0.0% 12 23.5% 39 76.5%
tengan actividades interactivas como

las disefiadas con la herramienta

Genially.

5. Realizar actividades interactivas es 0 00% 0 0.0% O 0.0% 12 235% 39 76.5%
util para su aprendizaje.

6. Genially le permite interactuar con 0 00% 0 00% 0 00% 12 23.5% 39 76.5%
los contenidos del curso de manera

rapida y dindmica.
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Interpretacion: En la tabla 8, se observan los resultados descriptivos para la dimension
Autonomia, en el primer item, “La Herramienta Genially es util para su autoaprendizaje” se
observa que el 78.4% de estudiantes respondi6 siempre, mientras que un 21.6% respondié
casi siempre. Por su parte en el item “Siente curiosidad por conocer mas del curso al realizar
actividades con la herramienta Genially” el 82.4% indic6 siempre y solo un 3.9% respondi6 a
veces. En el caso del item “Se siente motivado para aprender cuando realiza actividades con
la herramienta Genially” la mayoria de estudiantes (82.4%) manifestdé como respuesta
siempre y solo un 3.9% indicoé a veces. A su vez en el item “Es importante que las clases
tengan actividades interactivas como las disefiadas con la herramienta Genially” el 76.5% de
estudiantes eligi6 como respuesta siempre seguido por un 23.5% que indico casi siempre.
Ademas, en el item “Realizar actividades interactivas es util para su aprendizaje” el 76.5% de
estudiantes manifestd siempre y un 23.5% respondid casi siempre; mientras que en la
categoria “Genially le permite interactuar con los contenidos del curso de manera rapida y
dinamica” el 76.5% de estudiantes indicé siempre, seguido por un 23.5% que respondi6 casi
siempre. Los resultados a nivel global en la dimensién Autonomia indican que la mayoria de
los estudiantes tuvieron siempre o casi siempre autonomia en el uso de las actividades
desarrolladas con la herramienta Genially y solo en casos puntuales se reportaron respuestas

en la categoria a veces.

Tabla 9

Resultados descriptivos de la dimensién Motivaciéon de la herramienta Genially

CASI CASI
NUNCA NUNCA AVECES SIEMPRE SIEMPRE
MOTIVACION n % n % n % n % n %

1. Se siente motivado a realizar las 0 00% 0 00% 1 20% 11 21.6% 39 76.5%
actividades disefiadas con la

herramienta Genially.

2. Las actividades disefiadas con la 0 00% 0O 00% 1 20% 10 19.6% 40 78.4%
herramienta Genially son atractivas

y entretenidas.

3. Encuentra beneficios al usar la 0 00% 0O 00% 1 20% 12 23.5% 38 74.5%
herramienta Genially.




36

Interpretacion: La tabla 9, muestra los resultados descriptivos para la dimension
motivacion, en el primer item, “Se siente motivado a realizar las actividades disefiadas con la
herramienta Genially” se observa que el 76.5% de estudiantes respondié siempre, mientras
gue sélo un 2.0% respondiod a veces. Por su parte en el item “Las actividades disenadas con
la herramienta Genially son atractivas y entretenidas” el 78.4% indicé siempre y solo un 2.0%
respondié a veces. A su vez en el item “Encuentra beneficios al usar la herramienta Genially”
el 74.5% de estudiantes eligié como respuesta siempre y solo un 2.0% indicé a veces. Estos
resultados muestran que la mayoria de los estudiantes tuvieron siempre o casi siempre una
alta motivacién respecto a la herramienta Genially y que solo en un 2% de casos se reportaron

respuestas en la categoria a veces.

Tabla 10

Estadisticos descriptivos de Rendimiento Académico y sus

dimensiones
Desv.
N Minimo Maximo Media Estdndar Mediana
D1: Conceptual (Punt. Max= 20) 51 15 20 18.69 1.594 19.00
D2: Procedimental (Punt Max=20) 51 8 20 17.33 2.812 18.00
D3. Actitudinal (Punt. Max=30) 51 21 30 28.12 2471 30.00
Rendimiento académico (Punt. Max=70) 51 52 70 64.14 5.903 65.00

Interpretacion: En la tabla 10 se observa que el rendimiento académico tuvo un
puntaje promedio de 64.14 (desviacion estandar: 5.903) muy cercano al puntaje maximo que
era 70, estos resultados indican que los estudiantes reconocen el logro de capacidades y

contribucién de la herramienta Genially en el rendimiento académico.

Al analizar por dimensiones se aprecia que la dimension Conceptual obtuvo una media
de 18.69 (desviacion estandar: 1.594) que result6 la mas cercana al puntaje maximo de 20y

una mediana de 19 puntos lo que evidencia que la mitad de los estudiantes califico con 19
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puntos 0 mas esta dimension. Estos resultados indican que los estudiantes reconocen que el

uso de la herramienta Genially contribuy6 al logro de capacidades en la dimensién conceptual

Por su parte la dimensién procedimental fue la de menor promedio de puntaje; sin

embargo, se debe considerar que la puntuacion promedio fue de 17.33 (desviacién estandar:

2.812), un valor cercano a 20 que fue el puntaje maximo e indica que los estudiantes también

aprecian logros en la dimensién procedimental como resultado de desarrollar las actividades

e interactuar con el material educativo alcanzado a través de la herramienta Genially.

Ademads, la dimension Actitudinal obtuvo un promedio de 28.12 (desviacién estandar:

2.471) de un maximo de 30 puntos y una mediana de 30 puntos; lo que implica que la mitad

de los estudiantes calific6 con 30 esta dimension. Estos resultados sugieren que la

herramienta Genially contribuy6 a desarrollar logros en la dimensién actitudinal.

Tabla 11

Resultados descriptivos de la dimension Conceptual del Rendimiento Académico

CASI CASI

NUNCA NUNCA AVECES SIEMPRE SIEMPRE
CONCEPTUAL n % n % n % n % n %
1. La herramienta Genially facilita la 0 00% 0 00% 0 0.0% 12 23.5% 39 76.5%
comprension de los contenidos del
curso.
2. La herramienta Genially 0 00% 0 00% 1 20% 20 39.2% 30 58.8%
contribuye a conocer nuevos
conceptos del curso.
3. Las actividades disefiadas con la 0 00% 0 0.0% 0 0.0% 14 275% 37 72.5%
herramienta Genially facilitan su
aprendizaje del curso.
4. Las caracteristicas interactivas de 0 00% 0 0.0% 1 20% 17 33.3% 33 64.7%

la herramienta Genially mejoran la
comprension de los contenidos del
Curso.

Interpretacion: La tabla 11, muestra los resultados descriptivos para la dimension

conceptual, en el primer item, “La herramienta Genially facilita la comprension de los

contenidos del curso” se observa que el 76.5% de estudiantes respondioé siempre, seguido
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por un 23.5% que menciond casi siempre. Por su parte en el item “La herramienta Genially
contribuye a conocer nuevos conceptos del curso”, el 58.8% indicé siempre y solo un 2.0%
respondié a veces. En el caso del item “Las actividades disefiadas con la herramienta Genially
facilitan su aprendizaje del curso” la mayoria de estudiantes (72.5%) manifesté como
respuesta siempre, seguido por un 27.5% que indic6 a veces. A su vez en el item “Las
caracteristicas interactivas de la herramienta Genially mejoran la comprension de los
contenidos del curso” el 64.7% de estudiantes eligié como respuesta siempre y solo un 2.0%
indico a veces. Estos resultados a nivel global evidencian que la mayoria de los estudiantes
reconocen que siempre o casi siempre la Herramienta Genially contribuyd al logro de

capacidades a nivel conceptual.

Tabla 12

Resultados descriptivos de la dimensién Procedimental del Rendimiento Académico.

CASI CASI
NUNCA NUNCA AVECES SIEMPRE SIEMPRE
PROCEDIMENTAL n % n % n % n % n %
1. Las actividades de la herramienta 1 20% 0 00% 5 98% 15 294% 30 58.8%

Genially le han ayudado a llevar a la
practica lo aprendido en el curso.

2. La herramienta Genially ha 0O 00% O 00% 4 7.8% 20 392% 27 52.9%
mejorado sus capacidades para

resolver los casos de estudio del

curso.

3. La herramienta Genially ha 1 20% 1 20% 9 17.6% 15 29.4% 25 49.0%
mejorado su capacidad para

elaborar un diagnostico.

4. La herramienta Genially le ha 1 20% 1 20% 5 98% 22 431% 22 43.1%
permitido mejorar su desempefio en

el andlisis de casos.

Interpretacion: En la tabla 12, se aprecia los resultados descriptivos para la dimension
procedimental, en el primer item, “Las actividades de la herramienta Genially le han ayudado
a llevar a la practica lo aprendido en el curso” se observa que el 58.8% de estudiantes
respondié siempre, mientras que sélo un 2.0% respondié nunca. Por su parte en el item “La

herramienta Genially ha mejorado sus capacidades para resolver los casos de estudio del
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curso” el 52.9% indic siempre y solo un 7.8% respondio a veces. En el caso del item “La
herramienta Genially ha mejorado su capacidad para elaborar un diagndstico” el 49.0% de
estudiantes manifest6 como respuesta siempre, seguido por un 29.4% que indicé casi
siempre y so6lo un 2.0% respondié nunca. A su vez en el item La herramienta Genially le ha
permitido mejorar su desempefio en el andlisis de casos” el 43.1% de estudiantes eligié como
respuesta siempre, seguido por 43.1% que indicé casi siempre y solo un 2.0% indic6 nunca.
Estos resultados indican que la mayoria de los estudiantes tuvieron siempre o casi siempre
un buen rendimiento académico a nivel procedimental y sélo en casos puntuales se

reportaron respuestas en las categorl'as casi nunca o nunca.

Tabla 13

Resultados descriptivos de la dimensién Actitudinal del Rendimiento Académico.

CASI A CASI

NUNCA NUNCA VECES SIEMPRE SIEMPRE
ACTITUDINAL n % n % n % n % n %
1. Realizar actividades con la 0 00% 0 00% 1 2.0% 12 235% 38 74.5%
herramienta Genially mejoran su
actitud frente al curso.
2. Se siente con actitud favorable 0 0.0% 0 00% 1 2.0% 10 19.6% 40 78.4%
para usar la herramienta Genially.
3. Siente que la herramienta 0 00% O 00% 4 78% 17 33.3% 30 58.8%

Genially contribuye a realizar sus
actividades con responsabilidad.

4. Usar la herramienta Genially le 0 00% 0 00% 0 00% 9 17.6% 42 82.4%
genera sentimientos positivos para

su aprendizaje.

5. Se siente feliz por haber 0 00% 0 0.0% 1 2.0% 13 255% 37 72.5%
aprendido mediante las actividades

de aplicacién de la herramienta

Genially.

6. Las actividades de la herramienta 1 20% 0 0.0% 0 0.0% 17 33.3% 33 64.7%
Genially reafirman su compromiso

con su desarrollo profesional.

Interpretacion: La tabla 13, muestra los resultados descriptivos para la dimension
actitudinal, en el primer item, “Realizar actividades con la herramienta Genially mejoran su

actitud frente al curso” se observa que el 74.5% de estudiantes respondié siempre, mientras
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que solo un 2.0% respondio6 a veces. Por su parte en el item “Se siente con actitud favorable
para usar la herramienta Genially” el 78.4% indicé siempre y solo un 2.0% respondi6 a veces.
En el caso del item “Siente que la herramienta Genially contribuye a realizar sus actividades
con responsabilidad” la mayoria de estudiantes (58.8%) manifestdé como respuesta siempre
y un 7.8% indic6 a veces. A su vez en el item “Usar la herramienta Genially le genera
sentimientos positivos para su aprendizaje” el 82.4% de estudiantes eligi6 como respuesta
siempre, seguido por un 17.6% que indicé casi siempre. Ademas, en el item “Se siente feliz
por haber aprendido mediante las actividades de aplicacién de la herramienta Genially” el
72.5% de estudiantes manifesté siempre y sélo el 2.0% respondié a veces; mientras que en
la categoria “Las actividades de la herramienta Genially reafirman su compromiso con su
desarrollo profesional” el 64.7% de estudiantes indicé siempre, un 33.3% casi siempre y solo
un 2.0% respondié nunca. Estos resultados indican que la mayoria de los estudiantes
reconocen que siempre o casi siempre la herramienta Genially permitié desarrollar logros a

nivel actitudinal.

4.2 ANALISIS INFERENCIAL

Evaluacién de la normalidad de las variables

El andlisis inferencial inici6 con la evaluacion de la distribucién normal de las variables
Herramienta Genially y sus dimensiones, asi como la variable rendimiento académico y sus
respectivas dimensiones. Para esta finalidad se aplicé el test estadistico de Kolgomorov-

Smirnov. Se eligié esta prueba debido a que la base de datos registraba 51 observaciones.

Tabla 14

Pruebas de normalidad para las variables de estudio y sus

respectivas dimensiones
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Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico gl p_valor
D1: Accesibilidad 0.166 51 0.001
D2: Autonomia 0.327 51 0.000
D3: Motivacion 0.375 51 0.000
Herramienta Genially 0.219 51 0.000
D1: Conceptual 0.266 51 0.000
D2: Procedimental 0.181 51 0.000
D3. Actitudinal 0.287 51 0.000
Rendimiento académico 0.173 51 0.001

a. Correccién de significacién de Lilliefors

Interpretacién: En la tabla 14 se observa que tanto la variable Genially como
Rendimiento académico y sus respectivas dimensiones no tienen una distribucién normal,
dado que todos los valores de probabilidad (p valor) fueron menores de 0.05 al aplicar el test
de normalidad. Con estos resultados se decidi6 elegir un test no paramétrico como la prueba

Rho de Spearman para comprobar la hip6tesis de relacion entre las variables de estudio.

Prueba de hipoétesis

Prueba de hipétesis general

La comprobacion de la hipétesis general se realiz6 considerando las siguientes

hipétesis estadisticas:

H1: La herramienta Genially se relaciona significativamente con el rendimiento
académico del curso Seguridad Alimentaria en estudiantes de pregrado de la Universidad

Nacional Mayor de San Marcos, en el afio 2022.

HO: La herramienta Genially no se relaciona significativamente con el rendimiento
académico del curso Seguridad Alimentaria en estudiantes de pregrado de la Universidad

Nacional Mayor de San Marcos, en el afio 2022.
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Tabla 15

Prueba Rho de Spearman entre herramienta Genially y Rendimiento

académico
Rendimiento
académico
Rho de Spearman Herramienta Genially Coeficiente de ,780™
correlacion
p_Valor 0.000
N 51

Interpretacién: Los resultados de la tabla 15 muestran una correlacion fuerte (Rho de
Spearman= 0,78) y directa entre la herramienta Genially y el rendimiento académico; esta
asociacion resulté significativa dado que el valor de probabilidad (p valor) fue menor de 0.05
e indica que a mayor puntaje en el uso de la herramienta Genially, mayor puntaje en

rendimiento académico.

Prueba de hipoétesis especifica 1:

Para la prueba de hipétesis se consider6 lo siguiente:

H1: La herramienta Genially se relaciona significativamente con la dimension
conceptual del rendimiento académico del curso Seguridad Alimentaria en estudiantes

de pregrado de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, en el afio 2022.

HO: La herramienta Genially no se relaciona significativamente con la dimension
conceptual del rendimiento académico del curso Seguridad Alimentaria en estudiantes

de pregrado de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, en el afio 2022.
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Tabla 16

Prueba Rho de Spearman entre herramienta Genially y la dimension conceptual del

rendimiento académico

D1:
Conceptual
Rho de Spearman Herramienta Genially Coeficiente de ,660™
correlacion
p_Valor 0.000
N 51

Interpretaciéon:; La tabla 16 muestra que existe una correlacion moderada (Rho de
Spearman= 0,66) y directa entre la herramienta Genially y la dimension conceptual del
rendimiento académico; ademdas considerando que el valor de probabilidad (p valor) fue

menor de 0.05, esta relacion resulto significativa.

Prueba de hipoétesis especifica 2:
Para la prueba de hipétesis se consider6 lo siguiente:

H1: La herramienta Genially se relaciona significativamente con la dimension
procedimental del rendimiento académico del curso Seguridad Alimentaria en
estudiantes de pregrado de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, en el afio

2022.

HO: La herramienta Genially no se relaciona significativamente con la dimension
procedimental del rendimiento académico del curso Seguridad Alimentaria en
estudiantes de pregrado de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, en el afio

2022.
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Tabla 17

Prueba Rho de Spearman entre herramienta Genially y la dimension procedimental

del rendimiento académico

D2:
Procedimental
Rho de Spearman Herramienta Genially Coeficiente de , 715"
correlacion
p_Valor 0.000
N 51

Interpretacion: El coeficiente de correlacion y valor de probabilidad (p valor) que se
observan en la tabla 17, muestran que la herramienta Genially y la dimension procedimental
del rendimiento académico tuvieron una correlacién alta (Rho de Spearman= 0,71), directa 'y
significativa (p< 0,05); esto implica que a mayor puntaje en el uso de la herramienta Genially,

mayor puntaje en la dimensién procedimental.

Prueba de hipétesis especifica 3:

Para la prueba de hipétesis se consider6 lo siguiente:

H1: La herramienta Genially se relaciona significativamente con la dimensién
actitudinal del rendimiento académico del curso Seguridad Alimentaria en estudiantes de

pregrado de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, en el afio 2022.

HO: La herramienta Genially no se relaciona significativamente con la dimension
actitudinal del rendimiento académico del curso Seguridad Alimentaria en estudiantes de

pregrado de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, en el afio 2022.
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Tabla 18

Prueba Rho de Spearman entre herramienta Genially y la dimension actitudinal del

rendimiento académico

D2:
Actitudinal
Rho de Spearman Herramienta Genially Coeficiente de 737"
correlacion
p_Valor 0.000
N 51

Interpretacioén: Los resultados que se aprecian en la tabla 18 muestran una alta
correlacion (Rho de Spearman= 0,71) y directa entre la herramienta Genially y la dimension

actitudinal del rendimiento académico; ademas esta correlacion fue significativa (p< 0,05).
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CAPITULO V: DISCUSION

El estudio se realiz6 con la finalidad de determinar la relacién significativa entre la
herramienta Genially y el rendimiento académico en estudiantes de pregrado de una
universidad publica y los resultados encontrados muestran una correlaciéon fuerte y directa
entre la herramienta Genially y el rendimiento académico de los estudiantes; ademas, se
encontrod relacion significativa entre la herramienta Genially y cada una de las 3 dimensiones

del rendimiento académico.

Los resultados observados son concordantes con lo reportado por otros estudios en
los que se empled la herramienta Genially para mejorar el aprendizaje; al respecto, Castro y
Ochoa (2021) en Ecuador llevaron a cabo una investigacion con la cual relacionaron la
efectividad de Genially entre estudiantes de bachillerato en el area de biologia. El resultado
obtenido fue el incremento en el promedio académico de los estudiantes, con lo cual se
evidencio que el uso del recurso digital Genially resulta favorable e impacté de manera

significativa en el rendimiento académico.

Otro estudio en Espafa, Garcia y col. (2022) desarrollaron una investigacion

aplicando recursos de Genially para aumentar la interaccién, motivacion y trabajo en equipo
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en el curso de Anatomia para estudiantes de medicina de la Universidad de Zaragoza y
encontraron que el 86% de estudiantes reportdé un efecto positivo de la estrategia en la

interaccion y motivacion y un 70% estuvo de acuerdo en que mejoré el trabajo en equipo.

Por su parte Castillo-Cuesta (2022) desarroll6 un estudio en una Universidad privada
de Loja con el objetivo de relacionar el impacto de las actividades de gamificacion de Genially
para mejorar y elevar las habilidades de lectura, asi como también de escritura del curso de
inglés. Los resultados del estudio concluyeron que las actividades de gamificacion de Genially
mejoraron las habilidades correspondientes a la lectura y escritura, ademas los estudiantes
percibian de manera positiva el empleo de las actividades de gamificacion elevandose la
motivacion.

Reina, Sandoval, Ortiz y Guerrero (2022) llevaron a cabo una investigacion en la
Universidad de los Llanos de Colombia con el objetivo de analizar los efectos de actividades
de gamificacion entre ellas Genially y las clases de microbiologia. Los resultados concluyeron
que las actividades de gamificacion, incluida Genially, contribuyeron con el aprendizaje de los
estudiantes, asi como potenciaron el interés en la clase, mejorando sus habilidades cognitivas

y actitudinales.

Asimismo, Jiménez, Aris, Magrefidn y Orcos (2020), ejecutaron otra investigacion
para determinar la relacion entre el uso de escape room y el break out de Genially y el
aprendizaje en el curso de algebra de educacién secundaria. Esta investigacion se realiz6 en
dos afios, el primero correspondiente al curso del afio 2019 y el segundo al del 2020, los
autores concluyeron que existen diferencias en las notas del curso que resultaron
significativas, asimismo, se observé que los estudiantes mejoraron su actitud y motivacion

hacia el curso.

Los resultados obtenidos en la presente investigacion evidencian una alta correlacion

entre la herramienta Genially y el rendimiento académico, estos resultados podrian explicarse
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por las ventajas que tiene esta herramienta digital frente a otras TIC. Al respecto, Carrera Celi
(2021) menciona que Genially presenta caracteristicas que impactan en la motivacion de los
estudiantes, porque es una herramienta Web para la creacién de materiales educativos con
ayudas audiovisuales que permite a los estudiantes visualizar e interactuar con los conceptos
y contenidos educativos. Por su parte Vinueza (2020) reconoce como ventajas de Genially su
dinamismo pues con una sola herramienta se pueden realizar diversos materiales. Ademas,
gue su uso es muy intuitivo y no requiere de gran preparacion, esta ventaja junto a la de
contar con plantillas y recursos gratuitos los cuales se pueden compartir 0 embeber en
plataformas LMS como Moodle hace que sea muy sencillo adecuar el material educativo a la
realidad de los estudiantes. Asimismo, esta autora considera que Genially potencia el
aprendizaje porgue permite la comunicacién visual, interactividad, el trabajo colaborativo, la
gamificacion y la animacioén de los recursos educativos.

A pesar de las caracteristicas que tiene la herramienta Genially, es un recurso digital
poco conocido en Latinoamérica, incluyendo al Peru, una investigacion realizada por Pifa,
Salazar, Alvarez y Herrera (2020), en instituciones de educacion de la Ciudad de Cafar
encontré que solo un 7,7% de docentes tienen conocimientos suficientes sobre la herramienta

Genially y que la mayoria de docentes no conocian esta herramienta.

Por otra parte, también existen otros estudios que analizaron la relacion entre el uso
de otras TIC, diferentes a Genially y el rendimiento académico encontrando diversos
resultados. Al respecto los resultados obtenidos en la presente investigacién coinciden con
los resultados del estudio de Cordero y Veliz (2022) que realizaron una investigacion a fin de
analizar la influencia que tiene la gamificacion en el rendimiento académico. El resultado
obtenido muestra que la mayoria de estudiantes perciben que la gamificaciébn presenta
beneficios para su aprendizaje mediante las actividades de aplicacion interactivas y

colaborativas.
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Asimismo, encontraron hallazgos similares, Chacoén y Girén (2021) quienes evaluaron
la relacion entre uso de las TIC y el rendimiento académico de los estudiantes de la
Universidad Enriqgue Guzman y Valle. Los resultados de la investigacion concluyeron que las
TIC mantienen una relacion directa con el rendimiento académico de los estudiantes de dicha
universidad, asi como también, existe una asociacion significativa entre las tecnologias

audiovisuales y auditivas con el rendimiento académico.

En la misma linea, Garcés (2022) realiz6 un estudio con el objetivo de proponer
estrategias de ensefianza y elevar el rendimiento académico. Luego de analizar los datos el
autor concluyé que existe una relacion significativa entre las estrategias virtuales y el
rendimiento académico, asimismo, se evidencié una mejora del rendimiento académico a
partir de la motivacién, uso de recursos didacticos y trabajo colaborativo. Estos resultados

concuerdan con los hallazgos del presente estudio.

Por su parte Villafuerte (2022) realiz6é una investigacion en el Cusco con el objetivo de
establecer una relacion entre el uso de internet de alumnas de un instituto, con la variable
rendimiento académico. De acuerdo a los resultados obtenidos se pudo establecer que la
relaciéon encontrada no fue significativa. Este resultado es contrario a los hallazgos de la
presente tesis; esta diferencia podria explicarse porque el estudio de Villafuerte tuvo como
variable independiente el uso de internet de manera general y no el uso de una TIC, de forma
gue el desarrollo de mdltiples actividades no estructuradas en Internet podrian afectar el
impacto de la intervencion; mientras que en nuestro caso la herramienta Genially permite

focalizar el desarrollo de actividades interactivas centradas en el proceso de aprendizaje.

Otro estudio realizado por Garcia (2022) a fin de relacionar las TIC usadas por
estudiantes de Nutricién de una universidad, con la variable rendimiento académico, rechaz6
la hipétesis de investigacién y no encontro relacion entre las tecnologias de la informacién y

la comunicacién con el rendimiento académico. Al respecto, los resultados discordantes se
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explicarian porque a diferencia de la presente investigacion realizada con la herramienta
Genially, en el estudio de Garcia la variable independiente uso de TIC no abord6 con
profundidad el uso de herramientas digitales sino mas bien enfatizé en aspectos relacionados

a la conectividad y la disponibilidad de equipos para el uso de TIC.

Otro estudio realizado por Anicama (2020) que analiz6 la influencia que ejercen las
actividades de gamificacion en el aprendizaje de los estudiantes, reporté como conclusiones
gue las actividades de gamificacion si ejercen influencia en relacion al rendimiento

académico, lo cual se evidencio al realizar una comparacion de promedios en pre y post test.

Por su parte Alvarez (2019) desarrollé una investigacion aplicando la herramienta
Kahoot con el objetivo de relacionar las actitudes y la motivacion hacia la herramienta digital
Kahoot y el rendimiento académico de alumnos universitarios, llegando a concluir que existe
una relacion significativa entre actitudes y motivacion respecto al uso de Kahoot, sin embargo,
no se evidencio relacion entre la actitud hacia uso de esta herramienta digital y el rendimiento
académico, estos resultados en parte discordantes con los hallazgos de la presente tesis,
podrian explicarse por las diferencias que existen entre las herramientas digitales Kahoot y
Genially. Al respecto Genially presenta caracteristicas de versatilidad, interaccion, trabajo
colaborativo y comunicacion visual que permite potenciar la educacion y que no se

encuentran en la herramienta Kahoot.

Finalmente, una investigacion realizada por Roa (2019) a fin de relacionar el empleo
de las TIC de estudiantes de enfermeria de una universidad y su rendimiento académico,
demostré la relacién significativa entre ambas variables. Estos resultados guardan relacion
con el presente estudio probablemente porque sus indicadores estaban relacionados al
desarrollo de actividades aplicativas especificas que favorecen no soélo el aprendizaje
colaborativo, sino que también se incluyen estrategias que enriquecen y complementan las

clases.
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CONCLUSIONES

En la presente tesis se encontré relacion significativa entre la herramienta Genially y
el rendimiento académico del curso Seguridad Alimentaria en estudiantes de pregrado de la
Universidad Nacional Mayor de San Marcos, en el afio 2022, ya que los resultados mostraron
una correlacion fuerte (Rho de Spearman= 0,78) y directa entre la herramienta Genially y el
rendimiento académico, indicando que a mayor puntaje en el uso de la herramienta Genially,

mayor puntaje en el rendimiento académico.

En cuanto a la relacion entre la herramienta Genially y la dimensién conceptual del
rendimiento académico, la prueba Rho de Spearman arroj6é un valor de 0.66, demostrando
gue existe una correlacion moderada y directa entre ambas variables, ademas considerando

gue el valor de probabilidad fue menor que menor que 0.05 esta relacion resulté significativa.

Respecto a la relacion entre la herramienta Genially y la dimension procedimental del
rendimiento académico, se encontré una correlacion alta, con un Rho de Spearman de 0,71,
lo cual indica una relacién significativa que a mayor puntaje en el uso de la herramienta

Genially, mayor puntaje en la dimensién procedimental.
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Finalmente, se encontré una relacién significativa entre la herramienta Genially y la
dimensién actitudinal del rendimiento académico, ya que los resultados evidenciaron una alta

correlacion (Rho de Spearman= 0,71) y directa entre la herramienta Genially y la dimension

actitudinal del rendimiento académico.
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RECOMENDACIONES

Considerando la relacién significativa encontrada entre herramienta Genially y el
rendimiento académico de los estudiantes y que la herramienta digital es gratuita se
recomienda que las universidades disefien programas de fortalecimiento docente que
incluyan la capacitacion en el uso de esta herramienta digital a fin de promover su integracion

en las sesiones de aprendizaje para mejorar el aprendizaje.

Si bien se observa que Genially gracias a sus caracteristicas visuales, motivadoras e
interactivas incrementa la motivacién de los estudiantes para el desarrollo de actividades de
aplicacion, aun no es una herramienta muy difundida por los docentes, por lo cual se
recomienda una mayor difusién en la comunidad educativa de las bondades de Genially para

el aprendizaje significativo de los estudiantes.

Se recomienda a los docentes universitarios integrar en sus sesiones de aprendizaje,
actividades de gamificacion disefiadas con la herramienta digital Genially, ya que es una
alternativa para el disefio de experiencias de aprendizaje innovadoras, potenciando la
elaboracion de contenidos interactivos Utiles para el aprendizaje colaborativo y

autoaprendizaje de los estudiantes.
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Ademads, se recomienda continuar investigando el efecto de la herramienta Genially
sobre el aprendizaje; asi como otras experiencias a nivel universitario que incluyan el uso de
herramientas digitales. También se recomienda explorar la percepcién de los docentes

universitarios sobre la integracién de actividades de gamificacién en los cursos de pregrado.
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TITULO DE LA TESIS:

LA HERRAMIENTA GENIALLY Y EL RENDIMIENTO ACADEMICO DEL CURSO SEGURIDAD
ALIMENTARIA EN ESTUDIANTES DE PREGRADO DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL MAYOR DE
SAN MARCOS (2022)

LINEA DE Investigacion en nuevas tecnologias en docencia virtual y estrategias y modelos educativos en
INVESTIGACION linea
AUTOR(ES): Madai Tarsis Trujillo Loli
PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS
VARIABLES DIMENSIONES METODOLOGIA
Problema general Objetivo general Hipdtesis general
¢, Cudl es la relacion entre | Determinar la relacién | La herramienta Genially | Variable 1: e Accesibilidad Enfoque: Cuantitativo
la herramienta Genially y | significativa  entre la | se relaciona e Autonomia

el rendimiento académico
del curso  Seguridad
Alimentaria de estudiantes
de pregrado de Ila
Universidad Nacional
Mayor de San Marcos, en
el afio 20227

herramienta Genially y el
rendimiento  académico
del curso  Seguridad
Alimentaria en estudiantes
de pregrado de la
Universidad Nacional
Mayor de San Marcos, en
el afio 2022.

significativamente en el
rendimiento  académico
del curso  Seguridad
Alimentaria en estudiantes
de pregrado de la
Universidad Nacional
Mayor de San Marcos, en
el afio 2022.

Herramienta

Genially e Motivacion
Variable 2: ° Conceptual

i e Procedimental
Rendimiento < Actitudinal
académico

Nivel: Descriptivo
Tipo: No experimental
Disefio: Correlacional

Poblacién: Estudiantes de
pre grado del curso
Seguridad Alimentaria de
la Universidad Nacional
Mayor de San Marcos

Muestra: Estudiantes de
pre grado del curso
Seguridad Alimentaria.

Unidad de anélisis:
Estudiantes de pre grado
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Problemas especificos

Objetivos especificos

Hipétesis especificas

del curso Seguridad
Alimentaria

1. ¢Cudl es la
relacion entre la
herramienta Genially y la
dimension conceptual del
rendimiento  académico
del curso Seguridad

Alimentaria en
estudiantes de pregrado
de la Universidad

Nacional Mayor de San
Marcos, en el afio 2022?

2. ¢Cual es la
relacion entre la
herramienta Genially y la
dimension procedimental
del rendimiento
académico del curso
Seguridad Alimentaria en
estudiantes de pregrado
de la Universidad
Nacional Mayor de San
Marcos, en el afio 20227

3. ¢Cudl es la
relacion entre la
herramienta Genially y la
dimensiéon actitudinal del
rendimiento  académico
del curso Seguridad
Alimentaria en
estudiantes de pregrado

1. Determinar la
relacién entre la
herramienta Genially y la
dimension conceptual del
rendimiento del curso
Seguridad Alimentaria en
estudiantes de pregrado
de la Universidad
Nacional Mayor de San
Marcos, en el afio 2022.

2. Determinar la
relacion entre la
herramienta Genially y la
dimension procedimental
del rendimiento
académico del curso
Seguridad Alimentaria en
estudiantes de pregrado
de la Universidad
Nacional Mayor de San
Marcos, en el afio 2022.

3. Determinar la
relacion entre la
herramienta Genially y la
dimensiéon actitudinal del
rendimiento  académico
del curso Seguridad
Alimentaria en
estudiantes de pregrado

1. La herramienta
Genially se relaciona
significativamente en la
dimension conceptual del
rendimiento  académico
del curso  Seguridad
Alimentaria en estudiantes
de pregrado de la
Universidad Nacional
Mayor de San Marcos, en
el afio 2022.

2. La herramienta
Genially se relaciona
significativamente en la
dimension procedimental
del rendimiento del curso
Seguridad Alimentaria en
estudiantes de pregrado
de la Universidad
Nacional Mayor de San
Marcos, en el afio 2022.

3. La herramienta
Genially se relaciona
significativamente en la
dimension actitudinal del
rendimiento del curso
Seguridad Alimentaria en
estudiantes de pregrado
de la Universidad

Medios de Certificacion

Cuestionario con escala de
Likert
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de la Universidad
Nacional Mayor de San
Marcos, en el afo 2022?

de la Universidad
Nacional Mayor de San
Marcos, en el afo 2022.

Nacional Mayor de San
Marcos, en el afio 2022.




ANEXO 2: Matriz de Operacionalizacion de Variables

Operacionalizacion de la variable 1 — Herramienta Genially

Variable: Herramienta Genially

Definicién conceptual: “Aplicacién que permite realizar presentaciones de manera
interactiva mejorando las labores de presentacion y ensefianza de manera gratuita y en
espafol... es muy intuitivo, se puede agregar efectos, hipervinculos formas, simbolos...
segun el requerimiento” (Silva, 2020).

Instrumento: Cuestionario con escala de Likert

Dimensiones Indicadores items del instrumento
(Definicion
Operacional)

Es importante contar con acceso a internet para
desarrollar las actividades de la herramienta Genially

Es facil acceder a las actividades de la herramienta
Acceso a la Genially, por ejemplo, infografias, Quiz, breakout,

herramienta escape room.

Genially Es rapido acceder a los materiales del curso, por
ejemplo, links de documentos en pdf, paginas web,

Accesibilidad videos, repositorios, efc.

Es importante usar la herramienta Genially en todas las
clases para autoevaluar su aprendizaje en el curso

Es importante revisar mas de una vez las actividades

Frecuencia de uso ) ;
de la herramienta Genially

Usa la herramienta Genially después de las clases para
reforzar el contenido del curso.

La Herramienta Genially es util para su autoaprendizaje

Siente curiosidad por conocer méas del curso al realizar

Autoaprendizaje actividades con la herramienta Genially.

Se siente motivado para aprender cuando realiza

; actividades con la herramienta Genially.
Autonomia

Es importante que las clases tengan actividades
interactivas como las disefiadas con la herramienta
Genially.

Interaccion con los | Realizar actividades interactivas es Util para su
recursos aprendizaje.

Genially le permite interactuar con los contenidos del
curso de manera rapida y dindmica.

Se siente motivado a realizar las actividades disefiadas

o . con la herramienta Genially
Motivacion hacia el

Motivacién uso de la Las actividades disefiadas con la herramienta Genially
herramienta son atractivas y entretenidas.

Genially
Encuentra beneficios al usar la herramienta Genially
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Tabla N° 2

Operacionalizacion de la variable 2

Variable: Rendimiento académico

Definicion conceptual: “Expresion de capacidades y de caracteristicas psicoldgicas del
estudiante, desarrollado a través del proceso de ensefianza-aprendizaje que posibilita obtener
un nivel de funcionamiento y logros académicos, que se sintetizan en un calificativo final que
evalua el nivel alcanzado” (Chadwick, 1979).

Instrumento: Cuestionario con escala de Likert

Dimensiones

Indicadores
(Definicion
Operacional)

{tems del instrumento

Conceptual

Comprende los
conceptos del
curso

La herramienta Genially facilita la comprension de los
contenidos del curso

La herramienta Genially contribuye a conocer nuevos
conceptos del curso.

Uso adecuado de
la informacion

Las actividades disefiadas con la herramienta Genially
facilitan su aprendizaje del curso.

Las caracteristicas interactivas de la herramienta
Genially mejoran la comprension de los contenidos del
curso.

Procedimental

Aplica lo aprendido

Las actividades de la herramienta Genially le han
ayudado a llevar a la préactica lo aprendido en el curso.

La herramienta Genially ha mejorado sus capacidades
para resolver los casos de estudio del curso.

Resuelve
actividades en
diversas
situaciones

La herramienta Genially ha mejorado su capacidad para
elaborar un diagnéstico.

La herramienta Genially le ha permitido mejorar su
desempenio en el andlisis de casos.

Actitudinal

Evidencia actitudes
en el proceso de

Realizar actividades con la herramienta Genially
mejoran su actitud frente al curso.

Se siente con actitud favorable para usar la herramienta
Genially.

aprendizaje
Siente que la herramienta Genially contribuye a realizar
sus actividades con responsabilidad
Usar la herramienta Genially le genera sentimientos
positivos para su aprendizaje
Evidencia i : i i
sentimientos en el Se siente feliz por haber aprendido mediante las
proceso de actividades de aplicacion de la herramienta Genially.
aprendizaje Las actividades de la herramienta Genially reafirman su

compromiso con su desarrollo profesional.
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ANEXO 3: Instrumento de Recoleccidn de Datos

Variable 1: Herramienta Genially
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Instrumento Cuestionario usando la Escala de Likert
Autor Lic. Madai Tarsis Trujillo Loli
Definicion “Aplicacion que permite realizar presentaciones de manera interactiva mejorando las labores de
conceptual ., . . ~ T
presentacion y ensefianza de manera gratuita y en espafiol... es muy intuitivo, se puede agregar
efectos, hipervinculos formas, simbolos... segun el requerimiento” (Silva, 2020).
Poblacion Estudiantes de pregrado del curso Seguridad Alimentaria
o Escalas
05 2| ol e
22 3 _ ) S %8 8| sl 2
SS 5 Indicador ITEMS S| ®Sl 0| K E | E
© 3 o3 > O o <}
$3 £ zZ|7Z <] Te | B
ko] ()
£
1 2 3 4 5
Es importante contar con acceso a internet para
desarrollar las actividades de la herramienta Genially
Es facil acceder a las actividades de la herramienta
Acceso ala | Genially, por ejemplo, infografias, Quiz, breakout,
herramienta escape room.
g Genially P, :
c S Es rapido acceder a los materiales del curso, por
D 2 ejemplo, links de documentos en pdf, paginas web,
(%] . . .
28 videos, repositorios, etc.
ol Es importante usar la herramienta Genially en todas las
clases para autoevaluar su aprendizaje en el curso
> Frecuencia | Es importante revisar mas de una vez las actividades
= de uso de la herramienta Genially
< Usa la herramienta Genially después de las clases para
E reforzar el contenido del curso.
o La Herramienta Genially es (til para su autoaprendizaje
t © ._ | Siente curiosidad por conocer mas del curso al realizar
= = Autoaprendiz L : )
& g aje actividades con la herramienta Genially.
= S Se siente motivado para aprender cuando realiza
é g actividades con la herramienta Genially.
o § Es importante que las clases tengan actividades
% - interactivas como las disefiadas con la herramienta
2 Interaccion | Genially.
S con los Realizar actividades interactivas es Util para su
£ recursos aprendizaje.
o Genially le permite interactuar con los contenidos del
curso de manera rapida y dinamica.
- L Se siente motivado a realizar las actividades disefiadas
c 6 Motivacion | con |a herramienta Genially
2 S hacia el uso Las actividades disefiadas con la herramienta Geniall
2 de la - - y
S22 : son atractivas y entretenidas.
c g herramienta
a Genially Encuentra beneficios al usar la herramienta Genially

70




Variable 2;: Rendimiento Académico
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Instrumento Cuestionario usando la Escala de Likert
Autor Lic. Madai Tarsis Trujillo Loli
Definicion “Expresion de capacidades y de caracteristicas psicolégicas del estudiante, desarrollado a través del
conceptual ~ . - . . .
proceso de ensefianza-aprendizaje que posibilita obtener un nivel de funcionamiento y logros
académicos, que se sintetizan en un calificativo final que evalua el nivel alcanzado” (Chadwick, 1979).
Poblacién Estudiantes de pregrado del curso Seguridad Alimentaria
Escalas
[}
= S o ) 0]
g © : . S| 38 8| za|c
=2 e > Indicador ITEMS S| 85 90| ®E =
8y £ z|Cz 2|02 |2
> S = < o | »
a
a
1 2 3 4 5
Comprende | La herramienta Genially facilita la comprension de los
los contenidos del curso
‘;‘ = conceptos La herramienta Genially contribuye a conocer nuevos
Ne) {-5’_ del curso conceptos del curso.
g o] Uso Las actividades disefiadas con la herramienta Genially
€5 facilitan su aprendizaje del curso.
=0 adecuado de — . - -
a a Las caracteristicas interactivas de la herramienta
informacion Genially mejoran la comprension de los contenidos del
o Ccurso.
O Las actividades de la herramienta Genially le han
s ~ B Aplica lo ayudado a llevar a la practica lo aprendido en el curso.
‘g S S aprendido La herramienta Genially ha mejorado sus capacidades
< o £ para resolver los casos de estudio del curso.
O C o - . . "
< o O Resuelve La herramienta Genially ha mejorado su capacidad para
O g § actividades | elaborar un diagnéstico.
E o en diversas | La herramienta Genially le ha permitido mejorar su
u situaciones | desempefio en el analisis de casos.
% Realizar actividades con la herramienta Genially
e Evidencia mejoran su actitud frente al curso.
w
4

Dimension 3
Actitudinal

actitudes en
el proceso de

Se siente con actitud favorable para usar la herramienta
Genially.

aprendizaje | Siente que la herramienta Genially contribuye a realizar
sus actividades con responsabilidad
. : Usar la herramienta Genially le genera sentimientos
Evidencia

sentimientos

en el proceso
de

aprendizaje

positivos para su aprendizaje

Se siente feliz por haber aprendido mediante las
actividades de aplicacion de la herramienta Genially.

Las actividades de la herramienta Genially reafirman su
compromiso con su desarrollo profesional.
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ANEXO 4 Ficha de Validacion de instrumentos

USMP

SAM MARTIN DE PORRES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
JUICIO DE EXPERTO

Estimado Especialista:

siendo conocedor de su trayectoria académica y profesional, me he tomado la libertad de nombrarlo
JUEZ EXPERTQ para revisar a detalle el contenido del instrumento de recoleccion de datos:

1. Cuestionario (X)) 2. Guia de entrevista ( ) 3. Guia de focus group. { )

4. Guia de observacion | ) 5. Otro (]

Presento la matriz de consistencia y el instrumento, la cual solicito revisar cuidadosamente, ademas
le informo que mi proyecto de tesis tiene un enfoque:
1. Cualitativo { ) 2. Cuantitativo | X ) 3. Mixto [ )

Los resultados de esta evaluacién servirn para determinar la validez de contenido del instrumento
para mi proyecto de tesis de postgrado.

Titulo del proyecto | LA HERRAMIENTA GENIALLY Y EL RENDIMIENTO ACADEMICO DEL

de tesis: CURSO SEGURIDAD ALIMENTARIA EN ESTUDIANTES DE PREGRADO
DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL MAYOR DE SAN MARCOS (2022)
Linea de | Investigacion en nuevas tecnologias en docencia virtual y estrategias v

investigacion: modelos educativos en linea

Quedo agradecida por sus aportes.

Estudiante autor del proyecto:

Apellidos y Nombres Firma
TR H—f
Trujillo Lol Madai Tarsis ;‘” J""?’"}‘;-(

Asesar(a) del proyecto de tesis:
Apellidos y Nombres Firma

Rosario Pagahuala Emilio Augusto

Lima, 20 de setiembre del 2022
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RUBRICA PARA LA VALIDACION DE EXPERTOS

Escala de valoracion

Criterios
1 2 3 4
SUFICIEMCIA: Log items no son Los items miden algin aspecto | Se deben incrementar Log items son
Los items que auficientes para de la dimension o indicador, algunos items para auficientes.

perenecen a una
mizma dimension o
indicador son
suficentes para
obtener la medicion de
&sta.

pero no corresponden & la
dimensién total.

medir |a dimensidn
o indicador.

poder evaluar la
dimenzién o indicador
completamente.

CLARIDAD:

El item =& comprende
facilmentes, es decir su
sintactica y semantica
son adecuadas.

El item requisre varas
modificaciones o una
modificacion muy grande en el
uzo de las palahras de acusrdo
con su significado o por la
ordenacion de las mismas.

El item no ez claro.

Se requiers una
modificacion muy
especifica de algunos
de loz términos del
item.

El item es claro,
tiene zemantica y
zintaxiz adecuada.

COHERENCIA:

El item tiene relacion
lagica con la dimensién
o indicador que esta
midiendo.

El item tiene una relacion
tangencial con la dimensian o
indicador.

El itern no tiene
relacion logica con
la dimznsion o
indicador.

El itemn tens una
relacion regular con la
dimension o indicador
que esta midiendo

El item ==
encuentra
completamente
relacionado con la
dimension o
indicadar que esta
midiendo.

RELEVAMNCIA:

El item ez ezencial o
importante, es decir
debe =ar incluido.

El item tien= alguna relevancia,
pero oiro item puede estar
incluyendo lo que éste mide.

El itern puade ser
eliminado sin que
22 vea afectada la
medicion de la
dimension o
indicador.

El item ez esencial o
importante, es decir
debe ser incluido.

El itern &5 muy
relevants y debe
zer incluido.

Fuente: Adaptado de: www.humana.unal co/psicometriaffiles7 113857 4/5708/articulod juicio de experto 27-

36.pdf

INFORMACION DEL ESPECIALISTA:
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Nombres y Apellidos:

AMADO ENRIQUE VASQUEZ SANEZ

Sexo: MASCULINO

Profesion: DOCENTE

Especialidad: MAGISTER EN INTEGRACION E INNOVACION EDUCATIVA DE LAS
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

Arios de experiencia: b

Cargo que desempefia actualmente: | DOCENTE DE LA USMP

Institucion donde labora: USMP

Firma:

,
~ A
\

Mg. Amado Enrique Vasquez Sanez
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FORMATO DE VALIDACION
Para validar el Instrurnento debe celocar en el casillero de los criterios: suficiencia, claridad, coherencia y
relevancia, el numerg que segun su evaluacion corresponda de acuerde con |a ribrica.

TABLA N*1

Variable 1 (Herramienta Genially)
Mombre del Cuestionario con escala de Likert
Instrumento
Motivo de Validacidn del instrumento
evaluacion:
Autor del Madai Tarsis Trujillo Lol
Instrumento
\ariable 1: Herramienta Genially

“Aplicacion que permite realizar presentaciones de manera interactiva mejorando las labores de

Definicion presentacidn y ensefianza de manera gratuita y en espafiol... es muy intuifivo, se puede agregar efectos,
Conceptual: hipervinculos formas, simbolos.... segun el requerimiento” (Silva, 2020).
Poblacion: Alumnos de Iz Universidad Macional Mayor de San Marcos del curso Seguridad Alimentaria
= - | "
Dimension / items = 3 2 3 Observaciones y/o
Indicador @ © = recomendaciones
Es importante contar con acceso a 4 4 4 4
internet para desarrgliar [as
actividades de la herramienta
Genially
Es facil acceder a las actividades de | 4 4 4 4
Accesibilidad/ | la herramienta Genially, por ejemplo,
infografias, Quiz, Breakoul, escape
Accesoala Q.
herramienta Es rapido acceder a los materiales 4 4 4 4

Genially del curso, por ejemplo, links de
documentos en pdf, pAginas web,
videos, repositorios, efc.

Es importante usar la herramienta 4 4 4 4
Genially en todas las clases para
sutoevaluar su aprendizaje en el

CUrso
Frecuencia de uso | Es importante revisar mas de una 4 4 4 4
vez las actividades de |32 herramienta
Genially
Usa la herramienta Genially después | 4 4 4 4

de las clases para reforzar &l
contenido del curso.

La Herramienta Genially es (fil para | 4 4 4 4
Autonomia / su autoaprendizaje
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Autoaprendizaje

Interaccion con los
rECUrsos

Siente curiosidad por conocer mas
del curso al realizar actividades con
la herramienta Genially.

Se siente motivado para aprender
cuando realiza actividades con la
herramienta Genially.

Es importante que las clases tengan
actividades interactivas como las
disefiadas con la herramienta
Genially.

Realizar actividades interactivas es
(til para su aprendizaje.

Genially le permite interactuar con
los contenidos del curso de manera
rapida y dinamica.

Motivacion

Se siente mofivado a realizar las
actividades disefiadas con la
herramienta Genially

Las actividades disefiadas con la
herramienta Genially son atractivas y
eniretenidas.

Encuentra beneficios al usar la
herramienta Genially

75



TABLA N° 2
ariable 2 (Rendimiento académica)

Mombre del Instrumento

Cuestionario con escala de Likert

Motivo de evaluacion:

Validacion del instrumento

Autor del Instrumento

Madai Tarsis Trujillo Loli

Variable 2:

Rendimiento académico

Definicion Conceptual:

“Expresion de capacidades y de caracteristicas psicologicas del estudiante, desamollado a fravés del
proceso de ensefianza-aprendizaje que posibilita obtensr un nivel de funcionamiante y logros

académicos, que se sintetizan en un calificativo final que evalda el nivel alcanzado™ (Chadwick, 1878).

Poblacion:

Alumnos de la Universidad Macional Mayor de San Marcos del curse Seguridad Alimentaria

Dimension / Indicador

items Observaciones yio

recomendaciones

Suficiencia
Claridad
Coherencia
Relevancia

Conceptual

Comprende conceptos
del curso

lUso adecuado de la
informacion

.
.
.
s

La herramienta Genially facilita la
comprension de los contenidos del
curso

La herramienta Genially contribuye a | 4 4 4 4
COonocer nuevos conceplos del curso.

Las acfividades disefiadas con la 4 4 4 4
herramienta Genially facilitan su
aprendizaje del curso.

Las caracteristicas interactivas de la 4 4 4 4
herramienta Genially mejoran la
comprension de los contenidos del
CUrso.

Procedimental

Aplica lo aprendido

Resuelve actividades en
diversas situaciones

Las actividades de la herramienta 4 4 4 4
Genially le han ayudado a llevar ala
practica lo aprendido en el curso.

La herramienta Genially ha mejorade | 4 4 4 4
Sus capacidades para resolver los
casos de estudio del curso.

La herramienta Genially ha mejorado | 4 4 4 4
Su capacidad para elaborar un
diagnostico.

La herramienta Genially le ha 4 4 4 4
permitido mejorar 2u desempefio en el
andlisis de cas0s.

Actitudinal

Actitudes

Realizar actividades con la 4 4 4 4
herramienta Genially mejoran su
actitud frente al curso.
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Sentimientos

Se siente con actitud favorable para
usar la herramienta Genially.

Siente que [a herramienta Genially
contribuye a realizar sus actividades
con responsabilidad

Isar |a herramienta Genially le genera
sentimientos positivos para su
aprendizaje

Se siente feliz por haber aprendido
mediante las actividades de aplicacion
de la herramienta Genially.

Las actividades de |a herramienta
Genially reafirman su compromiso con
s desarrollo profesional.
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USMP

SAM MARTIN DE PORRES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
JUICIO DE EXPERTO

Estimado Especialista:

siendo conocedor de su trayectoria académica y profesional, me he tomado la libertad de nombrarlo
JUEZ EXPERTO para revisar a detalle el contenido del instrumento de recoleccién de datos:

1. Cuestionario (X)) 2. Guia de entrevista ( ) 3. Guia de focus group. ()

4. Guia de observacion { ) 5. Otro ()

Presento la matriz de consistencia y el instrumento, la cual solicito revisar cuidadosamente, ademas
le informo que mi proyecto de tesis tiene un enfoque:
1. Cualitativo { ) 2. Cuantitativo | X ) 3. Mixto [ )

Los resultados de esta evaluacion servirdn para determinar la validez de contenido del instrumento
para mi proyecto de tesis de postgrado.

Titulo del proyecto | LA HERRAMIENTA GENIALLY Y EL RENDIMIENTO ACADEMICO DEL

de tesis: CURSO SEGURIDAD ALIMENTARIA EN ESTUDIANTES DE PREGRADO
DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL MAYOR DE SAN MARCOS (2022)
Linea de | Investigacidn en nuevas tecnologias en docencia virtual y estrategias v

investigacion: modelos educativos en linea

(Quedo agradecida por sus aportes.

Estudiante autor del proyecto:

Apelidos y Nombres Firma
ST )
Trujillo Lol Madai Tarsis f’l MY”;'(

Asesar(a) del proyecto de tesis:
Apellidos y Nombres Firma

Rosario Pagahuala Emilio Augusto

Lima, 20 de setiembre del 2022
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RUBRICA PARA LA VALIDACION DE EXPERTOS

Escala de valoracion

Criterios
1 2 3 4
SUFICIENCIA: Los items no son Los itemns miden algun aspecte | Se deben incrementar Los items son
Loz itemz que suficientes para de la dimengién o indicador, algunos items para suficientes.

perEnscen  una
mizma dimension o
indicador son
suficientes para
obtener la medicion de
gata.

medir |a dimensidn
o indicador.

pero no corresponden &la
dimensidn total.

poder evaluar la
dimension o indicador
completamente.

CLARIDAD-

El item s comprende
facilments, ez decir su
sintactca y semantica
son adecuadas,

El item no 2= claro.

El item requisre varias
modificaciones o una
madificacion muy grande en &l
uso de las palsbras de acuerdo
con su significade o por la
ordenacion de las mismas.

Se requiere una
madificacion muy
especifica de slgunos
de los términos del
jtem.

El item s claro,
fiene semantica y
sintaxis adecuada.

GOHERENCIA-

El item tiene relacion
logica con la dimensidn
o mdicador que esta
midiendo.

El item no tiene
relacion légica con
la dimenzion o
indicadar.

El item tiens una relacion
tangencial con la dimension o
indicador.

El item tiene una
relacion regular con la
dimension o indicador
que esta midiendo

El itern =2
encuentra
completamente
relacionado con la
dimension o
indicador que esta
midiendo.

RELEVANCIA-

El item ez esencial o
importante, es decir
debe ser incluido.

El itemn pusde zar
eliminado sin que
2& vea sfectada la
medicidn de |a
dimengién o
indicador.

El item tiene alguna relevancia,
pero ofro item pusde estar
incluyendo lo que éste mide.

El itemn 25 ezencial o
imporants, ez decir
debe ser incluido.

El iten 22 muy
relevante y debe
2= incluida.

Fuente: Adaptado de: www_humana.unal colpsicometriafiles/7113/8674/5708articulod _juicie de experto 27-

36 pdf

INFORMACION DEL ESPECIALISTA:

Nombres y Apellidos:

ELENA RITA HUAMANI MONTES

Sexo: FEMENINO

Profesion: PROFESORA DE HISTORIA - GEOGRAFIA - DPCC

Especialidad: MAGISTER EN DOGENCIA Y GESTION EDUCATIVA

Avios de experiencia: EN DOCENCIA DE EDUCACION BASICA REGULAR CON 34 ANOS

Gargo que desempefia actualmente:

DOGENCIA'Y COORDINACION DE TUTORIAY ORIENTAGION EDUCATIVA.

Institucion donde labora:

| E. NUESTRA SENORA DE MONTSERRAT.

Firma:

Mq. Elena Rita Huamani Montes
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FORMATO DE VALIDACION
Para validar el Instrumento debe colocar en el casillero de los criterios: suficiencia, claridad, coherencia y
relevancia, el nimero que segun su evaluacion corresponda de acuerdo con |a ribrica.

TABLA N° 1
Variable 1 (Herramienta Genially)
Mombre del Cuestionario con escala de Likert
Instrumento
Motiva de Vialidacion del instrumento
evaluacian:
Autor del Madai Tarsis Trujillo Lol
Instrumento
Variable 1: Herramienta Genially
Definicidn “Aplicacidn que permite realizar presentaciones de manera interactiva mejorando las labores de
Conceptual: presentacidn y ensefianza de manera gratuita y en espafiol... es muy intuitivo, se puede agregar efectos,
hipervinculos formas, simbolos... segln el requerimiento” (Silva, 2020,
Poblacion: Alumnos de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos del curso Seguridad Alimentania
= = =2 -
Dimension / items = a £ 2 Observaciones ylo
Indicador @ © & recomendaciones
Es importante contar con acceso 3
internet para desarrollar las
actividades de Iz herramienta 4 4 4 4
Genially
Es facil acceder a las actividades de
Accesibilidad/ | la herramienta Genially, por ejemplo, | 4 4 4 4
infografias, Quiz, freakouyt. escape
Accesoala [o0m.
herramienta Es rapido acceder a los materiales
Genially del curso, por ejemplo, links de 4 4 4 4
documentos en pgf, paginas web,
videos, repositorios, etc.
Es importante usar [3 herramients
Genially en todas las clases para 4 4 4 4
gutoevaluar su aprendizaje en el
curso
Frecuencia de uso | Es importante revisar mas de una
vez las actividades de |a herramienta | 4 4 4 4
Genially
Usa la herramienta Genially después
de las clases para reforzar el 4 4 4 4
contenido del curso.
La Herramienta Genially &5 (fil para
Autonomia / su autoaprendizaje 4 4 4 4
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Autoaprendizaje

Interaccion con los
recursos

Siente curiosidad por conocer mas
del curso al realizar actividades con
la herramienta Genially.

Se siente motivado para aprender
cuando realiza actividades con la
herramienta Genially.

Es importante que las clases tengan
actividades interactivas como las
disefiadas con la herramienta
Genially.

Realizar actividades interactivas es
(til para su aprendizaje.

Genially le permite interactuar con
los contenidos del curso de manera
rapida y dinamica.

Motivacion

Se siente motivado a realizar las
actividades disefiadas con la
herramienta Genially

Las actividades disefiadas con la
herramienta Genially son atractivas y
entretenidas.

Encuentra beneficios al usar la
herramienta Genially
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TABLA N2
Variable 2 (Rendimiento académico)

82

Mombre del Instrumenta

Cuestionario con escala de Likert

Motivo de evaluacion:

Validacion del instrumento

Autor del Instrumeanto

Madai Tarsis Trujillo Lo

Varable 2:

Rendimignto académico

Definicion Conceptual:

“Expresion de capacidades y de caracteristicas psicologicas del estudiante, desarrcllado a fravés del
proceso de ensefianza-aprendizaje que posibilita obtensr un nivel de funcionamisnto y logros

académicos, que se sintefizan en un calificative final que evalla el nivel alcanzado™ {Chadwick, 1979).

Poblacidn: Alumnos de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos del curse Seguridad Alimentaria
.= .= =
Dimension / Indicador items = = £ 2 | Observaciones yio
* © & recomendaciones
La herramienta Genially facilita |a
comprension de los contenides del 4 4 4 4
Conceptual Curso
La herramienta Genially contribuyz a
Comprende conceptos | conocer nuevos conceplos del curso. | 4 4 4 4
del curso Las aciividades disefiadas con la
herramienta Genially facilitan su 4 4 4 4
Uso adecuado dela aprendizaje del curso.
informacion Las caracteristicas interactivas de la
herramienta Genially mejoran Ia 4 4 4 4
comprension de los contenides del
Curso.
Las actividades de la herramienta
Genially le han ayudado a llevar a la 4 4 4 4
. practica lo aprendido en &l curso.
Procedimental

Aplica lo aprendido

Resuelve actividades en
diversas situaciones

La herramienta Genially ha mejorado
Sus capacidades para resolver los 4 4 4 4
casos de estudio del curso.

La herramienta Genially ha mejorado

su capacidad para elaborar un 4 4 4 4
diagndstico.

La herramienta Genially |2 ha

permitido mejorar su desempefioen el | 4 4 4 4

andlisis de casos.

Actitudinal

Actitudes

Realizar actividades con la
herramienta Genially mejoran su 4 4 4 4
actitud frente al curso.
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Sentimientos

3e siente con actitud favorable para
usar |a herramienta Genially.

Siente que la herramienta Genially
contribuye a realizar sus actividades
con responsabilidad

Usar la herramienta Genially le genera
sentimientos positivos para su
aprendizaje

3e siente feliz por haber aprendido
mediante las actividades de aplicacion
de la herramienta Genially.

Las actividades de la herramienta
Genially reafirman su compromiso con
su desarrollo profesional.
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USMP

SAM MARTIN DE FORRES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
JUICIO DE EXPERTO

Estimado Especialista:

siendo conocedor de su trayectoria académica y profesional, me he tomado la libertad de nombrarlo
JUEZ EXPERTO para revisar a detalle el contenide del instrumento de recoleccion de datos:

1. Cuestionario (X)) 2. Guia de entrevista ( ) 3. Guia de focus group. ()

4. Guia de observacion { ) 5. Otro ()

Presento la matriz de consistencia y el instrumento, la cual solicito revisar cuidadosamente, ademas
le informo que mi proyecto de tesis tiene un enfoque:
1. Cualitativa ( ) 2. Cuantitativo { X ) 3 Mixto( )

Los resultados de esta evaluacion servirdn para determinar la validez de contenido del instrumento
para mi proyecto de tesis de postgrado.

Titulo del proyecto | LA HERRAMIENTA GENIALLY Y EL RENDIMIENTO ACADEMICO DEL

de tesis: CURSO SEGURIDAD ALIMENTARIA EN ESTUDIANTES DE PREGRADO
DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL MAYOR DE SAN MARCOS (2022)
Linea de | Investigacién en nuevas tecnologias en docencia virtual y estrategias y

investigacion: modelos educativos en linea

(Quedo agradecida por sus aportes.

Estudiante autor del proyecto:

Apelidos y Nombres Firma
IS —H)
Trujillo Lol Madai Tarsis f” J"“Y’r‘;-(

Asesar(a) del proyecto de tesis:
Apelidos y Nombres Firma

Rosano Pagahuala Emilio Augusto

Lima, 20 de setiembre del 2022
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RUBRICA PARA LA VALIDACION DE EXPERTOS

perenecen a ung
misma dimensian o
indicador zon
suficientes para
obtener la medicion de
£ota.

medir la dimension
o indicador.

pero no corresponden a la
dimension tatal.

poder evaluar la
dimensién o indicador
completamente.

Escala de valoracion
Criterios
1 2 3 4
1. SUFICIENCIA: Los ftems no son Los ftems miden algin aspecto | Se deben incrementar Los items son
Los items que suficientes para de la dimensidn o indicador, algunos items para suficientes.

2. CLARIDAD:
El item s& comprende
faciimente, ez decir su
sintactica y semantica
son adecuadas.

El item no ez claro.

El item requisre varias
modificaciones o una
maodthcacion muy grande en el
uso de las palabras de acusrdo
con =u significado o por la
ordenacion de las mismas.

Se requiere una
maodificacion muy
especifica de algunos
de los términos del
item.

El item e= claro,
tiene semantica y
zintaxis adecuada.

El item ez ezencial o
importante, es decir
debe ser incluido.

eliminado sin que
2£ vea afectada la
medicion de la
dimension o
indicador.

pero ofro item puede estar
incluyendo lo que éste mids.

importante, es decir
debe ser incluido.

3. COHERENCIA: El it=m no tisne El item tizne una relacion El item tizne una El item =2
El item fiene relacion relacidn logica con | tangencial con la dimension o relacidn regular con la encuentra
ldgica con la dimensién | la dimension o indicador. dimengion o indicador completamente
o indicador que esta indicador. que esta midiendo relacionado con la
midiendo. dimensién o
indicador que esté
midiendo.
4. RELEVANCIA: El itern puede ser El itern tiene alguna relevancia, | El item s esencial o El itern &5 muy

relevante y debe
st incluida.

Fuente: Adaptade de: www_humana.unal.colpsicometrialfiles/7 113867 4/5708 articulod juicio de experto 27-

36. pdf
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FORMATO DE VALIDACION
Para validar el Instrumento debe colocar en el casillers de los criterios: suficiencia, claridad, coherencia y
relevancia, el nimero gue seqln su evaluacion corresponda de acusrdo con la ribrica.

TABLA N°1
Variable 1 (Herramienta Genially)
Mombre del Cuestionario con escala de Likert
Instrumento
Mativo de Validacion del instrumento
evaluaciin:
Autar del Madai Tarsis Trujillo Lol
Instrumento
Variable 1: Herramienta Genially
Definicién “Aplicacion que permite realizar presentacionss de manera interactiva mejorando las labores de
Conceptual: presentacion y ensefianza de manera grafuita y en espafiol... es muy intuitivo, se puede agregar efectos,
hipervinculos formas, simbolos.... segin el requerimiento” {Silva, 2020).
Poblacian: Alumnos de |3 Universidad Macional Mayor de San Marcos del curso Seguridad Alimentaria
3 = E 8
Dimension / items E i £ % Observaciones yio
Indicador © = recomendaciones
Es impaortante contar con acceso a
intpjrr.\et para desarroliar !as 4 4 4 4
actividades de la herramienta
Genially
Es facil acceder a las actividades de
Accesibilidad / !a herramienta _Geniallyr, por ejemplo, 4 1 4 1
infografias, Quiz, breakout, escape
Aoceso ala oam.
herramienta Es= rapido acoeder a los materiales
Genially del curso, par ejernpln: links da 4 4 4 4
documentos en pdf, paginas web,
videos, repositornios, etc.
Es= impaortante usar |3 herramienta
Genially en todas |as clases para
gutoevaluar su aprendizaje en el 4 ¢ 4 ¢
CUrso
Frecuencia de uso | Es importante revisar mas de una
ez las actividades de a herramienta | 4 4 4 4
Genially
Usa la herramienta Genially después
de |as clases para reforzar el 4 4 4 4
contenido del curso.
La Herramienta Genially es dfil para
. . 4 4 4 4
Autonomia / su autoaprendizaje
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Autoaprendizaje

Interaccicn con los
recursos

Siente curicsidad por conocer mas
del curso al realizar actividades con
|z herramienta Genially.

3e siente mofivado para aprender
cuando realiza actividades con la
herramienta Genially.

Es importante que 135 clases fengan
actividades interactivas como las
disefiadas con la herramienta
Genially.

Realizar actividades interactivas es
util para su aprendizaje.

Genially le permite interactuar con
los contenidos del curso de manera
rapida y dinamica.

Modtivacion

Se siente mofivado a realizar las
actividades disefiadas con la
herramienta Genially

Las actividades disefiadas con la
herramienta Genially son atractivas y
entretenidas.

Encuentra beneficics al usar |a
herramienta Genially
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TABLA N 2
Variable 2 {Rendimiento académico)

Mombre del Instrumento

Cuestionario con escala de Likert

Motiva de evaluacion:

Validacion del instrurments

Autor del Instrumento

Madai Tarsis Trujillo Loli

\ariable 2:

Rendimiento académico

Definicién Conceptual: | “Expresion de capacidades y de caracteristicas psicoldgicas del estudiante, desarrallado a través del
proceso de ensefianza-aprendizaje que posibilita obtensr un nivel de funcionamiento v logros
académicos, que se sintetizan en un calificativo final que evalla el nivel alcanzado™ (Chadwick, 1975).

Poblacién: Alumnos de la Universidad Macional Mayor de San Marcos del curso Seguridad Alimentaria

Dimension / Indicador

items

Suficiencia

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones yio
recomendaciones

Conceptual

Comprende conceptos
del curso

UUso adecuado de la
informacicn

La herramienta Genially facilita la
comprensién de los contenidos del
CUrso

e

e

I

I

La herramienta Genially contribuye a
CONOCer Nueves conceptos del curso.

Las actividades dissfiadas con la
herramiznia Genially facilitan su
aprendizaje del curso.

Las caracteristicas interactivas de |a
herramiznta Genially mejoran la
comprensicn de los contenidos del
CUrso.

Procedimental

Aplica lo aprendidao

Resuelve actividades en
diversas situaciones

Las actividades de la herramienta
Genially le han ayudada allevar ala
practica lo aprendido en el curso.

La herramienta Genially ha mejorado
Sus capacidades para resolver log
cas0s de estudio del curso.

La herramienta Genially ha mejorado
su capacidad para elaborar un
diagnéstico.

La herramienta Genially le ha
permitidc mejorar su desempefic en el
analisis de casos.

Actitudinal

Actitudes

Realizar actividades con la
herramiznta Genially mejoran su
actitud frente al curso.
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Senfimientos

5e siente con actitud favorable para
usar [a herramienta Genially.

Siente que la herramienta Genially
confribuye a realizar sus achividades
£on responsabilidad

Usar la herramienta Genially le genera
senfimientos positivos para su
aprendizaje

5e siente feliz por haber aprendido
mediante las actividades de aplicacion
de a herramienta Genially.

L35 actividades de la herramienta
Genially reafirman 5U compromiso con
su desarrollo profesional.
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