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RESUMEN

La presente tuvo como propoésito determinar en qué medida la aplicacion del
software Socrative como recurso didactico mejora la eficacia de la ensefianza de
la Estadistica Aplicada en los estudiantes de la modalidad semipresencial de la
Universidad Continental. Es de enfoque metodolégico, de tipo aplicada y con
disefio cuasiexperimental. Los instrumentos utilizados para la recopilacién de los
datos fueron el pretest y postest compuesto por tres pruebas: prueba 1, referido a
los conceptos generales; prueba 2, muestreo y estimacion de parametros y la
prueba 3, sobre la prueba de hipétesis de la estadistica aplicada. Estos fueron
aplicados a 320 estudiantes de la Facultad de Ingenieria de la Universidad
Continental, en la modalidad de semipresencial; los cuales conformaron el grupo
experimental y grupo control. Los resultados fueron procesados con la estadistica
descriptiva y la prueba de hipétesis fue a través de la prueba de Levene y t de
student. Finalmente, el estudio concluyé en que, la aplicacion del software
Socrative es un recurso didactico muy eficaz en la ensefianza de la estadistica
aplicada en los estudiantes de la modalidad semipresencial de la Universidad
Continental, ya que, permiti6 realizar el reforzamiento de forma inmediata; la
motivacion permanente y la evaluacion antes, durante y después en los diversos

momentos del procesos de ensefianza y aprendizaje en cada sesion

. Palabras claves: Software Socrative, ensefianza - aprendizaje y estadistica

aplicada.
Xi



ABSTRACT

The purpose of this present was to determine to what extent the application of the
Socrative software as a didactic resource improves the effectiveness of the teaching
of Applied Statistics in the students of the blended modality of the Continental
University. It is of a methodological approach, applied type and with a quasi-
experimental design. The instruments used to collect the data were the pretest and
posttest consisting of three tests: test 1, referring to general concepts; test 2,
sampling and estimation of parameters and test 3, on the hypothesis test of applied
statistics. These were applied to 320 students of the Faculty of Engineering of the
Continental University, in the blended modality; which made up the experimental
group and the control group. The results were processed with descriptive statistics
and the hypothesis test was through the Levene test and the student t test. Finally,
the study concluded that the application of the Socrative software is a very effective
didactic resource in the teaching of applied statistics in students of the blended
modality of the Continental University, since it allowed the reinforcement to be
carried out immediately; permanent motivation and evaluation before, during and

after at the various moments of the teaching and learning processes in each session

. Key words: Socrative Software, teaching - learning and applied statistics.
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INTRODUCCION

La globalizacion, el avance de la tecnologia, la sociedad del conocimiento y otros
han cambiado las formas de vida en el mundo. Asi, el Perl no es ajeno a todo ello;
vivimos una sociedad de competitividad, de cambios econdmicos, sociales,
politicos y educativos. En ese sentido, los cambios sustanciales en las formas de
ensefiar en educacion deben ser diferentes a fin de formar seres competentes que
busquen solucionar los problemas de la sociedad. Mora, M. Arroyo, V. y Leal, A.
(2018) consideran que: “...la meta actual es formar ciudadanos preparados para

vivir y trabajar en la sociedad de la informacion y del conocimiento” (p.24).

Asi, en el campo educativo en el Peru se han dado politicas y programas para frenar
desafios como: brechas digitales, desarrollo de competencia y la promocion de
diversas metodologias tecnoldgicas que, siguen dando como resultados bajos
logros de aprendizaje, desercion estudiantil, desempleo y otros. Lo que viene
generando la necesidad de que muchos de los estudiantes al egresar del colegio
opten por no estudiar una carrera universitaria que requiere de cinco ailos como
minimo para poder egresar, y elijan una carrera técnica que requiere de menos

tiempo para insertarse en el mercado laboral. Incluso, muchos decidieron por no



seguir ningun tipo de estudios y de conseguir algun trabajo no calificado que les

permite alcanzar algun nivel de ingresos.

Esta realidad, de los estudiantes de la modalidad semipresencial ha generado el
poco habito de estudio. Muchas de estas personas ya en edad adulta tratan de
estudiar en la universidad para poder validar sus puestos de trabajo, validar sus
conocimientos y experiencia a través de un titulo profesional; pero al optar por
seguir una carrera en la universidad en horarios especiales, con carga laboral y con
carga familiar, el aprendizaje de las materias estudiadas no es 6ptimo. Por lo que,
urge la necesidad de buscar estrategias que permitan que la asimilacion de

contenidos y competencias no sean también una carga para los estudiantes.

De igual manera, enfrentar una sociedad de cambios y el de retomar los estudios
después de muchos afios, generan ciertos niveles de estrés en los estudiantes,
sobre todo en asignaturas que son muy metdodicas en sus procedimientos y que
requieran de un razonamiento y analisis, por ejemplo: Matematica, Fisica,
Quimica, y muchas asignaturas mas, entre ellas la asignatura de Estadistica
Aplicada, la misma que a lo largo de todos los programas académicos se obtuvo
un porcentaje de desaprobados significativos en comparacion con el porcentaje
de aprobados de otras asignaturas, sobre todo porque la Estadistica Aplicada
requiere de cierto nivel de andlisis e interpretaciéon de la informacién para que la

misma sirva para la toma de decisiones.

En ese sentido, esta investigacion pretende aprovechar, lo que el desarrollo de la
tecnologia ha generado en la sociedad, ha cambiado las formas de vida en los
diversos aspectos: social, educativo, laboral y de ocio. Por lo que, se cuenta con

dispositivos tecnoldgicos que ayudan y dan soporte a diversas actividades,



principalmente en los procesos de la educacion formal en todos los niveles. Asi,
Simiens (2010) confirma a través del modelo de aprendizaje, el Conectivismo que
reconoce los cambios del proceso del aprender, que ya no es solamente interna e
individual, sino se ha convertido en una forma de interaccion tectonica, dada a
través de la conectividad de diversas herramientas digitales que van produciendo
cambios sustanciales en las estrategias de aprendizaje, y que estos, no son
asimilados facilmente en el area de educacion, a falta de la alfabetizacion digital
de muchos docentes. Por ello, la propuesta del software Socrative, como una
forma de insertar en el proceso del aprendizaje tiene una mirada nueva a las
habilidades activas del aprendizaje y aportar tareas necesarias al educando para

lograr aprendizajes mas significativos en esta nueva era digital.

Sin embargo, actualmente todavia se sigue impartiendo clases tradicionales en las
aulas universitarias, resultando monétono; promoviendo actitudes pasivas en los
estudiantes que, pasan a ser entes inactivos a toda actividad que genere el
docente. Dale (1969) sostuvo que es de importancia el papel activo del estudiante
para lograr eficientes resultados de aprendizaje. Lo que, implica dedicarle las
clases de aula para los resultados practicos y dejar lo teérico para el trabajo
individual del alumno. Entonces, nace la iniciativa de proponer el uso de la
herramienta Socrative para afianzar el aprendizaje activo teérico que el estudiante
ha logrado, ya que, son muchas que han surgido con la tecnologia méviles de la

sociedad actual.

La probleméatica mencionada, no es ajena en los estudiantes de la muestra; puesto
gue, de acuerdo a los reportes de la Oficina de Evaluacién de la Universidad

Continental se pudo observar que la asignatura de Estadistica Aplicada obtuvo en



el periodo 2018-10 un promedio de 12.6 y en el periodo 2018-20 un promedio de
11.98, resultados que la incluyen dentro de las asignaturas criticas con menor
promedio, la misma que requiere de parte de los docentes generar estrategias
nuevas Yy la incorporacion de técnicas y herramientas didacticas y de evaluacion
que den como resultado la mejora de los niveles de aprendizaje de los estudiantes.
Por lo mencionada la presente partio de la siguiente interrogante ¢ En qué medida
la aplicacion del software Socrative como recurso didactico influye en la
ensefianza de la Estadistica Aplicada en los estudiantes de la modalidad

semipresencial de la Universidad Continental? Y los problemas especificos son:

¢En qué medida la aplicacion del software Socrative como recurso didactico
mejora el manejo de los conceptos generales de la Estadistica Aplicada en los

estudiantes de la modalidad semipresencial de la Universidad Continental?

¢En qué medida la aplicacion del software Socrative como recurso didactico
influye en la eficacia del calculo de parametros en la Estadistica Aplicada en los

estudiantes de la modalidad semipresencial de la Universidad Continental?

¢En qué medida la aplicacion del software SOCRATIVE como recurso didactico
influye en la eficacia del desarrollo de las pruebas de hipétesis con métodos
paramétricos en la Estadistica Aplicada en los estudiantes de la modalidad

semipresencial de la Universidad Continental?

Frente a la problematica planteada surge el software Socrative como un recurso
didactico para mejorar los procesos de la ensefianza y aprendizaje de la
Estadistica Aplicada. Bello, A. y Merino, J. (2017) consideran que esta herramienta
resulta muy didactica y de facil empleo por el docente; puesto que, le brinda

facilidades para poder obtener el nivel de conocimiento del estudiante de la

4



tematica antes, durante y después del proceso de aprendizaje; facilitando la
interaccion entre el docente y estudiante para poder en tiempo real realizar el

reforzamiento pertinente.

Para el logro del propdésito de la investigacion de tipo cuasiexperimental se plante6
como objetivo general: Determinar en qué medida la aplicacion del software
Socrative como recurso didactico mejora la eficacia de la ensefianza de la
Estadistica Aplicada en los estudiantes de la modalidad semipresencial de la

Universidad Continental. Y como especificos:

Determinar en qué medida la aplicacion del software SOCRATIVE como recurso
didactico mejora la eficacia del manejo de los conceptos generales de la
Estadistica Aplicada en los estudiantes de la modalidad semipresencial de la

Universidad Continental.

Determinar en qué medida la aplicacion del software SOCRATIVE como recurso
didactico mejora la eficacia del célculo de parametros en la Estadistica Aplicada

en los estudiantes de la modalidad semipresencial de la Universidad Continental.

Determinar en qué medida la aplicacion del software SOCRATIVE como recurso
didactico mejora la eficacia del desarrollo de las pruebas de hipétesis con métodos
paramétricos en la Estadistica Aplicada en los estudiantes de la modalidad

semipresencial de la Universidad Continental.

La presente investigacion se torna de importancia porque es una propuesta
didactica en estrecha relacién con el avance de la tecnologia en nuestra sociedad
y en el quehacer educativo; considerando al estudiante como portador de

dispositivos moviles y nativos digitales y al docente como socializador y estratega



para la mejora de su practica pedagodgica. En ese sentido, el uso del Software
Socrative es un reto en el nivel superior; ya que, exige la buena planificacion de
las sesiones con el afan de optimizar los aprendizajes al ritmo del desarrollo de la
tecnologia para converger con el objetivo de aumentar la eficacia del proceso de

aprendizaje de cualquier asignatura.

La investigacion es factible debido a que el investigador es docente de la
Universidad Continental y dicta la asignatura en la cual se realizara la
investigacién, cuenta con amplia experiencia en el desarrollo de la asignatura, se
cuenta ademas con la disposicion de la Universidad para realizar la aplicacion de
actividades que incluyan el uso de las tecnologias para mejorar el rendimiento de
los estudiantes los mismos que poseen la facilidad en el manejo de la web y

aplicativos desde su celular.

La investigacion esté organizada en cuatro capitulos:

En el capitulo I, se presenta el marco tedrico donde se describen como
antecedentes a diversas investigaciones de autores nacionales e internacionales
que tienen relacion con las variables de estudio. También se presenta los
fundamentos tedricos, términos bésicos y definiciones conceptuales y

operacionales.

En el capitulo Il, se presentan las formulaciones de las hipétesis, las variables de

estudio y su operacionalizacion.

En el capitulo Ill, se describen la metodologia, el disefio, poblacién, la muestra. Las

técnicas e instrumentos de la investigacion y el procesamiento de los datos.



En el capitulo IV, se presenta el analisis de los resultados estadisticos y la
contrastacion de las hipoétesis; su nivel de confianza y los resultados de los grupos

de control y experimental.

Y en capitulo V, se encuentra las conclusiones mas resaltantes y recomendaciones

de acuerdo con los resultados de la presente aplicacion.

Como parte final, se presentan las referencias bibliogréaficas y los anexos que nos

ayudan a evidenciar la validez y respaldo de la presente investigacion.

Por lo que, pensamos que la presente investigacion sirva de base para que la
practica docente mejore a través del uso de las TICS como recurso didactico y sirva
como generador de otras investigaciones donde se inserte herramientas
tecnolégicas, como el software Socrative, que ayuden a que las sesiones de

aprendizaje sean mas activas y divertidas tanto para el docente y el estudiante.

EL AUTOR.



CAPITULO I: MARCO TEORICO
1.1. Antecedentes de lainvestigacion
1.1.1. En el ambito nacional

Alvarez (2019) present6 la tesis titulada Relacion entre las actitudes y la
motivacién hacia el Kahoot y el rendimiento académico de estudiantes de
pregrado de una universidad privada de Lima. La autora tiene como base de
cémo el aprendizaje en todos los niveles ha sido involucrado por la tecnologia;
principalmente en lo referido a gamificacion, respecto al uso del juego en contexto
no ludicos. Asi, confirma que en educacion superior el Kahooot es una
metodologia que sirve para promover la motivacion y participacion del estudiante
en el proceso del aprendizaje. La presente tuvo como objetivo determinar la
relacion que existe entre las actitudes y la motivacion hacia el Kahoot y el
rendimiento académico de los estudiantes de pregrado de una universidad
privada de Lima. Tiene un enfoque cualitativo y disefio correlacional, la muestra
fue de 138 estudiantes. Y la conclusion arribada fue, que los resultados obtenidos
evidencian una relacion positiva y significativa entre las variables actitudes hacia
el uso del Kahoot y motivacion. Mientras que sobre las variables de actitudes y

uso del Kahoot y rendimiento académico no se encontraron relacion entre ambas.



Guaman (2018) en su tesis de maestria titulada “ El uso de la aplicacién Socrative
como una herramienta tecnoldgica innovadora para llevar a cabo actividades de
evaluacion formativa relacionadas con la comprension lectora para estudiantes
de inglés como lengua extranjera”, el objetivo de la investigacion fue “ integrar el
software Socrative, entendiéndose como una herramienta para elaborar
actividades de evaluacion concerniente a la comprension lectora del idioma
inglés”, el tipo de investigacion fue aplicada y disefio fue el cuasi experimental,
se trabaj6é con dos grupos de estudiantes, un grupo de experimento y un grupo
de control, el resultado del estudio indica que: (a) Los estandares del plan de
estudios es un elemento importante debido a la conexién con el proceso de
ensefianza, brindando resultados efectivos y por los enfoques de ensefianza
temporales y para obtener cambios en contextos educativos de acuerdo a los
compromisos del estudiante. (b) Al realizar la comparacion entre el grupo de
control y grupo experimental, se evidencié que el grupo experimental tiene un
mejor rendimiento de la comprension lectora en comparacion con el grupo de
control y (c) La herramienta Socrative tiene la necesidad de ofrecer
funcionalidades de obtencion de informes mas inteligentes, de modo que se
pueda visualizar el progreso de los alumnos en relacién con los estandares
curriculares del ministerio de educacién a lo largo de periodos de tiempo

considerables, en efecto, como un periodo del afio escolar.

Mora, Arroyo, & Leal (2018) realizaron el articulo cientifico titulado “Socrative
en el aula de educacion primaria: propuesta didactica para trabajar los seres
vivos”, el objetivo fue “dar a conocer el proyecto de innovacion educativa del uso
del software Socrative para reforzar los conceptos relacionados del tema seres

vivos”, el proyecto fue realizado con la finalidad de aplicar un recurso didactico



asentado en la tecnologia de la informacion y comunicacion (TIC) basado en la
gamificacién, utilizando el software Socrative en el desarrollo de una unidad
didactica en estudiantes del segundo ciclo de nivel primaria. La importancia de la
presente investigacion radica en usar la herramienta Socrative, en un entorno de
nivel primario para brindar un aprendizaje significativo a los participantes y por
parte del docente obtener un reporte personalizado de las debilidades de los
alumnos en algunos puntos del tema de ensefianza. Se concluyd: (a) la utilizacién
del recurso didactico Socrative permite que el estudiante adquiera un aprendizaje
mas significativo a través de la gamificacion; (b) Se evidencié que el uso de
software Socrative se realizé con motivacion por parte de los alumnos debido al
uso de dispositivos moviles y aplicaciones tecnoldgicas, herramientas muy
familiarizadas con los alumnos de primaria y; (c) Se considera al software
Socrative como uno de los recursos de ayuda a los docentes para gestionar
cuestionarios on-line, ademés que posee un formato amigable en forma de juego
haciéndolo mas atractivo para los estudiantes y asi permitir el uso de tecnologias
para mejorar el aprendizaje del estudiante y obtener en tiempo real los resultados

de la ensefanza.

Paredes (2015) en su investigacion para optar el grado de Maestra Sitio web
educativo como recurso didactico para mejorar el aprendizaje procedimental de
los estudiantes de ingenieria de computacion y sistemas en la escuela de
Ingenieria de Computacion y Sistemas de la Facultad de Ingenieria de la
Universidad San Martin de Porres en el periodo académico 2012-I, aplicada a 56
estudiantes quienes fueron distribuidos en dos grupos, grupo control y grupo
experimental cada uno con 28 integrantes, aplicando una investigacion

experimental del tipo cuasiexperimental, plante6 como objetivo “determinar si el
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sitio web como recurso didactico mejora el aprendizaje procedimental de los
estudiantes de la asignatura Fundamentos de Disefio web”, haciendo referencia
gue el desarrollo de la tecnologia que incluye los medios de comunicacion generan
cambios en la sociedad, pudiendo observarse sin necesidad de profundizar ya que
se dichos cambios se han generado en las distintas actividades diarias en el
contexto laboral, educativo y en las referidas al ocio. Al observar el contexto
educativo se encuentra que los estudiantes y lo que ellos esperan también ha
cambiado, tienen otros intereses y expectativas, el hecho de ser nativos digitales
genera que estén familiarizados con todo lo que se relaciona con la computadora,
internet, software y hardware, sus actividades estan sincronizadas con el
desarrollo de aplicaciones web, generando que los docentes estén obligados a
adecuarse buscando nuevas metodologias y sobre todo nuevos medios para
poder estar en sincronia con sus estudiantes. Por ello las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacién conocidas como TICs esta ligada a generar diversos
cambios y estrategias para los docentes, teniendo en cuenta que, en el contexto
de la investigacion, el 70% de los estudiantes han presentado bajos niveles de
aprendizaje, los mismos que estan ligados a la falta de interés y dedicacion a las
asignaturas debido a la metodologia evidenciado en el poco uso de TICs que no
permite fortalecer el potencial de los estudiantes. La metodologia empleada fue
aplicada experimental del tipo cuasi experimental, utilizando una prueba de
entrada y salida referente a tres dimensiones de la asignatura, utilizando el recurso
didactico solo en el grupo experimental. Luego de medir el rendimiento académico
a ambos grupos se encontré6 como resultado que en la prueba de salida el grupo
control obtuvo un promedio del rendimiento de 10.36 y el grupo experimental un

promedio de 14.89, validandose dicha diferencia con la prueba t de Student para
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muestras independientes encontrandose diferencias significativas. Concluyo
indicando que el sitio web educativo como recurso didactico mejoré
significativamente el aprendizaje procedimental de los estudiantes en la asignatura

de Fundamentos de disefio web.

1.1.2. En el &mbito internacional

Churkin (2017) en su articulo titulado “Jugadores en la educacion: Quizz

Y

Socrative como un proceso mayéutica en Salvador de Bahia” el objetivo fue:
“‘investigar y reflejar la presencia experimental de la Aplicacion Quizz Socrative
en clases de filosofia, sociologia, historia, arte e inglés y demostrar los
comportamientos y actitudes de los estudiantes hacia las actividades a través de
la aplicacion y el uso de méviles y computadora”. La mayéutica es una propuesta
metodoldgica que conduce a la concepcion del aprendizaje, filosofia y dialéctica
a través de Quizz Socrative en informacion y comunicacion. Se concluyo: (a) Los
estudiantes demostraron curiosidad y disposicion por usar el aplicado Socrative
en sus asignaturas reforzando la importancia del celular y la computadora como
herramientas para el proceso de ensefianza aprendizaje, (b) EI maestro debe de
dejar el control total sobre las actividades de clase, permitiendo que los
estudiantes se conviertan en investigadores y aprendan de sus compafieros, (c).
Demostré que la tecnologia no reemplaza el rol del docente, mas bien la
enriguece, ya que el maestro tiene que actuar como guia y (d) Se observé un

trabajo coordinado entre docente y estudiante basado en las Innovaciones

tecnoldgicas.

Parra, Molina, Luna, Milanovic, Casanova, & Castro (2017) en su investigacion
“La aplicacion SOCRATIVE como herramienta de evaluacion y precursor de la

participacion en el aula” plantearon utilizar el aplicativo SOCRATIVE como una
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herramienta para poder realizar el analisis de los conceptos aprendidos por los
estudiantes para generar el reforzamiento respectivo en base al diagndstico
obtenido a través de evaluaciones rapidas en linea y en tiempo real que permiten
observar el resultado a través de estadisticas del grupo en cuestion, utilizando
dispositivos moviles; de tal manera que el estudiante no solo forma parte del grupo
utilizando los dispositivos moéviles sino que el docente identifica cuales son los
temas en los que debe realizar el reforzamiento, y el mismo conoce a través de
los resultados en que temas debe poner énfasis en su estudio. Mencionan que la
tendencia actual de utilizar las TICs en el proceso de ensefianza aprendizaje
permiten un rol mas activo de parte de los estudiantes lo que beneficia su
aprendizaje, asi indican que muchos docentes “flipean” las clases con el objetivo
de utilizar las clases presenciales para dar énfasis a la parte practica sin embargo
esta metodologia que requiere que el estudiante asuma la parte tedrica de manera
auténoma fuera de clases se centra en el docente quien utiliza las TICs para
regular el contenido compartido con sus estudiantes. Sin embargo, el desarrollo
de la web 2.0, de la mano con el desarrollo de herramientas que estan al servicio
del aprendizaje estan generando que cada vez mas las redes sociales se vayan
sumando en el entorno de la ensefianza superior. De esta formay como alternativa
surge el aplicativo SOCRATIVE que al utilizar los cuestionarios en tiempo real se
convierte en una herramienta importante para explorar los conocimientos de los
estudiantes. El método utilizado fue cuasi experimental, contando con un grupo de
estudiantes que utilizaron el aplicativo y otro grupo que no, la materia evaluada fue
Modelado Numérico de Sistemas Fluidos en cuarto curso e Ingenieria
Fluidomécéanica de segundo curso ambas de Ingenieria Mecanica, utilizando la

ultima clase previa al de la evaluacion final, realizando diversos cuestionarios
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rapidos de 3 minutos y otros de 15 minutos para reforzar la parte tedrica. El
resultado obtenido fue la ligera mejora en la consecucién de los objetivos de los
estudiantes que recibieron la actividad con el aplicativo, pero notando que hubo
una mayor participacion de los estudiantes en la actividad de repaso, aunque de
manera andnima porque pierden el miedo de participar, asi mismo el docente tiene

a disposicion en tiempo real los contenidos que debe repasar con sus estudiantes

Meza y Zavala (2016) en su investigacion de maestria titulado “Empleo de la
plataforma educativa Socrative utilizando los dispositivos moviles y/o tablets, en la
mejora de los procesos de aprendizaje para los alumnos del 5to arfio “A” de la
Instituciébn Educativa Emblematica Daniel Alcides Carrién de Cerro de Pasco-
2016” plante6 como objetivo determinar la influencia de la plataforma educativa
Socrative usada en los dispositivos méviles en el aprendizaje significativo en los
estudiantes del 5to Ano “A”. La importancia de la investigacion radica en
caracterizar la brecha digital y tecnoldgica de uso de estas herramientas
tecnoldgicas, asi como los factores socioecondémicos presentes en esta brecha de
uso de tecnologia. Se utilizé el modelo cuasi experimental, el disefio elegido fue el
experimento de entrada y salida, trabajaron con un grupo control y otro
experimental aplicando un pre test y luego un post test a los alumnos, se concluyo:
(a) Se evidencio que la aplicacion de la plataforma Socrative en distintas clases
mejora los niveles de aprendizaje de los estudiantes;(b) La accesibilidad del
software Socrative mediante la utilizacion de celulares hace més factible su uso en
clases y; (c) El uso constante de este software por los alumnos reduciria la brecha
digital de uso de estas herramientas practicas para los usuarios, en este caso,

alumnos del nivel secundario.
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Molinas (2015) publicé la tesis Estudio sobre la utilizacién de aplicaciones méviles
educativas en profesores y alumnos de Educacion Secundaria Obligatoria.
Introduccién al uso de Socrative. Plantea que, las TICS forman parte de la
sociedad y estan presente en las diversas actividades cotidianas, motivo por el
cual, éstas no deberian existir independientemente. Reafirma también, que los
diversos dispositivos moviles forman parte de la vida de las personas en todas las
edades. Motivo por el cual se deberia explotar todas las bondades que ofrece a la
actividad educativa a fin de mejorar los procesos de ensefianza — aprendizaje y
con ello, combatir la crisis cientifica presente en las instituciones educativas de
todos los niveles. El objetivo de la presente fue analizar el uso de las aplicaciones
moviles educativas como recurso didactico en la etapa de la educacion secundaria
obligatoria a través de la experiencia empirica. Después del estudio, ha concluido
la autora que, los docentes han mostrado mucho interés por la utilizacion de las
aplicaciones moviles educativas, permitiéndoles utilizar el tiempo con mas
eficiencia y con ello, las mejoras del proceso de aprendizaje de los estudiantes.
Por tanto, no ha podido evidenciar la existencia de crisis cientifica tal como se
habia planteado el problema. Ademas, los estudiantes de la muestra de estudio
manifestaron estar motivados e interesados por la asignatura de Biologia y
Geologia. Estos resultados ayudaron a realizar una propuesta didactica para los
estudiantes del ler grado de educaciéon secundaria obligatoria centrada en la
aplicacion movil educativa, Socrative, bajo el enfoque constructivista. Esta
investigacion pertenece a la linea de la investigacion experimental, no
experimental o mixta a través del andlisis del uso de las aplicaciones moviles
educativas como recurso didactico de la Educacion Secundaria Obligatoria del

ambito de La Rioja, Espafia. El interés por investigar este campo de la TICS surgio
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como experiencia de la practica profesional de la autora de observar el interés de
los estudiantes por usos los equipos méviles y de la sobrecarga del docente en la
practica en el aula como: revision de examenes, practicas, tareas, actividades

motivacionales, conocer saberes previos y otros.
1.2. Bases teoricas

1.2.1. El enfoque constructivista

El enfoque constructivista es un modelo tedérico y sus fundamentos psicolégicos se
encuentran en las teorias de Piaget (1967) y Vigotsky (1979) afirmando que, el
conocimiento no es aprehensién de la realidad sino se realiza con los
conocimientos previos y se forma esquemas mentales y se ejecuta en todo

momento de la vida.

Segun la pedagogia constructivista, el estudiante es el protagonista de su propio
aprendizaje, formula sus conceptos partiendo de sus conocimientos previos y de la
interrelacion con su maestro. El aprendizaje de competencias es lo importante para
poder aplicar lo conocido en situaciones nuevas. Piaget (1967) en su teoria
genética afirmar que el aprendizaje no es pasivo; sino activo, ya que, el estudiante
aprende dependiendo de una organizacién de acciones sucesivas que se realizan
de acuerdo a la logica de su desarrollo. Asi actualmente, el estudiante es nativo
digital, surgiendo una necesidad de hacer uso de algunas herramientas

tecnoldgicas para movilizar aprendizajes motivantes en los estudiantes.
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El constructivismo posee varios principios que deben ser aprovechados para
mejorar los aprendizajes en los diversos niveles educativos. Asi, en el nivel superior
el aprendizaje del estudiante debe ser resultado del proceso donde actla
activamente, tomando el docente el papel de guia. Asi, al usar el software como
forma de recuperar saberes previos y/o el nivel de manejo de informacion, el
docente guiard a través de herramienta Socrative a poder conocer en tiempo real
lo requerido, cumpliendo el papel de docente como guia y facilitador. (Miranda, A.,

Miranda R. y Servellon, D., 2010).

Es importante sefalar que, la insercion de la tecnologia actual mediante
herramientas de colaboracion como los blogs y otros softwares inciden en la
interaccién del alumno con la resolucién de una serie de problemas y foros de
discusion para el intercambio de ideas. Estos aportes concretan los ideales de esta
corriente pedagdgica del constructivismo. Organista & Cordero (2006) ratifican al
sefalar que, el uso de los TICS, mejoran las estrategias de ensefianza y por ende

los de aprendizaje.

1.2.2. El enfoque cognitivista

La teoria cognitivista aporta grandes cambios al proceso de ensefianza y
aprendizaje en las formas de concebir, crear y procesar el conocimiento.
Cérdenas,J. Leguia, O., Condor, C. y Sarmiento, M. (2006) reconocen la gran
importancia de como los estudiantes organizan, filtran, decodifican, categorizan y
evalian la informacion y de como la forma de éstas herramientas (software
Socrative), estructuras o esquemas mentales son empleadas para ser interpretadas

la realidad. En ese, sentido, aprender bajo este enfoque consiste en aprender a
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través de las percepciones que tiene cada individuo de la realidad influida por sus

antecedentes, actitudes y motivaciones individuales.

De acuerdo con Pérez (2004) indica que los procesos mas complejos del
pensamiento se centran en el estudio de la mente humana; cuyo objetivo principal
es identificar como la mente procesa y almacena la informacion en la mente. El
aprendizaje consiste en la adquisicién de nueva informacion que se obtiene al
interactuar con la realidad adquirida con sentidos. Una vez obtenida la informacion
se organiza creando conceptos o modificando los existentes. Jean Piaget y Lev

Vigotsky son los investigadores mas relevantes de esta teoria.

En tal sentido, el software Socrative actuara como forma motivacional de hacer que
el aprendizaje sea concebido con una herramienta actual y al alcance de los
estudiantes, para poder interpretar sus percepciones de los aspectos de la realidad.
Bruner (1972) da laimportancia a esta exploracion activa y la solucion de problemas
como una forma de aprender natural y de preferencia para lograr una ensefanza

exitosa del conocimiento disciplinar.

El cognitivismo posee varios principios que son:

(a) El sujeto interactia con el objeto de estudio, se da una interrelacion entre
ambos, para explotar el conocimiento (b) Los conocimientos previos acomoda la
nueva informacion en las estructuras mentales y (c) el aprendizaje se da en la
interrelacion con otros sujetos., en otras palabras, el estudiante construye sus

propios conceptos (Pérez, 2004).
1.2.3. Software Socrative

El software Socrative fue concebido en el afio 2010, en las instalaciones del MIT.

Segun Mora, Et. al (2018) es una herramienta muy usual de uso en el aula de
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clases; permitiéndonos evaluar de forma amena, sencilla y rapida. Por ello, se
determina como un sistema de respuestas en la cual la interaccion maestro y
alumno se dan por las preguntas realizadas, ya que, el maestro puede visualizar
las respuestas de los estudiantes en el momento para asi realizar inmediatamente

el reforzamiento.

Benitez (2015) considera al Socrative como un sistema inteligente que, a través de
juegos, preguntas, quizzes; en tiempo muy real el estudiante puede responder
desde algun dispositivo como: tablets, celular, PC o un portétil las respuestas que
el profesor envia para poder motivar, conocer saberes previos u otros de necesidad
del proceso de aprendizaje. En ese sentido, el Socrative es una herramienta y
aplicaciéon de caracter gratuito; utilizada mediante ordenadores y dispositivos
moviles con el objetivo de conocer la respuesta al cuestionario lanzado a los
participantes. Una caracteristica importante de esta herramienta es que el docente
puede observar On line el avance del desarrollo de la actividad, identificando de
manera individual o grupal los resultados obtenidos y las preguntas correctas e
incorrectas, mientras que los estudiantes pueden tener a disposicion si asi lo indica
el docente la retroalimentacion inmediata o programada para optimizar su

aprendizaje en base al feed back de las preguntas erradas y acertadas.

Del mismo modo, el Socrative, se convierte en un recurso didactico en la educacion,
ya que, permite también que el docente conozca los saberes previos con que
cuentan los estudiantes respecto a algun tema o contenido; permite que el
estudiante sea evaluado de manera continua durante el desarrollo de la clase,
unidad o asignatura; permite la participacion de todos los estudiantes siendo ellos

los protagonistas de las actividades planteadas en el aula manteniéndolos
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motivados, haciendo que la clase no sea aburrida, generando inclusive la sana

competitividad entre ellos con el fin de mejorar su aprendizaje.

En sintesis, el Socrative es un sistema inteligente que, puede ser usado en diversos
dispositivos méviles como: un celular, tablets, PC o portétil y otros de gran utilidad
para el proceso del aprender del estudiante al ofrecer sus valiosas aplicaciones
COmo: juegos, cuestionarios, emotions y otros con los cuales el docente puede
motivar a sus estudiantes a la integracion de la evaluacién del proceso del
aprender. Benitez (2015) también sostiene que, el docente utiliza los recursos TICS
para transformar el aprendizaje. Por tanto, este software se convierte en un recurso

didactico muy importante en estos tiempos.

1.2.3.1. El software Socrative en el proceso de ensefianza -

aprendizaje

Muchos estudios sobre el Socrative como recurso didactico en el proceso de
ensefianza — aprendizaje nos demuestran que, favorece en el aula, la participacion
del estudiante en el proceso de aprendizaje. Asi, Delgado (2013); Yeong (2015) y
Paz y Albo (2014) reafirman que, este software favorece en la buena motivacion
del estudiante, haciéndola mas dindmica en las clases magistrales que muchas
veces impera en el nivel universitario. Por lo que, con el uso de la tecnologia, las

clases son mas motivante y de interés del estudiantado.

Segun Delgado (2013), la herramienta Socrative, puede ser utilizada en diversos

momentos del proceso de ensefianza y aprendizaje; asi tenemos:

- Como elemento de coevalaucion de algunas actividades grupales como:
exposiciones, mesas redondas y otros.

- Como parte del proceso de evaluacion del proceso del aprendizaje.
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- Al final de una lectura a fin de contestar preguntas a nivel literal e inferencial
gue permita integrar las ideas globales de un texto.

- Al inicio de la sesion de aprendizaje con la finalidad de conocer saberes
previos o dindmicas motivacionales.

- Es un canal de comunicacion entre el docente y estudiante a fin de poder
reforzar algunos contenidos que nos servira para el desarrollo del proceso
de aprendizaje.

- Como punto de partida de alguna actividad del trabajo grupal: exposiciones,

debates, foros y otras actividades.

El software, Socrative como aplicacion movil, permite la interaccion entre el profesor
y estudiantes en tiempos reales, a través de un dispositivo muy usado en la
actualidad, que es un celular inteligente, lo que ayuda participar en concursos
(space race), encuestas finales (exit ticket) y otras actividades dinamicas que ayuda

a que los procesos de ensefianza y aprendizaje sean muy dindmicas y activas.
1.2.3.2. Herramientas de uso de software Socrative

El Socrative nos presenta una diversidad de herramientas, principalmente para
evaluar el nivel de conocimiento que poseen los estudiantes y/o hayan aprendido
en un proceso de aprendizaje; en ese sentido, Gutiérrez y Umire (2020) presentan

los tipos de preguntas:

a) De opcion multiple
Referidos a preguntas con alternativas mdltiples, donde el estudiante
selecciona una respuesta y de forma inmediata se conoce los resultados para
gue, en tiempo real, el docente pueda reforzar o en forma individual o grupal se

analice con fines de mejora.
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b) Falso /verdadero

El Socrative también posee el tipo de pregunta falso o verdadero. Shaban (2017)
menciona que esta herramienta proporciona a los docentes o instructores una
flexibilidad o diversidad de tipos de preguntas a fin de involucrar a los estudiantes
en actividades diversos en el aula, utilizando cualquier objeto movil personal
disponible como: teléfonos inteligentes, computadoras estacionarias o portatiles o

tabletas.
c) Respuestacorta

Consiste en completar con frases cortos las respuestas de diversas preguntas de
forma rapida. Badia,J. Olmo, F. y Navarro, J. (2016) afirman que, el estudiante
debe escribir una respuesta. Lo mas importante es que para su correccion sea

mostrado y el estudiante a traves de lluvia de ideas, se llegue a la respuesta.
1.2.3.3. Acceso ala plataformay aplicacion del software Socrative

De acuerdo con el manual de Socrative (2017) el acceso a la plataforma
Socrative se realiza con registro y creacion de un perfil por parte del docente,
el acceso es mediante Teacher log-in. Una vez se encuentre registrado el
docente, se crea un aula virtual personal con un codigo personal donde se
visualizara las posibilidades que el software ofrece, en el caso de los alumnos,
sélo necesitan el codigo del docente para acceder al SOCRATIVE a través de
algun dispositivo movil como celulares, tablet o computadora. Los pasos para
el acceso a la plataforma Socrative es:
Primero: Ingresar al cuadro de acceso de la herramienta Socrative. En el caso
del docente ingresar a Teacher Login y los estudiantes a Student

Login.
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[ Student Login ]

‘ Teacher Login l

Don't have an account?

Sign up now! »

Figura 1. Cuadro de acceso al Socrative.

Segundo: El docente después de registrarse debe escribir su usuario y clave.

Teacher Login

Email

|n:|audiocerron@hotmail.com

Password

Reset password Create account

G Sign in with Google

Figura 2. Cuadro de ingreso, usuario y clave.

Tercero : Una vez aceptado el acceso el docente tiene varias opciones para

construir sus cuestionarios de acuerdo con su planificacion.
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Prueba Carrera Pregunta fina

PREGUNTA RAPIDA

/erdadero/falso Respuesta corta

Figura 3. Menu quizees.

En el menu Quizzes, se elaboran cuestionarios que tienen la opcién de distintos
formatos: verdadero/falso (respuesta dicotdbmica), respuesta multiple vy
respuesta corta, también existe posibilidades de lanzar una pregunta rapida en
clase para que sea resuelta por los estudiantes. Una caracteristica interesante
del Socrative es que admite un namero ilimitado de caracteres en la formulacion
de las preguntas y, por tanto, es mas flexible que otras herramientas parecidas,
convirtiendo el software en una atractiva opcion educativa. (Pefa, 2017).

Cuarto: El docente puede elegir el tipo de prueba que se adecue al contexto y

contenidos.
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Crear prueba

Untitled Quiz

Ajustar prueba a evaluacién basada en resultados

preguntas
Figura 4. Menu quizees.

Quinto: El estudiante ingresa y selecciona el cuestionario

Iniciar prueba

Elegir prueba

PRUEBAS
Prueba 5 Estadistica Aplicada

Prueba 6 Estadistica Aplicada
Prueba 4 Estadistica Aplicada
Prueba 3 Estadistica Aplicada
Prueba 2 Estadistica Aplicada

Prueba 1 Estadistica Aplicada

Figura 5. Cuadro de inicio de cuestionario por parte del

estudiante.

Sexto: Una vez elegida la prueba se aplica a los estudiantes en base a los

tiempos previstos.
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Prueba 3 Estadistica Aplicada  Funtuacion

1. En un almacén se esta haciendo una auditoria para las facturas defectuosas. Se escoge una
muestra de 100 facturas de venta, 10 de ellas contienen errores. Construir una estimacion del
intervalo de confianza del 95% para la proporcién de la poblacién con lectura en la tabla.
Marque lo incorrecto.

@ Nivel de significancia=0.05

p=01
(©) z=1.96

@ Limite inferior=0,031
@ Limite superior=0.159

2. ;Cuéntos hogares deben encuestarse para tener una confianza del 95% de que el porcentaje
muestral es erréneo por no mas de 4 puntos porcentuales? Utilice el siguiente resultado de un
estudio pionero: en 2017, el 16.9% de los hogares de Huancayo usaban correo electronico
segun datos de una investigacion previa.

(a) 338
257
(c) 456
(@) 215
) 413

Figura 6. Prueba 3 para desarrollar en el software Socrative.

Prueba 4 Estadistica Aplicada - Sat Sep 07 2019

Mostrar nombres Mostrar respuestas
Nombre Puntuacion (%) v 1 2 3 4
*hkkkk 2504
FhkEE 250
FhikkE 25%
FhikkE 0%
TN 250

Figura 7. Prueba 4 para desarrollar en el software Socrative.
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Durante el desarrollo de la actividad el docente puede observar el avance de
los estudiantes de manera andnima o si lo requiere conociendo el nombre de

los estudiantes.

#1

Fumar cigarros de la marca X produce en promedio 0.6 mg de nicotina. El departamento de ingenieria del fabricante propone un filtro nuevo que
supuestamente reducira la produccién de nicotina. Se toma una muestra de 50 cigarros con el nuevo filtro y se encuentra que el promedio de nicotina
es de 0.55 mg. Con una desviacion estandar de 0.56. (Debe aceptarse la aseveracién del departamento de ingenieria con un nivel de significacién de 2,5
%? En base al anélisis indique lo correcto.

OPCIONES DE RESPUESTA

A Ha: p <0.60

B HO: p=0.60

(o} Zcalculado=-0.8313

D Ho se rechaza

E Ha: p>0.60
Explicacién:

i) El parametro de interés es la media de la poblacién , se desea probar:

HO: u=0.60

H1: p<0.60

Donde p es la verdadera media de |a nicotina producida por los cigarros de la marca X.

La prueba es unilateral izquierda.

if) Como se conoce la desviacién estandar muestral y el valor de n es 50 se utiliza el valor critico z, el cual es al 0.025 acumulado desde la izquierda igual a -1.96.

iii) El estimador es z calculado:
Z=(0.55-0.60)/(0.56//50)=-0.6313

iv) El valor calculado o estimador -0.6313 se encuentra a la derecha del valor critico -1.96, o sea se encuentra en la regién de aceptacion.
v) Por lo tanto existe evidencia estadistica para aceptar la hipétesis nula y se concluye que los nuevos filtros no reducen la nicotina que producen los cigarros de la marca X.
Por lo tanto, o correcto es Ha: p <0.60

Figura 8. Prueba 4 para desarrollar en el software Socrative.

Asi mismo los estudiantes reciben la retroalimentacién on line y posteriormente
el docente en base a los resultados hace el feed back inmediato individual o

grupal.

1.2.2. Enseflanza de la estadistica

La ensefianza es definida como la comunicacién, que posee un
proceso estructurado, mediante un intercambio de informacion (mensajes

obtenido s y entregados entre profesores y alumnos), segun Zabalza
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(1990), mientras que Stenhouse (1991, 53) indica que la ensefanza
engloba a las estrategias que adopta la escuela para efectuar con su
responsabilidad de planificar y organizar el aprendizaje de los nifios, que
no solo se limita a cumplir con la instruccién de clases y de brindar la
informacion, también se preocupa por un correcto proceso de ensefianza,

mediante medios innovadores y atrayentes para los educandos.

Segun Batanero (2012), en la actualidad la ensefianza de
estadistica estd enfocada a disefiar investigaciones, la obtencién de datos
mediante instrumentos de investigacibn como cuestionarios 0
experimentos; posteriormente para realizar la descripcion y comparacion
de los datos, interpretar los graficos también los resumenes estadisticos y
finalmente esbozar conclusiones y; realizar con precision ; predicciones
acerca del tema de investigacion. Se resalta que, la capacidad mas
importante en los estudiantes de estadistica son la interpretacion de los
resultados y elaboracion de informes estadisticos. (Sheaffer citado en

Batanero 2012)

Para Batanero (2012), existe dos maneras de ensefanza de la
estadistica: (a) mostrar a la estadistica como complemento de una ciencia
particular y se utilizara el método estadistico y (b) Las diversas
aplicaciones de la estadistica como disciplina independiente en las

diferentes ciencias investigativas.

Sin embargo, la Estadistica es una ciencia que permite obtener
informacion econdmica, politica, social, psicologica, bioldgica, fisica,

matematica, etc., y con aplicaciones en todos los campos con relevancia
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inclusive en la vida humana a través de la bioestadistica que permite
realizar experimentos en el area de la medicina, tiene como objetivo
analizar e interpretar la informacion obtenida para brindar conclusiones
gue sirvan para la toma de decisiones, encontrandose entonces inclusive
niveles de responsabilidad. Faustino, Arnaldo y Pérez Luis, Sara (2013)
menciona que es necesario estudiar y comprender los fundamentos
tedricos pues el manejo correcto de ellos permite una mayor eficiencia en
el desempefio profesional para la resolucién de problemas y obviamente
en permite fortalecer las capacidades profesionales de los estudiantes lo
cual es una tarea fundamental de la educacién superior. Esto permite
tener independencia cognoscitiva de os estudiantes al momento de
identificar el método o procedimiento correcto al momento de disefiar una
solucién a algun problema estadistico. Se desprende entonces el manejo

correcto de los conceptos béasicos de la estadistica.

Segun Castro (2019) los conceptos basicos de la Estadistica son:
parametros, estadisticos, observacion, unidad de analisis, atributo,
variable, variable aleatoria. Asi mismo menciona que dentro de los
parametros y estadisticos destacan la media y la desviacion estandar; asi
mismo incide en la seleccion correcta de la muestra basada en el método

de muestreo pertinente.

Asi mismo Castro (2019) menciona que uno de los objetivos de la
estadistica es el célculo de los parametros a través de la estimacion,
respondiendo inicialmente la pregunta ¢ cuantas unidades de analisis es
necesario estudiar para poder estimar el valor de una variable con el grado

de confianza deseado y que represente correctamente al parametro de la
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poblacién en estudio? De aqui se desprende que luego del manejo
correcto de los conceptos estadisticos es fundamental para cumplir con el
objetivo de la estadistica calcular correctamente los parametros, entre
ellos podemos mencionar a la media y desviacion estandar para variables

cuantitativas y proporcién para variables cualitativas.

Segun (Bakker y Gravemeijer (2004) una caracteristica
fundamental de la estadistica es pronosticar o inferir el comportamiento
de las variables basadas en los datos individuales pero para generalizar
a todos quienes representan, en este caso se refiere a poder realizar una
generalizacion del comportamiento muestral hacia la poblacién, basado
en una muestra vdlida, se puede mencionar entonces también a las
pruebas de hipoétesis que segun Triola (2014) son procedimientos que nos
permiten probar las afirmaciones o declaraciones sobre una propiedad de

la poblacion.

Se desprende por lo tanto para la ensefianza de la estadistica el
manejo correcto de los conceptos basicos de la estadistica, el célculo
correcto de los intervalos de confianza a través de la estimacion de

parametros y el manejo correcto de las pruebas de hipétesis.

1.3. Definicién de términos basicos

Software Socrative

Mora, Et,al (2018) definen al software Socrative como una herramienta poderosa

para usar en el aula al permitir realizar test, cuestionarios y evaluar al estudiantado

en forma rapida, divertida y sencilla. También, es de facil acceso y uso, valorando
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el tiempo del docente para tener acceso a una gama de informacion que posee el

estudiante, permitiéndole salir de una ensefianza tradicional.
Ensefianza

Segun Gagné (1976) el proceso de ensefianza es la forma de como el docente
activa los conocimientos y habilidades previas de los estudiantes a fin de generar
nuevos conocimientos a través del uso de diversas estrategias a fin de lograr
aprendizajes significativos. En ese sentido, el papel fundamental de ésta es:
estimular la atencién, la motivacion, preparar el contexto, orientar las actividades
del aprendizaje del estudiante y cumplir actualmente el guia y orientador para la

adquisicién de logros significativos en el proceso del aprender.
Recurso didéctico

Materiales que facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje de aula tato para el
profesor como el estudiante la ejecucion de diversas dependiendo del contexto
educativo, que cabe decir la importancia radica en proporcionar informaciéon y

facilitar su entendimiento. (Organista & Cordero, 2006).
Plataforma virtual

Material o herramienta elaborado en el contexto de estudio, proporciona al docente
su funcién y a su vez la del alumno utilizado en un contexto educativo. (Organista

& Cordero, 2006).
Estadistica aplicada

Segun Triola (2009) es la parte de la estadistica que infiere resultados de una
poblacion a partir del estudio de una muestra, se aplica en cualquier ciencia de

estudio.
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Gamificacion

Técnica de aprendizaje que transpone el funcionamiento de los juegos al contexto
educativo-profesional con el objetivo de conseguir mejores resultados y modificar
conductas: se evidencia que sirve para absorber conocimientos, para optimizar
alguna habilidad para recompensar acciones en concreto, es una nueva manera de

motivacién para aprender y lograr conocimientos nuevos. (Organista & Cordero,

2006).
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CAPITULO II: HIPOTESIS Y VARIABLES

2.1. Formulacién de hipotesis principal

Hi: La aplicacion del software SOCRATIVE como recurso didactico mejora
significativamente la eficacia de la ensefianza de la estadistica aplicada en los

estudiantes de la modalidad semipresencial de la Universidad Continental.

2.2. Formulacién de las hipotesis especificas

2.2.1 Ha: La aplicacion del software SOCRATIVE como recurso didactico
mejora significativamente la eficacia del manejo de los conceptos generales
de la Estadistica Aplicada en los estudiantes de la modalidad semipresencial

de la Universidad Continental.

2.2.2 Hzi: La aplicacion del software SOCRATIVE como recurso didactico
mejora significativamente la eficacia del calculo de pardmetros en la
Estadistica Aplicada en los estudiantes de la modalidad semipresencial de

la Universidad Continental.

2.2.3 Ha: La aplicacion del software SOCRATIVE como recurso didactico

mejora significativamente la eficacia del desarrollo de las pruebas de

hipotesis con métodos paramétricos en la Estadistica Aplicada en los

estudiantes de la modalidad semipresencial de la Universidad Continental.
2.3. Matriz de definicion operacional

Tabla 1

Operacionalizacién de la variable dependiente

VARIABLE

DIMENSION , INSTRUME
DEPENDIE INDICADORES ITEMS

ES NTO
NTE
Eficacia de Manejo de Identifica los tipos
; Prueba de
la Conceptos de variables Al
desarrollo

Ensefianza Generales estadistica
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de la
Estadistica
Aplicada

Célculo de
parametros

Desatrrollo
de las
pruebas de
hipotesis
con
métodos
paramétrico
s

Distingue la
diferencia entre
Poblacion y
muestra
Calcula la
desviacion
estandar

Identifica el valor
de Z

Calcula el
intervalo de
confianza para la
media

Calcula el
intervalo de
confianza para la
proporcion
Calcula el tamafio
de muestra para
la media o
proporcion
Aplica la prueba
de hipoétesis para
la media

Aplica la prueba
de hipoétesis para
la proporcién.

A2
A3
A4
B1, B2
Prueba de
desarrollo
B4
B3
C1,C2
Prueba de
desarrollo
C3,C4

Fuente Elaboracion propia

Tabla 2

Operacionalizacion de la variable independiente en el grupo experimental

VARIABL
E SEGUIMIE
INDEPEN ETAPAS PASOS CONTROL NTO
DIENTE
Gru.po Def|n|C|qn de objetivos Aplicado Lista de
experimen de trabajo cotejo
tal Disefio de sesiones de : Lista de
Aplicado .
Planificacion clgse cotejo
Aplicacion Disefio de las pruebas : Lista de
Aplicado .
del en el software cotejo
Softwa}re Disefio d_e Ia_a}pllcamon y Aplicado Llstq de
Socrative temporalizacion cotejo
en la
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ensefanza Presentacion de . Lista de
. Aplicado .
de la metodologia cotejo
EstaQ|st|ca Explicacion de objetivos Aplicado L'Stq de
Aplicada L cotejo
Motivacion L, )
Explicacion de la . Lista de
: . Aplicado .
secuencia de trabajo cotejo
Aplicacion del pretest Aplicado L'Stq de
cotejo
Retroalimentacion de los
temas de manera :
individual en base a la Aplicado Llstq de
: cotejo
reporteria del Software
Desarrollo  Socrative
Retroalimentacion de los
temas de manera grupal , Lista de
. Aplicado .
en base a la reporteria cotejo
del Software Socrative
Evaluacion  Aplicacion del postest Aplicado L'Sta} de
cotejo
Fuente: Elaboracion propia
Tabla 3:
Operacionalizacion de la variable independiente en el grupo control
VARIABLE
INDEPENDIE ETAPAS PASOS CONTROL SEGUIMIE
NTO
NTE
Definicion de objetivos , Lista de
. Aplicado .
de trabajo cotejo
Disefo de sesiones de , Lista de
e, Aplicado .
Planificacion clase cotejo
Disefio de las pruebas .
c?c‘)rr?trr’(c))l en base alas Aplicado IE:JSEO de
dimensiones )
Método Lista de
tradicional en Explicacion de objetivos Aplicado cotejo
la ensefanza Motivacion Y. Metas . , Lista de
de la Aplicacion del pretest Aplicado )
o cotejo
Estadistica
Aplicada Retroalimentacion de los : Lista de
Aplicado .
temas de cada cotejo
Desarrollo ; > )
dimension de manera : Lista de
- Aplicado .
tradicional cotejo
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Lista de

Evaluacion Aplicacion del postest Aplicado .
cotejo

Fuente: Elaboracion propia.
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CAPITULO Ill: METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Disefio metodolégico

El disefio asumido en la investigacion es el experimental en el que se

plantea determinar en qué medida la aplicacién del software SOCRATIVE como

recurso didactico influye en la eficacia de la ensefianza de la estadistica aplicada

en los estudiantes de la modalidad semipresencial de la Universidad Continental

del ciclo 2019-20.

La presente investigacion constituye una investigacion del tipo aplicada -

experimental cuyo nivel es el “cuasi experimental” de corte transversal, en el que

se va a analizar dos grupos, uno de control (seccion 8059) y el otro experimental

(seccion 8061)

Tabla 4.

Esquema del disefio experimental

Pretest Variable Post test
independiente
Grupo Si Si Si
Experimental
Grupo de control Si No Si

Fuente: Elaboracion propia
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3.2 Disefio muestral

3.2.1. Poblaciéon

La poblacién a quién se aplico la investigacion fueron 320 estudiantes de la
facultad de Ingenieria de la Universidad Continental de la modalidad semipresencial

programa Gente que Trabaja del ciclo académico 2019 20.

3.2.2. Muestra

Para determinar la muestra se aplico el criterio no probabilistico, se
selecciond por conveniencia a los dos grupos de estudio formado por las secciones
8159 (grupo experimental) y 8161 (grupo control) de las clases de sabados y
domingos. Es importante mencionar que cada estudiante durante la matricula se
inscribi6 de manera independiente sin ningun direccionamiento de parte del

investigador.

3.3 Técnicas de recoleccion de datos

Para la recoleccion de datos se aplicé la evaluacién al inicio del periodo académico
2019-20 y durante la primera y segunda unidad del mismo periodo hasta la cuarta
semana de clases luego de desarrollados los temas que forman parte de las
dimensiones. Dichas evaluaciones son el pretest y el post test disefiados para los

fines de estudio.

Las evaluaciones tuvieron como objetivo medir la eficacia de la ensefianza de la
Estadistica en las dimensiones Conceptos Generales, Calculo de Parametros y

Desarrollo de las Pruebas de Hipétesis.
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En base a Fidias G. Arias (El proyecto de investigacion, 2012, p.68), se

estructuraron los cuestionarios para recopilar la informacion.

TECNICAS INSTRUMENTOS

Fichas

Analisis documental
: o Computadoras y sus unidades de

almacenaje

Disefio de

Investigacion —=

documental Anslisis de contenido Cua.d.ro dg‘ registro de ’
clasificacion de las categorias

——

. Uso de lista de cotejo
Observacion Estructurada

Escala de estimacion

-

Diario de Campo
Disefio de No estructurada—  camaras fotograficas y
investigacion de video

de campo Guia de encuesta (Tarjeta)

Grabadora
L Camara de video

—== Encuesta Oral _

Escrita { Cuestionario

Estructurada [ Guia de entrevista
Grabador/ Camara de
video

1

Entrevista

—

Libreta de notas
No estructurada -| Grabador/ Cidmara de
video

Figura 9. Técnicas e instrumentos de recopilacién de informacion.

3.3.1 Descripcion del instrumento

El instrumento utilizado fue una prueba escrita o de desarrollo para cada una de las
dimensiones teniendo en cuenta que este instrumento permitio evidenciar el
procedimiento de la solucién brindada por el estudiante a la situacién especifica
planteada en cada una de las preguntas, para mostrar el logro de su aprendizaje
en base a lo planificado. Cada una de las pruebas const6 de cuatro preguntas
referidas especificamente a cada una de las dimensiones planteadas en la
investigacion: manejo de los conceptos generales de la Estadistica Aplicada,
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célculo de pardmetros y desarrollo de las pruebas de hipétesis con métodos
parameétricos, en base al silabo de la asignatura y respetando el avance curricular

y la temporalizacion del periodo 2019-20 A

A continuacién, se detalla la estructura de cada una de las pruebas:

Prueba escrita dimensién 1

Manejo de los conceptos generales de la Estadistica Aplicada

Pregunta 1

Manejo de las caracteristicas de los tipos de variables estadisticas y escalas de
medicion.

Pregunta 2

Identificacion de Poblacion y Muestra. Caracteristicas de una muestra valida.
Pregunta 3

Representacion de datos, célculo de la desviacion estandar y su interpretacion.
Pregunta 4

Andlisis del valor Z, protocolo del célculo del valor critico y su interpretacion.
Prueba Escrita Dimension 2

Célculo de parametros en la Estadistica Aplicada

Pregunta 1

Aplicacién de los métodos de muestreo probabilistico.

Pregunta 2
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Célculo del intervalo de confianza para la media y para la varianza a partir de una

muestra valida.

Pregunta 3

Célculo del tamafio de muestra

Pregunta 4

Célculo del intervalo de confianza para la proporcién a partir de una muestra valida.
Prueba Escrita Dimension 3

Desarrollo de las pruebas de hip6tesis con métodos paramétricos en la Estadistica

Aplicada
Pregunta 1

Aplicacion de la prueba de hipétesis para la media utilizando el valor critico Z, con

o conocida.
Pregunta 2

Aplicacion de la prueba de hipdtesis para la media utilizando el valor critico t, con o

desconocida.
Pregunta 3

Aplicacion de la prueba de hipétesis para la proporcién con analisis unilateral en

cola izquierda.
Pregunta 4
Aplicacion de la prueba de hipotesis para la proporcion con analisis unilateral en

cola derecha.
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3.3.2 Validez y confiabilidad de los instrumentos

Validez

La validez de los instrumentos fue determinada por un panel de expertos a través
de la opinion de juicio de experto previo a su aplicacion. Los expertos fueron: Dr.

Adiel Flores Ramos, Mg. Juan Dionisio Osores y Dra. Paula Dina Angulo Manrique.

Confiabilidad

La confiabilidad del instrumento se realizé a través de la prueba de R de Pearson.
Herndndez, Fernandez y Baptista (2014) sefialan que la confiabilidad de un
cuestionario se realiza aplicando dos veces a los estudiantes; para que,
posteriormente calcular el coeficiente de correlacion de Pearson entre los

resultados de cada uno, lo que, los resultados deben ser altos.

En resumen, la confiabilidad indica la capacidad de los instrumentos de medir lo
gue queremos medir, en términos estadisticos nos dice que tan estable es el
instrumento al ser aplicado a diferentes sujetos, teniendo en cuenta que mientras
mayor sea la variabilidad de los resultados tendremos una menor precision en la
interpretacion de los resultados afectando directamente la conclusién o
generalizacion que podamos hacer en base a ellos. Asi, Ary et. Al (1989) afirma
gue, la confiabilidad de un instrumento es el grado de uniformidad que cumple el
instrumento. Por lo que, la confiablidad del presente se realiz6 a través de R de

Pearson.

Los resultados obtenidos se muestran en la tabla siguiente:
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Tabla 5.

Resultados de correlacién segin Pearson

PRE_EXP D1

PRE_EXP_D2

PRE_EXP_D3

PROM_PRE_
EXP

Correlacion
de Pearson
Sig.
(bilateral)
N
Correlacion
de Pearson
Sig.
(bilateral)
N
Correlacion
de Pearson
Sig.
(bilateral)
N
Correlacion
de Pearson
Sig.
(bilateral)
N

POST_EXP POST_EXP POST_EXP PROM_POS

D1 D2 D3 T EXP
801" 073 125 473
,000 736 561 ,020
24 24 24 24
064 708" 420" 558"
766 ,000 041 ,005
24 24 24 24
033 672" ;701" 676"
878 ,000 ,000 ,000
24 24 24 24
500" 636" 626" 843"
013 ,001 ,001 ,000
24 24 24 24

Fuente: Datos obtenidos en el pretest y postest

Tabla 8.

Escala de interpretacion de la magnitud del coeficiente de confiabilidad de un

instrumento.

Correlacion Directa Indirecta

Alta 0,70a1,00 -1,00a-0,70
Moderada 0,40a0,70 -0,70a-0,40
Baja 0,10a 0,40 -0,40a-0,10
Nula -0,10a0,10 -0,10a0,10

Fuente: Orozco, C., Labrador, M. y Palencia, A. (2002).

Metodologia. Manual teérico practico de metodologia para

tesistas, asesores, tutores y jurados de trabajos de investigacion

Yy ascenso.
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De acuerdo con los resultados obtenidos, los coeficientes de correlaciéon de

Pearson en cada una de las dimensiones respecto al pretest y post test, asi como

con el resultado general son mayores que 0,70 por lo que consideramos que el

instrumento de evaluacion utilizado es altamente confiable.

3.4 Técnicas estadisticas para el procesamiento de la informacion

Luego de desarrollar el trabajo de campo aplicando las pruebas de cada dimensién

los datos fueron procesados y analizados utilizando el software estadistico SPSS

version 24 de acuerdo con la siguiente secuencia:

Se eliminaron los valores atipicos que puedan distorsionar el resultado e
interpretacion.

Se calcularon los promedios por dimension y promedio general antes y
después de aplicar el software Socrative para el reforzamiento en el grupo
experimental y antes y después de aplicar la metodologia tradicional para el
reforzamiento en el grupo control

Se valido la normalidad de los datos obtenidos en cada una de las pruebas
con la prueba de Shapiro - Wilk porque el nUmero de datos es menor que 50
en cada caso.

Se eligieron las pruebas que se deben aplicar en cada uno de los casos
segun corresponda.

Se aplicaron las pruebas de diferencias de medias t de Student para
muestras relacionadas para validar la variacion de los datos dentro de cada
grupo en el caso que el comportamiento es normal y pruebas no
paramétricas de Rangos con signo de Wilcoxon para muestras
independientes en los casos que el comportamiento no es normal, todas las

pruebas con un nivel de confianza del 95%.
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- Se aplicaron las pruebas de diferencias de medias para muestras
independientes t de Student para validar la variacion de los datos entre
grupos en el caso que el comportamiento es normal y pruebas no
paramétricas de Suma de Rangos de Wilcoxon o de U de Mann Whitney
para muestras independientes en los casos que el comportamiento no es
normal, todas las pruebas con un nivel de confianza del 95%.

- Se estructuraron los resultados en tablas y gréficas.

3.5 Aspectos éticos

Se mantiene en anénimo los nombres de los estudiantes para salvaguardar su
integridad tanto fisica como moral, asi mismo no se ha discriminado a ninguno ni

por raza, género y credo.

No se ha perjudicado a ninguno de los estudiantes de manera directa ni indirecta,

ni consciente ni inconscientemente, en referencia los métodos aplicados.

Se ha respetado la propiedad intelectual de los autores referenciados a través de

las citas en base a la normativa vigente.

Se ha coordinado con la Oficina de Evaluacion de la Universidad Continental para

generar el permiso para la investigacion.

Los resultados y los datos obtenidos provienen de la verdad, en base a la ética de
la investigacion se descarta cualquier tipo de adulteracion respecto a los mismos y

su analisis.
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CAPITULO IV: RESULTADOS

4.1 Descripcién del experimento

Se ha aplicado el disefio cuasi experimental aplicando las pruebas pretest y post
test tanto al grupo control como al grupo experimental, los resultados obtenidos se
han contrastado a través de métodos estadisticos, dentro de cada grupo y entre

grupos.

Antes del desarrollo de cada dimension se ha tomado la prueba tanto al grupo
control como al experimental bajo las mismas condiciones, luego se aplico la
variable independiente que es la aplicacion del software Socrative para el
reforzamiento y retroalimentacion en el grupo experimental, en el grupo control el
reforzamiento y retroalimentacién se realizé de la manera tradicional de la manera
tradicional; luego se volvié a aplicar la prueba tanto al grupo control como al

experimental.

Es importante mencionar que las sesiones de retroalimentacion y reforzamiento se
han realizado de manera independiente, el grupo control con la metodologia usual
gue es leer los resultados a nivel general y desarrollar un repaso general con todos
los estudiantes de manera expositiva, mientras que con el grupo experimental se
ha tenido los resultados por pregunta y por estudiante, por lo que el reforzamiento
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se hizo en primer lugar respecto a las preguntas que mas fallaron los estudiantes
en conjunto y luego de manera particular orientando a cada uno de los estudiantes
de acuerdo a la necesidad, basados en el reporte que arroja el software Socrative

gue entrega el detalle de cada estudiante por pregunta.

El experimento se ha desarrollado durante cuatro semanas de clase cada una con
dos sesiones de 4 horas pedagogicas, la aplicacion del pre test y post test en cada
dimension se ha realizado durante una sesién para cada una, en la semana 1,
referente al manejo de los Conceptos Generales de la Estadistica adquiridos en la
asignatura pre requisito Probabilidad y Estadistica, en la primera hora se ha
aplicado el pre test, luego en la segunda y tercera hora se ha aplicado el
reforzamiento académico respectivo y en la cuarta hora se ha aplicado el post test,
de la misma forma se ha procedido con la segunda sesion de la semana 2 referente
al Calculo de Parametros Yy la segunda sesion de la semana 4 referente al

desarrollo de las pruebas de hipotesis.

Se calificaron las pruebas, se recolect6 la informacion de los resultados de manera
ordenada, y se procedi6 con el analisis de los datos y contrastacion de las hipotesis

planteadas utilizando métodos estadisticos.

4.2 Andlisis descriptivo

En los items siguientes se muestran los resultados obtenidos tanto para el grupo
control como para el grupo experimental a partir los calificativos de los estudiantes
en el pre test y post test de cada dimensién, asi como los resultados obtenidos
entre grupos experimental y de control en cada una de las dimensiones de acuerdo

al detalle del experimento.
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4.2.1 Resultado en la prueba pretest en base al tipo de grupo

Resultado prueba pre test general

5,54

w

N

[EEN

GRUPO CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL

Figura 10. Resultados del pretest del grupo control y experimental.

Interpretacion

En la figura 10, se observa los resultados obtenidos antes de aplicar el Software
Socrative como herramienta para realizar la retroalimentacién efectiva de los
estudiantes en el grupo experimental, en las tres dimensiones en las que se evalla
la asignatura de Estadistica Aplicada que son “Manejo de los conceptos generales
de la Estadistica”, “Calculo de parametros” y “Desarrollo de la Pruebas de
Hipdtesis”. Se encontré que en el grupo experimental el promedio obtenido en el

pretest fue de 5,54; mientras que el grupo control se obtuvo un promedio de 3,2.
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4.2.2 Resultado en la prueba post test en base al tipo de grupo

Resultado prueba post test general

12 11,17

10

GRUPO CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL

Figura 11. Resultados del postest del grupo control y experimental.
Interpretacién

En la figura 11, se observa los resultados obtenidos de después de utilizar en el
grupo experimental el software Socrative en la retroalimentacion de los contenidos
respecto a cada una de las dimensiones en las que se evalla la asignatura de
Estadistica Aplicada que son “Manejo de los conceptos generales de la
Estadistica”, “Calculo de parametros” y “Desarrollo de la Pruebas de Hipdtesis” y
luego de aplicar el reforzamiento y retroalimentacién de la forma tradicional en el

grupo control; se encontré que en el grupo experimental el promedio final fue de

11,17; mientras que el grupo control se obtuvo un promedio de 7,84.
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4.2.3 Diferencias en los resultados del Pre y Post Test en el grupo control

Promedio del Pre Test y Post Test en el Grupo Control

7,84

N

[ERN

PROM PRE GC PROM POST GC

Figura 12. Promedio del pre y postest del grupo control.

Interpretacién

En la figura 12, se puede observar los resultados obtenidos por el grupo control
antes y después del reforzamiento y retroalimentacion de manera tradicional en las
tres dimensiones en las que se evalua, “Manejo de los conceptos generales de la
Estadistica”, “Calculo de parametros” y “Desarrollo de la Pruebas de Hipdtesis”. El

promedio en el pretest fue de 3,2 y el promedio en el post test fue de 7,84.
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4.2.4 Diferencias en los resultados del pre y postest en el grupo experimental

Promedio del Pre Test y Post Test en el Grupo
Experimental

12 11,17

10

S

N

PROM PRE GE PROM POST GE

Figura 13. Promedio del pre y postest del grupo experimental.

Interpretacién

En la figura 13, podemos observar los resultados obtenidos antes y después de
aplicar el Software Socrative como recurso didactico en la ensefianza de la
Estadistica Aplicada al momento de realizar la retroalimentacion de los contenidos,
en las tres dimensiones en las que se evalua, “Manejo de los conceptos generales
de la Estadistica”, “Calculo de parametros” y “Desarrollo de la Pruebas de
Hipotesis”. Se encontrd en el pretest el resultado de 5,54 mientras que en el post
test se mejoré casi al doble obteniendo el grupo experimental un promedio de

11,17.
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4.2.5 Resultados post test para ambos grupos en ladimension 1

Promedio del Post Test para ambos grupos en la
dimensién 1

=
o

9,17

O P N W b U1 O N 00 ©

POST TEST GC POST TEST GE

Figura 14. Promedio del postest del grupo control y experimental de la dimension 1
Interpretacién
En la figura 14, podemos observar que respecto a la dimensioén 1, “Manejo de los
conceptos generales de la Estadistica”, el promedio de los estudiantes del grupo
experimental con quienes se utilizd el software Socrative como recurso didactico
para el reforzamiento y retroalimentacion, fue de 9,17 que es superior al promedio
de los estudiantes del grupo control con quienes se utilizé el método tradicional para
el reforzamiento y retroalimentacién, quienes obtuvieron 6,8. La variacion es 35%

mas respecto al resultado inicial.
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4.2.6 Resultados pos test para ambos grupos en la dimensién 2

Promedio del Post Test para ambos grupos en la
dimensién 2

8,5

o B N W b U1 O N 00 O

POST TEST GC POST TEST GE

Figura 15. Promedios del postest del grupo control y experimental de la dimensién 2.
Interpretacion

En la figura 16, podemos observar que respecto a la dimension 2, “Célculo de
Parametros”, el promedio de los estudiantes del grupo experimental con quienes se
utilizé el software Socrative como recurso didactico para el reforzamiento y
retroalimentacion, fue de 8,5 que es superior al promedio de los estudiantes del
grupo control con quienes se utilizé el método tradicional para el reforzamiento y
retroalimentacion, quienes obtuvieron 5. La variacion es del 70% mas respecto al

resultado inicial.
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4.2.7 Resultados post test para ambos grupos en la dimension 3

Promedio del Post Test para ambos grupos en la
dimensién 3

18

15,83

16
14

11,44

12
10

o N b O ©

POST TEST GC POST TEST GE

Figura 16. Promedios del postest del grupo control y experimental de la dimension 3.

Interpretacion

En la figura 17, podemos observar que respecto a la dimension 3, “Desarrollo de
prueba de hipétesis”, el promedio de los estudiantes del grupo experimental con
quienes se utiliz6 el software Socrative como recurso didactico para el
reforzamiento y retroalimentacion, fue de 15,83 que es superior al promedio de los
estudiantes del grupo control con quienes se utilizé el método tradicional para el
reforzamiento y retroalimentacion, quienes obtuvieron 11,44. La variacion es 38%

mas respecto al resultado inicial.

4.3 Prueba de normalidad de los datos

Como los datos analizados son cuantitativos, es necesario validar si su distribucion
tiene comportamiento normal, debido a que si tienen comportamiento normal
debemos aplicar la prueba t de Student para la diferencia de medias, caso contrario
si no se cuenta con el comportamiento normal debemos aplicar las pruebas no

paramétricas para validar las diferencias encontradas.
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Es importante mencionar que para validar la normalidad de los datos se debe tener
en cuenta el tamafio de la muestra, si es menor que 50 se debe aplicar la prueba
de Shapiro Wilk caso contrario se debe aplicar la prueba de Kolmogorov-Smirnov.
Las hipoétesis planteadas son:

Ho: Los datos presentan comportamiento normal

Ha: Los datos NO presentan comportamiento normal

Luego de realizada la prueba se obtuvieron los resultados mostrados en la tabla 9
donde se observa el comportamiento de los datos para validar las diferencias dentro
del grupo experimental y en la tabla 10 donde se observa el comportamiento de los
datos para validar las diferencias entre el grupo control y experimental. Todas las

pruebas se aplicaron con el 95% de confianza.

Tabla 9.

Pruebas de normalidad dentro del grupo experimental.

Pruebas de normalidad dentro del grupo experimental

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistic Estadistic

0 al Sig. 0 al Sig.
PRE_EXP_D1 ,144 24 ,200° ,920 24 ,059
POST_EXP_D1 ,146 24 ,200° ,958 24 ,398
PRE_EXP_D2 ,160 24 ,113 ,892 24 ,015
POST_EXP_D2 ,149 24 77 ,955 24 ,346
PRE_EXP_D3 ,195 24 ,018 ,921 24 ,061
POST EXP D3 ,126 24 ,200" ,921 24 ,061

Fuente: Elaboracion propia

Podemos observar que para la dimension 1 “Manejo de Conceptos Generales” y en

la dimension 3 “Desarrollo de Pruebas de Hipotesis” los p-valores (Sig.) son

55



mayores que 0,05 por lo que se acepta la hipétesis nula, por lo tanto, los datos
presentan comportamiento normal.

Para la dimension 2 “Calculo de Parametros” encontramos que los datos de los
resultados del pretest arrojan un p-valor (Sig.) menor que 0,05, por lo que se debe
rechazar la hipétesis nula, concluyendo que los datos no presentan comportamiento

normal.

Tabla 10.

Pruebas de normalidad entre grupos.

Pruebas de normalidad entre grupos

Kolmogorov-Smirnov@ Shapiro-Wilk
Estadistico al Sig. Estadistico al Sig.

POST _EXP_D1 ,146 24 ,200° ,958 24 ,398
POST _GC D1 ,164 24 ,094 ,949 24 ,257
POST_EXP_D2 ,149 24 77 ,955 24 ,346
POST_GC_D2 ,199 24 ,015 ,889 24 ,013
POST_EXP_D3 ,126 24 ,200° ,921 24 ,061
POST_GC_D3 ,136 24 ,200° ,941 24 ,174
PROM_POST_E ,096 24 ,200° ,976 24 ,807
XP

PROM_POST_ ,114 24 ,200" ,941 24 171
GC

Fuente: Elaboracién propia

Se puede observar que para la dimensién 1 “Manejo de Conceptos Estadisticos”,
dimensién 3 “Calculo de Parametros” y Promedio General del Post Test, el p-valor
(Sig.) es mayor que 0,05 por lo que se acepta la hipétesis nula, por lo tanto, los
datos presentan comportamiento normal.

Para la dimension 2 “Calculo de Parametros” encontramos que los datos de los

resultados del post test arrojan un p-valor (Sig.) Menor que 0,05, por lo que se debe
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rechazar la hipétesis nula, concluyendo que los datos no presentan comportamiento

normal.

4.4 Contrastacion de las hipotesis
4.4.1 Hipotesis General
a. Formulacion de la Hipotesis General

Hipoétesis Alterna
Hi: La aplicacion del software SOCRATIVE como recurso didactico mejora la
eficacia de la ensefianza de la Estadistica Aplicada en los estudiantes de la

modalidad semipresencial de la Universidad Continental.

Hipotesis Nula

Ho: La aplicacion del software SOCRATIVE como recurso didactico no mejora
la eficacia de la ensefianza de la Estadistica Aplicada en los estudiantes de la

modalidad semipresencial de la Universidad Continental.

H1: Media de la post prueba de las tres dimensiones en el Grupo Control

H2: Media de la post prueba de las tres dimensiones en el Grupo Experimental

Hi: pa<p2
Ho: p12p2

b. Nivel de significancia: 5%

c. Prueba estadistica: t de Student para la diferencia de medias para dos muestras

independientes.
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Tabla 11.

Resultados de la prueba de la hipotesis general

Prueba de Prueba t de diferencia de
Levene de .
. medias para muestras
igualdad de . :
. independientes
varianzas
Sig.
F Sig. t al (bilateral)
Promedio Se asumen 6,836 ,012 - 47 ,000
en varianzas iguales 4,130
la post No se asumen - 42,512 ,000
prueba varianzas iguales 4,162

Fuente: Elaboracion propia
d. Decision

Luego de aplicar la prueba t de Student para la diferencia de medias de dos
muestras independientes, para datos que provienen de poblaciones con
comportamiento normal, se encontré el p-valor = Sig./2, por ser una prueba
unilateral izquierda, igual a 0.000 que es menor que el nivel de significancia 0.05,

se rechaza la hipétesis nula.

e. Conclusién

Hay suficiente evidencia para afirmar que el promedio de las tres dimensiones del
grupo experimental en la prueba post es mayor que el promedio de las tres

dimensiones del grupo control.

Por lo tanto, la aplicacion del software SOCRATIVE como recurso didactico mejora
la eficacia de la ensefianza de la Estadistica Aplicada en los estudiantes de la

modalidad semipresencial de la Universidad Continental.

4.4.2 Hipotesis Especifica 1

a. Formulacion de la Hipotesis Especifica 1
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Hipoétesis alterna

Hi: La aplicacion del software SOCRATIVE como recurso didactico mejora la
eficacia del manejo de los conceptos generales de la Estadistica Aplicada en
los estudiantes de la modalidad semipresencial de la Universidad Continental.
Hipétesis nula

Ho: La aplicacion del software SOCRATIVE como recurso didactico no mejora
la eficacia del manejo de los conceptos generales de la Estadistica Aplicada en

los estudiantes de la modalidad semipresencial de la Universidad Continental.

M1 Media del pretest de la dimension 1 en el Grupo Experimental

Hz: Media del post test de la dimension 1 en el Grupo Experimental

Ha: pa<p2
Ho: pazp2
b. Nivel de significancia: 5%

c. Prueba estadistica: Prueba de normalidad Kolmogorov-Smirnov para la
diferencia de dos muestras emparejadas o relacionadas y prueba t de Student para

la diferencia de medias para dos muestras relacionadas.

Tabla 12.

Resultados de la prueba de normalidad para la diferencia de medias de dos
muestras emparejadas de la dimensién 1.la hipotesis especifica 1

Prueba de Kolmogorov-Smirnov

Dif D1 Exp

N 24
Parametros normales®® Media -3,7917
Maximas diferencias extremas Absoluta ,132
Positivo ,076

Negativo -,132

Estadistico de prueba ,132
Sig. asintética (bilateral) ,200°4

Fuente Elaboracion propia
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Tabla 13.

Resultados de la prueba de la hipotesis especifica 1.

Prueba t de diferencia de medias
para muestras emparejadas

t gl Sig. (bilateral)
PRE_EXP D1-POST EXP D1 -7,227 23 ,000
Fuente: Elaboracion propia

d. Decision

Antes de aplicar la prueba de diferencia de medias en muestras relacionadas se
valida que la diferencia entre los valores de las dos muestras también tenga
comportamiento normal, esto se realiza con la prueba de Kolmogorov — Smirnov,
para contrastar la hipétesis nula de normalidad, encontrando un p-valor igual a 0.2
gue es mayor que le nivel de significancia del 5%. Se concluye entonces que
dichas diferencias tienen comportamiento normal y se procede a aplicar la prueba
t de diferencias de medias para muestras relacionadas.

Luego de aplicar la prueba t de Student para la diferencia de dos muestras
emparejadas, para datos que provienen de poblaciones que presentan
comportamiento normal, siendo una prueba unilateral izquierda, se encontro el p-
valor=Sig./2 que equivale a 0.000 que es menor que el nivel de significancia de 0.05

0 5%, por lo tanto, se rechaza la hipétesis nula.

e. Conclusién

Existe evidencia estadistica para afirmar que el promedio del pretest es menor que

el promedio del post test en la dimension 1.
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Por lo tanto, la aplicacién del software SOCRATIVE como recurso didactico mejora
la eficacia del manejo de los conceptos generales de la Estadistica Aplicada en los

estudiantes de la modalidad semipresencial de la Universidad Continental.

4.4.3 Hipotesis Especifica 2
a. Formulacion de la Hipotesis Especifica 2

Hipotesis Alterna

Hi: La aplicacion del software SOCRATIVE como recurso didactico mejora la
eficacia del célculo de parametros en la Estadistica Aplicada en los estudiantes
de la modalidad semipresencial de la Universidad Continental.

Hipotesis Nula

Ho: La aplicacion del software SOCRATIVE como recurso didactico no mejora
la eficacia del célculo de parametros en la Estadistica Aplicada en los

estudiantes de la modalidad semipresencial de la Universidad Continental.

Mei1: Mediana del pretest de la dimension 2 en el Grupo Experimental

Mez: Mediana del post test de la dimension 2 en el Grupo Experimental

Hi: Mei<Me2
Ho: Me1=Me2

b. Nivel de significancia: 5%

c. Prueba estadistica: Prueba de Rangos con signo de Wilcoxon para muestras
relacionadas

Tabla 14.

Resultados de la prueba de la hipotesis especifica 2.

Prueba de Rangos con signo de Wilcoxon
Rango Suma de
N promedio rangos
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PRE_EXP_D2 - Rangos 243 12,50 300,00
POST_EXP_D2 negativos

Rangos QP ,00 ,00
positivos

Empates 0°

Total 24

Fuente: Elaboracion propia

d. Decision

Luego de aplicar la prueba de hipotesis de rangos con signo de Wilcoxon para
muestras relacionadas, se observa que al plantear la diferencia de los promedios
PRE_EXP_D2 - POST_EXP_D2, siendo la prueba en una cola, la suma de rangos
positivos es 0.0 que asume el valor del estadistico de prueba T, se contrasta con el
valor critico de T con n=24 para una cola que es 92 al 5% de significancia, el

estadistico de prueba es menor que el valor critico y se rechaza la hipotesis nula.
e. Conclusion

Existe evidencia estadistica para afirmar que el promedio del pretest es menor que

el promedio del post test en la dimension 2.

Por lo tanto, la aplicacién del software SOCRATIVE como recurso didactico mejora
la eficacia del calculo de parametros en la Estadistica Aplicada en los estudiantes

de la modalidad semipresencial de la Universidad Continental.

4.4.4 Hipdtesis Especifica 3
a. Formulacion de la Hipotesis Especifica 3

Hipotesis Alterna

Hi: La aplicacion del software SOCRATIVE como recurso didactico mejora la
eficacia del desarrollo de las pruebas de hipétesis con métodos paramétricos
en la Estadistica Aplicada en los estudiantes de la modalidad semipresencial
de la Universidad Continental.
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Hipotesis Nula

Ho: La aplicacion del software SOCRATIVE como recurso didactico no mejora
la eficacia del desarrollo de las pruebas de hipétesis con métodos paramétricos
en la Estadistica Aplicada en los estudiantes de la modalidad semipresencial
de la Universidad Continental.

W1 Media del pretest de la dimension 3 en el Grupo Experimental

Hz: Media del post test de la dimension 3 en el Grupo Experimental

Hi: pa<p2
Ho: p12p2
b. Nivel de significancia: 5%

c. Prueba estadistica: Prueba de normalidad Kolmogorov-Smirnov para la
diferencia de dos muestras emparejadas o relacionadas y prueba t de Student para

la diferencia de medias para dos muestras relacionadas.

Tabla 15

Resultados de la prueba de normalidad para la diferencia de medias de dos
muestras emparejadas de la dimensidn 1.la hipotesis especifica 3

Prueba de Kolmogorov-Smirnov para una

muestra
Dif D3_Ex
p
N 24
Parametros Media -8,0833
normales?P Desviacion 3,48807
estandar
Maximas diferencias Absoluta ,146
extremas Positivo ,087
Negativo -,146
Estadistico de prueba ,146
Sig. asintética (bilateral) ,199¢

Elaboracion propia
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Tabla 16.

Resultados de la prueba de la hipotesis especifica 3.

Prueba t de diferencia de medias
para muestras emparejadas

t gl Sig. (bilateral)
PRE_EXP_D3 - POST _EXP D3 -11,353 23 ,000
Fuente: Elaboracion propia

d. Decision

Antes de aplicar la prueba de diferencia de medias en muestras relacionadas se
valida que la diferencia entre los valores de las dos muestras también tenga
comportamiento normal, esto se realiza con la prueba de Kolmogorov — Smirnov,
para contrastar la hipotesis nula de normalidad, encontrando un p-valor igual a
0.199 que es mayor que le nivel de significancia del 0.05 o 5%. Se concluye
entonces que dichas diferencias tienen comportamiento normal y se procede a
aplicar la prueba t de diferencias de medias para muestras relacionadas.

Luego de aplicar la prueba t de Student para la diferencia de dos muestras
emparejadas, para datos que provienen de poblaciones que presentan
comportamiento normal, siendo una prueba unilateral izquierda, se encontré el p-
valor=Sig./2 que equivale a 0.000 que es menor que el nivel de significancia 5%,

por lo tanto, se rechaza la hipétesis nula.

e. Conclusién

Existe evidencia estadistica para afirmar que el promedio del pretest es menor que

el promedio del post test en la dimension 2.

Por lo tanto, la aplicacion del software SOCRATIVE como recurso didactico mejora

la eficacia del desarrollo de las pruebas de hipétesis con métodos paramétricos en
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la estadistica aplicada en los estudiantes de la modalidad semipresencial de la

Universidad Continental.
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CAPITULO V: DISCUSION, CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
5.1 Discusiones

Los resultados que se han obtenido al aplicar el software Socrative en la enseflanza
de la estadistica aplicada en las dimensiones: manejo de los conceptos generales
de la estadistica, calculo de pardmetros y desarrollo de las pruebas de hipétesis,
en el grupo experimental, evidenciaron la eficacia respecto al resultado obtenido en
el grupo control, las diferencias encontradas fueron significativas; ofreciéndoles un
gran aporte a los docentes del nivel superior como un recurso didactico para que el
proceso del aprender sea insertando herramientas tecnoldgicas en el proceso del

aprendizaje.

Los resultados y el aporte de la investigacion se relacionan con muchas
investigaciones que ayudd a poder contrastar las hipotesis planteadas. Asi,
Guzman (2018) en su tesis “El uso de la aplicacion Socrative como herramienta
tecnoldgica innovadora para llevar a cabo actividades de evaluacion formativa en

la comprensidn lectora para estudiantes de Inglés” sostiene que la aplicacion de la
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presente fue importante, ya que, se dio una conexién con el proceso de ensefianza,
brindando resultados positivos inmediatos; dandole un nuevo enfoque a la

evaluacion formativa en un colegio publico de la ciudad de Loja, Ecuador.

La investigadora experimento la integracion de Socrative en el proceso permanente
de la evaluacién formativa con el grupo experimental y control. Para llevar a cabo
dicho propésito diseid un plan de intervencion de acuerdo con enfoques
pedagdgicos actuales y el curriculo vigente con principios de la evaluaciéon
formativa. La aplicacion duré tres meses donde se utilizd con fines de
retroalimentacion en el proceso del aprender. Como resultado final fue que, el grupo
experimental logré6 buenos resultados en el desarrollo de estrategias de lectura
metacognitiva; se incrementd la motivacion lectora, disminuyendo la renuencia por
leer en idioma inglés; lo que por consiguiente se mejord el rendimiento en la

comprension lectora.

Esta investigacion tuvo resultados similares al obtenido en la presente, por lo que,
al utilizar el software Socrative como recurso didactico mejor6 la eficacia de la
ensefianza de la estadistica aplicada en los estudiantes de la modalidad
semipresencial de la Universidad Continental; puesto que, nos muestra los datos
estadisticos de la comparacion entre el pretest y postest del grupo experimental,
existe una diferencia significativa de 5,63, notandose una mejora en el aprendizaje
de la estadistica aplicada en estudiantes de la modalidad de semipresencial de la

Universidad Continental.

Sin embargo, dista la investigacion, ya que, se aplicé en diversas muestras de
estudio; puesto que la presente se experiment6 con estudiantes del nivel superior;

mientras que la de Guzman fue en estudiantes del nivel secundario; del mismo
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modo tienen mucha relacién, ya que ambas son investigaciones cuantitativas de

tipo cuasiexperimental.

Asi mismo, respecto a la hipotesis especifica 1, la aplicacion del software Socrative
como recurso didactico mejora la eficacia del manejo de los conceptos generales
de la estadistica aplicada en los estudiantes de la modalidad semipresencial de la
Universidad Continental, se tiene a Mora y otros (2018) quienes afirman que, al
usar las TICs, basado en la gamificacion, utilizando el software para el desarrollo
de una unidad didactica se obtiene un reporte personalizado de las debilidades de
los estudiantes en algunos puntos del tema de ensefianza respecto a los seres
vivos. Del mismo modo, existe una relacién con la presente, ya que, al utilizar las
herramientas del Socrative en la ensefianza de la estadistica aplicada, se pudo
reforzar conceptos basicos que le ayudaron a comprender mejor la materia y con

ello su aplicabilidad en la solucion de problemas relacionados a la estadistica.

Cabe precisar que también, la presente investigacion difiere con ésta respecto a los
niveles diferentes como la del nivel primario y el nivel superior. Pero, existen
muchos resultados similares que nos ayudara a tomar como modelo para ser
aplicado con muestras de diversos niveles escolares; puesto que, en ambas se
utilizé el Socrative con un recurso didactico de motivacion para el uso de los
dispositivos méviles y las diversas aplicaciones que nos ofrece la tecnologia y que
en la actualidad constituyen un componente en la vida de todo estudiante. Asi
mismo, respecto al docente que tiene mucha carga en el proceso de la evaluaciéon
complementa y lo hace mas activo y dinamico que en tiempo real, los estudiantes
pueden ser reforzados en la tematica a tratar, gestionando cuestionarios Online

divertidos; quedando demostrado el objetivo especifico 1.
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Respecto a la hipotesis 2, la aplicacién del software Socrative como recurso
didactico mejora la eficacia del calculo de parametros en la estadistica aplicada en
los estudiantes de la modalidad semipresencial de la Universidad Continental se
tiene a Paredes (2015) que aplic6 una investigacion experimental con 56
integrantes, divididos en dos grupos: control y experimental. Es valioso rescatar la
referencia que hace el autor, al considerar que, la tecnologia viene realizando
cambios en la sociedad en los ambitos educativo, laboral y el espacio del ocio. En
ese sentido, considera a los estudiantes nativos digitales, lo que implica que, estan
muy familiarizados con el Internet, software, hadware y otros. Esto fue, la base
para la aplicabilidad del software propuesto en los procesos de ensefianza.
Motivandonos a la experimentacion de la presente como un recurso didactico para
el proceso de aplicar en la resolucién de problemas sobre célculos de parametros

de la estadistica aplicada.

Asi, mismo existe una relacion al presentarnos un contexto del uso de las TICS
como forma distinta de estrategia del docente. Puesto que, segun los resultados
del pretest, el autor obtuvo que el 70% de estudiantes presentaban bajos niveles
de aprendizaje, por la falta de interés, ya que, la metodologia empleada por el
docente evidencid poco uso de herramientas tecnoldgicas desaprovechando el
potencial del nativo digital. En ese sentido, compacta con nuestra investigacion,
gue también se evidencidé al inicio un desinterés de los estudiantes en el

aprendizaje de la estadistica aplicada.

Finalmente, concluye el autor que el sitio web mejord significativamente el
aprendizaje procedimental de los estudiantes en la asignatura de fundamentos de
disefio web; lo que indica que, también tiene similitud con la presente que, también

confirma que el software Socrative como recurso didactico mejora la eficacia del
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célculo de los pardmetros de la estadistica aplica; confirmandose asi el objetivo

especifico 2.

Respecto a la hipotesis especifica 3, la aplicacion del software Socrative como
recurso didactico mejora la eficacia del desarrollo de las pruebas de hip6tesis con
métodos paramétricos en la estadistica aplicada en los estudiantes de la
modalidad semipresencial de la Universidad Continental se relaciona con la tesis
de Molinas (2015) quien plantea que las TICS forman parte de la sociedad y estan
presentes en la vida de todas las personas. En efecto, no deberia estar desligado
del quehacer educativo. Esto, tiene similitud con la presente, ya que, se partié de
ese principio de que la mayoria de los estudiantes de la Universidad Continental
poseen equipos moviles que pueden ser utilizados como recursos de motivacion
o parte del proceso de evaluaciéon que nos ayud6 a mejorar los aprendizajes de
los estudiantes de la modalidad semipresencial. De igual manera, se concuerda
cuando el autor afirma que, los docentes y estudiantes han mostrado interés por
la utilizacion de este software Socrative, 10 que se desmiente que, a un principio
se plante6 que existia crisis cientifica en las universidades, quedando demostrado

lo referente a las pruebas de hipétesis y el logro del objetivo 3.

Cabe resaltar a Parra y otros (2017) que confirman que el utilizar el aplicativo
Socrative genera el reforzamiento respectivo a base del diagnéstico al realizar las
evaluaciones rapidas en linea y en tiempo real, permitiendo observar el resultado
a través de la estadistica del grupo de estudio. Asi mismo, tuvo muchos aportes a
la presente, ya que, se utilizé en diversas sesiones de aprendizajes varias
actividades con este software, asi como: cuestionarios en Online, que nos sirvio
para conocer los saberes previos de los estudiantes y juegos para motivar las

sesiones de aprendizajes.
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Finalmente, a Alvarez (2019) quien sostiene que, todos los niveles educativos han
sido influidas por la tecnologia y que los maestros deben recurrir a diversas
herramientas, asi como también al Kahooot que es una metodologia que sirve para
promover la motivacién y participacion del estudiante en el proceso del aprender,
principalmente en el nivel superior. Por lo que, se relaciona con el software
Socrative en la medida que también es un recurso tecnoldgico con diversas
aplicaciones que pueden ser utilizados en diversas areas del saber educativo a fin
de dirigir aprendizajes activos y siendo parte del proceso de la evaluaciéon ayuda
al docente a poder conocer el nivel de conocimiento del estudiante antes, durante

y después del proceso de ensefianza y aprendizaje.

5.2 Conclusiones

La investigacion ha llegado a la conclusion de que, la aplicacion del software
Socrative es un recurso didactico muy eficaz en la ensefianza de la estadistica
aplicada en los estudiantes de la modalidad semipresencial de la Universidad
Continental, ya que, permitioé realizar el reforzamiento de forma inmediata; la
motivacion permanente y la evaluacion antes, durante y después en los diversos

momentos del proceso de ensefianza y aprendizaje en cada sesion.

Asi mismo, se ha logrado determinar que, la aplicacion del software Socrative
como recurso didactico mejora la eficacia del manejo de los conceptos generales,
del calculo de parametros y el desarrollo de las pruebas de hip6tesis con métodos
paramétricos de la estadistica aplicada en los estudiantes de la modalidad
semipresencial de la Universidad Continental al conocer al inicio el nivel de
aprendizaje que tiene el estudiante; recordar las sesiones anteriores con la

intencion de reforzarlas; durante el proceso de aprendizaje para poner en practica
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la parte tedrica de la estadistica y al término de la sesidn para que el estudiante

demuestre lo aprendido.

De igual manera, el uso del software Socrative reduce la llamada crisis tecnologica
gue se observa en los diversos niveles educativos, principalmente en la superior,
cuando se evidencia poco uso de las herramientas tecnoldgica en el proceso de
ensefianza — aprendizaje. Por consiguiente, es necesario innovar las estrategias
de aprendizaje con el uso de las TICS a fin de que, la estadistica aplicada sea un

aprendizaje motivante y significativo para el estudiante.

Finalmente, el software Socrative posee muchas herramientas que pueden ser
utilizados tanto por el docente y el estudiante. Para el docente, es conocido como
el Socrative teacher, donde el docente puede elaborar cuestionarios de diversos
tipos, nivel, cantidad acorde a las necesidades e intereses del estudiante. Mientras
gue, el Socrative student, es para que el estudiante ingrese con un determinado
cbdigo proporcionado por el docente para desarrollar diversas actividades a través

del uso de celulares, tablets, laptop o computadoras con acceso a internet.

5.3 Recomendaciones

Se recomienda el uso del software Socrative como un recurso didactico de gran
ayuda para los docentes y estudiantes de los diversos niveles educativos, ya que,
ayuda a romper brechas digitales y hace que los procesos de ensefianza y
aprendizaje sea mas activo tanto para el docente y estudiante que, en tiempo real
se pueda conocer el nivel de informacion de los conocimientos para reforzar y ser

usados en actividades de evaluacion.

Asi, también se recomienda utilizar el software Socrative en otras asignaturas a

nivel universitario; puesto que, los estudiantes poseen dispositivos moviles
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inteligentes que podrian ser recursos muy Utiles en todo el proceso de aprendizaje
y ademas, de ayuda para el docente a fin de permitirle elaborar diversos

cuestionarios que ayuden a lograr los objetivos trazados.

De igual manera, sugerir a los docentes se familiaricen con diversas herramientas
digitales similares al Socrative, a fin de integrar los TICS en la relacién docente y
estudiante, ya que, nos ofrecen diversidades de herramientas Gtiles en los procesos
pedagdgicos que ayudarian a mejorar los aprendizajes, puesto que, los estudiantes

poseen caracteristicas de nativos digitales.

Finalmente, sugerir a la comunidad educativa, utilizar los recursos tecnolégicos
existentes en la institucibn como un medio de aprendizaje, aprovechando al mismo
tiempo de los dispositivos que poseen los estudiantes a fin de facilitar las
estrategias de ensefianza al docente y cambiar las formas tradicionales de
ensefianza para que sean muy motivantes en todos los niveles y edades de los
estudiantes; porque las formas de vida estan muy ligadas a actividades de los

entornos virtuales.
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Anexo 1. Matriz de consistencia

reporteria del
Software Socrative

PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS VARIABLES | DIMENSIONES INDICADOR METODOLOGIA
PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS 5&2?\?"}? die Esgsc:izaci .
GENERAL GENERAL GENERAL Planificacién trabajo Aplicada
¢En qué medida | Determinar en | La aplicacion del Disefio de Nivel:
la aplicacion del | qué medida la | software Variabl sesiones de clase E)_(phgat.lvo
software aplicaciéon  del | SOCRATIVE como | ¥aravie Disefio de las ISeno.
Socrative como | software recurso didactico Independiente ruebas en el Cuasi
: . Aplicacion del P experimental
recurso Socrative como | mejora Software software
didactico influye | recurso _ significativamente | gocrative Presentacion de Al finalizar el
enla enseflanza dldaqtlco_ mejora | la eficacia de la metodologia trabajo de campo
de la Estadistica | la eficacia de la | ensefianza de la Explicacion de los datos seran
Aplicada en los | ensefianza de la | estadistica L objetivos procesados y
estudiantes de | Estadistica aplicada en los Motivacion Explicacion de la | analizados en el
la  modalidad | Aplicada en los | estudiantes de la secuencia de software
semipresencial | estudiantes de | modalidad trabajo estadistico SPSS
de la|la  modalidad | semipresencial de Aplicacion del V‘;rs'on f"’ para
Universidad semipresencial | la Universidad pretest or;;n(f(jrioossantes
Continental? de la | Continental. Desarrollo P .
Universidad de la aplicacion y
Continental Retroalimentacion deﬁpue_s, d‘; I?
de los temas de aplicacion de
individual software
manera individual | gocrative, para
en base a la cada grupo.

Se realizara la
validacion de la
consistencia
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Evaluacioén

Aplicacion del
postest

PROBLEMAS
ESPECIFICOS

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

HIPOTESIS
ESPECIFICAS

¢En qué medida
la aplicacion del
software
SOCRATIVE
COMO recurso

1. Determinar en
qué medida la
aplicacion del
software
SOCRATIVE

1. La aplicacion del
software
SOCRATIVE como
recurso didactico
mejora la eficacia

Variable
Dependiente
Eficacia de la
Ensefianza de
la Estadistica

Manejo de los

Retroalimentacion
de los temas de
manera grupal en

dldact|cc_) mejora | COMO recurso del manejo de los conceptos base a la reporteria
el manejo de los | didactico mejora | conceptos generales generales de la
o 2= i del Software
conceptos la eficacia del de la Estadistica Estadistica ;
. . Socrative respecto

generales de la manejo de los Aplicada en los . .

I : al manejo de tipos
Estadistica conceptos estudiantes de la :

) . de variables

Aplicada en los generales de la modalidad -~

: . . . estadistica,
estudiantes de la | Estadistica semipresencial de la >

i . . . poblacién muestra,
modalidad Aplicada en los Universidad .

. . . ; estadisticos y
semipresencial estudiantes de la | Continental. DY
: . . distribucion normal.
de la Universidad | modalidad
Continental? semipresencial
de la Universidad
Continental.

¢En qué medida | 2. Determinar en | 2. La aplicacion del Calcula el intervalo
la aplicacion del | qué medida la software de confianza para la
software aplicacion del SOCRATIVE como media.
SOCRATIVE software recurso didactico Célculo de Calcula el intervalo
COMmo recurso SOCRATIVE mejora la eficacia parametros de confianza para la

didactico influye
en la eficacia del
calculo de
parametros en la
Estadistica
Aplicada en los

COMmOo recurso
didactico mejora
la eficacia del
célculo de
parametros en la
Estadistica

del célculo de
parametros en la
Estadistica Aplicada
en los estudiantes
de la modalidad
semipresencial de la

proporcién.

Calcula el tamario
de muestra para la
media o proporcion.

interna de los
resultados con la
prueba de test -
retest.

Asi mismo se
calcularan las
significancias
estadisticas para
validar las
diferencias entre
los resultados
obtenidos por
cada grupo antes
y después de la
aplicacion del
software
Socrative, en
base al
estadistico t de
Student con un
nivel de
significancia del
95% para
muestras
independientes.
Se presentaran
los resultados en
tablas y graficos.
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estudiantes de la
modalidad
semipresencial
de la Universidad
Continental?

Aplicada en los
estudiantes de la
modalidad
semipresencial
de la Universidad
Continental.

Universidad
Continental.

¢En qué medida
la aplicacion del
software
SOCRATIVE
como recurso
didactico influye
en la eficacia del
desarrollo de las

pruebas de
hipotesis con
métodos

paramétricos en
la Estadistica
Aplicada en los
estudiantes de la
modalidad
semipresencial
de la Universidad
Continental?

3. Determinar en
qué medida la
aplicacion del
software
SOCRATIVE
COMo recurso
didactico mejora
la eficacia del
desarrollo de las
pruebas de
hipétesis con
métodos
paramétricos en
la Estadistica
Aplicada en los
estudiantes de la
modalidad
semipresencial
de la Universidad
Continental.

3. La aplicacion del
software
SOCRATIVE como
recurso didactico
mejora la eficacia
del desarrollo de las
pruebas de hipétesis
con métodos
paramétricos en la
Estadistica Aplicada
en los estudiantes
de la modalidad
semipresencial de la
Universidad
Continental.

Desarrollo de
pruebas de
hipétesis

Aplica la prueba de
hipétesis para la
media.

Aplica la prueba de
hipotesis para la
proporcion.
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Anexo 2. Instrumento de evaluacién 1

PRUEBA 1: CONCEPTOS GENERALES

Asignatura : ESTADISTICA APLICADA
Docente

SECCION 1

....... APEllidOS & i

NOMDIES & vt
Fecha Cad /2019 Duracion: 45 minutos

pregunta 3 debe responderla en el recuadro.

Instrucciones: La prueba de entrada medira los conocimientos adquiridos en el curso de Estadistica I. Desarrolle
cada uno de los ejercicios en hoja aparte y coloque su respuesta en el casillero al lado derecho de cada pregunta. La

1. La revista Condé Nast Traveler realiza una encuesta anual entre sus suscriptores con el objeto
de determinar los mejores alojamientos del mundo. En la tabla siguiente se presenta una muestra de
9 hoteles europeos, que incluye los precios por habitacion, y la calificacién entre otros. (1 punto c/u)

PRECIO DE LA NUMERO DE | CALIFICACION
NOMBRE DEL LUGAR PAIS HABITACION ($) | HABITACIONES GENERAL
Graveteye Manor|Inglaterra 250 18 83.6
Villa d"Este [talia 380 166 86.3
Hotel Prem Alemania 180 54 77.8
Hotel d"Europe Francia 250 47 76.8
Palace Luzern Suiza 250 326 80.9
Royal Crescent Ho Inglaterra 330 45 73.7
Hotel Sacher Austria 330 120 85.5
Duc de Bourgogng Bélgica 180 10 76.9
Villa Gallici Francia 250 22 90.6
Respuesta

a) 5Cudntos elementos hay en este conjunto de datos?

b) 2Cudntas variables hay en este conjunto de datos?

C) 5Cudntas variables son cudlitativas y cudntas son cuantitativase

d) 5Qué tipo de escala de medicidn se usa para cada variable?

e) 2Cudl es el promedio de habitaciones de los 9 hoteles?

f) 5Qué porcentaje de hoteles se encuentra en Inglaterra?

9) 3En qué porcentagje de los hoteles el precio es 250 ddlares?

2. La Secretaria Académica de una universidad estd interesada en realizar un estudio

relacionado con las prdacticas de recuperacion de los alumnos de pregrado. La universidad
cuenta con catorce facultades y un total de 9 500 alumnos. Se quiere determinar, por cada
carrera, cudles son los principales motivos que ocasionan la inasistencia de los alumnos a
las evaluaciones programadas. Se piensa que, enire ofros motivos, los alumnos
desconocen el reglamento. Para obtener la informacién deseada se encuestaron
aleatoriaomente a 200 alumnos con al menos una inasistencia en las evaluaciones. A
continuacién, se muestra algunos resultados obtenidos en la encuesta: el 25% estudia en la
facultad de ciencias administrativas, 70 de los entrevistados desconoce el reglamento, la

nota media es de 13,75
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Respuesta

a) sCudl fue la poblacién en este
estudio? (1 pto.)

b) sCudl fue la muestra en este
estudio? (1 pto.)

c) sSe pueden considerar vdlidos
dichos resultados? explique.(2 Ptos.)

3. Con los datos siguientes construya un diagrama de tallo y hojas. (1 punto)
70 68 83 72
76 64 78 75
72 65 80 57
75 58 85 82
Respuesta

Calcula desviacion estdndar de la muestra. (2 puntos)

4, Un estudio reciente de los sueldos por hora del personal de una empresa mostrd
que el salario medio por hora es de 16,50 Nuevos Soles, con una desviaciéon estdndar de

3.50 nuevos soles. Si se selecciona al azar a un trabajador de la empresa scudl es la

probabilidad de que gane mds de 21 nuevos soles la hora? (cdlculo del valor z: 3 puntos;
respuesta final con procedimiento: 3 puntos)

(continued) Cumulative Area from the LEFT

z .00 .01 .02 .03 04 .05 .06 .07 .08 .09
0.0 .5000 .5040 .5080 5120 .5160 5199 .5239 5279 5319 5359
0.1 5398 5438 5478 5517 5557 .5596 .5636 5675 5714 5753
0.2 5793 5832 5871 .5910 .5948 .5987 .6026 .6064 .6103 6141
0.3 6179 .6217 .6255 .6293 .6331 .6368 .6406 .6443 .6480 6517
0.4 6554 .6591 .6628 .6664 .6700 6736 6772 .6808 .6844 6879
0.5 6915 .6950 .6985 7019 7054 7088 7123 7157 7190 7224
0.6 7257 7291 7324 1357 7389 7422 7454 7486 7517 7549
0.7 7580 7611 7642 7673 7704 1734 7764 1794 7823 1852
0.8 7881 7910 7939 7967 7995 .8023 .8051 .8078 .8106 8133
0.9 8159 .8186 8212 .8238 .8264 .8289 .8315 .8340 .8365 .8389
1.0 8413 .8438 .8461 .8485 .8508 .8531 8554 8577 .8599 8621
11 8643 8665 .8686 8708 8729 .8749 8770 .8790 .8810 .8830
1.2 8849 .8869 .8888 .8907 .8925 .8944 .8962 .8980 .8997 9015
1.3 .9032 .9049 .9066 9082 .9099 9115 9131 9147 9162 9177
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Anexo 2. Instrumento de evaluacion 2

( — Universidad
(: Continental

PRUEBA 2: MUESTREO Y ESTIMACION DE PARAMETROS

Facultad: Apellidos:
) ; Nombres:
Asignatura: ESTADISTICA APLICADA Fecha: / /2019 Duracién: 60 minutos

INDICACION: Desarrolla la evaluacion en los espacios en blanco y en la parte posterior si es necesario.
Fundamenta tus respuestas, se claro. Evita los borrones y enmendaduras. Puedes utilizar calculadora, tablas y
formulario firmado por el docente.

1. Un fabricante produce focos cuya duracion tiene una distribucién normal. La tabla adjunta muestra la
duracién (en horas) de la totalidad de focos producidas durante una jornada de trabajo.

N°|Horas | N° | Horas | N° | Horas | N° [Horas | N° | Horas | N° | Horas. | N® | Horas | N® | Horas

1) 775 |11] 790 |21| 715 |31 850 (41| 796 |51| 876 |61| 675 |71 867

2| 780 (12| 812 |22 690 |32| 755 |42 810 |52| 820 (62| 780 |72| 705

3| 800 |13 820 [23| 816 |33| 750 |43| 710 (53| 798 |63| 600 |73 | 890

4 | 795 |14 690 (24| 600 (34| 895 |44 720 |54 752 |[64| 895 [74| 965

S| 790 (15| 720 |25 768 |35| 815 |45 695 |55| 795 [65| 678 |[75| 770

6| 785 [16| 695 |26| 667 |36| 680 |[46| 850 |56| 615 (66| 729 |76 | 782

7| 796 [17) 850 [27)| 789 |37| 689 |47| 790 (57| 883 |67| 693 |[77| 809

8| 810 (18| 790 |28| 667 |38| 667 |48 815 |58| 790 (68| 855 |78 | 790

9| 710 |19| 815 |29| 824 |39| 890 (49 781 |59| 812 (69| 876 |79 | 687

10| 890 (20| 781 |30| 890 |40 900 |50| 800 |60| 743 |70| 689 |80 | 865

Determine una muestra de tamafio 16 mediante el muestreo sistematico, describiendo los procedimientos
correspondientes. El foco No 3 es el elemento de arranque (4 puntos). Entregue los valores de los datos
muestrales en el cuadro siguiente:

Dato | Valor
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X1
X2
X3

X16

2. Unamaquina envasadora de cereal debe llenar cada caja con 15 onzas, en promedio, y con una desviacion
estandar no mayor de 0,2 onzas. El gerente de produccién desea verificar los requerimientos anteriores
usando una muestra de 14 cajas de cereal. Los datos se encuentran en la tabla. Suponga que el contenido
de cereal por caja tiene distribucién normal.

15,091 | 15,070 a. ¢Se puede concluir que el proceso de llenado de las cajas de cereal esta funcionando
15,030 | 15,984 de acuerdo al requerimiento con respecto a la cantidad promedio de cereal? Utilizar
15,131 | 15,099 un nivel de significacion del 2%. (4 puntos).

15,013 | 15,040 b. ¢Se puede concluir que el proceso de llenado de las cajas de cereal estd funcionando
15,080 | 15,092 por encima del requerimiento con respecto a la desviacion estandar? Utilizar un nivel
15992 | 15,070 de significacion del 2,5%. (4 puntos).

15,095 | 15,080

3. El editor de un diario desea estimar la proporcién poblacional actual de periddicos impresos con algin
tipo de defectos como borraduras en exceso, disposicién errénea de las hojas, paginas faltantes o
duplicadas. ;Cuantas unidades de periddicos se deberia evaluar al azar, si se sabe que en un estudio previo
la proporcion de periodicos con defectos es del 15% para un nivel de confianza del 90% de que el error en
la estimacion de la proporcion es igual a 0,04, ademas se tiene la informacidn de que el tiraje total del
diario es de 12000 periddicos? (4 puntos).

4, Se realiza una investigacion acerca del peso y el sexo de los recién nacidos. Para ello se tom6 una muestra
aleatoria de 45 registros del Centro de Salud Materno Infantil de EI Tambo. La informacion se encuentra

en la tabla.

PESO (GR) SEXO PESO (GR) SEXO PESO (GR) SEXO
2795 \Y/ 3138 M 2733 M
3123 \Y 3363 M 3126 \Y
3386 M 3389 \Y/ 3334 \/
3296 \Y 3327 M 3107 M
2929 M 3178 \/ 3158 V
2786 M 3359 \Y 3282 V
2711 \Y 3100 M 2782 M
3087 \Y 3162 M 2862 V
3356 M 3251 M 2940 \Y/
2994 M 2713 \Y 2972 M
3047 \Y 3250 M 2979 M
3077 \Y 3096 \Y/ 3280 V
2781 M 3098 M 3206 M
3063 M 2779 \Y 2955 \Y/
3382 M 2765 M 2839 M

Uno de los médicos a cargo de la investigacidn afirmd que la proporcidn de los recién nacidos de sexo
femenino es mayor al 47%. Probar si la afirmacion del medico es correcta usando un nivel de significancia
del 1%. (4 ptos)

86



Anexo 4. Instrumento de evaluacion 3

( Universidad
E Continental

PRUEBA 3: PRUEBA DE HIPOTESIS

Facultad: Apellidos:
Asignatura; ESTADISTICA APLICADA Nombres:

INDICACION: Desarrolla la evaluacion en los espacios en blanco y en la parte posterior si es
necesario. Fundamenta tus respuestas, se claro. Evita los borrones y enmendaduras. Puedes
utilizar calculadora, tablas y formulario firmado por el docente.

1. En un articulo de una revista especializada se debatia la creciente tendencia de que los
empleados demanden a sus empresas por incumplir las promesas en relacién son los
beneficios propuestos y se concluia que el juicio medio se entablaba por un monto de 115
000 dolares. Para validar lo indicado se seleccionaron 42 juicios aleatoriamente que dieron
una media de 114 412 délares y una desviacion estandar de 14 000 délares. ¢ Se puede
aceptar lo indicado por dicha revista? Use un nivel de significancia del 5%.

2. Una muestra aleatoria de diez estudiantes dio las siguientes cifras en horas para el tiempo
gue pasan estudiando durante la semana previa a los examenes finales.

28; 57; 42; 35; 61; 39; 55; 46; 49; 38

Un grupo de profesores considera que el tiempo medio deberia ser como minimo de 40 horas.
Pruebe si los profesores estan en lo cierto con un nivel de significancia del 5%.

3. Se encuestaron a 734 usuarios de Internet elegidos al azar, se descubrié que 360 de ellos
usan Internet para hacer planes de viaje. Utilice un nivel de significancia de 0.05 para probar
la aseveracion de que, de los usuarios de Internet, menos del 50% la utiliza para hacer planes
de viaje. ¢, De acuerdo con el resultado, que recomendacion les daria a los agentes de viajes?

4. Latecnologia estd cambiando de forma drastica la forma en que nos comunicamos. En 1997
una encuesta de 880 hogares estadounidenses reveld que 149 de ellos emplean el correo
electrénico (segun datos de The World Almanac and Book of Facts). Utilice los resultados de
esta muestra para probar la aseveracion de que mas del 15% de los hogares
estadounidenses emplean el correo electrénico. Use un nivel de significancia de 0.05.

DESARROLLO
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Anexo 5. Evidencias fotograficas

Estudiantes de la modalidad Semipresencial desarrollando el pretest
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Estudiante usando su movil y desarrollando un cuestionario en el Socrative

. . o

4 \,'ﬁ
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Estudiantes del grupo experimental desarrollando la prueba 2 del postest

.
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Anexo 6. Sesiones de aprendizaje

(= contines

I. Cafos generales

Sesion de aprendizaje

ADTHATURA

ESTADISTICA APLICADA

SECCIGR[ES]

. Competencia/resulbado de aprendizaje de ko unidad

Al firalizar |g asgratung @l astudiante serd copar de, Rtepnehar dota aglcands méhada y

tecriicos da la esinditico Infarencial ¥ de gprondetico, pam b tomo e decldones.

lll. S=cuencia didacfico
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Wireddn Ed alarddios
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e b i v
N . E: B 1 s L
Dl los conoapbon bl shoos Evdluadian ?rr'w""‘ i “_“"'"'u de |mi B} min
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—— Inkeia 30 min
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duscanocida, proparehn v ——— ! . Grupd b wbre para calcutar 0.
dusviadan estlndar. prn Chrre I min

Chsareaclomnes

=i e sobam | la reircalmentockdn ¥ reposo sa radaliza vilponds o mredfods rodicksnol expositvo. Bn lcokdn 2 la
rairoalmentocdn ¥ reRposs se reallza ullizonds @l Sottworg Socnottea.
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I. Dafos generales
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Anexo 7. Validacion de los instrumentos por juicio de expertos

Sefior: Mg. Juan Dionisio Osores

Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE
EXPERTO

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi
mismo hacer de su conocimiento que, siendo estudiante de la Escuela de Post
Grado de la Universidad San Martin de Porres, de la maestria en Educacién con
mencion en E-Learning, requiero validar los instrumentos con los cuales debo
recoger la informacion necesaria para poder desarrollar la investigacion para
optar el Grado de Maestro en Educacion con mencion en E-Learning.

El titulo de la investigacion es “APLICACION DEL SOFTWARE
SOCRATIVE COMO RECURSO DIDACTICO PARA LA ENSENANZA DE LA
ESTADISTICA APLICADA EN LOS ESTUDIANTES DE LA MODALIDAD
SEMIPRESENCIAL DE LA UNIVERSIDAD CONTINENTAL” y siendo
imprescindible contar con la aprobacién de docentes especializados para poder
aplicar los instrumentos recurro y apelo a su connotada experiencia a efecto que
se sirva aprobar el instrumento aludido.

El expediente de validacion que le hago flegar contiene:

- Carta de presentacion.

- Definiciones conceptuales de las variables, dimensiones e
indicadores.

- Certificado de validez de contenido de los instrumentos

- Operacionalizacion de las variables.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de
usted, no sin antes agradecerle por la atencién que dispensa a la presente.

Atentamente.

. Firma
Claudio Alvaro Cerrén Landeo
DNI 20056980
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INFORME DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE
EXPERTOS

l.- DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres del validador: .....2 wnisig Osores
1.2 Institucién donde laboralcargo: ... Anwersidad Comtinental
1.3 Especialidad del validador: ....... ... .00 S 00
1.4 Nombre del instrumento y finalidad de su aplicacién:
Cuestionario para medir la eficacia de la ensefianza de la Estadistica
1.5 Titulo de la Investigacion
“APLICACION DEL SOFTWARE SOCRATIVE COMO RECURSO
DIDACTICO PARA LA ENSENANZA DE LA ESTADISTICA APLICADA
EN LOS ESTUDIANTES DE LA MODALIDAD SEMIPRESENCIAL DE LA
UNIVERSIDAD CONTINENTAL”
1.6 Autor: Claudio Alvaro Cerrén Landeo

I1.- DEFINICION CONCEPTUAL DE LAS VARIABLES Y SUS DIMENSIONES
Variable Independiente: Aplicaciéon del Software Socrative

Definicién conceptual: Software utilizado como recurso didactico para
el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Variable Dependiente: Eficacia de la ensefianza de la Estadistica

Definicion conceptual: Medicion de los resultados de la ensefianza de
la Estadistica en los estudiantes de la modalidad
semipresencial en base a las tres dimensiones
establecidas.
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Observaciones (precisar si hay suficiencia):

HQY suﬁdiemq’a.i se Puede q'plu‘cc;r*_

Opinién de aplicabilidad:
Aplicable (X Aplicable después de corregir ( ) No aplicable ( )

Apellidos y nombres del juez validador:
v v e - ,
DiMg: D fonisio Osores Juan Fabian

pni:_ 20062533 TELEFONO: 73964672 F

Especialidad del validador: V’Zaanm on Educacion Superior

29 de Amosh  de 2019

Suficiencia: Se concluye “suficiencia” cuando los indicadores planteados son
suficientes para medir la dimensién.

Firma del Experto Informante
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Serior: Dr. Adiel Flores Ramos

Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE
EXPERTO

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi
mismo hacer de su conocimiento que, siendo estudiante de la Escuela de Post
Grado de la Universidad San Martin de Porres, de la maestria en Educacion con
mencién en E-Learning, requiero validar los instrumentos con los cuales debo
recoger la informacion necesaria para poder desarrollar la investigacion para
optar el Grado de Maestro en Educacion con mencién en E-Learning.

El titulo de la investigacion es °‘APLICACION DEL SOFTWARE
SOCRATIVE COMO RECURSO DIDACTICO PARA LA ENSENANZA DE LA
ESTADISTICA APLICADA EN LOS ESTUDIANTES DE LA MODALIDAD
SEMIPRESENCIAL DE LA UNIVERSIDAD CONTINENTAL” y siendo
imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para poder
aplicar los instrumentos recurro y apelo a su connotada experiencia a efecto que
se sirva aprobar el instrumento aludido.

El expediente de validacion que le hago llegar contiene:

- Carta de presentacion.

- Definiciones conceptuales de las variables, dimensiones e
indicadores.

- Certificado de validez de contenido de los instrumentos

- Operacionalizacion de las variables.

Expreséndole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de
usted, no sin antes agradecerle por la atenciéon que dispensa a la presente.

Atentamente.

7 ,J Firma
Claudio Alvaro Cerron Landeo
DNI 20056980
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INFORME DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE
EXPERTOS

.- DATOS GENERALES
1.1 Apellidos y nombres del validador: e 2L87ES Kamos

..........................................

1.2 Institucion donde laboral/cargo: ...........0 Kersi.556d,, L7 e fa .

1.3 Especialidad del validador: .............S/74% ¢ [« £lucacs, .
1.4 Nombre del instrumento y finalidad de su aplicacion:
Cuestionario para medir la eficacia de la ensefianza de la Estadistica
1.5 Titulo de la Investigacién
‘APLICACION DEL SOFTWARE SOCRATIVE COMO RECURSO
DIDACTICO PARA LA ENSENANZA DE LA ESTADISTICA APLICADA
EN LOS ESTUDIANTES DE LA MODALIDAD SEMIPRESENCIAL DE LA
UNIVERSIDAD CONTINENTAL"

1.6 Autor: Claudio Alvaro Cerrén Landeo

Il.- DEFINICION CONCEPTUAL DE LAS VARIABLES Y SUS DIMENSIONES
Variable Independiente: Aplicacion del Software Socrative

Definicion conceptual: Software utilizado como recurso didactico para
el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Variable Dependiente: Eficacia de la ensefianza de la Estadistica

Definicion conceptual: Medicién de los resultados de la ensefianza de
la Estadistica en los estudiantes de la modalidad
semipresencial en base a las tres dimensiones
establecidas.
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Observaciones (precisar si hay suficiencia):
=5 ﬁa}, siufieenan @ O debe Qioéi‘(qf‘_

Opinién de aplicabilidad:
Aplicable (X) Aplicable después de corregir ( ) No aplicable ( )

Apetlides y nombres del juez validador:
Dr/Mg: lores fumen At L,

DNI: _ Z2O0F /584 TELEFONO: __ 9 GG c¥#0s

Especialidad del validador: _ Loclsy op  Corers de & Foiueocin

30 de Aps%  del 2019

Suficiencia: Se concluye “suficiencia” cuando los indicadores planteados son
suficientes para medir 1a dimensién.

Firma'del formante
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Sefior: Dra. Paula Dina Angulo Manrique

Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE
EXPERTO

Me-es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi
mismo hacer de su conocimiento que, siendo estudiante de la Escuela de Post
Grado de la Universidad San Martin de Porres, de la maestria en Educacién con
mencion en E-Learning, requiero validar los instrumentos con los cudles debo
recoger la informacién necesaria para poder desarrollar la investigacion para
optar el Grado de Maestro en Educacion con-mencién en E-Learning.

El titulo de la investigacion es “APLICACION DEL SOFTWARE
SOCRATIVE COMO RECURSO DIDACTICO PARA LA ENSENANZA DE LA
ESTADISTICA APLICADA EN LOS ESTUDIANTES DE LA MODALIDAD
SEMIPRESENCIAL DE LA UNIVERSIDAD CONTINENTAL” y siendo
imprescindibie contar con ia aprobacion de docenies especiaiizados para poder
aplicar los instrumentos recurro y apelo a su connotada experiencia a efecto que
se sirva aprobar el instrumento aludido.

El expediente de validacién que le hago llegar contiene:

- Carta de presentacion.

- Definiciones conceptuales de las variables, dimensiones e
indicadores.

- Certificado de validez de contenido de los instrumentos

a=YetTats

E: - -~ -t A e fm, o v yar i
- Operacionalizacion de 1as variaoies.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de
usted, no sin antes agradecerle por la atencién que dispensa a la presente.

Atentamente.

/ Firma
Lasialio RiiiAna P amko T Kedan
1@auGio MIVairc UeiTon LanGaso

DNI1 20056980
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INFORME DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE
EXPERTOS

i.- DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres del validador: ......00 25000, LSRN L.

1.2 Institucién donde labora/cargo: .SNNERSDAR NAcionAL ..

1.3 Especialidad del validador: ....2%,.; S)SNCAS DE La Eoucacion,

1.4 Nombre del instrumento y finalidad de su aplicacion:
Cuestionario para medir la eficacia de la ensefianza de la Estadistica

1.5 Titulo de la Investigacion

“APLICACION DEL SOFTWARE SOCRATIVE COMO RECURSO

DIDACTICO PARA LA ENSENANZA DE LA ESTADISTICA APLICADA

EN LOS ESTUDIANTES DE LA MODALIDAD SEMIPRESENCIAL DE LA

UNIVERSIDAD CONTINENTAL"

1.6 Autor: Claudio Alvaro Cerrén Landeo

1l.- DEFINICION CONCEPTUAL DE LAS VARIABLES Y SUS DIMENSIONES
Variable Independiente: Aplicacién del Software Socrative

Definicion conceptual: Software utilizado como recurso didactico para
el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Variable Dependiente: Eficacia de la ensefianza de la Estadistica

Definicion conceptual: Medicion de los resultados de la ensefianza de
la Estadistica en los estudiantes de la modalidad
semipresencial en base a las tres dimensiones
establecidas.
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Observaciones (precisar si hay suficiencia):

HAY SOFICIENCGA | s= DEAE APULLAR

Opinidn de aplicabilidad:
Aplicable () Aplicable después de corregir { ) No aplicable { )

Apellidos y nombres del juez validador:
Dr/Mg: __ANGoLO Maurwaue Paovia Divs

DNI: 199 42657 TELEFONO: 942459 L5

Especialidad del validador: ESpadl ¥ LIEZATUZA . CAERCDS DE b SOJAEN

25 de AbOSTO  {a] 2019

Suficiencia: Se concluye “suficiencia” cuando los indicadores planteados son
suficientes para medir la dimension.

auguf
Dra. Paula Dina-

Firma del Experto Informante
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