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RESUMEN
La presente investigacion busca determinar en qué medida la aplicacion del conectivismo
audiovisual impacta en la autogestion del aprendizaje significativo en estudiantes del
Taller de Técnicas de Expresion Audiovisual del quinto ciclo de la Facultad de
Comunicaciones de la Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas en el periodo

académico 2016 — .

Para validar la hipoétesis se aplico la prueba chi cuadrado, encontrando que el
conectivismo audiovisual mejora significativamente la capacidad para construir,

actualizar y aportar contenidos con sentido critico, artistico y estético.

Con un disefo de investigacion experimental, de tipo cuasi experimental y con caracter
observacional sincrénico, este estudio presenta una propuesta de teoria de aprendizaje
para la era digital, el cual ha sido adaptado para la formacién artistica y audiovisual,
contribuyendo con algunas pautas para promover el aprendizaje colaborativo entre

estudiantes de educacién superior.



Por ultimo, el presente estudio sugiere revisar el concepto de aula virtual, proponiendo
para ello, que éste deje de ser un repositorio de datos o un boletin donde el estudiante
esté en la obligacion de entrar y seguir las indicaciones, pues el estudio claramente
demuestra que con ello no se promueve un aprendizaje significativo. En cambio, si se
promoviese el uso de redes de aprendizaje personal, las universidades se ahorrarian
costos en infraestructura tecnoldgica, fomentarian la investigacion y la auto generacion

de contenidos en los estudiantes, pues esta herramienta los acompafaria toda su vida.



ABSTRACT
The following research seeks to determine to what extent does the application of
audiovisual conectivism produces an impact on the capacity for self-management on
significant learning on students of Audiovisual Techniques workshop from fifth cycle from
Communications Faculty at Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas, during the

academic period of 2016 — I.

To validate the hypothesis, statistic measures were applied, specifically the chi square
test, which concluded that audiovisual conectivism generates a significant difference in
capacity for building, updating and contributing contents with critical, artistic and aesthetic

sense.

With an experimental investigation design type and a synchronous observational reach,
this research proposes a learning theory for the digital age which can be applied mainly
in artistic and audiovisual formation type courses; it also contributes with relevant steps

in order to promote collaborative learning among higher education students.
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Finally, this research suggests a revision on the concept of virtual classroom, by
proposing to stop been a data repository or a bulletin board where a student is forced to
enter and follow instructions, as this study clearly demonstrates that it doesn’t promote
any autonomy in their learning process. By promoting the use of Personal Learning
Networks, universities would save costs in technological infrastructure, without mention

that this tool would accompany students for the rest of their lives.
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INTRODUCCION

Scagnoli (citado por Ceclén, 2015) sefala que el aula virtual deberia ser un espacio
donde se concentren las actividades que promuevan la interaccion, la comunicacion y la
aplicacion de conocimientos. Dicho de otra forma, deberia ser un espacio pensado para
gue los estudiantes logren un aprendizaje significativo. Pero la realidad nos muestra lo

contrario.

En asignaturas de tipo semipresencial y presencial, incluidos los de naturaleza practica
como es el caso del Taller de Técnicas de Expresion Audiovisual, se observa que la
mayoria de estudiantes no logran un aprendizaje significativo. Prueba de ello es la
manera desapasionada en la que aprenden; sin cuestionar ni proponer nuevos enfoques

que trasciendan lo que el profesor les presenta en cada una de sus sesiones de clase.

Incluso con el auge de las nuevas tecnologias en informacion y la variedad de
herramientas y recursos que se pueden encontrar en la web, se observa que muchos
estudiantes no asumen un rol de investigadores ni publican contenidos que puedan ser

Gtiles para la sociedad. Mas bien, ellos se nutren de informacién ajena, sin retribuir con
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nuevos enfoques a la comunidad de aprendizaje de donde consiguieron dicha

informacion.

Por ello, el presente estudio busca determinar en qué medida la aplicacion del
conectivismo audiovisual impacta en la autogestion del aprendizaje significativo en
estudiantes del Taller de Técnicas de Expresion Audiovisual del quinto ciclo de la
Facultad de Comunicaciones de la Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas en el

periodo académico 2016 — I.

Para un mejor orden, la informacion ha sido organizada en cinco capitulos, los cuales se

detallan a continuacion:

El primer capitulo describe la realidad problematica, los problemas y objetivos generales

y especificos, asi como la justificacion, limitaciones y viabilidad de la investigacion.

En el segundo capitulo se plantean los antecedentes de la investigacion, las bases
tedricas y las principales definiciones conceptuales que permitan un mejor entendimiento
del problema de estudio. Del mismo modo, se plantean las hipétesis generales y

especificas.

El tercer capitulo describe el disefio metodologico de la investigacion, asi como la
poblacién y muestra trabajada, ademas de la operacionalizacion de variables y las
técnicas usadas tanto para la recoleccién como para el procesamiento de la informacion.

Se mencionan los aspectos éticos.

Xiv



A través de cuadros, tablas y graficos, el cuarto capitulo presenta los resultados
obtenidos tras la aplicacién de los instrumentos de medicion. Al final de éste, se
encuentra la prueba de normalidad de Shapiro — Wilk y seguidamente la prueba chi

cuadrado, la cual sirvié probar la hipétesis planteada.

En el quinto capitulo se encuentran la discusion, conclusiones y recomendaciones de la

investigacion.
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1.1.

CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Descripcién de la realidad probleméatica
El problema de estudio y la consecuente propuesta surgieron por la necesidad de

encontrar solucion a las siguientes falencias y debilidades:

La Facultad de comunicaciones exige que cada ciclo, independientemente del
programa académico, desarrolle de manera trasversal ciertas competencias
generales, entre las que destacan el Manejo de la Informacion Digital y el
Pensamiento Critico. Si bien para el Taller de Técnicas de Expresion Audiovisual
se pide desarrollar estas habilidades a un nivel basico para el primer punto y a un
nivel intermedio para el segundo, lo cierto es que hasta el momento de realizar el
estudio no han habido propuestas de actividades significativas de aprendizaje o
gue hagan uso de herramientas tecnoldgicas actuales.

Las principales manifestaciones de la comunicacion: cine, prensa y publicidad,
estan haciendo un uso cada vez mas intensivo de internet y medios sociales (0

social media, como también se le conoce). Si bien todos los estudiantes del taller



manejan redes sociales y la mayoria alguna vez ha producido algun contenido
artistico de manera empirica, estas experiencias podrian servir para ir integrando
la tecnologia de manera natural en la creacién de contenidos audiovisuales que,
ademas de propiciar el sentido critico, artistico y estético, conecten con lo que
realmente pase a su alrededor.

Se ha comprobado que muchos estudiantes no poseen autonomia en su
aprendizaje ni interés por realizar tareas o leer mas alla de lo que el docente exige.
Es como si solo aprendiesen “para pasar el curso”. Esta deduccidn contradice lo

afirmado por Galvan (citado por Viale, 2011) quien expone lo siguiente:

El alumno de la UPC no es un receptor de esquemas de conocimiento, sino un aprendiz
gue participa de una comunidad de practicas para ir descubriendo como hacerse
responsable de su propia formacion, desarrollarse de forma auténoma e invertir dicha

capacidad en la creacion de una mejor realidad. (p. 4)

Existen varios motivos que prueban nuestra afirmacion, sin embargo destaca (y
preocupa, dicho sea de paso) el hecho los estudiantes no han recibido estimulo ni
contado con las suficientes oportunidades para ser protagonistas de su propio
proceso de aprendizaje. Su tarea casi mecanizada consiste en escuchar y tomar
apuntes, sin oportunidad de proponer qué y como quisieran aprender. Al no haber
sido empoderados seriamente, muchas de sus decisiones terminan siendo
mediocres y simplistas, evidenciando ademas una enorme desconfianza en si
mismos, pues siempre estan preguntandole al docente si todo lo que hacen esta
bien. Esto no hace sino confirmar lo que sefiala Furman (2015), quien sentencia
que “...los estudiantes aprenden que aprender es una actividad desapasionada,

algo que hacemos para otros, no para nosotros mismos”.



Ahora, no es que sea malo aprender pensando en otros, y menos si es que se
aplica la técnica de Richard Feynman, que consiste en aprender como si se
estuviese preparando para ensefiar a alguien. El conectivismo hace uso de
mencionada técnica, pues en su busqueda por el intercambio de informacién y
descubrimiento de nuevos enfoques, es comun ver como la persona crea
tutoriales y guias en las cuales aporta contenido y puntos de vista, tal como lo

hace un docente cuando se prepara para ensefiar un tema a sus estudiantes.

Si bien esta asignatura aplica el aprendizaje colaborativo para la realizacion de
contenidos audiovisuales, algunos estudiantes no logran desarrollar ciertas
habilidades basicas que le permitan ser proactivos ni participes de este proceso.
Se observan dos claros escenarios: por un lado estan aquellos que tienen una
disposicion natural y buena capacidad para liderar equipos de trabajo y, en
contraparte, se encuentran aquellos que se sienten resignados a aceptar y
obedecer lo que piensen y digan otros. En la medida que seamos capaces de
utilizar la tecnologia para favorecer la colaboracién y la comunicacion, estaremos
favoreciendo el aprendizaje (Trujillo, 2017). Independientemente de la asignatura
o el trabajo que se le asigne al estudiante, es fundamental que como educadores
contribuyamos en su formacion dentro de las cuatro areas del ser, y, para este
caso particular, con mayor énfasis en la formacion del saber sery el saber convivir.

(Delors, 1994).

Del mismo modo, existen algunas debilidades, que se presentan a continuacion:

La malla curricular no concadena los temas que se abordan en el Taller de

Técnicas de Expresion Audiovisual con otros cursos dictados en el mismo ciclo.



Méas aun, al ser una asignatura de Facultad (a excepcion de Comunicacion
Audiovisual y Medios Interactivos), las mallas curriculares son distintas, por lo que
cada programa académico pide competencias especificas para sus estudiantes y

esta asignatura no puede abordarlas todas.

Finalmente, tras haber hecho un analisis exhaustivo de la realidad problematica, se

proponen algunas alternativas de solucion:

Empoderar al estudiante para la toma responsable de decisiones. Esta tarea
puede resultar complicada en un primer momento, pues los estudiantes no estan
acostumbrados a este tipo de metodologia abierta, propia del modelo de aula
invertida. Por ello, el traspaso de responsabilidades debe ser gradual y modelado

por el docente.

Trabajar con una Unica rubrica que sirva para guiar al estudiante hacia el logro de
las competencias de la asignatura, en lugar de aplicar tests y evaluaciones
continuas, las cuales, lejos de favorecer su aprendizaje, lo desmotivan y hasta lo
condicionan a estudiar para momentos especificos (el momento de rendir
pruebas). Se debe poner en ejecucion el feedforward, a fin de hacerles ver que el
error es parte del aprendizaje y que, si se toma en cuenta lo logrado hasta el
momento, el corregirlo no deberia suponer un llamado negativo de atencion, sino

una oportunidad de mejora.



1.2.

Formulacién del problema

1.2.1.

1.2.2.

Problema general.

¢En qué medida la aplicacion del conectivismo audiovisual mejora la
autogestion del aprendizaje significativo en estudiantes del quinto ciclo de
la facultad de comunicaciones de la Universidad Peruana de Ciencias

Aplicadas durante el periodo 2016-1?

Problemas especificos.

¢En qué medida el conectivismo audiovisual mejora la construccion de
redes de aprendizaje personal en estudiantes del quinto ciclo de la facultad
de comunicaciones de la Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas

durante el periodo 2016-1?

¢ En qué medida el conectivismo audiovisual mejora la actualizacion de los
conocimientos en estudiantes del quinto ciclo de la facultad de
comunicaciones de la Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas durante

el periodo 2016-1?

¢En qué medida el conectivismo audiovisual evidencia mejoras en los
aportes para la construccion colectiva del conocimiento en estudiantes del
quinto ciclo de la facultad de comunicaciones de la Universidad Peruana

de Ciencias Aplicadas durante el periodo 2016-1?



1.3.

Objetivos de la investigacién

1.3.1.

1.3.2.

Objetivo general

Determinar en qué medida la aplicacion del conectivismo audiovisual
mejora la capacidad para la autogestion del aprendizaje significativo en
estudiantes del Taller de Técnicas de Expresion Audiovisual del quinto ciclo
de la Facultad de Comunicaciones de la Universidad Peruana de Ciencias

Aplicadas en el periodo académico 2016 — 1.

Objetivos especificos

Determinar en qué medida la aplicacion del conectivismo audiovisual
mejora la capacidad para la construccion de redes de aprendizaje personal
en estudiantes del Taller de Técnicas de Expresion Audiovisual del quinto
ciclo de la Facultad de Comunicaciones de la Universidad Peruana de

Ciencias Aplicadas en el periodo académico 2016 — .

Determinar en qué medida la aplicacion del conectivismo audiovisual
mejora la capacidad para la curacién de contenidos en estudiantes del
Taller de Técnicas de Expresion Audiovisual del quinto ciclo de la Facultad
de Comunicaciones de la Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas en

el periodo académico 2016 — I.

Determinar en qué medida la aplicacion del conectivismo audiovisual
mejora la capacidad de aportar en la construccion colectiva del aprendizaje

en estudiantes del Taller de Técnicas de Expresion Audiovisual del quinto



1.4.

ciclo de la Facultad de Comunicaciones de la Universidad Peruana de

Ciencias Aplicadas en el periodo académico 2016 — I.

Justificacién de la investigacion

Justificacion tedrica

La investigacion se justifica a nivel tedrico al proponer un serio debate y reflexion
sobre la eficacia de una teoria de aprendizaje pensada para una generacion
donde las nuevas tecnologias son parte de su vida cotidiana. Ademas, como
seflalan los mismos principios de la teoria conectivista, se da énfasis en la
creacion y fortalecimiento de conexiones, lo que constituye una mejora en las
capacidades de aprendizaje significativo, las que a su vez suponen nuevos retos

tanto para el actual modelo educativo como para los estudiantes.

Justificacién practica

Se sustenta a nivel practico, pues representa una oportunidad de formacion
adaptada a las necesidades actuales del mercado, las cuales requieren
ciudadanos autbnomos, conectados y prosumidores dentro de una comunidad

global.

Asimismo, el conectivismo desarrolla la capacidad de pensamiento critico, que a
su vez potencia otras habilidades para resolver problemas practicos, ya que al
tener que buscar y aportar informacién dentro de su red de aprendizaje, los lleva
a ir mas alla de la tradicion auto-instructiva propia de la educacion por
correspondencia, dando paso a un proceso mas abierto donde el estudiante
evalla diferentes puntos de vista sobre un tema, o0 como propone Bautista (2006),

7



“...pasa a ser un proceso colectivo, de construccidn conjunta y de contrastes,

contrarrestando el aislamiento del estudio individual” (p.87).

Finalmente, tiene un sustento practico e incluso social, pues el hecho de tener que
lidiar con problemas técnicos como la conectividad o fallas en la computadora, los
prepara para un mundo en el que la informatica esté volviéndose parte de la vida

cotidiana.

Justificacién metodoldgica

La adaptacion de la teoria conectivista de Siemens y Downes para la ensefianza
de artes audiovisuales es un aporte inédito no sélo para la educacion en el pais,
sino también para la universidad donde se ejecutaran las pruebas. Del mismo
modo, representa un aporte importante dentro de la comunidad de docentes de
artes audiovisuales, ya que este tipo de asignaturas se suele ensefiar bajo un
esquema conductista, rigido y con poco estimulo para la experimentacion y
creacion de nuevas propuestas y tendencias con sentido critico, artistico y

estético.

De resultar exitosa la aplicacion del conectivismo en ésta o en cualquier otra

asignatura, se producirian algunos cambios significativos.

Esto supone cambios en el sistema personal de valores (apretura a las ideas nuevas y
replanteamiento de las anteriores), en los comportamientos (auto motivacion) y el
desarrollo de nuevas capacidades (para organizar el tiempo, para adquirir técnicas de

estudio, para comprender el porqué de las dificultades, para adquirir un pensamiento



critico y lateral, asi como técnicas de investigacién y trabajo en bibliotecas. (Gardufio, 2005,

p.81)

Todas estas no son sino capacidades de autogestion que el estudiante iria
desarrollando a lo largo de su carrera y que se le servirian para el resto de su vida.
Pero hay un detalle adicional y se refiere a la relacion entre el docente y el
estudiante. Mills (citado por Salmon, 2013) afirma que “los profesores han
indicado que conocen mejor a los estudiantes a distancia de lo que conocen a los
presenciales en las aulas fisicas” (p.38). La aplicacion del conectivismo
audiovisual crea experiencias de aprendizaje personalizadas, donde el docente
pasa de ser visto como una figura de incuestionable autoridad, a ser un asesor,
un colega que ayuda y estimula los esfuerzos del estudiante. Este tipo de
comportamiento, algo que los estudiantes valoran mucho, crea vinculos

emocionales que se mantienen y trascienden las aulas de clase.

Justificacién institucional

Se justifica institucionalmente pues se alinea a la metodologia y filosofia propias
de la universidad donde se realizara el estudio. Asimismo, para cumplir con los
requerimientos que la Western Association of Schools and Collegues (WASC por
sus siglas en inglés) exige a todas las universidades que deseen acreditarse con
ellas, la adopcidn gradual del modelo SAMR (Sustitucién, Aumento, Modificacion
y Redefinicién). Con la aplicacion y éxito de este estudio, estaria cumpliéndose
con este modelo y ademas se estaria haciendo un aporte adicional, al fomentar el

uso de redes de aprendizaje personal.



1.5.

De otro lado, representa un retorno rapido de la inversion, ya que, segun Palomo
(2006) “...esta metodologia es considerada como adecuada para facilitar la
transferencia de conocimientos y habilidades al puesto de trabajo (...) pues existe
una constante comunicacion bidireccional que garantiza un aprendizaje dinamico
y significativo” (p.247). Esto significa también que las empresas estarian mas
dispuestas a contratar egresados de esta casa de estudios, no sélo por su
experiencia en el manejo de herramientas y recursos tecnoldgicos, sino también
por su desarrollada capacidad para adaptarse rapidamente a entornos

colaborativos.

Por otra parte, la busqueda de nodos y fuentes de informacion por parte de los
estudiantes conectivistas podria enriquecerse aiun mas si es que se logra
establecer contacto con otras universidades que formen parte de la red de
Laureate International Universities, grupo que concentra a varias universidades a

nivel mundial, entre ellas la Universidad Peruana de Ciencias.

Limitaciones de la investigacion
Las limitaciones encontradas durante el desarrollo de este estudio se mencionan

a continuacion:

- Dias previos al inicio del periodo académico 2016-1, los coordinadores
informaron sobre algunas modificaciones al silabo, atendiendo las
recomendaciones sugeridas tras un estudio realizado en el 2015-2 como
preparacion para la presente investigacion. Esto llevd a la modificacion de
algunos indicadores dentro de la rabrica de evaluacion que fue usada para el

post-test.
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1.6.

- Un considerable numero de estudiantes no estaban familiarizados con el uso
de mapas mentales u otro tipo de organizadores visuales. Esto hizo que la
propedéutica se extienda por 3 semanas. En este tiempo, se les ensefo
principalmente a buscar y validar informacién de internet (curacion de
contenido), asi como también a crear organizadores visuales y a construir su

propia red de aprendizaje personal.

Viabilidad de la investigacion.

El estudio fue viable porque conté con los recursos humanos requeridos (2
secciones de 20 estudiantes cada uno), ademas del tiempo necesario (las 16
semanas que duro el ciclo) y, como es evidente, con los conocimientos sobre la
teoria conectivista, la cual fue materia de investigacion para optar por el grado de
Bachiller en Educacion. Del mismo modo, se conto con los conocimientos sobre
la asignatura sobre la cual se aplico el estudio (el docente lleva 5 afios dictandola
en la universidad donde se realiz6 el estudio, y otros 4 ensefiando una asignatura
similar en otra institucion. Eso sin contar su trayectoria como especialista en
realizacion audiovisual). No fue necesario mayor inversion economica, pues todos
los recursos fueron de uso libre, como Weebly o Wix, los cuales sirvieron para la
creacion de las redes de aprendizaje personal; Pearltrees y Pinterest, que son
herramientas de recoleccion de websites y Youtube, el cual solo requirié que el

estudiante cree una cuenta de correo en Gmail.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la investigacion
Aplicacion del conectivismo audiovisual
Antecedentes nacionales
Flores y Huaman (2014) realizaron la investigacion: “Primer MOOC en el Peru:
Experiencia y resultados de una nueva forma de generar conocimientos con un
enfoque pedagdgico conectivista en la Universidad de San Martin de Porres”. Para
ello, se registré6 un total de 3292 inscritos, pero en total hubo solo 1816

participantes, de los cuales solo lo terminaron 92, un 5%.

Cabe mencionar que este MOOC garantizaba una doble certificacion (de MiriadaX
y de la propia USMP Virtual), y un aprendizaje segun los lineamientos propios de

la teoria conectivista.

Dentro de las conclusiones sobre este estudio hay una que reafirma la teoria

conectivista de Siemens y dice: “...el aprendizaje es relativo, no es lo mismo lo
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que aprendo hoy, que lo que aprenderé manana...el aprendizaje se genera en el

mismo alumno” (p.2).

Otro aporte interesante es el uso del término heutagogia, término acufiado por
Hase y Kenyon en el afio 2000 y en donde segun el mismo Hase (citado por Flores
y Huaman, 2014) “...es el aprendiz quien toma un rol verdaderamente protagonico
ya que es €l quien ajusta el curso del aprendizaje, disefia y desarrolla el mapa del

aprendizaje, desde el curriculo hasta la maxima evaluacion”.

Otras conclusiones encontradas se mencionan a continuacion:

Ebersole (citado por Flores y Huaman, 2014) sefiala que el porcentaje de
estudiantes que finalizan los cursos MOOC suele ser menor a 10% y lo atribuye a
que “...la responsabilidad de la formacion se coloca en manos del alumno que
debe decidir frente a una situacion inesperada entre lo importante, lo apremiante
y finalmente abandona el curso” (p.15).

Este tipo de metodologia confundié a muchos participantes, quienes creian que el
curso se desarrollaria con como un curso virtual, sin una presencia activa de un
tutor. También se reporté una gran cantidad de solicitudes de reprogramacion y
ampliacion de fechas para la entrega de tareas y otras actividades personalizadas.
Las conexiones entre los participantes tuvieron una tendencia, que fue la de crear
sub-comunidades usando herramientas como Edmodo y Facebook. Esta actividad

refuerza el principio del conectivismo presente durante el desarrollo del MOOC.
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4. Se observdé una gran aceptacidn y participacion en el peer assessment
(evaluacion entre pares) en donde los propios participantes se calificaban entre

si, mediante el uso de matrices de co-evaluaciéon habilitados en el MOOC.

Antecedentes internacionales
Sitti, Sopeerak & Sompong (2013) realizaron la investigacion “Develpment of
instructional model based on connectivism learning theory to enhance problem-
solving skills in ICT for daily life of higher education students” (Desarrollo del
modelo de ensefianza basado en la teoria del aprendizaje conectivista para la
mejora en la habilidad de resolucién de problemas mediante el uso de las TIC en
la vida diaria de los estudiantes de educacion superior). Para ello, el uso de redes
sociales jug6é un rol fundamental para despertar el interés e integrar el

conocimiento, dentro del proceso de Aprendizaje Basado en Problemas (ABP).

Los resultados de la investigacion arrojaron los siguientes resultados:

1. Al inicio del proceso de aprendizaje se incluye el marco conceptual y la
motivacion.

2. Los procesos de aprendizaje en linea son manejados bajo enfoques
conectivistas (Conciencia, conexion y contribucion) dentro de los cuales se
desarrollan las bases del Aprendizaje Basado en Problemas (problema
asignado, identificar lo que se sabe, aprender lo que no se sabe, aplicar el
nuevo conocimiento en la resolucion del problema).

3. Los resultados del aprendizaje se miden bajo tres factores: Aprendizaje,

Actitud y Habilidad.
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Valerio y Valenzuela (2011), realizaron un estudio titulado “Contacto de redes
sociales en linea como repositorios de informacién”, cuyos resultados permiten
identificar los factores que permiten que un contacto de una red social en linea se
convierta en un nodo de aprendizaje. Dicha investigacién se realizé en una
institucion de educacién superior con 21 estudiantes recientemente egresados de
una carrera no especificada y 13 profesores universitarios. Emplearon un método
naturalista, pues consideraban “que era importante estudiar, de forma “natural” las

experiencias, los valores y las creencias de los participantes” (p.5).

Para la recoleccion de datos, los investigadores emplearon distintos métodos en
funcidén del perfil de los participantes. En un primer momento aplicaron un estudio
etnografico virtual a fin de observar la participacion de estudiantes universitarios
en redes sociales, complementandolo con entrevistas etnograficas para clarificar
la informacion recopilada durante la toma de la muestra. Las entrevistas
etnograficas son un recurso importante y podrian servir para la observacion y
seguimiento del proceso de adaptacion al conectivismo audiovisual. Mas aun si
los estudiantes se comunican por redes sociales virtuales como Facebook, Twitter

y LinkedIn.

En una segunda etapa se disefiaron grupos de enfoque y entrevistas para el
acopio de informacion por parte de profesores familiarizados con el e-learning y el
uso de nuevas tecnologias. Para estas, se contd con la participacion de un
profesor y un coordinador del Centro para la Innovacion y Tecnologia Educativa,
un profesor de Sistemas Inteligentes y experto en web 2.0, asi como un profesor

de Sistemas Inteligentes.
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Por cierto, la aplicacién de este tipo de estrategia educativa se complementaria
muy bien con el modelo de clase conectivista que propusiera el doctor Michael
Wesch durante su ponencia en la conferencia dictada en el afo 2012 “; Como
hacer las conexiones: utilizando los nuevos medios para crear ambientes de
aprendizaje colectivos, colaborativos y atractivos” realizado en el auditorio de la
Facultad de Ingenieria y Arquitectura de la Universidad San Martin de Porres, en
donde segun explico, de los cuatro meses que dura un ciclo comun, el profesor o
instructor, junto con sus estudiantes, se reanen fisicamente solo por tres semanas.
El resto del proceso de aprendizaje era monitoreado mediante redes sociales
como Facebook y los blogs que los estudiantes, a manera de cuaderno virtual,
debian actualizar frecuentemente. En esas semanas de contacto, el docente les
explicaba el objetivo del curso, y les sugeria que puntos fuertes él podia
ensefarles y cuales debian investigar por su cuenta para poder aplicarlo
directamente al proyecto que debian realizar. En las semanas siguientes, una vez
acordados los temas que el profesor dictaria, procedia a ensefar dicho contenido
pero ademas les ensefiaba como validar informacion encontrada en la web, como
generar una red de contactos y como crear un blog. Los grupos podian hacerse
consultas entre si o programar videoconferencias con el docente. Sin embargo,
esta ultima opcion fue poco usada, pues los estudiantes se sentian mas confiados
y motivados investigando y aportando, en lugar de estar preguntando y obteniendo
una respuesta resumida y de una sola fuente.

Esto demuestra como el conectivismo promueve la visibn compartida del
problema que se quiere resolver, generando una comunicacidon constante y

orientada a la solucion conjunta de los problemas.
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Mejora de capacidades para el aprendizaje significativo-

Antecedentes nacionales

Gomez (2013) presento la tesis: “El aprendizaje significativo y el desarrollo de
capacidades comunicativas de textos narrativos”, la cual fue aplicada a una
muestra de 50 estudiantes, entre niflos y nifias, de las secciones A y B, del turno
diurno del tercer grado de primaria del colegio San Francisco de Borja. Si bien el
estudio se desarroll6 en un colegio, algunos de sus resultados ofrecen aportes y
consideraciones que bien pueden ser tomados en cuenta para la presente

investigacion y que a continuacion se describen.

Para medir la correlacion significativa entre el aprendizaje significativo y las
capacidades comunicativas de textos narrativos, se aplicé cuestionarios dentro de
las cuales trabajé con las dimensiones: experiencias previas, nhuevos
conocimientos y relacion entre nuevos y antiguos conocimientos; Por el lado de la
variable “desarrollo de capacidades comunicativas en textos narrativos” trabajo

con las siguientes dimensiones: Expresion, comprension y pensamiento critico.

Si bien los resultados apuntan a una favorable correlacién, dentro de las
recomendaciones se sugiere proponer actividades que desarrollen con mayor
profundidad las destrezas de expresion, para lograr un aprendizaje significativo.
Esta recomendacion resulta interesante, pues una de las actividades que se
desarrollan dentro de la asignatura donde se desarrollara el estudio, requiere que
investiguen una realidad social, real y relevante, para luego crear un producto

audiovisual persuasivo.
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Antecedentes internacionales

Morffe (2010) realizé una investigacion titulada “Las TIC como herramientas
mediadoras del aprendizaje significativo en el pregrado: una experiencia con
aplicaciones telematicas gratuitas”, cuyo objetivo general buscé diagnosticar la
importancia de las TIC como herramientas mediadoras del aprendizaje
significativo en el pregrado. Como objetivos especificos buscé identificar las
debilidades y fortalezas de los participantes del curso respecto al manejo de las
herramientas teleméaticas utilizadas, reconocer las bondades atribuidas por los
estudiantes a las distintas aplicaciones teleméaticas en cuanto a sus facilidades
para acceder a informacion, construir conocimientos e intercambiar experiencias
de aprendizaje en el ambito universitario y, finalmente, identificar los referentes
que permiten atribuirle a las TIC alguna fortaleza en la construccion de

aprendizajes significativos por parte de los estudiantes.

La investigacion llego a las siguientes conclusiones:

Un factor muy importante a tomar en cuenta durante el disefio e implementacion
de programas de educacion a distancia o semipresenciales es el nivel de
conocimiento y destreza del usuario acerca del manejo de las TIC, ya que el
manejo instrumental es imprescindible para que pueda adoptarlas como
herramienta mediadora en su proceso de aprendizaje.

El estudio obtuvo evidencias positivas acerca del impacto de las TIC en la
construccion de aprendizajes significativos por parte de los estudiantes de

pregrado relacionados con los objetivos de aprendizaje contemplados en la unidad
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curricular respectiva, asi como en el ambito de sus actividades y destrezas para

trabajar en equipo y aprender cooperativamente.

Del mismo modo sugiere tomar en cuenta las siguientes recomendaciones:

Diagnosticar, previo a la implementacion de un problema de educacion a distancia
mediado por las TIC, las posibilidades del usuario para acceder al hardware
correspondiente, asi como su nivel de destreza para utilizar las aplicaciones
telematicas seleccionadas.

Tener especial énfasis en la seleccidon de las herramientas teleméaticas a utilizar,
a fin de que encajen en los objetivos de aprendizaje propuestos, asi como en las
estrategias de evaluacién correspondientes.

Monitorear y subsanar posibles dificultades que los estudiantes puedan ir
encontrando durante el proceso. La comunicacion es esencial para el éxito de esta
modalidad.

Realizar una evaluacion final del curso que permita conocer en qué medida los
participantes alcanzaron las competencias y aprendizajes previstos, asi como el
apoyo e impacto que cada herramienta tuvo en el producto final, para hacer, por

consiguiente, los ajustes, redisefios y mejoras necesarios.

Silva, R. (2011), realiz6 su tesis doctoral bajo el titulo “La ensefianza de la fisica
mediante un aprendizaje significativo y cooperativo en blended learning” para la

universidad de Burgos, de la que se pueden obtener las siguientes conclusiones:
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e Luego de aplicar el modelo EFBAS (Ensefianza de la Fisica Basada en el
Aprendizaje Significativo), sostiene que la planificacion debe considerar los
tiempos de estudio de los estudiantes (la carga académica).

e Con respecto a las actividades de la propuesta metodoldgica, asegura que el
material instruccional potencialmente significativo, los talleres de resoluciéon de
problemas, los foros, los mapas conceptuales, las pruebas oficiales, el pre-test y
postest fueron las apropiadas para el logro de los objetivos (Silva, 2011)

e Oftro punto importante es la importancia en la planificacion de las actividades y
como el docente las organiza, de manera que deje un margen prudente de tiempo
para su realizacion, asi como para poder atender consultas via correo electronico.

e Los foros creados sirvieron como una manera de negociar significado, mediante
el analisis cognitivo de casos ya resueltos. Se discutieron conceptos y principios
fisicos involucrados en la resolucién. De esto salen conclusiones y conceptos que
posteriormente se observan en los talleres de resolucién de problemas. Aqui se

buscar averiguar si los aprendizajes han sido de tipo mecanico o significativo.

2.2. Bases tedricas
2.2.1. Conectivismo

2.2.1.1. Constructivismo

Jean Piaget (1896-1980), autor de la Teoria Constructivista de aprendizaje,
sostiene que el hombre construye su conocimiento a partir de experiencias
previas o por medio del intercambio de experiencias con su entorno. Cada
experiencia de aprendizaje es un proceso de descubrimiento, que permite
la acomodacion y asimilacion de nuevas experiencias las cuales le permite
adaptarse a nuevas realidades y poder realizar nuevas tareas. En el ambito
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académico suele asociarse a metodologias de tipo activa, inductiva e

investigadora.

Existen otros autores a quienes se les atribuye la coautoria de esta teoria,
entre los cuales destacan David Ausubel, Jerome Bruner e incluso Lev
Vygotsky. Sin embargo este ultimo no la cred, sino mas bien la tomé como

referencia para darle un mejor enfoque en lo social y particular.

2.2.1.2. Socio constructivismo

Lev Vygotsky (1896-1934), autor de la teoria socioconstructivista, sostiene
que la fuente del desarrollo humano proviene de la interaccion social y
cultural. Similar al aprendizaje colaborativo, es un proceso reflexivo que
asocia el cooperar para aprender y el aprender para cooperar. Esta accion
de colaborar debe ser entendida y manejada tanto por el individuo, que
gracias al grupo puede construir sus propias formas de conocimiento;
mientras que el grupo participa como fuente de motivacion, informacion y

validacion de los conocimientos aportados.

2.2.1.3. Construccionismo

En el &mbito de la educacion a distancia (que no debe confundirse con el
e-learning, el primero es s6lo una parte de este Ultimo), se observa que las
dos teorias tradicionalmente mas aceptadas han sido el conductismo vy el
socio constructivismo. Cabe resaltar que gracias a estas teorias surgieron
otras que de alguna manera lograron captar mejor la esencia de lo que se

quiere lograr en los estudiantes de hoy. De este modo, si nos imaginamos
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una linea de tiempo de corrientes educativas, el siguiente paso luego del
constructivismo de Piaget y el socio constructivismo de Lev Vygotsky

vendria a ser el construccionismo de Papert.

Seymour Papert (1928 - 2016) fue un cientifico, matematico y educador,
también conocido como el pionero de la inteligencia artificial e inventor del
lenguaje de programacion LOGO. Trabajé mucho tiempo con Piaget, por lo
gue no es de sorprender que muchos de sus postulados tengan ciertas
similitudes. Un claro ejemplo es que ambas teorias coinciden en sefalar
que las experiencias y los saberes previos son fundamentales en el
aprendizaje de los estudiantes. Asimismo, Papert sostenia que el
construccionismo partia del ideal de aprender haciendo, lo cual supone que
el aprendizaje ird mejorando en la medida que, a la elaboracién de una idea
en la mente, le siga una reflexion y un desarrollo suficientes que permitan

al sujeto su transmision a otros.

Sin embargo, conviene recoger el aporte que hace Ruiz-Velazco Sanchez

(2007) al diferenciar el constructivismo del construccionismo:

“...[el constructivismo] como una actividad fundamentalmente mental, y al
construccionismo como una actividad que a partir de la actividad fisica, potencia
la actividad mental, es decir, la estimula y facilita en el manejo de las estructuras

mentales a partir de las estructuras fisicas” (p.66).

En si, la teoria construccionista que plantea Papert busca que el estudiante
le encuentre el significado a lo que hace (proceso interno) y lo exprese a

modo de construccion social que beneficie a un grupo o a una comunidad
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de conocimiento (proceso externo). Asi lo confirma Méndez (2008), cuando

sefala:

“...lo que propone [el construccionismo] es la creacion de una cultura 0 un
ambiente con ciertas caracteristicas estimulantes y facilitadoras del desarrollo

intelectual. (...) es fundamental la posibilidad de enriquecer su trabajo u actividad

con sus ideas y motivaciones personales” (p.120).

Esto se puede entender mejor con el siguiente ejemplo: La enciclopedia
mas extensa y actualizada del mundo no se encuentra en una libreria, sino
en la red. Wikipedia.org es un claro ejemplo de lo que se puede lograr con
estudiantes y personas comprometidas e interesadas en diversos temas,
las cuales comparten sus saberes a una comunidad global. Claro que toda
la informacién depositada debe ser constantemente verificada y validada

por un curador de contenidos.

2.2.1.4. Definicion de conectivismo

El Conectivismo, teoria de aprendizaje propuesta por los doctores George
Siemens y Stephen Downes, parte de la premisa de que el verdadero
conocimiento se obtiene mediante el contacto con nodos o redes de

aprendizaje.

Como en cualquier otra metodologia a la que se le pueda aplicar las
herramientas de e-learning, no debe limitarse Unica y exclusivamente a
facilitar el acceso a la informacién; debe aprovecharse su potencial
comunicativo e interactivo, ya que, al ser un hecho imposible que una

persona pueda tener dentro de su cabeza todos los conocimientos del
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mundo, en principio porque dificilmente tendria una oportunidad para
usarlos todos al mismo tiempo en una 0 mas situaciones, lo que
comunmente hace es “depositar su memoria” en los demas. Esto se

traduce en una o varias comunidades de conocimiento.

En palabras del propio Siemens (2012):

“el conectivismo es la integracién de los principios explorados por el caos de la
red y la complejidad, asi como de las teorias de auto organizacioén. El aprendizaje
€s un proceso que ocurre dentro de entornos virtuales en elementos béasicos, no
enteramente bajo el control del individuo. El aprendizaje (definido como
conocimiento aplicable) puede residir fuera de nosotros mismos (dentro de una
organizacion o base de datos), estd enfocado en conectar conjuntos de
informacién especializada, y las conexiones que nos permiten aprender mas

tienen mayor importancia que nuestro estado actual de conocimiento”. (p.6)

Uno de los puntos que mas resaltan Siemens y otros autores que han
aplicado el conectivismo es la capacidad para transferir el control del aula,
de manera que sea el estudiante quien busque su propio aprendizaje. El
conectivismo se distancia de otras teorias educativas al plantear
estrategias y enfoques que permitan que el estudiante sea autonomo en
la toma de sus propias decisiones, algo que desde ya es considerado

como un aprendizaje.

2.2.1.5. Principios sobre el conectivismo
e Tanto el aprendizaje como el conocimiento se basan en la diversidad de

opiniones.
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¢ El aprendizaje es un proceso de conectar nodos especializados o fuentes
de informacién.

¢ El aprendizaje puede residir en dispositivos no humanos.

e La capacidad para saber mas es mas importante que lo que se conoce
en la actualidad.

e Fomentar y mantener las conexiones es necesario para facilitar el
aprendizaje continuo.

e La capacidad para ver las conexiones entre los campos, las ideas y los
conceptos es fundamental dentro del proceso de aprendizaje.

¢ El flujo de informacién exacta y actualizada es la intencion de todas las
actividades de aprendizaje conectivista.

e La toma de decisiones es en si mismo un proceso de aprendizaje. Elegir
gué aprender y el significado de la informacion entrante es visto a traves
de la lente de una realidad cambiante. Si bien existe una respuesta ahora
mismo, puede estar equivocada mafnana debido a las alteraciones del

clima de informacion que afecta a la decision.

2.2.1.6. Taxonomia del aprendizaje conectivista

Siemens (2014) propone una taxonomia para demostrar la ecologia del
proceso de aprendizaje conectado por el que pasan los jévenes en la era
digital. Esta taxonomia parte desde lo mas basico hasta llegar a lo mas

complejo. A continuacion se describen las principales ideas:

1. Awareness and receptivity (Conciencia y receptividad): en esta primera

fase los estudiantes adquieren habilidades para el manejo y filtrado de
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informacion. En algunos casos conviene ensefiarles a hacer mapas
conceptuales o fichas resumen como técnica basica.

Connection — Forming (Formacion de conexiones): en esta etapa los
estudiantes aprenden a crear su propia red personal. La habilidad de
seleccion y filtrado de informacién es importante en este etapa. Al
respecto, Graffin (2011) afirma: “Factores afectivos y emotivos también
suelen intervenir en este proceso de toma de decisiones sobre que
contenido conviene dejar o remover”’. Existen herramientas de uso
gratuito como Pearltrees o Pinterest, los cuales permiten almacenar las
paginas web consultadas en una especie de repositorio el cual es visible
para los demas miembros inscritos en dicho programa. Este es el primer
paso para la creacion de conexiones.

Contribution and involvement (contribucién y participacion): Llegado a
este punto, el estudiante se siente comodo con el manejo de su propia
red, aunque siempre bajo el seguimiento del tutor quien continla
guiandolo hacia enlaces de interés y fuentes confiables desde donde
pueda conseguir recursos que guien su formacion. Aqui comienza a
convertirse en un “nodo visible”, pues comienza también a contribuir en
redes de aprendizaje. A partir de este punto se comienza a hacer mas
notoria su independencia para el aprendizaje.

Pattern recognition (reconocimiento de patrones): Llegado este punto,
podria decirse que el estudiante es un prosumidor. Al pasar mas tiempo
en su red de aprendizaje, ha aprendido a reconocer patrones y

tendencias de informacién y conocimiento.
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5. Meaning — making (crear significado): En este nivel el estudiante es capaz
de adaptar, ajustarse y responder a los constantes cambios y contrastes
que ocurren en la red de aprendizaje todo el tiempo. Entiende el
significado de las cosas y comprende los cambios de opinién y
perspectivas, sin que estos alteren por completo el significado original del
concepto en discusion.

6. Praxis: Llegado a este punto, el estudiante ha experimentado con el
nuevo conocimiento y es capaz de aportar resultados y nuevas
perspectivas del conocimiento. Asimismo, ya cuenta con conocimiento y
dominio sobre que redes y tendencias sirven y cuales pueden ser

desechadas.

2.2.2. Impacto en la autogestion del aprendizaje significativo
2.2.2.1. Definicion de autogestion
Para poder definir lo que es autogestion, primero habria que descomponer
sus partes y comenzar por definir lo que es gestion.
Gestionar guarda muchas similitudes con los conceptos de la
administracion, en el sentido de que en ambos casos se planifican,
implementan, controlan, miden y se evallan las acciones que permitan el
logro de objetivos planteados. En otras palabras, podria decirse que

gestionar es sinonimo de gestar.

Tomando como base el concepto descrito y agregandole el prefijo “auto”,
que se refiere a “uno mismo”, se puede deducir que la autogestién es la
capacidad individual para planificar, implementar, controlar y evaluar las
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acciones que permitan el logro de objetivos. Gongora (s.f.) sintetiza bien
la idea al afirmar que: “la autogestion del aprendizaje se refiere al profeso
auto-directivo mediante el cual el estudiante transforma sus habilidades

mentales en destrezas académicas relacionadas con las tareas” (p.2).

Otra caracteristica de la autogestion (en este caso del aprendizaje), es que
permite al estudiante aprender a su propio ritmo y haciendo uso de sus
propios recursos y herramientas. Esto es importante mencionar, pues en
el proceso de auto aprendizaje también surge el auto descubrimiento de
habilidades y aptitudes que le permiten superarse a si mismo y estar mejor
preparado para las afrontar dificultades no solo académicas, sino también

profesionales y hasta personales.

2.2.2.2. Definicion de aprendizaje
Driscol (citado por Siemens, 2014) define el aprendizaje como “un cambio
persistente en el desempefio del potencial humano el cual deviene del
resultado de la experiencia e interaccion del aprendiz con el mundo”. Por
su parte Feldman (citado por Zapata-Ros, S.F) define el aprendizaje como
“‘un proceso de cambio relativamente permanente en el comportamiento

de una persona generado por la experiencia” (p.6).

Ambos autores se apoyan, por lo tanto, en los principios constructivistas
gue afirman que el estudiante siempre estd buscando crear su propio
significado, el cual reside fuera de ellos, en entornos complejos y hasta

desordenados. Por ello, los centros de formacién educativa deberian
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2.2.2.3.

concentrar sus esfuerzos en ensefiar habilidades que permitan organizar
esta data compleja y difusa, para que sea la propia persona quien pueda

sacar sus propias conclusiones.

Nuevas tendencias en aprendizaje

Recientemente los docentes e investigadores en temas educativos estan
notando cambios en las tendencias y en formas en las que los estudiantes
estdn aprendiendo. Uno de estos investigadores es George Siemens
quien propone algunas conclusiones que a nuestro juicio y conveniencia

para la presente investigacion se destacan:

El aprendizaje informal es un aspecto significativo dentro de las
experiencias de aprendizaje. El aprendizaje formal ya no es parte
esencial en el aprendizaje. Hoy el aprendizaje puede surgir dentro de una
variedad de propuestas como: comunidades de practica, redes de
aprendizaje personal y trabajos colaborativos.

El aprendizaje es un proceso continuo que dura toda la vida, no se limita
a un salén de clase. Hoy en dia, aprender y trabajar son actividades que
se relacionan y que incluso, se complementan.

Las nuevas tecnologias juegan un rol en nuestras mentes. Las
herramientas que usamos definen y moldean nuestra forma de pensar.
Muchos de los procesos previamente sustentados por teorias del
aprendizaje (como el cognitivismo), pueden ser reemplazados o

apoyados por la tecnologia.
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2.2.2.4.

Saber qué y saber como estan siendo reemplazados por saber dénde
(saber dbénde encontrar el conocimiento necesario, o saber en qué
fuentes electrdnicas reside la informacién que se busca).

Hay una fuerte tendencia al uso del peer-reviewing o revision entre pares.
Ademas, los jovenes confian mas en las publicaciones online porque
saben que estas se modifican con mas frecuencia que las reediciones de
los libros. Ademas que intervienen mas especialistas en el

cuestionamiento de lo publicado.

Aprendizaje significativo de Ausubel

Segun Ausubel (citado por Segarra, 2010) “el aprendizaje no es una
simple asimilacién pasiva de informacion. Es el sujeto quien transforma y
estructura la informacion” (p.22). Esto supone que el aprendiz es una
fuente activa y receptiva de informacion, la cual debe primero organizar,

sistematizar, procesar y finalmente consolidar.

El procesamiento de informacién pueden ser de dos tipos: aquel que es
memoristico, mecéanico y temporal; o puede ser significativo, el cual

relaciona nuevos conceptos con los ya adquiridos.

Asimismo, a nivel metodoldgico existen otros dos tipos de aprendizaje
gue son por recepcion y por descubrimiento. Ambos tipos se usan en los
planes educativos actuales y hasta el propio Ausubel ha confirmado que
ambos son complementarios dentro del proceso de transferencia de
saberes. En resumen, el aprendizaje por recepcion sefiala que el

estudiante es capaz de aprender si es que la informacion le es presentada
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de una forma ordenada y sistematizada. El aprendizaje por
descubrimiento, en cambio, sefiala que el estudiante es quien debe
organizar y adaptar el nuevo conocimiento dentro de su propia estructura

cognitiva.

2.2.2.5. Caracteristicas del aprendizaje significativo
Diversas fuentes coinciden en sefialar como caracteristicas basicas del
aprendizaje significativo la no arbitrariedad y la sustantividad. Se dice que
es no arbitraria pues es el conocimiento nuevo se relaciona con

conocimientos relevantes o subsumidores, como lo llama Ausubel.

Moreira (2007) afirma: “el conocimiento previo sirve de matriz “ideacional’
y organizativa para la incorporacion, comprension y fijacion de nuevos
conocimientos cuando éstos “se anclan” en conocimientos
especificamente relevantes, preexistentes en la estructura cognitiva”.
(p.2). Esto significa que toda idea o concepto nuevo puede aprenderse y
guedar retenido en la medida que los conocimientos previamente

adquiridos estén lo suficientemente claros para que sirvan como base

para la asimilacion de los nuevos.

Por otra parte, la sustantividad recae en el hecho que son las ideas las
gue son incorporadas a la estructura cognitiva y no tanto las palabras.
Esto significa que un mismo concepto puede ser expresado de diferentes

formas, pues se adapta a diferentes situaciones y contextos. Esto nos
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lleva a la conclusion de que los conocimientos previos juegan un rol

fundamental dentro del aprendizaje significativo.

2.3. Definiciones conceptuales
Aprendizaje Significativo
Es aquel aprendizaje que el estudiante adquiere al confrontar sus experiencias
previas con un nuevo cuerpo de conocimiento. Este proceso, sumado a otros
factores como la motivacion, el interés o la curiosidad, contribuyen a que la persona

aprenda y desarrolle paralelamente confianza y seguridad en sus argumentos.

Aprendizaje colaborativo:

El aprendizaje cooperativo precede al colaborativo, ya que el primero proporciona
herramientas, control y experiencia tanto al docente como al estudiante para
prepararlo en la autonomia y responsabilidades que supone el aprendizaje

colaborativo.

Capacidad

Se entiende como la habilidad para desarrollar exitosamente una tarea. Ser capaz
de algo, implica que se tiene cierto dominio y destreza en lo que se va a emprender.
En la mayoria de los casos la capacidad se obtiene producto de una practica
constante hasta lograr su entendimiento y dominio. En otros casos la capacidad

puede ser algo innato.
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Conectivismo audiovisual

Tomando como base la teoria conectivista creada por Siemens y Downes, esta
adaptacion propone el uso de herramientas y redes de aprendizaje para la busqueda
y descubrimiento por parte de los estudiantes de su propia técnica de expresion

audiovisual.

Redes de aprendizaje personal

Las redes de aprendizaje personal o Personal Learning Network (PLN por sus siglas
en inglés) son espacios virtuales creados por los estudiantes — un foro, un website o
hasta un fanpage, y que sirven, segun Graffin (2011) para “Conectar, supervisar,

compartir y aprender”.

Sentido critico
Es la capacidad que desarrolla una persona para analizar una determinada realidad,
nutriéndose de la mayor cantidad de informacion que le sea posible, a fin de emitir

un juicio de valor que aporte algo nuevo y relevante a la discusion.

Sentido artistico
En este caso, se refiere a la capacidad de dar forma a producciones audiovisuales,
siguiendo para ello ciertas reglas de composicion y ritmo a fin de potenciar el valor

del mensaje visual.
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Sentido estético
El sentido estético esta en todo el proceso de creacion de contenidos audiovisuales:
desde el andlisis de la propuesta, la forma de abordar el mensaje, hasta la eleccion

del medio que permita lograr una mayor efectividad e impacto.

Para que exista armonia en la estética de un trabajo audiovisual, es importante
desarrollar un plan que contemple claramente los objetivos, el mensaje y la

propuesta comunicativa a transmitir.

Curador de contenidos:

Dolors Reig (2010) define al curador de contenidos como:

“un intermediario critico del conocimiento. Alguien que busca, agrupa, mezcla, aporta,
sintetiza y comparte de forma continua lo mas relevante de cierta informacion; es decir, se
encarga de separar el grano (contenido de alto valor) de la paja (datos inconexos o

irrelevantes) segun su ambito de especializacién”.

Segun esta definicién, un docente es (o0 deberia ser) un intermediario critico del
conocimiento, pues en la preparacion de sus clases realiza estos procesos,
agregando ademas su propia experiencia y resultados. Lo que se busca es que sea
capaz de compartir su técnica de curacion de contenidos para que los estudiantes

puedan hacerlo por su propia cuenta e iniciativa.
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2.4. Formulacién de hipotesis

2.4.1. Hipotesis general

H:: El conectivismo audiovisual mejora la autogestion del aprendizaje
significativo en estudiantes del quinto ciclo de la facultad de Comunicaciones

de la Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas en el periodo 2016-I.

Ho: El conectivismo audiovisual NO mejora la autogestion del aprendizaje
significativo en estudiantes del quinto ciclo de la facultad de Comunicaciones

de la Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas en el periodo 2016-I.

2.4.2. Hipotesis especificas

El conectivismo audiovisual mejora la creacion de redes de aprendizaje
personal en estudiantes del quinto ciclo de la facultad de Comunicaciones de
la Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas en el periodo 2016-I.

El conectivismo audiovisual mejora la curacién de contenidos en estudiantes
del quinto ciclo de la facultad de Comunicaciones de la Universidad Peruana
de Ciencias Aplicadas en el periodo 2016-I.

El conectivismo audiovisual mejora la construccion colectiva del aprendizaje
en estudiantes del quinto ciclo de la facultad de Comunicaciones de la

Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas en el periodo 2016-I.

2.4.3. Variables

La variable independiente fue la aplicacion del conectivismo audiovisual en
estudiantes del Taller de Técnicas de Expresion Audiovisual de la

Universidad Peruana de Ciencias aplicadas durante el periodo 2016-1.
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e Por su parte, la variable dependiente buscé medir el impacto en la
autogestion del aprendizaje significativo en estudiantes del Taller de
Técnicas de Expresion Audiovisual de la Universidad Peruana de Ciencias

aplicadas durante el periodo 2016-1.
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CAPITULO Il
DISENO METODOLOGICO

3.1. Disefo de lainvestigacion

Tomando los planteamientos de Popper (citado por Burgos, 2010), el disefio de la

presente investigacion obedece los siguientes lineamientos:

Enfoque: Cuantitativo.
Disefio: Experimental

Tipo: Cuasi — experimental, con caracter observacional sincroénico.

Debido a que se analiza la relacion entre dos grupos, la representacién se hara de la
siguiente manera:

Gréfico 3.1.
Representacion del tratamiento de la variable independiente

] Con conectivismo audiovisual ] P(Ri) =
Grupo Experimental R P (Ry) = ha
(20 estudiantes) 1

— Ho: 1 = Y2

Grupo Control Sin conectivismo audiovisual R Hi: 1> M2
(20 estudiantes) 2

—

Fuente: Elaboracion propia.
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3.2. Poblacién y muestra

Poblacion:
La poblacién estuvo conformada por 91 estudiantes del quinto ciclo de las especialidades
de Comunicacion y Periodismo, Comunicacion y Publicidad, Comunicacién y Marketing

y Comunicacién e Imagen Empresarial:

Tabla 3.1.

Secciones habilitadas para el ciclo 2016-I en San Isidro

Seccion Sede Docente Cantidad de

estudiantes

RX42 San Isidro Lic. Javier Mejia 20
RX43 San Isidro Lic. Javier Mejia 20
RX44 San Isidro Lic. Javier Mejia 18
RX45 San Isidro Lic. Javier Mejia 14
RX48 San Isidro Docente 2 14
RX49 San Isidro Docente 3 5

TOTAL 91

Fuente: Registros académicos.

Si bien esta asignatura se dicta en los cuatro campus con los que cuenta la universidad
(Monterrico, Villa, San Miguel y San Isidro), se considerd Unicamente a los estudiantes

de San Isidro, siguiendo los siguientes criterios de inclusion y exclusion:

Criterios de inclusion:

e Estudiantes del Taller de Técnicas de Expresion Audiovisual del campus San

Isidro.
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¢ Que lleven la asignatura con el docente Lic. Javier Mejia.

e Estudiantes que no superen el limite de 7 inasistencias a clase.

Criterios de exclusion:

e Estudiantes con mas de 7 inasistencias.

e Estudiantes retirados por motivos académicos, econémicos o personales.

e Que participen del Taller en calidad de alumno libre. (se le conoce asi a la
consideracion que se tiene con estudiantes que estan por hacer un cambio de
carrera. No se les considera asistencia ni participan dentro del proceso de
evaluacion. Requiere la aprobacion tanto del director de carrera como del docente
de la asignatura).

e Estudiantes con riesgo académico y que la universidad exige que Unicamente

lleven la asignatura desaprobada por cuarta vez.

Muestra:
Unidad de muestreo
La unidad de muestreo es un estudiante del Taller de Técnicas de Expresion Audiovisual

de la UPC campus San lIsidro.

Tipo de muestreo
Al tratarse de una investigacion de tipo cuasi experimental, la muestra fue elegida por
conveniencia. Por ello, una vez conocido el detalle de estudiantes matriculados por

seccion (véase tabla 3.1.), se decidio trabajar con las secciones RX42 y RX43, por contar
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con la misma cantidad de estudiantes. Ademas, ambos grupos cumplieron con los

criterios de inclusiéon y exclusién anteriormente descritos.

Para determinar a cual seccidén se aplicaria el conectivismo audiovisual, se tomé una
evaluacion diagnostica o pre test (ver Anexo: pre test), que constd de veinte preguntas,
divididas en cuatro categorias clave: Habitos de uso de internet, Uso de TIC para la
educacién, produccidon y generacion de nuevos contenidos y autonomia en el

aprendizaje. El resultado total se muestra a continuacion:

Tabla 3.2.

Resultados del Pre Test

SECCIONES CATEGORIA
Habitos de Uso de TIC Prod.y Autonomia TOTAL
uso de para la generacion de en el
internet educacién nuevos aprendizaje
contenidos
RX42 50% 20% 10% 20% 100%
RX43 45% 15% 25% 15% 100%

Fuente: Elaboracién propia sobre la base de los resultados obtenidos tras la aplicacion del pre test en
estudiantes del Taller de Técnicas de Expresion Audiovisual a inicios del periodo académico 2016-I.

Como se observa, la seccion RX42 obtuvo un puntaje elevado en dos criterios que a
juicio del investigador fueron determinantes para la aplicacion del reactivo: uso de TIC
para la educacion y autonomia en el aprendizaje. Que la seccién RX43 tenga mayor
puntaje en Produccion y generacion de nuevos contenidos no debe tomarse de forma
literal, pues esta es la primera asignatura dentro de la malla curricular donde aprenden

los procesos de produccion y realizacién de contenidos audiovisuales.
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La confiabilidad de los instrumentos se revisé y valido a través del juicio de tres expertos

y la supervisidon de una especialista en nuevas tecnologias para la educacion superior.
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3.3. Operacionalizacién de variables

GRUPO CONTROL

Conectivismo

Audiovisual

cada secuencia. Exporta el video con calidad éptima para la
web.

ftems 10, 11y 12

Produce una narracion
audiovisual

Planifica una produccién audiovisual, analizando
eficazmente un brief y presentando un photoboard.

Post test
ftems 13y 14

Ejecuta un plan de accién, demostrando un alto sentido
critico, artistico y estético.

Post test
ftems 16y 17

VARIABLE ETAPAS PASOS CONTROL INSTRUMENTO
Identifica los Demuestra dominio s.obre los diferentes géneros Ppst test
elementos del lenguaje audiovisuales ltem 3
audiovisual presentes Redacta un guidn literario, respetando la estructura de 3 Post test
Variable en un relato actos y sin errores ortogréaficos. ftems5y6
independiente Registra imagenes, demostrando su comprensién del
. disefio basico del encuadre (composicidn y simetria).
(APLICACION - ) o . Post test
DEL Asimismo sabe interpretar un guién literario usando el i 7 8v9
. . ems 7/, s
CONECTIVISMO Reglstra la imageny lenguaje audiovisual (planos, dngulos y movimientos de y Rubrica de
AUDIOVISUAL) edita una pequena cémara). evaluacion
continuidad visual - — - -
Edita el producto audiovisual, manteniendo el ritmo en
Sin aplicar el Post test
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GRUPO EXPERIMENTAL

aplicando el
Conectivismo

Audiovisual

cada secuencia. Exporta el video con calidad éptima para la
web.

Post test
items 10, 11y 12

Produce una narracién
audiovisual

Planifica una produccién audiovisual, promoviendo
nuevos enfoques presentandolos mediante un animatic.

Post test
ftems 13, 14y 15

Ejecuta un plan de accién, demostrando un alto sentido Post test
critico, artistico y estético. ltems 16y 17
Mide los indicadores de desempefo y genera nuevos y Post test

mejorados contenidos basados en las opiniones del
publico.

ftems 18, 19y 20

VARIABLE ETAPAS PASOS CONTROL INSTRUMENTO
Investiga sobre una realidad problematica y lo sustenta Post test
Identifica los con argumentos vélidos. items1,2y3
elementos del lenguaje — -
. Redacta un guidn literario o escaleta, desarrollando el
audiovisual presentes Post test
en un relato foco, la propuesta y respetando la estructura de 3 actos. ftems 4, 5y 6
Variable No tiene errores ortograficos.
) _ Registra imagenes, demostrando dominio del disefio
independiente . . . . , o
basico del encuadre (composicién y simetria). Asimismo Post test
(APLICACION Registra la imageny sabe interpretar un guién literario usando el lenguaje items 7,8y 9
DEL edita una pequefia oo . I .
audiovisual (planos, angulos y movimientos de camara). 1bri
CONECTIVISMO | continuidad visual con - — : _ Rdbrica de
AUDIOVISUAL) sentido artistico Edita el producto audiovisual, manteniendo el ritmo en ovaluacion
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VARIABLES

DIMENSIONES

INDICADORES

INSTRUMENTO

ESCALA

ESTADISTICO

Variable
independiente

IMPACTO EN
LA
AUTOGESTION
DEL
APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

e iComparte informacion nueva, relevante y facil de encontrar
dentro de su red de aprendizaje personal?

RED DE . . .
APRENDIZAJE Construye e ¢(Los enlaces que comparte estan correctamente vinculados a sus
PERSONAL destinos?
o (El disefio del website cumple con no distraer la atencidn del
lector?
CURACION DE Actualiza | ® ¢Aplica estrategias para adquirir nuevos conocimientos?
CONTENIDO ) ) _ _
e (Publica nuevos contenidos curados por el mismo, con frecuencia?
e (Contribuye y analiza criticamente los aportes de sus companeros
CONSTRUCCION tanto en la wiki como en los foros de discusion de la asignatura?
COLECTIVA DEL Colabora

APRENDIZAJE

e (Aporta contenido relevante y significativo para la realizaciéon de un
proyecto piloto de contenido audiovisual para la web?

Rubrica de
evaluacion
(Post Test)
para los
grupos control

y experimental

ORDINAL

Desv.
Estandar
Moda
Mediana
Chi

cuadrado
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3.4.

Técnicas para la recolecciéon de datos

3.4.1. Descripcion de los instrumentos

En las primeras semanas de clase, se aplicé una prueba diagndstica en linea.
Este pre test sirvidé para observar los conocimientos previos de los estudiantes y
poder desarrollar una propedéutica acorde a su nivel antes de dar inicio al

experimento.

En semanas posteriores, y conforme los dos grupos iban adquiriendo
conocimientos, sea de manera autonoma o por medio del tutor, se aplicdé una
rabrica de evaluacion, la misma que termind con la presentacion y sustentacion
del trabajo final. Dicha rabrica considera las 3 dimensiones que comprenden la
variable conectivismo audiovisual y las comprendidas en la variable impacto en la
autogestion del aprendizaje significativo. Por cada dimensidn, la cantidad de items
vario entre 2 a 3, con un puntaje maximo de 3 puntos, dependiendo de la
complejidad del item a evaluar. La suma total de esta rubrica, aplicando una regla
de tres simple, permitid la obtencién de calificativos, los cuales fueron al registro

de notas respectivo, conforme a las politicas de la universidad.

Tanto para el grupo control como para el grupo experimental, se aplicé la misma
rubrica la cual buscé ser, ante todo, un reforzador para el estudiante. Por ello, una
vez aplicado el instrumento, se discuti6 de manera grupal o individual, segun el
caso, los puntos positivos y su conformidad con respecto a la forma en la que fue
evaluado. A este procedimiento Goldsmith (traducido por Paulet, s.f) lo define

como Feedforward y afirma:
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3.4.2.

“Es mas productivo ayudar a la gente a hacer lo “correcto” que probar que estaban
“equivocados” (...) Aun cuando los feedback entregados sean constructivos, casi siempre
son vistos como negativos si es que involucra errores y problemas del pasado. Por otro
lado el feedforward, es casi siempre recibido como positivo porque se focaliza en
soluciones — no en problemas”.
Esta técnica, comunmente usada en sesiones de coaching y dindmicas de
motivacion grupal, es una herramienta muy util para evaluar a los estudiantes e
incentivarlos a seguir produciendo contenidos. Como se sefiala, la idea no es

resaltar sus problemas, sino enfocarse en las soluciones, de modo que no se

sienta evaluado, sino mas bien asesorado.

Validez y confiabilidad de los instrumentos

A fin de determinar la validez de los instrumentos aplicados, se siguieron los

siguientes pasos:

1. Creacion del constructo (elaboracion de los instrumentos de medicion y

evaluacion)

2. Validacion cualitativa: Validez interna y externa de los instrumentos (validez de
contenido de constructo, de criterio y de juicio de experto). Los instrumentos
fueron sometidos a juicio de 3 especialistas, previa revision y asesoria por
parte de la Dra. Lea Sulmont, quien es especialista en nuevas tecnologias

aplicadas a la educacion.

46



3.5.

3. Validacion cuantitativa:

A) Proceso de recoleccion de los datos: la prueba piloto y la evaluacion de la
confiabilidad de los instrumentos.

B) Aplicacién de la prueba de normalidad de Shapiro — Wilk.

C) Aplicacion de la prueba Chi cuadrado para la contrastacion de las hipoétesis.

Validez del constructo
La validez esta relacionada con:
a) La seguridad y exactitud (error sistematico)

b) Confiabilidad y la precision (error aleatorio)

Técnicas para el procesamiento y analisis de los datos

Las técnicas estadisticas aplicadas fueron la desviacion estandar, moda y
mediana. Por ello, la primera de las técnicas aplicadas fue la moda. Tras aplicar
el pre test en ambos grupos, se pudo identificar el problema que mas veces se
repitid, lo que permitio el planteamiento de una propedéutica adecuada para

nivelar al grupo, previo al inicio del experimento.

Posteriormente, tras aplicar una rabrica como parte del post test, se uso la media
aritmética, la cual permitio establecer comparativas entre ambos grupos (control
y experimental) a través de un promedio numérico asignado a cada valoracion

COMo Sse muestra a continuacion:
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Tabla 3.3.

Interpretacion de la valoracién de la rabrica

Valoracion Promedio total de larubrica Equivalente en promedio
Necesita mejorar 0 0-12
Satisfactorio 26 13-15
Bueno 39.5 16-18
Excelente 64 19-20

Fuente: Elaboracion propia.

3.6.

Finalmente, al cierre de toda la investigacién, se aplicé la prueba estadistica de
chi cuadrado, a fin de contrastar las hipotesis. Los resultados se muestran en el

siguiente capitulo.

Aspectos éticos

La presente investigacion cumple con la normativa ética tanto de la universidad
como de la facultad de comunicaciones. Toda informaciébn que pueda
comprometer la confidencialidad tanto de la universidad como de los estudiantes
ha sido revisada, garantizando que lo presentado en este estudio, no compromete
los valores de la universidad ni expone la identidad de sus estudiantes. En todo
caso, y solo de ser necesario, se tomara un trabajo de un estudiante sobresaliente

para su muestra durante la sustentacion, previa autorizacion del mismo.

Tampoco es interés del investigador desprestigiar la forma como la universidad
viene desarrollando su curricula y metodologia de ensefanza; Por el contrario, se

busca contribuir a su modelo pedagdgico, proponiendo algunos elementos
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innovadores, como el uso de redes de aprendizaje personal, por mencionar un

ejemplo.

Del mismo modo, toda informacion ha sido debidamente citada, respetando la

propiedad intelectual de los autores.

49



CAPITULO IV
RESULTADOS

Tabla 4.1.

Mejoras tras la aplicacion del conectivismo audiovisual

Necesita mejorar Satisfactorio Bueno Excelente
Control 40% 33% 20% 7%
Experimental 0% 7% 13% 80%

Fuente: Elaboracién propia sobre la base de resultados obtenidos tras la evaluacién de este indicador.

La presente tabla muestra el impacto del conectivismo audiovisual sobre la muestra
elegida para el estudio, recordando que la rubrica de evaluacion se aplicé para ambos

grupos.

Llama la atenciébn como a pesar de que al grupo control no se le aplicé el conectivismo
audiovisual, un 7% de estudiantes haya logrado la mas alta valoracion. Por otro lado, un
contundente 80% respondié de manera excelente a los parametros que se evaluaron en
la rabrica, demostrando asi que, al téermino del Taller, los estudiantes que han trabajado
bajo la modalidad conectivista fueron capaces de crear contenidos con un conocimiento

mejorado del sentido critico, artistico y estético.
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Cabe mencionar que para el trabajo con esta variable, los estudiantes se juntaron en
cinco (5) grupos de cuatro integrantes (4) cada uno. Esto debido a la naturaleza de la

asignatura, la cual se basa en un aprendizaje colaborativo y por proyectos.

En las siguientes tablas se desglosara cada una de las dimensiones que desprenden de

la variable para entender mejor este resultado.

Cuadro 4.1.
Identifica criticamente los elementos del lenguaje
audiovisual presentes en un relato

" 70%
2 60%

[=
8 50%
T
2 40%

(7]

o 30%
it 20%

(1]
o 10%
[t

0%
Necesita mejorar Satisfactorio Bueno Excelente
m Control 40% 40% 20% 0
M Experimental 0 20% 20% 60%

Fuente: Elaboracion propia sobre la base de resultados obtenidos tras la evaluacién de este indicador.

Para el logo de esta dimension, los estudiantes tuvieron que investigar una realidad
problematica y luego redactar una propuesta para un producto audiovisual (un corto, un
reportaje o una propaganda). El grupo experimental destacé por la profundidad y manejo
de la informacion, mientras que el grupo control prefirid trabajar con personajes y temas
mas simples. Esto se debe a que, mientras el grupo control iba directamente a la calle a
buscar casos, el experimental primero realizé una investigacion de escritorio o desk
research (busqueda en linea, en periddicos, o mediante sondeos y entrevistas simples),

lo que les permiti6 tener un panorama general del problema que luego fueron a
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comprobar en la calle y por ultimo, compararon ambos resultados y consultaron a
especialistas para obtener conclusiones que le den mas realismo y valor a su propuesta.
Aparte, los estudiantes del grupo control, en su intento por buscar temas complejos y
reales, terminaron encontrando temas ya vistos y que resultan, audiovisualmente
hablando, simples de trabajar. Mientras que el grupo experimental primero revisé los
trabajos realizados en ciclos pasados y partiendo de ahi es que decidieron, en la mayoria

de casos, trabajarlos desde otro enfoque o simplemente escoger otro tema.

A propdsito, la idea de revisar trabajos pasados, asi como la busqueda y lectura de
guiones cinematograficos, lo que les sirvié para la deduccion de la estructura de sus
propios guiones, fue una iniciativa que naciéo de ellos. También se observé como
intercambiaban informacion y hasta nombres de peliculas y documentales, ayudando a

otros grupos a que tengan mas y mejores planteamientos en sus propuestas.

Cuadro 4.2.
Registra la imagen y edita una pequeia continuidad visual
con sentido artistico

" 100.00%

[

€ 80.00%

0

3 60.00%

]

g 40.00%

T

= 20.00%

g ]

= 0.00% - - . -

Necesita mejorar Satisfactorio Bueno Excelente

H Control 0 40% 0 60%
B Experimental 0 0 20% 80%

Fuente: Elaboracion propia sobre la base de resultados obtenidos tras la evaluacion de este indicador.
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No es de sorprender que mas de la mitad de los estudiantes en ambos grupos hayan
logrado una valoracién excelente en este indicador, pues es el punto fuerte de la
asignatura y una que los estudiantes esperan con mas ansias, ya que al ser la parte
técnica del Taller, pasan mas tiempo fuera del aula, realizando coberturas y grabaciones
gue luego daran forma en edicion. Es importante mencionar que dentro de cada grupo,
sus integrantes aceptan la responsabilidad de asumir un cargo de realizacion especifico,
y su ausencia o desinterés afecta notoriamente la calidad del trabajo. En este punto el
docente solo intervino una vez para dar pautas generales de composicion y luego los
invitd a que investiguen y creen videos tutoriales que expliquen este tema para otros,
permitiéndoles para ello el libre uso del lenguaje y estilo. Esto, ademas de elevar la
motivacion y propiciar la sana competencia dentro del aula, sirvié también para reforzar

su sentido critico, agregandole ahora el sentido artistico.

Cuadro 4.3
Produce una narracion audiovisual con un conocimiento
mejorado del sentido critico, artistico y estético.

" 100%

[J]
£ 80%
8
3 60%
2

o 40%
T
= 20%
°
= 0%

Necesita mejorar Satisfactorio Bueno Excelente
= Control 0 60% 20% 20%
B Experimental 0 0 20% 80%

Fuente: Elaboracion propia sobre la base de resultados obtenidos tras la evaluacion de este indicador.

Como se observa, la diferencia en cuanto a la valoracion excelente es de 4:1, lo que

demuestra la efectividad del conectivismo para la creacion de narraciones. Para poder
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medir esta dimensioén, se les pidié que realicen dos trabajos: el primero de ellos consistio
en una produccién audiovisual libre, partiendo de las conclusiones obtenidas tras la
investigacion de un personaje o situacion real y relevante. Para la segunda parte, se les
pidié que creen una produccién para la web, donde esta vez debian crear un canal y una
red social. Este proyecto piloto, a diferencia de otros proyectos realizados en el taller,
tuvo un mayor alcance, pues al combinar redes sociales con contenidos audiovisuales,

hizo que el publico sea también parte del jurado evaluador.

El que haya un punto del grupo control con valoracion excelente ciertamente llama la
atencion y se debe a que en dicho grupo, uno de sus integrantes ya habia trabajado con
redes sociales y blogs, lo que les otorgd una mayor puntuacion en el indicador Mide, que
consiste en hacer seguimiento al feedback obtenido por los trabajos publicados en el
canal y red social que crearon como parte de la asignatura. Al tomar en consideracion
las recomendaciones que el mismo publico les hizo llegar, pudieron reflexionar y crear

contenidos con mayor valor artistico y estético.

Tabla 4.2.

Impacto en la autogestion del aprendizaje significativo

Necesita Satisfactorio Bueno Excelente
mejorar
Control 60% 20% 5% 15%
Experimental 15% 20% 25% 40%

Fuente: Elaboracion propia sobre la base de resultados obtenidos tras la evaluacion de este indicador.

En esta tabla se presentan los resultados obtenidos al promediar los indicadores que
lleven a medir el impacto en la autogestion del aprendizaje significativo en cada

estudiante.
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Si bien este resultado muestra una diferencia significativa entre ambos grupos, el total
sigue siendo menor a la mitad de la seccion a la cual se le aplico el estudio. Aun asi, hay
gue recordar que el aprendizaje significativo es un proceso que se consolida con el
tiempo, por lo que se espera que a medida que el estudiante siga aplicando lo aprendido
en este Taller, sus resultados se vean reflejados tanto en su red de aprendizaje personal,

como en futuros proyectos que realice para otras asignaturas.

A continuacién se desglosan los indicadores comprendidos dentro de esta variable de

estudio, para entender mejor sus resultados.

Cuadro 4.4.
Construye su propia red de aprendizaje personal

" 100%

(]

L 80%
o
T 60%

B 40%

[
S 20%

g . " J
) 0% . ; ; .
= Necesita mejorar Satisfactorio Bueno Excelente
H Control 85% 0% 5% 10%

M Experimental 10% 35% 15% 40%

Fuente: Elaboracion propia sobre la base de resultados obtenidos tras la evaluacién de este indicador.

Este indicador evalud la capacidad de los estudiantes para crear y mantener su propia
red de aprendizaje personal. En las sesiones de propedéutica los estudiantes trabajaron
con aplicaciones de acceso libre tales como: Wordpress, Weebly, Wix y hasta blogger,
el cual se integra facilmente con otras aplicaciones de google. Al final de la segunda
sesion de la propedéutica, cada estudiante tenia al menos una seccion habilitada de su

de red de aprendizaje, la cual, conforme avanzaba el ciclo, fue llenando con contenidos
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de su autoria. El uso de este tipo de redes jugd un rol importante dentro de la evaluacion,
pues sirvié como una especie de bitacora en linea o Making of, en donde cada estudiante
iba publicando los avances y dificultades encontradas durante su proceso de creacion

de contenidos audiovisuales.

Como se observa, solo un 40% (8 estudiantes) dentro del grupo experimental lograron
la mas alta puntuacién en este indicador. El resultado no desalienta, si se considera que
para muchos fue la primera vez que trabajaron en la creacion y mantenimiento de su
propio sitio web. Asimismo, hay que sefalar que el docente no intervino en el modo en
que los estudiantes usaron dicha herramienta para construir su aprendizaje, es decir,
estos blogs o websites no fueron de uso exclusivo para esta asignatura, al menos
quienes obtuvieron la mas alta puntuacion en los grupos control y experimental no lo
vieron asi. Y es que de eso se trata: que el estudiante utilice esta herramienta para
compartir y buscar conocimiento en los diferentes temas y asignaturas. Este espacio es

su propia base de datos, organizado y curado por él mismo.

Cuadro 4.5.
Actualiza sus conocimientos

" 100%

[
t 80%
it
'g 60%

o 40%

()
;; 20%
° 0% — I
= Necesita mejorar Satisfactorio Bueno Excelente

H Control 90% 10% 0% 0%

B Experimental 35% 45% 5% 15%

Fuente: Elaboracion propia sobre la base de resultados obtenidos tras la evaluacion de este indicador.
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Como se observa, el mayor puntaje obtenido se encuentra en las escalas inferiores
dentro de la valoracién. La publicacion de nuevos contenidos de manera diaria, algo que
solo el 15% (3 estudiantes) pudieron mantener de forma sobresaliente, es sin lugar a
dudas algo excepcional para este experimento. Aun asi, que un 45% (9 personas) haya
obtenido una valoracién satisfactoria también es digno de mencion, pues al revisar sus
redes de aprendizaje personal, se encontré con que muchos hacian videoblogs de
opinion sobre temas de coyuntura actual. Es decir, hicieron suyo el conocimiento

adquirido y lo usaron para tareas de mayor interés personal.

Lo que se evalué aqui, entonces, fue la periodicidad con la que dichos contenidos,
relacionados o no a la asignatura, fueron publicados, pues hay que entender que cuando
un usuario publica contenidos y los difunde asi sea entre su red de amistades, lo que
estd generando es una pequefia comunidad que pronto crecera y hard que los
seguidores pidan mas contenido y actualizaciones. Si un usuario publica contenidos con
mucho margen de tiempo (y mas aun si lo lanza sin aviso previo), puede producir que el
publico se deje de seguir la programacién, o que este desinformado sobre las

actualizaciones.

Similar caso sucedié con los workshops que la universidad ofrece de manera gratuita y
en los cuales se hablan de temas actuales y relacionados con la especialidad. Aqui
conviene hacer mencion a ciertos detalles: muchos de estos talleres se dictaron de
manera presencial y en otros campus, ademas del horario que tampoco fue de mucha
ayuda, pues todos se dictaban de noche. Recogiendo estas inquietudes, se logré un
acuerdo para que a partir del 2016-II las conferencias y clases magistrales se transmitan

via online, permitiendo a los estudiantes participar de manera asincrona.
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90%

Cuadro 4.6.

Aporta en la construccidon colectiva del aprendizaje

9 80%
€ 70%
2 60%
2 50%

g 40%
T 30%
g i .
= 10%

0% — —— I
Necesita mejorar Satisfactorio Bueno Excelente
m Control 80% 20% 0% 0%
B Experimental 35% 30% 10% 25%

Fuente: Elaboracion propia sobre la base de resultados obtenidos tras la evaluacién de este indicador.

Tomando en cuenta que para muchos estudiantes fue la primera vez que trabajaron
haciendo un uso constante de redes sociales, redes de aprendizaje y otras herramientas
para la realizacién de un proyecto web, que un 25% (5 personas) haya logrado cumplir
con la mas alta valoracién en este punto, es sin duda un gran avance para la constatacion

de la hipétesis de investigacion.

También se observa que en ambos casos aun queda mucho por hacer para revertir la
falta de aportes para beneficio mutuo. Si bien el trabajo colaborativo dentro de la
asignatura fue constante, y muchos estudiantes del grupo experimental hicieron aportes
interesantes e incluso espontaneos para el beneficio de sus comparieros, no supieron
mantener el ritmo en cuanto las aportaciones al momento de realizar los controles de
lectura, lo cuales consistieron en debates y analisis a través del foro de discusion
disponible en el aula virtual. Es posible que el hecho de tener que ingresar a la intranet
de la universidad los haya hecho sentir presionados, lo que pudo haberlos desmotivado

al momento de aportar en dicho espacio.
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Tabla 4.3

Promedio de evaluaciones del grupo control y experimental

Grupo Control Grupo Experimental
Pre test 11.0 13.5
Post test 13.4 16.4

Fuente: Elaboracion propia sobre el promedio de cada evaluacién en cada grupo de estudio.

Si bien la diferencia entre el pre-test y post-test en el grupo control es de tan solo 2.4, se
observa que para el grupo experimental la diferencia es mayor, llegando a 2.8. Se
observa, ademas, una diferencia de 2.9 entre ambos resultados del post test. Se puede
concluir entonces que el conectivismo audiovisual ayuda significativamente en el logro

de los objetivos de la asignatura.

Prueba de normalidad de Shapiro-Wilk
La siguiente prueba se realizo con la finalidad de comprobar la normalidad de un conjunto
de datos (en este caso, los obtenidos por medio del post test). Cabe mencionar también

que para poder aplicar esta prueba, se pide contar con una muestra menor a 50.

Resultados

Los calculos se realizaron aplicando el programa SPSS.
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Tabla 4.4.

Resultados de la prueba de normalidad Shapiro-Wilk

Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Grupos Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Calificaciones Contrl .091 20 .200 974 20 .833
Exper .197 20 .041 911 20 .068

*. Este es un limite inferior de la verdadera significacion.

a. Correccion de Significancia de Lilliefors

Como se observa, los valores estadisticos para cada caso de la prueba Shapiro — Wilk,
superan el valor calculado en tabla, el cual, para una muestra de 20 personas es de
0.905. Por lo tanto, se concluye que la variable conectivismo audiovisual tiene una

distribucién normal, como se observa a continuacion:

MNormal Q-Q Plot of Calificaciones

for Grupos= Exper

Expected Normal
T

T
14 18 18 20

Observed Value
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Normal Q-Q Plot of Calificaciones

for Grupos= Contrl

Expected Normal

-3

T T T T T
o S 10 15 20

Observed Value

Prueba chi cuadrado

Se aplicé la prueba estadistica chi cuadrado con la finalidad de contrastar las frecuencias

observadas frente a las esperadas, de acuerdo a las siguientes hipotesis:

Ho: El conectivismo audiovisual NO genera una diferencia significativa en el logro de la

capacidad para generar contenido con sentido critico, artistico y estético.

H:: El conectivismo audiovisual genera una diferencia significativa en el logro de la

capacidad para generar contenido con sentido critico, artistico y estético.
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Tabla 4.5.

Calculo del P valor y contrastacion con el chi cuadrado en tabla para la prueba de

hipotesis
Grado de Nivel de significancia P valor Chi cuadrado en Criterio
libertad (a) tabla
3 0.05 21.64 7.81 Si el P valor (a) es 2 al

chi cuadrado en tabla,
entonces se rechaza la

hipétesis nula Ho

Fuente: elaboracion propia

Como se observa, el valor de chi cuadrado calculado es igual a 21.64 Por lo tanto:

21.64 > 7.81

Esto quiere decir que la hipétesis nula (Ho) se rechaza y por lo tanto se acepta que el

conectivismo audiovisual genera una diferencia significativa en el logro de la capacidad

para generar contenido con sentido critico, artistico y estético.
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CAPITULO V
DISCUSION, CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Discusion.

En cuanto a la construccion de su propia red de aprendizaje, se muestra que un
40% cumple de manera excelente con este indicador. Sin embargo, preocupa que
un 35% lo haya logrado de manera irregular o satisfactoria. Una explicacién a ello
se debe al tiempo que los estudiantes dedicaron al mantenimiento de sus redes.
Considerando que tienen que atender otras asignaturas y que ésta no guarda
relacion con ninguna, es posible que los estudiantes hayan visto esta herramienta
como un hobbie y no como un recurso para la mejora de su aprendizaje. No
obstante, hay que recordar que este indicador también evalué elementos como la
usabilidad y navegabilidad, es decir, que tan ordenado fue al momento de
clasificar y mostrar sus contenidos, de manera que sea de facil y rapido acceso
para los demas. Como se menciond anteriormente, una de las debilidades
encontradas previa realizacion de este estudio, fue que la mayoria de estudiantes
no sabia cdémo hacer mapas mentales u otro tipo de organizador visual. Sin
embargo, y pese a que en las sesiones de propedéutica se les ensefio a trabajar
con ellas, parece que al final no impacto lo suficiente en los estudiantes. (ver tabla

4.4.)
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Ensefarles técnicas de curacion de contenidos fue sin duda una gran tarea, pues
requiri6 de mucho tiempo y concentracion por parte de los estudiantes, quienes
suelen llevar hasta 8 asignaturas en un solo ciclo. Pese a ello, que un 15% (3
estudiantes) haya logrado una valoracién excelente comprueba que si es posible
que sean autbnomos en su aprendizaje, en la medida que el docente explique en
las primeras clases, de forma clara y detallada, los objetivos del taller. Hay un
tema de disciplina y puntualidad en la entrega de trabajos que, aunque no fue
tomado como criterio de evaluacion dentro de la rubrica, igual fue un punto
observado a lo largo de la investigacion. Si bien fueron autbnomos e
independientes en su forma de aprender, tuvieron muchas dificultades para
superar su procrastinacion al momento de cumplir con las fechas de entrega de
trabajos y avances de proyecto. (ver tabla 4.5.)

El aporte a la construccion colectiva del aprendizaje fue otro punto interesante de
trabajar, asi solo un 25% haya logrado la méas alta valoracion. Para ello, se
promovio la revision critica entre pares e incluso entre grupos antes de sustentar
su trabajo ante el docente. Esto solo funciono con el grupo experimental, pues con
el control se observé que al recibir ayuda de otros compafieros, su nivel de
desconfianza aumentaba, pues sentian que sus aportes no eran lo
suficientemente buenos o innovadores. Es de esperar que si se promueven mas
actividades que involucren al estudiante en la aportacion de ideas y fuentes para
beneficio comun, poco a poco ira desacostumbrandose a copiar fuentes, y
comenzara a reflexionar y aportar sus propias conclusiones e ideas. (ver cuadro

4.6.)
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5.2. Conclusiones.

Visto el resultado del cuadro 4.4, se infiere que la aplicacion del conectivismo
audiovisual generd un impacto en la creacion de redes de aprendizaje personal
en estudiantes del quinto ciclo de la facultad de Comunicaciones de la Universidad
Peruana de Ciencias Aplicadas en el periodo 2016-I.

Visto el resultado del cuadro 4.5, se infiere que la aplicacion del conectivismo
audiovisual impact6 en la curacion de contenidos en estudiantes del quinto ciclo
de la facultad de Comunicaciones de la Universidad Peruana de Ciencias
Aplicadas en el periodo 2016-I.

Visto el resultado del cuadro 4.6, se infiere que la aplicacion del conectivismo
audiovisual impact6 en la construccién colectiva del aprendizaje en estudiantes
del quinto ciclo de la facultad de Comunicaciones de la Universidad Peruana de
Ciencias Aplicadas en el periodo 2016-I.

Visto el resultado de la tabla 4.3 y la prueba chi cuadrado (ver tabla 4.4.), se infiere
que la aplicacion del conectivismo audiovisual impacté en la autogestion del
aprendizaje significativo en estudiantes del quinto ciclo de la facultad de
Comunicaciones de la Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas en el periodo

2016-1.

5.3. Recomendaciones.

1. La educacion artistica es un concepto que podria estudiarse a profundidad si se

consideran las conclusiones y alcances de este estudio. El arte y la cultura son
impulsores del desarrollo en cualquier sociedad y como tal, deberia ser un tema
trasversal en todas las mallas curriculares de las diferentes especialidades en

cada facultad de Comunicacioén en el pais.
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El concepto de aula virtual merece ser revisado. El que sea un repositorio de datos
y un boletin donde el estudiante esté en la obligacion de entrar y seguir las
indicaciones no es un gran impulsor de su autonomia en el aprendizaje. Se
abaratarian muchos costos en infraestructura tecnoldgica si es que los estudiantes
empleasen redes de aprendizaje personal para su formacion académica. Sin
mencionar que esta le serviria para toda su vida.

El rol del docente en aulas de educacion superior no puede seguir pareciéndose
a las de un docente de educacion basica. Sin desmerecer a ninguna de las partes,
el rol del docente debe ser fundamentalmente el de promover la investigacion y el
intercambio de ideas, despertando la curiosidad y evaluando conjuntamente los
avances hacia el logro de objetivos; y no de seguir reglas impuestas por él o por
la institucion educativa. Dicho en otras palabras, el rol del docente tiene que ser
mas dialdgico y conciliador, no dictatorial y rigido.

La motivacion, como se mencioné anteriormente, es uno de los elementos
indispensables para un aprendizaje significativo. Esta motivaciéon se pierde
rapidamente cuando el estudiante no encuentra como vincular aquello que lo
motiva, con aquello que necesita hacer. Por ello es importante que en los primeros
dias de clase, se explique claramente los objetivos y expectativas que se tienen,
de manera que el estudiante, una vez comprendido los objetivos, pueda aportar
dando sugerencias respecto a los ejercicios y la forma de evaluar.

Se sugiere aplicar este estudio a otras asignaturas de caracter técnico audiovisual,
a fin de comprobar su efectividad ante tareas y retos mas exigentes y especificos,
segun la especialidad.

Se sugiere simplificar el sistema de evaluacion de este tipo de asignaturas a una

sola rubrica de evaluacion. Si bien resulta imposible pedir la eliminacién del
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sistema numérico de notas, algo que por cierto muchos estudios han demostrado
gue no es un buen indicador de los logros de aprendizaje en los estudiantes, es
posible que, con una sola rubrica bien estructurada, se pueda medir los avances
hacia el logro de ciertas competencias esenciales. El aprendizaje colaborativo y
basado en proyectos debe ser algo comun en cualquier asignatura, pues los seres

humanos vivimos y trabajamos en sociedad.
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TITULO: Aplicacion del conectivismo audiovisual y su impacto en la autogestion del aprendizaje significativo en estudiantes de la Facultad de Comunicaciones

FORMULACION DEL PROBLEMA OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL VARIABLES
¢En qué medida la aplicacion del Determinar en qué medida la aplicacion del
conectivismo audiovisual genera un conectivismo audiovisual genera un impacto El conectivismo audiovisual genera un
impacto en la autogestion del en la autogestion del aprendizaje significativo | impacto en la autogestion del aprendizaje
aprendizaje significativo en estudiantes en estudiantes del Taller de Técnicas de significativo en estudiantes del quinto ciclo
del quinto ciclo de la facultad de Expresion Audiovisual del quinto ciclo de la de la facultad de Comunicaciones de la
comunicaciones de la Universidad Facultad de Comunicaciones de la Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas
Peruana de Ciencias Aplicadas durante el | Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas en en el periodo 2016-I.
periodo 2016-1? el periodo académico 2016 — I. Varia b|e
PROBLEMAS ESPECIFICOS OBJETIVOS ESPECIFICOS HIPOTESIS ESPECIFICAS .
Independiente

¢En qué medida el conectivismo
audiovisual genera un impacto en la
construccioén de redes de aprendizaje
personal en estudiantes del quinto ciclo
de la facultad de comunicaciones de la
Universidad Peruana de Ciencias
Aplicadas durante el periodo 2016-I?

Determinar en qué medida la aplicacion del
conectivismo audiovisual genera un impacto
en la construccién de redes de aprendizaje
personal en estudiantes del Taller de
Técnicas de Expresion Audiovisual del quinto
ciclo de la Facultad de Comunicaciones de la
Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas en
el periodo académico 2016 — 1.

El conectivismo audiovisual genera un
impacto en la creacidn de redes de
aprendizaje personal en estudiantes del
quinto ciclo de la facultad de
Comunicaciones de la Universidad Peruana
de Ciencias Aplicadas en el periodo 2016-I.

¢En qué medida el conectivismo
audiovisual genera un impacto en la
actualizacién de los conocimientos en
estudiantes del quinto ciclo de la facultad
de comunicaciones de la Universidad
Peruana de Ciencias Aplicadas durante el
periodo 2016-1?

Determinar en qué medida la aplicacion del
conectivismo audiovisual genera un impacto
en la curacidn de contenidos en estudiantes
del Taller de Técnicas de Expresidn
Audiovisual del quinto ciclo de la Facultad de
Comunicaciones de la Universidad Peruana
de Ciencias Aplicadas en el periodo
académico 2016 —I.

El conectivismo audiovisual genera un
impacto en la curacion de contenidos en
estudiantes del quinto ciclo de la facultad

de Comunicaciones de la Universidad

Peruana de Ciencias Aplicadas en el periodo
2016-I.

Aplicacién del
conectivismo audiovisual

¢En qué medida el conectivismo
audiovisual genera un impacto en la
construccién colectiva del conocimiento
en estudiantes del quinto ciclo de la
facultad de comunicaciones de la
Universidad Peruana de Ciencias
Aplicadas durante el periodo 2016-I?

Determinar en qué medida la aplicacion del
conectivismo audiovisual genera un impacto
en la construccion colectiva del aprendizaje
en estudiantes del Taller de Técnicas de
Expresion Audiovisual del quinto ciclo de la
Facultad de Comunicaciones de la
Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas en
el periodo académico 2016 — .

El conectivismo audiovisual genera un
impacto en la construccidon colectiva del
aprendizaje en estudiantes del quinto ciclo
de la facultad de Comunicaciones de la
Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas
en el periodo 2016-I.

Variable

Dependiente
Impacto en la autogestion
del aprendizaje
significativo
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OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

GRUPO CONTROL

VARIABLE

ETAPA

PASOS

INSTRUMENTO DE CONTROL

Variable independiente
(CAUSA)

Sin aplicar el conectivismo

Identifica de los elementos del lenguaje
audiovisual presentes en un relato.

Reconoce las partes que conforman la estructura narrativa de
un guion.

Redacta un guion literario, describiendo escenarios, personajes,
acciones y didlogos.

Aplica los principios del registro de la
imagen y fundamentos de edicion en la

Recuerda los fundamentos del lenguaje audiovisual y la
composicion del encuadre.

Rubrica de evaluacion

audiovisual realizacion de una continuidad visual Crea un cortometraje con valor artistico.
Produce una narracién audiovisual Desarrolla un photoboard sobre una historia
tomando deC|S|one|s tk'.)ecnlc.a}s y narrativas Ejecuta una produccién audiovisual aplicando los conceptos de
€n su elaboracion composicién y narrativa audiovisual.
GRUPO EXPERIMENTAL
VARIABLE ETAPA PASOS INSTRUMENTO DE CONTROL

Variable independiente
(CAUSA)

Aplicacién del
conectivismo audiovisual

Identifica criticamente los elementos del
lenguaje audiovisual presentes en un
relato.

Investiga la realidad de los personajes que desea trabajar para
la construccidon de personajes verosimiles y empaticos.

Redacta una propuesta audiovisual, cuidando el foco (claridad
en la idea), objetivo (¢para que existen los personajes?) y
conflicto cognitivo (¢Qué problema importante deben
resolver?)

Registra la imagen y edita una pequeiia
continuidad visual con sentido artistico.

Aplica conceptos de disefio basico del encuadre y composicion
audiovisual descubiertas por si mismo, para el registro de
imagenes para el desarrollo de su propuesta.

Edita y exporta el material en formato 6ptimo para la web.

Produce una narraciéon audiovisual con un
conocimiento mejorado del sentido
critico, artistico y estético

Planifica y propone nuevos enfoques para el desarrollo de una
propuesta de contenido audiovisual para la web.

Ejecuta el plan de accién demostrando un claro sentido critico,
artistico y estético durante su ejecucion.

Mide permanentemente los indicadores clave de desempefio y
realiza mejoras del material.

Rubrica de evaluacion
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VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES ITEMS INSTRUMENTO ESCALA ESTADISTICO
é¢Comparte informacion nueva, relevante y
facil de encontrar dentro de su Red de
izaj ?
Aprendizaje Personal? Prueba de
Construye su propia | " entrada
i é¢Los enlaces que comparte en su Red de
Red de Aprendlzaje Construye Aprendizaje Personal estdn correctamente (pre test)
Personal. vinculados a sus destinos? para el grupo
Variable o . con.trol y Desviacion
I ¢El disefio del website cumple con no experimental. estandar
dependiente distraer la atencién del lector? Vigesimal ’
(EFECTO) Actualiza sus ¢Aplica estrategias para adquirir nuevos (0-20) moda,
L . imientos? . mediana
publicaciones a medida . conocimientos Ordinal nay
Impacto en la ; Actualiza Prueba de chi
autogestion del gue nue\{os emas son ¢Publica nuevos contenidos curados por el salida cuadrado.
aprendizaje introducidos en clase. mismo con frecuencia?
significativo éContribuye y analiza criticamente las (post test)
Aportaen la contribuciones de sus demas compafieros para el grupo
construccion colectiva tanto en la wiki como en los foros de control y el
.. . discusién de la asignatura?
del aprendizaje (Wikiy scusion de fa asignatura grupo
Aporta

foros de discusion
dentro del Aula
Virtual).

éAporta contenido relevante y
significativo para la realizacion de un
proyecto piloto de contenido audiovisual
para la web?

experimental.
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Evaluacion de entrada (Pre Test)

(Transcripcién de la prueba pre test, que estuvo disponible en el siguiente enlace:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScyRk4eySCa7LiMsClcrxddY 7rGxW7gzaxpSITnlCLh3uN3Xw/viewform)

INSTRUCCIONES

Estimado participante:
Ante todo, gracias por tomarte el tiempo en resolver este cuestionario. A continuacién, encontraras
20 preguntas cuyas respuestas nos permitiran conocer sobre tus habitos de uso de internet, asi
como tu nivel de conocimiento sobre nuevas tecnologias. TOmate un tiempo en responder con total

sinceridad. No hay respuesta incorrecta.

Para responder, solo da click dentro de la alternativa que mejor se adecue a ti. En los casos donde se indique,
podras elegir mas de una alternativa.

Si en una pregunta se diera el caso de que mas de una respuesta te parece correcta, selecciona aquella que
apliques con mas frecuencia.

* Campos obligatorios

1. ¢ En qué seccion estas? *
RX42 | RX43 | RX44 | RX48

2. ¢ Qué dispositivo usas para conectarte a internet con mayor

frecuencia? *

Dispositivo movil (celular, tablet, laptop)
Computadora de escritorio.

3. ¢ A cudl de las siguientes actividades le dedicas mas tiempo cuando
estas conectado a internet? *

Ocio (jugar videojuegos/ver peliculas/escuchar musica)
Ver videotutoriales sobre temas diversos

Publicar articulos o comentarios en redes sociales y foros
Revisar paginas con contenido relacionado a mi carrera

4. ¢ Tienes un blog o sitio web de personal? *
Si

Si, pero lo tengo desactualizado.

No

Si tu respuesta fue si, ¢ sobre qué tema?
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—

5. Al realizar trabajos grupales, ¢ cual de las siguientes opciones es la que

mayormente utilizan para coordinar? *
Grupo cerrado de Facebook

Grupo cerrado de Whatsapp

Chat privado de Facebook

Google Docs

E-mail

Other:

e

6. Si te asignan un proyecto del cual no tienes conocimientos previos,
¢, Cual seria el primer paso que harias dentro de tu investigacion? *

Buscaria hablar con expertos y especialistas sobre el tema.
Buscaria libros, revistas y articulos en la web que traten el tema.
Buscaria videos y audios que hablen sobre el tema.

7. ¢ Alguna vez has llevado cursos semipresenciales? (cursos Blended) *
Si
No

Si tu respuesta fue si, menciona el nombre de la/s asignatura/s

| o

8. ¢ Qué medios usas o has usado para publicar trabajos académicos por

Internet? *

No comparto contenidos.

Slideshare

Website personal

Pinterest

Canal personal o grupal en Youtube / Vimeo
Other:

e

9. En promedio, ¢,cuantas horas a la semana usas internet para
incrementar tus conocimientos sobre temas relacionados a tu

especialidad? *
Mas de 10 horas

De 6 a 9 horas

De 2 a 5 horas.

Hora y media

Nunca
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10. ¢ Qué fuentes de informacion confiables usas mayormente en tus
trabajos? (puedes elegir mas de una alternativa) *

Rincén del vago / Wikipedia / Buenastareas.com
Slideshare.

Google Books / Google Scholar

Infografias.

Scielo / Alicia / Scopus

Sitios web diversos.

Other:

e

11. ¢ Cual es el medio virtual que mas utilizas para hacer seguimiento de
autores o especialistas en tu profesion? *

Facebook

Twitter

Blog / website

Instagram.

Suscripcién a su canal de Youtube o Vimeo
Ninguno.

12. ¢ Alguna vez has desarrollado un proyecto que haya brindado solucién

a un problema real y relevante? *
Si
No

Si tu respuesta fue si, ¢ cual fue el tema?

| o

13. Cuando buscas informacién para un trabajo, es mas probable que lo
entiendas si buscas: *

Imagenes (tablas, graficos, infografias)
Podcasts (audios)

Videos

Textos o articulos

14. Cuando aprendes algo nuevo via internet o encuentras un material que
te interesa mucho: *

Guardas las paginas que visitaste en mis ficheros (Bookmarks)
Le hago seguimiento al blog o sitio web. (RSS / XML / Atom)
Lo contrasto con otras fuentes para comprobar su veracidad.

15. Si este curso dependiese Unicamente del uso de internet, ¢ para que lo

usarias? *
Para crear un canal de Youtube o Vimeo y publicar mis videos.
Para crear un blog y hacer criticas sobre peliculas.
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Para crear material que combine lo audiovisual con otros medios web.
Other:

e

16. Si te asignan el tema "prevencion de embarazos en adolescentes”,
¢,Cual de las siguientes opciones consideras como un nuevo enfoque para
abordar el problema? *

Grabaria un reportaje donde entreviste a los familiares de parejas adolescentes reales.

Crearia un spot para la web donde haga hincapié en las responsabilidades que tienen los padres y madres en la
crianza.

Haria una historia donde el publico tenga que agregar al chico o a la chica (cuentas inventadas) al Facebook a
fin de persuadirlos a que desista de su intencidn sexual.

17. Si tuvieses contacto con una historia real y relevante (un preso, una
prostituta, un refugiado o un nifilo con cancer), ¢ Cual de las siguientes
alternativas usarias para contarla? (puedes elegir mas de una opcion) *

Haria un corto.

Haria un reportaje.

Haria un documental.

Haria una propaganda.

Haria una produccién transmedia.

Si elegiste la opcion "haria una produccion transmedia”, describe brevemente los medios o

canales que emplearias.

| o

18. Me gustan las clases *

Donde el profesor habla poco y nos hace trabajar mucho.
Donde el profesor habla mucho y nos hace trabajar poco.

19. Cuando estoy interesado en un tema *

Prefiero mantenerme concentrado en el tema, buscando més informacion sobre éste.
Busco conexiones entre el tema y otros relacionados.

20. Cuando hay que reunirse para un trabajo grupal, prefiero *
Que todos nos juntemos a dar ideas en el momento (brainstorm)
Que cada uno venga ya con ideas para discultir.
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RUBRICA DE EVALUACION (POST-TEST)
GRUPO CONTROLY EXPERIMENTAL

audiovisual. (0 puntos).

V | Dimension Indicador , , , , Valoracion
Necesita mejorar Satisfactorio Bueno Excelente

Inventa personajes sin haber | Inventa personajes sin haber | Investiga sobre historias y | Investiga sobre historias y personajes
investigado sus  perfiles. Al | investigado sus perfiles. Al | personajes reales. Al momento de | reales. Al momento de construir la
momento de construir la historia | momento de construir la | construir la historia consulté con | historia consulté6 con 3 o mas
no consulté con ningun | historia consulté con al menos | al menos 2 especialistas para | especialistas para darle mayor
especialista para darle mayor | un especialista para darle | darle mayor realismo y | realismo y credibilidad a su
realismo y credibilidad a su | mayor realismo y credibilidad a | credibilidad a su propuesta. (2 | propuesta. (3 puntos)

propuesta. (0 puntos) su propuesta. (1 punto) puntos)

Desconoce la realidad | Describe de manera confusa y | Describe con argumentos validos | Describe con argumentos validos y
= . . problematica que quiere | poco clara la realidad | su conocimiento sobre la realidad | evidencias su dominio sobre Ila
3 Identifica Investiga desarrollar en su propuesta. problematica que  quiere | problemética que quiere | realidad problematica que quiere
'S criticamente (0 puntos) desarrollar en su propuesta. desarrollar en su propuesta. desarrollar en su propuesta. (3
K] (1 punto) (2 puntos) puntos)

5 | los elementos 5 P P — oo

S emuestra desconocimiento sobre | Demuestra poco conocimiento | Demuestra conocimiento sobre | Demuestra dominio sobre los

© del Ienguaje los diferentes géneros | sobre los diferentes géneros | los diferentes géneros | diferentes géneros audiovisuales por

g audiovisual aydiovisuales. No muestra ningln | audiovisuales. Sus ejempl?s no audioyisualgs por medio de videos | medio de ejercicios propios. (3

téi presentes en ejemplo. (0 puntos) ;3$21§:ua| ;82 eXpelilca. género | y escritos ajenos. (2 puntos) puntos)

)

9 un relato. (1 punto)

g El foco y la propuesta no estan | Elfocoy la propuesta estan parcialmente desarrollados en el guiono | El foco y la propuesta estan

o desarrollados en el guion o | escaleta. (1 punto) completamente desarrollados en el
escaleta. (0 puntos) guion o escaleta. (2 puntos)

No puede identificar los 3 actos | Identifica con dificultad los 3 actos presentes en una produccion | Identifica con solvencia y con

Redacta presentes en una produccion | audiovisual. (1 punto) ejemplos la estructura de 3 actos

presentes en una produccion

audiovisual (2 puntos)

Mas del 50% del guion tiene
errores ortograficos y/o
gramaticales. (0 puntos)

El 50% del guion tiene errores
ortograficos y/o gramaticales.
(0.5 puntos)

El 25% del guion tiene errores
ortograficos y/o gramaticales. (1
punto)

El guion no tiene errores ortograficos
ni gramaticales. (2 puntos)
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Registra la

La pieza audiovisual no respeta los
ejes de accidn y de miradas en los

La mitad de la pieza audiovisual respeta los ejes de accién y de
miradas en los personajes y situaciones. Ademas, El 75% de las tomas

Toda la pieza audiovisual respeta los
ejes de accién y de miradas en los

imagen Yy personajes y situaciones. Ademas, | cuentan con buen techo y aires. (0.5 puntos) personajes y situaciones. Ademas, el
edita una Menos del 50% de las tomas 100% de las tomas cuentan con buen
~ cuentan con buen techo y aires. techo y aires. (1 puntos)
pequena (0 puntos)
continuidad Demuestra desconocimiento sobre | Demuestra conocimiento del lenguaje audiovisual y lo aplica | Demuestra dominio del lenguaje
visual con del lenguaje audiovisual. No sabe | aceptablemente en lainterpretacion del guion literario o escaleta por | audiovisual y lo aplica
sentido Registra como interpretar un guion literario | medio de planos y encuadres. (1punto) excepcionalmente en la
.. o escaleta por medio de planos o interpretacion del guion literario o
artistico. encuadres. (0 puntos) escaleta por medio de planos vy
encuadres. (2 puntos)
Las tomas muestran un deficiente | Las tomas muestran un : Las tomas muestran un sobresaliente trabajo de composicién y simetria.
trabajo de composicién y simetria. | aceptable trabajo de | Los angulos y movimientos de camara van acorde a lo que se quiere
Los angulos y movimientos de | composicidn % simetria. | transmitir.
camara no van acorde a lo que se | Algunos angulosy movimientos | (2 puntos)
quiere transmitir. (O puntos) de camara van acorde a lo que
se quiere transmitir. (1 punto)
El producto audiovisual tiene un | El producto audiovisual tiene un aceptable ritmo visual, pero las | El producto audiovisual tiene un buen
inaceptable ritmo visual, sin cortes | transiciones estan mal insertadas. (1 punto) ritmo visual, con cortes, disolvencias
(tiempo muerto), disolvencias ni o transiciones adecuadas, segun
transiciones adecuadas. (0 puntos) corresponda. (2 puntos)

Edita El producto audiovisual muestra de | El producto audiovisual muestra de manera aceptable la estructura | El producto audiovisual muestra de
manera poco clara o confusa la | de 3 actos. (1 punto) manera clara la estructura de 3 actos.
estructura de 3 actos. (0 puntos) (2 puntos)

El producto audiovisual fue | El producto audiovisual fue exportado en formato y resolucién | El producto audiovisual fue exportado
exportado en formato y resolucidn | aceptable para la web. (1 punto) en formato y resolucién éptima para
inaceptables (pixeleado  y/o la web. (2 puntos)
recortado) para la web (0 puntos).
El equipo de trabajo analiza de | El equipo de trabajo analiza con | El equipo de trabajo analiza | EI equipo de trabajo analiza
Produce una manera deficiente el brief y no es | dificultad el brief y deduce con | correctamente el brief y deduce | sobresalientemente el brief y deduce
" capaz de deducir su problema | dificultad su problema | correctamente su problema | eficazmente su problema
narracion - L. N -
comunicativo. (0 puntos) comunicativo. (1 punto) comunicativo. (2 puntos) comunicativo. (3 puntos)
audiovisual
con un Planifica
conocimiento Presenta su plan de rodaje | Presenta su plan de rodaje | Presenta su plan de rodaje | Presenta su plan de rodaje mediante
. mediante un guion técnico escrito | mediante un storyboard. mediante un photoboard. un animatic. (3 puntos)
mejorado del (listado de planos). (0 puntos) (1 punto) (2 puntos)
sentido El equipo muestra conocimiento o | El equipo muestra conocimiento | El equipo muestra conocimiento | El equipo demuestra conocimiento y
critico, aptitudes deficientes al proponer | y aptitudes aceptables al | y aptitudes excelentes al | aptitudes sobresalientes al proponer

nuevos enfoques para la resolucion

proponer nuevos enfoques para

proponer nuevos enfoques para

nuevos enfoques para la resolucidn
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artisticoy
estético.

de problemas comunicativos. (0
puntos).

la resolucion de problemas
comunicativos. (1 punto).

la resolucion de problemas
comunicativos. (2 puntos).

de problemas comunicativos. (3

puntos).

Ejecuta

El equipo no es capaz de crear o
cumplir un plan de accién a fin de
cumplir con los tiempos y
formatos audiovisuales que el
proyecto requiera. (0 puntos)

El equipo crea un plan de accidn a fin de cumplir con los tiempos y
formatos audiovisuales que el proyecto requiera. Sin embargo, lo
cumple a medias y cambia constantemente de fechas, lo que
retrasa la produccion. (1 punto)

El equipo creay cumple un plan de
accion a fin de cumplir con los
tiempos y formatos audiovisuales
que el proyecto requiera. (2 puntos)

Al realizar una  produccién
audiovisual, el equipo demuestra
un deficiente sentido ético
(critico), dominio en composicion
(artistico) y buen uso de |Ia
simbologia audiovisual (estético).
(0 puntos)

Al realizar una produccién audiovisual, el equipo demuestra un
aceptable sentido ético (critico), dominio en composicion (artistico) y
buen uso de la simbologia audiovisual (estético). (1 punto)

Al realizar una produccién
audiovisual, el equipo demuestra un
sobresaliente sentido ético (critico),
dominio en composicion (artistico) y
buen uso de la simbologia audiovisual
(estético).

(2 puntos)

Mide

El proyecto cuenta con un fanpage,
pero no esta actualizado ni genera
interaccion. No atrae ni es capaz
de generar expectativas hacia los
préximos proyectos a realizar.

(0 puntos)

El proyecto cuenta con un

fanpage, el cual estd
mensualmente actualizado vy
cuenta con espacios

desatendidos para la interaccion
entre y con los visitantes. No se
anuncian los préximos proyectos
a realizar. (1 punto)

El proyecto cuenta con un
fanpage, el cual esta
quincenalmente actualizado vy
cuenta con espacios para la
interaccién entre y con los
visitantes. Regularmente se
anuncian los préximos proyectos
a realizar.

(2 puntos)

El proyecto cuenta con un fanpage, el
cual estd interdiariamente
actualizado y cuenta con espacios
para la interaccion entre y con los
visitantes. Semanalmente se
anuncian los proximos proyectos a
realizar. (3 puntos)

El equipo no corrige ni genera
nuevos contenidos basados en las
respuestas y reacciones del
publico. (0 puntos)

El equipo corrige y genera
nuevos contenidos, pero no
toma en cuenta las respuestas y
reacciones del publico. (1 punto)

El equipo corrige y genera
nuevos contenidos, tomando
parcialmente en cuenta las
respuestas y reacciones del
publico. (2 puntos)

El equipo corrige y genera nuevos
contenidos basados en las respuestas
y reacciones del publico. (3 puntos)

Los Indicadores Clave de
Desempeiio o KPI responden
deficientemente o no responde al
plan de medios planteado en la
fase de planificacion del proyecto.
(0 puntos)

Los Indicadores Clave de

Desempeifio o KPI

responden

satisfactoriamente al plan de medios planteado en la fase de
planificacién del proyecto. (1 punto)

Los Indicadores Clave de Desempefio
o KPI responden de manera
sobresaliente el plan de medios
planteado en la fase de planificacién
del proyecto. (2 puntos)

Construye su
propia Red de
Aprendizaje
Personal.

Construye

Los links e hipervinculos dentro del
blog o website no se encuentran
operativos. Ademds, no tiene un
menu que permite una rdpida y
clara navegacion por el sitio.

(0 puntos)

Los links e hipervinculos dentro
del blog o website se encuentran
parcialmente operativos.
Ademas, no tiene un menu que
permita una rdpida y clara
navegacion por el sitio.

(1 punto)

Los links e hipervinculos dentro
del blog o website se encuentran
parcialmente operativos.
Ademas, tiene un menu que
permita una rapida y clara
navegacion por el sitio. (2
puntos)

Los links e hipervinculos dentro del
blog o website se encuentran
completamente operativos. Ademas,
tiene un menu que permite una
rapida y clara navegacion por el sitio.
(3 puntos)
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Impacto en la autogestion del aprend

La informacion publicada en el blog
o website son de varios temas, del
cual se evidencia un
desconocimiento por parte del
autor. (0 puntos)

La informacién publicada en el blog o website son de varios temas,
del cual se evidencia un conocimiento empirico por parte del autor.

(1 punto)

La informacion publicada en el blog o
website es sobre un solo tema, del
cual se evidencia un dominio claro
por parte del autor. (2 puntos)

El blog o website no combina
apropiadamente colores de fondo
con el del texto. La tipografia tanto
para titulos como para el cuerpo de
texto no permite una rapida
lectura sin distraccion. Asimismo,

El blog o website combina apropiadamente colores de fondo con el
del texto. La tipografia tanto para titulos como para el cuerpo de
texto permite una rapida lectura sin distraccién. Asimismo, las fotos,
videos y cuadros no estan adecuadamente distribuidos.

(1 punto)

El blog o website combina
apropiadamente colores de fondo
con el del texto. La tipografia tanto
para titulos como para el cuerpo de
texto permite una rapida lectura sin
distraccién. Asimismo, las fotos,

las fotos, videos y cuadros estan videos y cuadros estan
mal distribuidos. (0 puntos) adecuadamente distribuidos.
(2 puntos)

Cuenta con un canal en Youtube
mas no con un Videoblog propio.
Comparte muy pocos contenidos
gue no son de su autoria.

Cuenta con un canal en Youtube
y a su vez con un Videoblog
donde presenta mensualmente
contenido curado por si mismo.

Cuenta con un canal en Youtube
y a su vez con un Videoblog
donde presenta quincenalmente
contenido curado por si mismo.

Cuenta con un canal en Youtube y a su
vez con un Videoblog donde presenta
semanalmente contenido curado por
si mismo. (3 puntos).

Actualiza sus Actualiza (0 puntos). (1 punto). (2 puntos).
conocimientos No ha participado de ningun | Ha participado en por lo menos | Ha participado en los 3 workshops sobre temas relacionados a su
workshop sobre temas | 1 workshop sobre temas | especialidady que ofrece la universidad de forma gratuita. (2 puntos)
relacionados a su especialidad y | relacionados a su especialidad y
que ofrece la universidad de forma | que ofrece la universidad de
gratuita. (0 puntos) forma gratuita. (1 punto)
Aporta contenido irrelevante y | Aporta contenido poco | Aporta contenido relevante para | Aporta contenido relevante y
nada  significativo para el | relevante para el desarrollo de | el desarrollo de un proyecto de | significativo para el desarrollo de un
desarrollo de un proyecto de | unproyecto de contenido parala | contenido parala web. Suaporte | proyecto de contenido para la web. Su
contenido para la web. (0 puntos) web. Su aporte se relaciona con | no se relaciona con su rama de | aporte se relaciona con su rama de
Aportaen la su rama de especializaciéon. (1 | especializacion. (2 puntos) especializacidn. (3 puntos)
construccién Colabora punto)
colectiva del Participa irregularmente o no | Participa regularmente publicando articulos o entradas en la wiki de | Participa activamente publicando

aprendizaje

participa publicando articulos o
entradas en la wiki de la asignatura.
No hace aportes ni criticas a los
aportes de sus compaiieros. (0
puntos)

la asignatura. Analiza los aportes de sus demas compafieros, pero no
sugiere ni propone mejoras al respecto. (1 punto)

articulos o entradas en la wiki de la
asignatura. Analiza criticamente los
aportes de sus demas compafieros y
propone mejoras al respecto.

(2 puntos)

83




Lima, 9 de Marzo del 2016

Sefor,
Dr. Florentino Mayuri

Director del Instituto para la Calidad de la Educacién — USMP

De mi consideracion,

Por medio de la presente, dejo constancia que el Sr. JAVIER ERNESTO MEJIA PEREA,
identificado con DNI 40941120, docente de esta casa de estudios, cuenta con nuestra
autorizacion para tomar las muestras necesarias como parte de su tesis titulada: “Aplicacién de
la teoria conectivista para el desar}rollo de técnicas de expresion audiovisual en la Universidad

Peruana de Ciencias Aplicadas en el periodo 2016-1".

Reciba un cordial saludo,

/AN

7

Dr. Alberto Mejia Manrique
Director de Carrera del programa de Comunicaciéon Audiovisual y Medios Interactivos
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PLAN CALENDARIO CONECTIVISTA 2016 - 01

CODIGO : CO15
SECCION : RX42
CURSO : Taller de Técnicas de Expresion Audiovisual
HORAS : 6 horas semanales
CREDITOS :3
PROFESOR : Lic. Javier Mejia Perea
e Introduccidn al curso: objetivos, | ® Red de aprendizaje personal I: | Asignacion 1: Cada estudiante
reglas y criterios de evaluacién. como usar Weebly, Wix y utiliza su red de aprendizaje
e Pautas para el trabajo parcial: Wordpress. personal para hacer Lfn.
L . - . comentario sobre la Ultima
proyecto  audiovisual libre | e Usabilidad, navegabilidad, , .
21 Mar - ) i ) T L pelicula que vio. El foco del
25Mar. basado en una realidad funcionalidad y disefio grafico. | ., entario debe centrarse en la
01 *24y25 problematica. forma en la que el director abordo
semana | ® Dindmicas grupales y debate la problematica. Adicionalmente,
santa abierto de cortometrajes debe comentar en la red de 2
basados en problemas sociales companeros como minimo.
reales.
e Prueba de entrada. (pre test)
e Brainstorm de temas sociales y | Curacidon de contenidos Il: Como | Asignacion 2: Investigar y editar
relevantes para el Trabajo | crear infografias y mapas mentales | alguna de las entradas de articulos
Parcial (Canva). publicados en la wiki de la
asignatura.
e Se forman los grupos. &
28 Mar - . .
02 1Abr | ® La investigacién documental y
la curaciéon de contenidos I:
Como buscar y filtrar contenidos
de la red (Feedly).
e Curacién de contenido lll: e Curacién de contenido IV:
Como validar informacién con Como convertir la informacién | Control de lectura I: Analizar y
especialistas. en una propuesta audiovisual. | "esponder las preguntas S
4 Abr— | e Salida de campo I: toma de e Salida de campo Il: toma de propues.tas en el foro de discusion
03 3 Abr ) i § i de la asignatura. Luego, hacer una
fotografias y registro de fotografias y registro de critica en su red de aprendizaje.
escenarios y personajes. escenarios y personajes. Deben comentar al menos dos
publicaciones de sus compafieros.
Control de lectura 1
Asesoria en el armado de guion o TAREA ACADEMICA |
escaTIet.a para la propuesta Cada grupo sustenta I.as Asignacién 3: Cada estudiante
audiovisual. conclusiones de [ realidad publica una auto-reflexion sobre lo
11 Abr - e . . aprendido durante la fase de
04 problematica investigada y elige la | . . .
15 Abr L. . L investigacion de la realidad
técnica de expresion audiovisual " .
. . problematica que trabajo.
que mejor exprese dichas
conclusiones.
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Asesoria en el aprestamiento de
camaras |

Asesoria en el aprestamiento de
camaras Il

Asignacion 4: Cada grupo crea un

18 Abr- video tutorial explicando uno de
05 ) .
22 Abr los temas relacionados al lenguaje
de camaras.
Asesoria en el manejo de TAREA ACADEMICA II: Los grupos contintan grabando
programas de edicion de video | Los grupos presentan el animatic | y/o editando el material
25 Abr- completo de su propuesta audiovisual, tomando en cuenta
06 29 Abr audiovisual. Discusion grupal e las observaciones y
intercambio de ideas. recomendaciones tras la
presentacién de su animatic.
Asesoria en el manejo de Asesoria en el manejo de Control de lectura II: Publicar una
programas de edicion de video Il programas de edicion de video Ill | critica  audiovisual  (guion vy
tratamiento de la imagen) sobre
07 2 May - una de las 3 peliculas propuestas.
6 May Debe buscar a otros compafieros
que hayan escogido la misma cinta
Control de lectura II y comentar en al menos dos de
ellas.
9 May-
08 Sustentacion de trabajo parcial.
13 May Jop
o Feedforward sobre la experiencia |® Nuevas tendencias en expresion Asignacién 5: Buscar ejemplos de
de investigacion y realizacion| audiovisual Il. nuevas tendencias en expresién
16May- para el trabajo parcial. e Pautas para el trabajo final. audiovisual y compartirlas en su
09 20May |® Nuevas tendencias en expresién | Re asignacion de grupos. red de aprendizaje.
audiovisual 1. Crear o modlflcar. e-n una de las
entradas en la Wiki de la
asignatura respecto a este tema.
¢ Indicadores clave de Aseso.rla en la redaccién y Control de lectura Ill: Analizar y
desempefio. organizacion de la escaleta y plan responder las preguntas
10 23May- |e Asesoria en la redaccién y de grabacion. planteadas en él. Luego, hacer una
27May | organizacién de la escaleta y plan | Entrega de control de lecturalll | critica en su red de aprendizaje.
de grabacion. Debgn cgmentar al menos d~os
publicaciones de sus compafieros.
30mav- Asesoria en la redaccidn y|Asesoria en la redaccion vy
11 3Juny organizacion de la escaleta y plan | organizacidon de la escaleta y plan
de grabacion. de grabacion.
Asesoria en la redaccién vy | TAREA ACADEMICA lil: Asignacion 6: Cada estudiante
12 6Jun- | organizacion de la escaleta y plan | Los grupos presentan un avance hace una auto-evaluacién de su
10Jun | de grabacion. del proyecto final al 45% desempefio y aportes en la
realizacién del Trabajo Final.
13 13Jun- | Asesoria en la grabacién y/o Asesoria en la grabacion y/o
17Jun | edicidn del trabajo final edicién del trabajo final
14 20Jun- | Asesoria en la grabacion y/o Asesoria en la grabacion y/o
24Jun | edicion del trabajo final edicién del trabajo final
571un Asesoria en la grabacion y/o TAREA ACADEMICA IV:
Ll edicién del trabajo final. Revision de las redes de
15 i .
*mie29 aprendizaje personal.
feriado
16 4)ul-8Jul Semana de examenes finales (Sustentacion de proyecto piloto)
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DETALLE DE EVALUACIONES:

(TP 20%) TRABAJO PARCIAL:

Para la realizacién del Trabajo Parcial, los estudiantes libremente forman grupos de 4 integrantes. El objetivo de este
proyecto es que elijan entre tres formatos de expresidn audiovisual: corto de ficcidn, reportaje o propaganda. El éxito de
este proyecto estara en lograr plasmar dicha problematica social, real y relevante de manera que genere un impacto tanto
en su mensaje como en su planteamiento visual.

(TF 25%) TRABAJO FINAL:

Como trabajo final de la asignatura, los estudiantes, ahora agrupados bajo el criterio del docente, deberan elegir entre las
propuestas de nuevas tendencias en expresion audiovisual presentadas en clase y, a continuacién, elaborar un proyecto
piloto con tema y género libres. Se evalla exhaustivamente la calidad técnica y creativa del producto.

(CL 15%) Controles de lectura:

Los controles de lectura buscan evaluar el progreso en cuanto al aprendizaje de ciertos fundamentos tedricos indispensables
para el logro de la competencia de la asignatura. Consisten en analisis criticos y reflexivos sobre peliculas nacionales,
europeas y americanas. En estos analisis, el estudiante demuestra su comprensidon y dominio en temas como analisis de
guion, composicion y estética visual, asi como el impacto que genera la atmdsfera musical para dar ritmo a la edicién.
Estos controles son aportes y discusiones que se generan en el foro del aula virtual. Como anteriores experimentos lo
demuestran, hay veces en la que los estudiantes no encuentran espacio para expresar realmente lo que sienten al analizar
una pelicula, por querer cumplir con las expectativas académicas. En atencidn a ello, se les pide que hagan una reflexién en
tono vy estilo personales, usando su red de aprendizaje. Ademas, se les pide que revisen y comenten en las redes de sus
compaiieros, generando asi un intercambio alturado de ideas y puntos de vista que enriquezcan su aprendizaje.

(TA 40%) Tareas Académicas:

La idea de las Tareas Académicas es ir midiendo el avance en la realizacidon de los dos trabajos mas importantes de la
asignatura (Trabajo Parcial y Trabajo Final). Parte de la evaluacion de estas tareas consiste en la sustentacion de los avances,
pero la otra mitad consiste en hacer una auto-evaluacién usando su red de aprendizaje. Los resultados de estas evaluaciones
se conversan convenientemente con cada estudiante o grupo, segun el caso, y se discuten Unicamente las posibilidades de
mejora (feedforward).

Para la ultima Tarea Académica se evalua la red de aprendizaje de cada estudiante, sus aportes y contribuciones tanto a sus
demas compafieros como a la sociedad. Este feedforward, por cuestiones de tiempo, se entrega a via correo electrdnico.

(AS 0%) Asignaciones:

Las asignaciones son retos que mantienen al estudiante activo y conectado con los objetivos del Taller. Consisten
mayormente en ejercicios y dinamicas simples que pueden realizar en poco tiempo y con mucha facilidad, sin que esto
afecte su participacién en los otros trabajos y asignaturas. La idea es ir acostumbrando al estudiante a estar mentalmente
activo, produciendo constantemente nuevos contenidos que generen valor y, en ocasiones, hacer una pausa para que
reflexione sobre su progreso.
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Descripcion de instrumentos aplicados en el grupo
experimental

BuILD DESIGN PAGES seiNgs @

Red de aprendizaje personal

Son basicamente de websites y blogs creados por los
estudiantes y que sirven a manera de cuaderno o
portafolio digital. En ella, los estudiantes aportan con
contenidos y descubrimientos sobre los temas que
investigan como parte de la asignatura, aunque
también lo pueden usar para otras.

Q1 Who used the argument “1 think, therefore I exist"?

CREATE & PLAY GAMES IN ANY SUBJECT & LANGUAGE

Kahoot

Esta herramienta sirvio para despertar el interés, la
atencion y la sana competencia entre los estudiantes.

Kahoot funciona de la siguiente manera: los
estudiantes, de manera individual o grupal, utilizan sus
dispositivos mdviles para ingresar al link del programa
e ingresar un codigo de quiz. Luego, deberén ingresar
su nombre o crear un nombre de equipo. El docente ird
proyectando las preguntas, las cuales tienen un tiempo
limitado para ser respondidas, por lo que el estudiante
solo verd en la pantalla de su dispositivo las
alternativas y debera escoger la que crea correcta antes
que el tiempo expire. Al final de cada pregunta podran
ver proyectado el ranking de respuestas.

B The Big Picture vace

A soldier's eye: reciscovered pictures from Vietnam

Semithaonian Magazine 2012 Photograghy Contest: 50 Finalists

Pope Francis Inaugural Mass

Feedly

Feedly sirve para organizar y filtrar los links y
contenidos a medida que explora la web, permitiendo
luego su revision, filtracidn, seleccién, resumen,
contratacion y publicacion.

Permite compartir los contenidos curados rapidamente
a través de las redes sociales.
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INFOGRAPHIC@ INFOGRAPHICS Canva
DESIGN CONTENT . . L . .
o . — Esta herramienta sirve para la creacion de infografias,
DO | = - ;u;;‘;;:; 7 mapas y cualquier tipo de esquema mental de manera
p I“ * ‘I 859‘ — C EA organizada y visualmente impactante.
5,:__: . oo o w Permitié organizar y presentar de manera facil y
6- 3 '29 [ RV Q% o %ﬁm creativa los resultados de sus desk research.
e A B

The o s e is devebpenes of mbokca, prognensing. ead 3
Ses it 2 be v S3436% Project 41
eru oy

aongancesiiy an ey Vet o
erein b g b s g

Google Docs / Google Drive

Esta herramienta de aprendizaje colaborativo fue
descubierta y empleada por los propios estudiantes
para una mejor coordinacion de sus proyectos.

< R Demo Student Two
4 ié RE What is Educational Technology?

g Y Oumosweent e

AE: What s Educational Technology?

P
o IR et oo Tochstoont

g Y Demoswoemrve
I RE:What is Educational Technology?

Blackboard Foros

La herramienta de foros estuvo disponible en el aula
virtual de la universidad y sirvi6 para las discusiones,
como parte de los Controles de Lectura.

1. Wiki Page Content

% Name Facking for Our Trip

Content

Blackboard Wikis

Los wikis fueron parte importante en el
empoderamiento del estudiante, al permitirle entender,

bl i analizar, contrastar, modificar y hasta complementar la
GEES, oo -1 « 00 LH informacion presentada.

For the trip you will need the following supplies:

® Clothes for at the lodging

® Clothes for on the water

® Your course reading material
* waterproof notepad

® Waterpraof camera

y0u a1 loing onscuss ahin, use o, checks: o preare your
geor

Get information on the flight go to the Air Travel page.

1 you have a sturdy laptop, bring it! We'll have intemet connections at
the University and in some of the lodgings. We can upload photos to this

course and share with our friends who had to stay home :

=)

A diferencia de los foros, se hablé con los técnicos de
IT para que los wikis de esta asignatura nunca sean
eliminados. Como docente y creador del wiki, se pudo
tener acceso al registro de quienes participaron y que
aportes agregaron o modificaron.

‘Nota: Hubo mas herramientas descubiertas y utlllzadas por Ios estudlantes a lo largo del Taller. Sin embargo, muchas de ellas fueron versiones de prueba
de 30 dias.
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