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RESUMEN

La investigacion tuvo como objetivo determinar la relacion entre el uso de las
herramientas virtuales y el aprendizaje del area de Matematica de los estudiantes del 5to afio de
educacion secundaria de la Institucién Educativa Emblemética Carlos Wiesse, estudio realizado
en consideracion de conocer los actuados referentes al proceso educativo realizado en los afios
2020 y 2021 por el aislamiento social producido por la pandemia COVID 19, en la cual los
estudiantes tuvieron que hacer uso de las herramientas virtuales y que hasta la actualidad se

aplica como medio didactico aun en la presencialidad.

Se fundament6é en el enfoque cuantitativo y siguié los procedimientos diacrénicos,
partiendo del tipo de estudio basico, con el disefio no experimental y de alcance correlacional.
Para ello, se tomé a toda la poblacién de estudiantes del 5to afio, y se seleccioné el tamafio de
la muestra probabilistica de 126 estudiantes a quienes se les administraron instrumentos con alta

validez y confiabilidad.

La conclusién del trabajo indicé que, en funcion al objetivo general, con un coeficiente rho
Spearman de 0,717 y una significancia p=0,000 < 0,05, se determind una relacién positiva entre
el uso de las herramientas virtuales y el aprendizaje del area de matematicas en los estudiantes
del 5to afo de educacion secundaria de la Institucion Educativa Emblematica Carlos Wiesse en
el distrito de Comas. Esto sugiri6 que a medida que mejora el uso de dichas herramientas,

también mejora el nivel de aprendizaje.

Palabras clave: Herramientas virtuales — aprendizaje de matematica — virtualidad



xi

ABSTRACT
The research aimed to determine the relationship between the use of virtual tools and the
learning of Mathematics in 5th-grade secondary education students at the Carlos Wiesse
Emblematic Educational Institution. The study was conducted considering the actions related to
the educational process carried out in the years 2020 and 2021 due to the social isolation caused
by the COVID-19 pandemic, during which students had to make use of virtual tools. This practice

continues to be applied as a didactic means even in face-to-face learning.

It was based on a quantitative approach and followed diachronic procedures, starting from
the basic study type, with a non-experimental design and correlational scope. To do this, the
entire population of 5th-grade students was taken, and a sample size of 126 students was

selected for whom instruments with high validity and reliability were administered.

The conclusion of the study indicated that, regarding the general objective, with a
Spearman's rho coefficient of 0.717 and a significance of p=0.000 < 0.05, a positive relationship
was determined between the use of virtual tools and the learning of mathematics in 5th-grade
secondary education students at the Carlos Wiesse Emblematic Educational Institution in the
district of Comas. This suggested that as the use of these tools improves, so does the level of

learning.

Keywords: Virtual tools - mathematics learning - virtuality
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INTRODUCCION

Dadas las consecuencias de la pandemia COVID-19, la educacion a nivel global se vio
obligada a reformular sus acciones para implementar el curriculo, promoviendo el uso del sistema
virtual y la creacién de condiciones en el aula que permitieran la conexion a internet. Esto implic
disponibilidad de servidores y dispositivos para acceder a través de enlaces establecidos como
medio de interaccion entre todos los miembros de la comunidad educativa. Segun el informe de
Yépez (2020), en Europa, especialmente en Alemania e Inglaterra, se logré adaptar las escuelas
para continuar con la formacion de los estudiantes, ya que contaban con una sélida

infraestructura tecnoldgica desde la educacion basica.

El aprendizaje en el sistema virtual, como sefialé Avila (2021), ha sido transformado por
la tecnologia aplicada al sistema educativo en todos sus niveles. Se han introducido aplicaciones
y herramientas para generar conocimientos, mejorar la comunicacion y optimizar el
procesamiento de datos. Asimismo, segun Calle et al. (2021), es importante resaltar el uso de
herramientas virtuales tanto en la ensefianza convencional en el aula como en el sistema de

educacion a distancia en entornos virtuales.

En muchos casos, se presenta el aprendizaje virtual como un ambiente poco propicio
para la comprensién, especialmente en lo que respecta a la concepcién del lenguaje matematico,
asi como a la socializacién e interaccion a través del desarrollo y aplicacion de férmulas para

obtener resultados. Se considera que estas acciones deben llevarse a cabo de forma presencial,



ya que las mediciones y las relaciones entre las operaciones, asi como el desarrollo de los
sistemas numéricos, pueden entenderse mejor en el contexto de la ensefianza tradicional. En
este entorno, los docentes pueden prestar atencion y orientacién para abordar las dificultades

gue enfrentan los estudiantes fuera del aula, a diferencia de las aulas virtuales.

En Sudameérica, la dificultad para reiniciar las clases, especialmente en el aprendizaje de
las matematicas, consistio en la transicion de las clases presenciales a las clases remotas. En el
contexto de la pandemia, los estudiantes tuvieron que asumir el reto de ser mas autbnomos en
su aprendizaje, siendo los principales responsables de su progreso. Segun Torres & Bernabé
(2020), si bien es cierto que Perl seguia manteniéndose por encima de Brasil y Argentina en los
resultados de la Prueba Internacional de Aprendizaje, ain se encontraba por debajo de Chile y

Colombia.

En la misma linea, Avila (2021) sostuvo que la mayor deficiencia en la adaptacion al
sistema virtual la presentaron los docentes, ya que en promedio el 85% desconocian las
diferentes herramientas virtuales para promover la generacion del conocimiento, asi como para
representar y organizar los temas que podrian facilitar la asimilacion en la preparacion de los

estudiantes.

En el Perq, el Ministerio de Educacion (2020) impuls6 el método Aprendo en Casa para
regular los procesos de ensefanza-aprendizaje, permitiendo a los estudiantes construir sus
conocimientos, habilidades y actitudes de manera amigable frente a diversas situaciones,
logrando asi las competencias establecidas en el curriculo. Estas competencias son evaluadas
segun los estandares de aprendizaje, a través de los desempefios tanto de docentes como de
estudiantes. En esta misma linea de andlisis del problema del aprendizaje, Melgarejo (2021)

sefialé que, a pesar de los esfuerzos por capacitar en el uso de herramientas virtuales y en la



gestion de procesos, se ha observado en las escuelas que los estudiantes logran manejar las
herramientas virtuales tanto para la comunicacién como para la generaciéon de conocimiento y la

evaluacion.

Volviendo al problema especifico del aprendizaje de las mateméticas, segun el informe
de la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos (OCDE, 2020), los resultados
en Pert muestran que Tacna fue la region que alcanz6 el mayor nivel con 38 puntos, aunque
esto sigue estando muy por debajo del estandar internacional. En cambio, Lima solo alcanz6 24
puntos, lo cual es altamente preocupante y sitla al sistema educativo peruano entre los ultimos
paises del mundo en este aspecto. En relacion con los resultados de las Instituciones Educativas
de la Unidad de Gestion Educativa Local 04, los resultados globales rondaron los 15.3 puntos,
dentro de los cuales se encuentra la Institucion Educativa Emblematica Carlos Wiesse. Se

observé un avance muy lento desde 2017 hasta 2021, con un crecimiento de solo 1.3 puntos.

La observacion directa revela que, durante los afios 2020 y 2021, todas las clases se
llevaron a cabo de forma remota. Para este fin, se utilizaron diversas herramientas de apoyo,
como Google Drive y el correo electrénico, asi como herramientas de comunicacibn como
WhatsApp y Facebook. Especialmente significativa fue la implementacion de la plataforma
Classroom para el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje. En este contexto, los
docentes tuvieron que capacitarse por cuenta propia, mientras que los estudiantes se vieron
obligados a adquirir dispositivos como ordenadores, teléfonos moviles con conexion 4G, tabletas
y otros dispositivos, todos ellos integrados al sistema de internet a través de la asistencia de sus

padres.

Por lo descrito anteriormente, resulta importante comprender cémo el uso de

herramientas virtuales se relaciona con las acciones de aprendizaje de las matematicas,



especialmente en el caso de los estudiantes que se graduaron de la educacion secundaria en el
afo 2022. Estos estudiantes han experimentado la modalidad remota y poseen el conocimiento
suficiente para expresar sus percepciones. Por lo tanto, se formula el problema general de la
siguiente manera: ¢Qué relacion existe entre el uso de herramientas virtuales y el aprendizaje
del Area de Matematica en estudiantes del 5to afio de secundaria de la Institucion Educativa

Carlos Wiesse 20227

Asimismo, se presentaron los siguientes problemas especificos:

e ¢ Qué relacion existe entre el uso de la Plataforma de aprendizaje y el aprendizaje del
Area de Matematica en estudiantes del 5to afio de secundaria de la Institucién Educativa
Carlos Wiesse 20227

e (;Qué relacion existe entre el uso de las Herramientas comunicacionales y el aprendizaje
del Area de Matematica en estudiantes del 5to afio de secundaria de la Institucion
Educativa Carlos Wiesse 20227

o ¢ Qué relacion existe entre el uso de las Herramientas para creacion de contenidos y el
aprendizaje del Area de Matematica en estudiantes del 5to afio de secundaria de la
Institucion Educativa Carlos Wiesse 2022?

o ¢ Qué relacion existe entre el uso de las Herramientas para la evaluaciéon y el aprendizaje
del Area de Matematica en estudiantes del 5to afio de secundaria de la Institucion

Educativa Carlos Wiesse 20227?

De la misma forma en concordancia l6gica se plantearon los Objetivos de la investigacion
partiendo del objetivo general: Determinar la relacion que existe entre el uso de herramientas
virtuales y el aprendizaje del Area de Matematica en estudiantes del 5to afio de secundaria de la

Institucion Educativa Carlos Wiesse 2022



Asi como de los objetivos especificos:

e Determinar la relacién que existe entre el uso de la Plataforma de aprendizaje y el
aprendizaje del Area de Matematica en estudiantes del 5to afio de secundaria de la
Institucion Educativa Carlos Wiesse 2022

e Determinar la relacion que existe entre el uso de las Herramientas comunicacionales y el
aprendizaje del Area de Matemética en estudiantes del 5to afio de secundaria de la
Institucion Educativa Carlos Wiesse 2022

e Determinar la relacién que existe entre el uso de las Herramientas para creacion de
contenidos y el aprendizaje del Area de Matematica en estudiantes del 5to afio de
secundaria de la Institucion Educativa Carlos Wiesse 2022

e Determinar la relacién que existe entre el uso de las Herramientas para la evaluacion y el
aprendizaje del Area de Matematica en estudiantes del 5to afio de secundaria de la

Institucion Educativa Carlos Wiesse 2022

Siguiendo la tematica, el estudio tuvo justificacidén y consistencia tedrica, especialmente
cuando se trato de alcanzar conocimientos fundamentales y mejorar los procesos de ensefianza-
aprendizaje. Se partié del conocimiento de las herramientas virtuales y el aprendizaje de las
matematicas. Por ello, las variables fueron analizadas desde los enfoques tedricos del
aprendizaje, asi como desde la teoria de la conectividad, dada la importancia de conocer las
acciones que reflejaban la realidad del nivel de conocimiento alcanzado por los estudiantes,

especialmente para encontrar fundamentos sélidos para la practica pedagdgica.

Cabe sefialar que este procedimiento de recolectar datos se vincula en el sistema de
evaluacion educativa, y es propicio para determinar las condiciones sustantivas en la cual el nivel

cognitivo de las personas se establece en los procedimientos que realiza como la comprension



del problema, la identificacion de los procesos, la operativizacion y sistematizacion de las

acciones basicas.

Es importante sefialar que este procedimiento de recoleccion de datos se vinculé al
sistema de evaluacién educativa, y resulté propicio para determinar las condiciones sustantivas
en las cuales se establece el nivel cognitivo de las personas, incluyendo los procedimientos que
realizan, como la comprensién del problema, la identificacion de los procesos, y la operativizacién

y sistematizacion de las acciones bésicas.

En el aspecto practico el estudio fue importante; ya que las luces que brind6 en la relacién
de ambas variables sirvieron para la generacion de acciones conjuntas para la mejora de los
procedimientos de ensefianza como para el desarrollo de actividades de aprendizaje de los
estudiantes, considerando que en la actualidad los procedimientos especificos tienen
consistencia en base a la implementacién progresiva de la tecnologia. De la misma forma es
indispensable el conocimiento de este resultado pues se pondra en consideracion de los
directivos de la institucién, asi como a la comunidad de los docentes para articular en la practica
pedagogica el uso de manera consistente de la virtualidad en cada accion educativa,

especialmente relacionado con la autonomia de aprendizaje del estudiante.

En el aspecto préctico, el estudio fue importante, ya que las luces que brindé en la relacion
de ambas variables sirvieron para la generacioén de acciones conjuntas para la mejora de los
procedimientos de ensefianza, asi como para el desarrollo de actividades de aprendizaje de los
estudiantes. Considerando que, en la actualidad, los procedimientos especificos tienen
consistencia en base a la implementacion progresiva de la tecnologia. De la misma forma, es
indispensable el conocimiento de este resultado, pues se pondra en consideracion de los

directivos de la institucién, asi como de la comunidad de los docentes para articular en la practica



pedagdgica el uso consistente de la virtualidad en cada accién educativa, especialmente

relacionado con la autonomia de aprendizaje del estudiante.

En relacion con lo anterior, cabe destacar que la magnitud del desarrollo cognitivo, la
razonabilidad y la generacion de conocimiento se consideran acciones fundamentales de las
funciones mentales. En este contexto, la tecnologia, especialmente la computadora y su memoria
operativa, han sido disefiadas para potenciar el desarrollo de las funciones cerebrales. Esto
implica que la psicologia se sustenta en los procesos de asimilacion de la informacion, la
estructuracion del lenguaje y la relacién entre acciones que conducen a resolver funciones
matematicas. Asi, el desarrollo de la investigacion fue viable, ya que la investigadora conté con
los fondos econémicos, el acceso a la poblacién y el conocimiento en el manejo de herramientas

virtuales.

Entre las limitaciones encontradas, una de las dificultades principales fue la poca difusion
de los trabajos de investigacion, especialmente en la metodologia cuantitativa y de alcance
correlacional de las variables. Sin embargo, existen trabajos sobre las variables, como se
describiran en la seccion anterior. Otro de los aspectos limitantes fue el alcance del estudio, ya
gue se concentra en el &mbito de una sola institucién educativa. Por lo tanto, la generalizacion

podria ser una limitacién en la generacion del conocimiento validado.

Cabe sefialar que la elaboracion del informe de tesis se realizd en base a la precision de
la introduccion, desarrollando en el capitulo | el marco teérico, en el capitulo Il, el marco
metodoldgico, asi en el capitulo IV se exponen los resultados en base al procesamiento de los
datos, y en el capitulo V se expone la discusion de resultados, arribando a las conclusiones,

recomendaciones para completar el informe con todos los anexos propios de la investigacion.



CAPITULO I: MARCO TEORICO

1.1. Antecedentes de la Investigacion

Para la fundamentacién empirica de las variables, asi como el enfoque de investigacion,
se citaron los resimenes de los trabajos realizados a nivel internacional y nacional. Aunque las

conclusiones son escasas, fueron relevantes para respaldar respectivamente.

1.1.1. Antecedentes internacionales

En su articulo titulado "Gamificacion de herramientas virtuales y el aprendizaje de
la matematica", Fernandez (2019), difundié una investigacion donde realizé un analisis
tedrico y exploré tres herramientas de gamificacién relacionadas con el aprendizaje de
las matematicas en el dmbito educativo. La metodologia empleada fue cuantitativa,
recopilando informacién de 8 articulos sobre software educativo. Los hallazgos indican
qgue el 75% de los estudiantes utilizan herramientas para procesar, como plataformas
digitales, y que el 67% logra desarrollar aprendizaje autbnomo en matematicas. El
coeficiente de correlacioén de Pearson fue de 0.740, con un nivel de significancia de p =
0.000, concluyendo la existencia de una relacion directa entre las herramientas virtuales

y el aprendizaje de matematicas en dos periodos escolares. Los estudiantes utilizaron



estas herramientas para comunicarse entre si y con los docentes, asi como para producir

informacion.

En la tesis "Virtualizacion de la educacion en Sudamérica frente a la pandemia
COVID-19" de Déavalos & Forero (2020), se llevo a cabo un estudio basico donde se
analizdé a 200 estudiantes sobre la forma de aprendizaje virtual durante el periodo de
aislamiento debido a la pandemia. Se encontré que el 65% de los estudiantes enfrentaron
deficiencias en la accesibilidad a Internet, y el 71% carecia de equipos tecnolégicos
suficientes. Esto se relaciond con un alto indice de desaprobacion del 48% debido a
inconsistencias en el entorno y la arquitectura virtual. La hip6tesis fue probada, mostrando
una correlacion positiva entre la disponibilidad de medios tecnolégicos de comunicacion
y el cumplimiento de tareas, con un coeficiente de correlacién Rho de 0.465 y p = 0.000
(p < 0.05), lo que indica una relacibn moderada entre el comportamiento de los

estudiantes y el acceso a medios tecnoldgicos.

Zambrano & Arango (2018), en su articulo titulado “Uso de las herramientas
virtuales y el aprendizaje en matematica”, llevaron a cabo una verificacion de los
procedimientos de desarrollo de competencias dentro del modelo educativo. Su objetivo
fue establecer el grado de correlacion entre la seleccién del medio virtual y el
cumplimiento de los trabajos de habilidades mateméaticas. Encontraron una relacion
significativa entre el modelamiento, el uso de YouTube y los procedimientos de
resolucion de tareas matematicas en algebra, trigonometria y estadistica (coeficiente de
correlacion de Pearson r = 0.549, significancia = 0.000). Los docentes facilitaron en la
plataforma los enlaces para la visualizacién de los procedimientos y la modelacién en la

resolucion de problemas, lo que contribuyé al crecimiento del autoaprendizaje de los
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estudiantes. Estos hallazgos confirmaron la hipétesis sobre esta relacion de magnitud

moderada.

Pino et al. (2020) presentaron una investigacion sobre el papel de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) como mediadoras en el proceso
ensefianza-aprendizaje durante la pandemia del COVID-19. En un estudio descriptivo
correlacional, desarrollaron la medicion de las variables para determinar el nivel de
relacion entre estas. Siguiendo los procedimientos del enfoque cuantitativo y empleando
el método hipotético-deductivo, procesaron los datos de una muestra estratificada
conformada por 217 estudiantes. El analisis de regresion determind una relacion causal
chi cuadrado de 45.762 con 6 grados de libertad y una significancia de 0.000. Llegaron
a la conclusion de que las TIC, como medio didactico, facilitaron la comprensién de
hechos y procedimientos relacionados con la resolucion de diversos problemas
matematicos. Asimismo, el analisis de las acciones del docente en la capacitacién
sistematica de las TIC para su proceso didactico se consider6 adecuado para la
ensefianza. De este modo, se generaron las condiciones necesarias para adquirir

habilidades de conexidén y programar acciones de aprendizaje.

Rizales et al. (2019), en su estudio titulado "Uso de herramientas tecnolégicas
para la ensefianza de las ciencias en educacion media diversificada de acuerdo con la
modalidad de estudio a distancia”, plantearon como objetivo determinar el grado de
relacion entre las variables identificadas para el estudio, dentro del enfoque cuantitativo
y el método hipotético-deductivo. Establecieron que los estudiantes alcanzaron un
manejo adecuado de las herramientas virtuales en un 60%, y un nivel de aprendizaje
regular en los logros de aprendizaje del 82%. Indicaron que los juegos fueron los menos

aceptados (45%) dado que no se ajustaban a la realidad del proceso de aprendizaje
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matematico. Del mismo modo, probaron la hipétesis con el andlisis de regresion logistica
chi cuadrado, obteniendo un valor de 27.409 y p = 0.000. La secuencia de los
procedimientos para resolver un problema dentro de la pizarra digital llevé a los docentes
a mostrar sus habilidades y capacitarse, ya que la tecnologia es dindmica y se producen
elementos que mejoran constantemente, los cuales no eran amigables para su
aplicacién en el proceso de ensefianza-aprendizaje. De este modo, se considerd

importante el uso de los medios tecnolégicos acorde a esa nueva etapa.

1.1.2. Antecedentes Nacionales

Ponte (2022) present6 a la Universidad César Vallejo una investigacion doctoral sobre el
“Aprendizaje colaborativo y su influencia en las competencias de matematicas en estudiantes de
secundaria de la institucién educativa UGEL 02 durante el afio 2021”. En un estudio de disefio
no experimental correlacional, se planted el objetivo de establecer la diferencia entre el
aprendizaje colaborativo y el desarrollo de competencias matematicas. El estudio incluyé a 176
estudiantes, y se aplicaron dos instrumentos para recopilar datos de cada variable. Las
conclusiones indicaron que, durante esta etapa de educacion a distancia, se incrementé el
trabajo articulado y colaborativo utilizando medios virtuales y plataformas de aprendizaje. Se
establecié una relacién positiva de grado moderado, con un coeficiente de correlacién rho de
Spearman de 0.576 y un nivel de significancia de 0.000. Asimismo, se infirié que las habilidades
para utilizar diferentes herramientas facilitaron tanto el trabajo del docente como el de los
estudiantes, quienes demostraron un crecimiento en sus conocimientos. A través de juegos
matematicos, colaboraron en la comprension de los conceptos del lenguaje matematico, lo que

les permiti6 resolver problemas establecidos en las competencias de estudio.
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Meza (2022) expuso en su tesis titulada "Herramientas tecnolégicas de ensefianza —
aprendizaje utilizadas por los docentes de educacién basica regular UGEL La Convencién,
Cusco, 2020" el objetivo de determinar el nivel de relacién entre las variables presentadas,
considerado como un problema sostenido en el trabajo de los docentes frente a los estudiantes
durante los dos ultimos afios de educacion remota debido al aislamiento social. La muestra
aleatoria estuvo conformada por 132 docentes y 356 estudiantes, a quienes se les aplicaron los
instrumentos a través de Google Forms, previamente validados en términos de confiabilidad y
validez. Las conclusiones indican la existencia de una relacion significativa (X2 52.312 con 6
grados de libertad y p= 0.000) entre los niveles de uso de las herramientas tecnoldgicas,
articuladas al internet y sus componentes virtuales, con el desarrollo del aprendizaje de los
estudiantes. Esta accién se considera una condicion elemental para poder utilizar diversas

plataformas y softwares de comunicacion y creacion de conocimientos, como el PPT.

Calle et al. (2021) en su tesis titulada "Uso de herramientas digitales y el aprendizaje de
nifos de educacién inicial en tiempos de pandemia”, se centraron en identificar las herramientas
tecnoldgicas y virtuales que utilizaron los docentes para promover el aprendizaje en los nifios de
educacion inicial, quienes se conectaron con sus padres desde sus domicilios. La muestra estuvo
compuesta por 76 docentes de 6 instituciones educativas de la localidad de San Juan de
Lurigancho, Ugel 05. Se descubri6 que solo el 37% de los docentes tenia competencias
desarrolladas en el manejo de herramientas digitales, y solo el 27% de los nifios, junto con sus
padres, lograron aprender durante la ensefianza remota en tiempos de pandemia. La hipétesis
probada mostr6 una relacién directa (Rho de Spearman = 0.561 y p= 0.000). Las conclusiones
sugieren que existe una relacidon entre la deficiencia inicial de los docentes en el uso de
herramientas tecnolégicas como computadoras, tabletas y teléfonos, para programar y

desarrollar actividades a través de herramientas comunicacionales como el correo electrénico,
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Zoom, WhatsApp y Facebook, y las deficiencias en la comunicacién doble, ya que en este nivel
fueron los padres quienes recibieron la informacion para que sus hijos pudieran realizar las

actividades.

Jara & Conopuna (2021), en la Universidad Nacional de Educacién Enrique Guzman y
Valle, presentaron la tesis titulada "Uso de herramientas virtuales y motivacién de logro en
estudiantes de inglés del tercer grado de secundaria de la IEP Thales, Huaycan, 2021". Este
estudio correlacional, no experimental, tuvo como objetivo identificar el grado de relacion entre
las variables. Los datos fueron obtenidos mediante la administracion de instrumentos con alta
fiabilidad a una muestra intencional de 84 estudiantes en un estudio censal. Las conclusiones
del trabajo muestran que los niveles se concentran en los niveles intermedios de cada una de las
variables. Es decir, el 65% de los estudiantes maneja con eficiencia las herramientas virtuales y
también alcanzaron un nivel de logro en el aprendizaje del area de inglés. Por lo tanto, la
determinacion del grado de relacion se sustenta en el reporte del coeficiente rho Spearman (p =
0.675), con una significancia estadistica de p= 0.000. De este modo, se considerd que el uso de
las herramientas virtuales genera condiciones adecuadas para la generacion digital,
especialmente dado que todos los estudiantes provienen de una instituciéon educativa privada

gue establecid el uso de dispositivos con conexién a internet.

Montoya (2022) presenté la investigacion titulada "Propuesta de una estrategia de
gamificacion para mejorar las habilidades matematicas en las estudiantes del 1° de secundaria
de una institucion educativa publica de Lima". Esta investigacién propuso como objetivo alcanzar
la diferencia en las habilidades mateméaticas desarrolladas, asi como determinar el grado de
relacion entre la propuesta de gamificacion y el nivel de conocimiento. Se traté de un estudio de
tipo aplicado que utiliz6 una muestra intencional conformada por 76 estudiantes. Los datos se

recopilaron a través de una prueba objetiva y una escala de opinién sobre la gamificacion. Las
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conclusiones indican que existe una diferencia significativa (Z = 4.342, p= 0.000). Ademas, se
establecié una relacion de nivel moderado en el uso de herramientas virtuales como Khan

Academy y Kahoot, las cuales fueron objeto de andlisis en este trabajo.

En el ambito local, se encontro el estudio de Minaya (2021) titulado "Uso pedagdgico de
Internet y motivacion en el aprendizaje del idioma inglés". Se trata de un estudio descriptivo
correlacional que se llevé a cabo durante la pandemia, con el propésito de recopilar datos y
generar conocimientos sobre la forma de aprendizaje en linea a través de Internet. Los hallazgos
indican que el 54% de los estudiantes utilizan medios de comunicacién como Zoom y WhatsApp,
asi como herramientas para la organizacion del aprendizaje como PowerPoint, los cuales fueron
socializados mediante la plataforma Cubicol. En general, se trata de herramientas virtuales.
Ademas, el 65% de los estudiantes logra un conocimiento adecuado en el area de inglés con el
uso de estos medios. El estudio concluyd la existencia de una relacion significativa y positiva (R
Pearson =0.765, p=0.000 < 0.05) entre el uso de estos medios y el crecimiento del conocimiento,
asi como el uso de audios para mejorar la pronunciacién del idioma. En funcion al objetivo, se
determind la existencia de una relacién significativa. Por lo tanto, las recomendaciones se centran
en el uso continuo de estos medios, ya que aumentan la posibilidad de dominar el idioma

extranjero.

Los antecedentes citados arrojan luz sobre las nuevas acciones y concepciones en la
ensefianza-aprendizaje. El uso del sistema virtual ha experimentado un crecimiento significativo,
especialmente en condiciones de aislamiento, facilitando tanto la profundizacion de los
conocimientos basicos como los especificos en cada area de la aplicacion matematica. Esto se
refleja no solo en el proceso de aprendizaje en si mismo, sino también en su aplicacién en la vida

cotidiana.
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1.2. Bases Teoricas

1.2.1 Herramientas Virtuales

La concepcioén de teorias, segun Tarullo (2020), se inicio con los trabajos de Katz, Blumer
y Gurevitch (1973). Estos se basaron en la motivacion de las personas que buscaban acceder a
diversos medios tecnoldgicos con el proposito de mejorar la produccion laboral y optimizar el
producto. Desde esta perspectiva, se trasladé al campo educativo, donde los docentes aplicaron
esta practica dentro del aula, induciendo a los estudiantes a generar nuevos conocimientos
basados en la busqueda de informacién en fuentes de internet. En la misma linea de andlisis,
Garcia et al. (2018) identifican los factores que determinan el grado de uso de las distintas
herramientas disponibles en la web, permitiendo un incremento en la comunicacién entre

docentes y estudiantes a través de una interaccion en linea.

En cuanto a los enfoques del aprendizaje, la psicologia social determina los procesos
mentales que funcionan como articulacion entre las experiencias sensoriales de la realidad y las
bases sustantivas de la formacion en el ambito digital. Se sefiala que, durante siglos, la
matematizacion se ha realizado de forma presencial, con pocas formas de desarrollo autbnomo
y de accién de los conocimientos que transforman con la aplicacién de la matematica. Ante esto,
se sostiene que los vinculos entre las actividades matematicas generan un desarrollo evolutivo

en cada fundamento de la aplicacion de la tecnologia.
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Teoria del conectivismo

En el andlisis actual, Cueva et al. (2019) sefialan que Simens & Downes (2004)
consideraron importante el uso de la tecnologia digital para promover el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Uno de los motivos es la interconectividad, que permite cambiar la modalidad
educativa, brindando facilidades tanto de espacio como de tiempo de forma sincronay asincrona.
Esto genera una nueva tendencia en el uso de las herramientas disponibles en el sistema de
internet, facilitando el conocimiento para incrementar el aprendizaje. En la misma linea de
andlisis, Lopez y Escobedo (2020) sostienen que la interconectividad crea espacios para el
debate y la consolidacion de ideas, siendo este el nuevo medio que guiara la ensefianza. Por lo
tanto, es necesario que las politicas educativas consideren la masificacion de las redes de

internet para facilitar la conectividad a través de los medios virtuales.

1.2.1.1. Definicién de Herramientas Virtuales

Maldonado et al. (2019) definieron el conjunto de aplicaciones que se encuentran
en el software, conectado a internet a través de dispositivos. Esta disponibilidad de
aplicaciones permite el uso de herramientas personalizables y organizables para presentar
la informacién requerida. Este proceso facilita la comunicaciéon y la estructuraciéon de
contenidos y archivos en entornos virtuales. Otra definicion relevante es la presentada por
Garcia (2021), quien destaca la importancia de contar con una conexién a internet para
generar procesos de aprendizaje. En este enfoque, el docente guia los procesos mediante
indicaciones y procedimientos para el uso de la tecnologia, haciendo hincapié en la
importancia y clasificaciébn de su tipologia para desarrollar de manera coherente la

disponibilidad de la informacién necesaria para el aprendizaje.
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En la practica educativa, se consideran especialmente aquellas definiciones que
provienen de software en ordenadores, como el Word, que contiene numerosas
herramientas integradas en todo el sistema. Estas herramientas permiten organizar
informacion, elaborar documentos, esquemas, aplicar férmulas y disefiar esquemas de
diversos niveles. Por lo tanto, se destaca la importancia de establecer la virtualidad como
un medio de comunicacioén, incluyendo las redes sociales que se han incorporado al trabajo

pedagdgico.
1.2.1.2. Tipos de herramientas Virtuales

Esta tipologia también ha sido denominada herramientas tecnolégicas, tal como lo sefialé
el Ministerio de Educacion (Minedu, 2020), determinando que es el medio para el desarrollo del
aprendizaje. Tanto el docente como el estudiante realizan sus interacciones utilizando los medios
disponibles, asi como los creados como parte de la institucidn. Estas se clasifican de la siguiente

manera:

En las organizaciones escolares, las Ultimas acciones sociales que modificaron el
comportamiento social por efectos de fenémenos como la pandemia, o como la educacion a
distancia que se ha integrado a las aulas virtuales, se han clasificado en sincronas y asincronas.
Dentro de ellas, se concibe el uso de herramientas que permiten la organizacion de la
informacién, la interaccién directa, la descarga y reorganizacion de informacion, la integracion de
partes en un todo, la segmentacion de grupos, entre otras actividades, que las plataformas
generan dentro de los fundamentos del desarrollo sostenido para las acciones de gestién del

conocimiento matematico.

Edmodo. Segun el Minedu (2020), es un medio social que facilita a los docentes realizar
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diversas actividades de intercambio de informacion. Propicia debates y la construccién de
informacioén a través del intercambio de archivos, entre otros. Del mismo modo, Del Valle (2020)
consider6 que esta plataforma facilita el monitoreo del docente, asi como la organizacion
sistemética de los trabajos de avance de aprendizaje de los estudiantes. La accién de
gamificacion genera acciones de mejora continua, lo que permite el seguimiento del propio

aprendizaje del estudiante.

Google Classroom. En el campo del internet, ha contribuido significativamente a través
de una plataforma que se difunde de manera gratuita. Es una herramienta bastante desarrollada
gue permite la relacién directa entre estudiantes y docentes para colocar sus documentos,
guardarlos en la nube a través de su elemento Drive. Esto facilita la retroalimentacion y la revision
correcta para el aprendizaje (Okmawati, 2020). Cabe precisar que su conformacién y estructura
aglutinan un conjunto de herramientas que permite una busqueda adecuada, siendo la de mejor
desarrollo para los procesos de aprendizaje, especialmente cuando se trata de una difusion de

nivel macro (Minedu, 2020).

Moodle. Es otra de las condiciones tecnoldgicas propuestas, tanto de forma gratuita para
un uso de menor escala como para la adquisicién de licencia para su uso a gran escala. La
funcion de esta plataforma es que resulte bastante facil su operatividad para el estudiante, quien
puede programar su trabajo en el horario que disponga, presentar sus opiniones y compartir sus
tareas. Segun Garcia (2020), el software Moodle para su operatividad y programacién requiere
de una competencia tecnolédgica desarrollada por los docentes, garantizando su utilidad y
comprension para los estudiantes que, en linea, pueden establecer diversas conexiones sobre

las actividades de aprendizaje y discutir las investigaciones realizadas.
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Las plataformas de aprendizaje se conciben como una red social que dispone de un
conjunto de elementos y procedimientos que permiten tanto al docente como al estudiante
organizarse para estar conectados a través del sistema. Facilitan la participacion de los padres
y presentan un proceso pedagogico eficiente para alcanzar de forma precisa el propésito de

estudio. Esta herramienta presenta en su composicion los siguientes componentes:

Schoology. Es una alternativa para el desarrollo de los procesos educativos. En ella se
establecen las formas de planificacién, asi como las disposiciones para la implementacion,
consolidando los niveles de evaluacion del progreso de los aprendizajes (Sefriani & Sepriana,
2020). Segun el Minedu (2020), en la articulacion de su proyecto de Aprendo en Casa, esta
plataforma genera las condiciones adecuadas para el trabajo en grupo, generar cuestionarios y

recibir tareas, ademas de compartir los comentarios de cada grupo.

1.2.1.3. Uso Pedagdgico de Herramientas de Colaboracion

Google Drive. La herramienta sustentable para el almacenamiento de datos que
articula los procesos de gestidén y operatividad de la estructura de la plataforma Google, es
conocida por su manejo comprensible. Permite guardar y revisar la informacién tantas veces
como sea necesario e incluye varias herramientas complementarias para realizar célculos,
graficos y organizar la informacion. Ademas, facilita las acciones del grupo, generando un
aprendizaje situado como base para el desarrollo del conocimiento (Minedu, 2020).

Segun Sadik (2017), esta herramienta es un elemento importante en el uso de la web,
ya que permite guardar en la nube y acceder facilmente a la informacién. De acuerdo con Moreno
et al. (2020), Google Drive contiene los procedimientos para almacenar datos en la nube,
recuperar informacion y compartirla con otros dispositivos. Ademas, ofrece elementos para el

trabajo en grupo y la colaboracién entre docentes y estudiantes.
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Dentro del sistema educativo, Google Drive se convierte en un recurso fundamental
para acumular informacion de gran magnitud. Se organiza la informacion por tiempo y tema, y
los estudiantes o usuarios acceden a informacion general que no pueden modificar, a menos que
lo realice un administrador directo. Por tanto, se convierte en un espacio seguro para la
acumulacion de evidencias que sustentan el aprendizaje de los estudiantes y los procesos
organizados por los docentes. En esta linea, el aporte de la virtualidad ha generado un espacio

especial y ordenado para la clasificacion de informacion, disponible para su acceso.

1.2.1.4. Uso Pedagodgico de Herramientas de Comunicacion

En estos ultimos tiempos, las proliferaciones del uso de las denominadas redes sociales
han incursionado en el campo educativo, donde su utilidad ha cobrado gran importancia,
especialmente para la comunicacién directa e indirecta, asi como para el traslado de las
actividades en archivos simples. Estas pueden analizarse de manera directa entre el actuar del
docente, el propdsito del aprendizaje y la comprension del estudiante. Por ello, se precisa

mencionar las que tienen mayor uso educativo.

Herramientas de comunicacion. Las aplicaciones para la comunicacién se han
constituido en el medio comunicativo de mayor utilizacién, tanto por docentes como por
estudiantes. Ante ello, se unieron los padres y/o apoderados en busca del desarrollo del
aprendizaje. En ellas, ademas, se les enviaba tareas, asi como podian comunicarse en grupo,
enviar y recibir archivos, para de esta forma, en un tiempo establecido, poder corregir y optimizar
el aprendizaje. Asi mismo, se incrementa el dominio del sistema por parte de los docentes,
ampliando la forma de uso, concibiendo que la memoria operativa del dispositivo favorece el

sistema de conexion.



21

Facebook. Es una red social que permite la creacién de grupos, organizar su informacion,
asi como realizar diversas interacciones, enviar mensajes, dejar actividades, publicar
experiencias, compartir opiniones y publicar sus elementos en imagenes o escritos redactados
en los espacios comunes (Minedu, 2020). En esta red social, se encuentran diversas aplicaciones
que, en el campo de la ensefianza-aprendizaje, requieren de una accién tutorial, asi como de
una regulacion, pues siendo de facil acceso, muchas veces puede resultar inapropiado para el
uso de los elementos de ensefianza-aprendizaje en grupo (Socheata, 2020). Se culmina con las
condiciones operativas para los niveles de mensajeria social, y en estudiantes para una discusion

de aprendizaje y llegar a conclusiones valederas.

WhatsApp. Es una herramienta considerada un aplicativo, que se adapta a los teléfonos
4G o smartphones, siendo su propésito y funcion principal la comunicacion, asi como la utilidad
en la mensajeria ya sea para una persona directa o para grupos establecidos. Del mismo modo,
se puede trasladar informacién de diversas magnitudes. Al respecto, el Minedu (2020) consideré
gue esta herramienta es de gran utilidad para el aprendizaje, ya que los padres tienen acceso
directo a los padres de familia para, de este modo, estar en conocimiento de los procesos que
se generan en el aula y con la explicacién de los docentes. En esa linea, Rosenberg y otros
(2018) demostraron la importancia en el uso pedagdgico, asi como su facil manejo, pues no
requiere una asistencia tutorial permanente. Del mismo modo, al estar dentro de la linea de
internet, lo que representa su facil accesibilidad, disponibilidad, asi como de las acciones de

estudiantes de todas las edades, especialmente en su aplicacion.

Telegram. Es una aplicacion para el sistema de comunicacién, cuyas funciones son
similares a las de WhatsApp. Su requisito es estar instalado en un dispositivo conectado a
internet. De ello tiene gran magnitud, pues la agrupacién supera las 200,000 personas, en la cual

se puede compartir informacién en forma instantanea, asi como elevar informacién generando
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una competencia de manejo de herramientas digitales aplicadas para el aprendizaje (Minedu,

2020).

Zoom. Es una de las herramientas de mayor uso dentro del sistema educativo. En ella,
facilita el compartir la informacién, programar actividades, generar acciones de evaluacion,
dentro de la misma existe datos compartidos a través del chat. Existen dos formas de manejo, el
primero siendo gratuito tiene poca duracion, mientras que las que se adquieren mediante un
costo, posibilitan el trabajo ilimitado de diversas ventanas dentro de una organizacion (Minedu,
2020). Otra de las ventajas del Zoom, facilita el control o supervisiéon del trabajo en grupos, asi
como de explicitar, orientar estructurar la secuencia del aprendizaje. Por ello, se establece el

sistema de conexion facilitando la participacion ordenada (Fainloc, 2020).

1.2.1.5. Uso pedagdgico para la Creacion de Contenidos

La préactica en el aula, asi como las funciones de los docentes fueron modificados de la
tradicional pizarra y plumones al uso de las herramientas de distinta caracteristica que favorece
el incremento de las funciones de las concreciones del sistema de ensefianza aprendizaje, por
ello, las ideas se trasladan en esquemas, figuras que secuencialmente o en una sincronia pueden
explicar diversas ideas que generen comprension a toda la comunidad, es decir las herramientas
virtuales tienen las formas para organizar representaciones de datos, de informacion que puede
ser decodificada de forma amigable por todos los usuarios, de este modo se tienen las siguientes

herramientas:

Elaboracion de infografias: La herramienta posibilita la creacion de esquemas de
informacién, como lo refiere Arenas et al. (2021), quienes definen las infografias como elementos
gue permiten la organizacién de la informacién de forma secuencial y didactica para explicar

conceptos en una linea temporal. De este modo, facilita la insercion de imagenes, secuencias y



23

conceptos, lo que hace mas comprensible el propésito del aprendizaje. En la misma linea, el
Minedu (2020) sefial6 que los docentes que utilizan estas herramientas pueden organizar la
informacioén de manera creativa, presentarla de forma dinamica y hacerla mas accesible. Por ello,
para Ccoa & Alvites (2021), las herramientas mas adecuadas para la elaboracién de estas

gréficas son:

Easelly. Es una herramienta que contiene plantillas ya elaboradas, las cuales pueden
modificarse segun las necesidades. Su disponibilidad en la web es gratuita, y segun las
habilidades del usuario, pueden establecerse diferentes condiciones para elaborar acciones mas

complejas.

Picktochart. También es considerado una herramienta que permite la modificacion
intencional de las infografias para mejorar la exposicibn de datos o la combinacion de

informacion.

Venngage. Esta herramienta permite generar esquemas basicos para incluir datos,
imagenes y acciones de manera légica y secuencial, lo que representa pasos 0 procesos que

facilitan la comprension de hechos.

Para la creacion de mapas conceptuales:

Mapa conceptual. Segun Garcia et al. (2021), es un esquema grafico en el cual se
desarrollan las partes de un concepto, generando una idea completa sobre algln objeto. Facilita

la comprension de datos o textos y contribuye al desarrollo de habilidades cognitivas.

Desde la perspectiva del Ministerio de Educacién (2020), en la guia de procedimientos
se destaca la importancia de las herramientas virtuales como elementos que contribuyen al

desarrollo de las capacidades cognitivas. Por ello, se recomienda lo siguiente:
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Canva. Segun Parveen & Husain (2021), estas herramientas son gratuitas y sirven para
la elaboracion de diversas presentaciones que pueden incluir videos, gréficos y fotos, con la

posibilidad de utilizarlas de forma estructurada.

CmapTools. Es una herramienta que facilita la construccion de mapas conceptuales,
permitiendo modificar las bases sin perder su esencia. Ademas, se puede trabajar de manera

colaborativa, lo que fomenta la creatividad desde la primera infancia (Villamil et al., 2020).

PowerPoint. Para el Minedu (2020), es un medio de elaboracion de informacién que
puede ser interactiva y permite la presentacion de datos de diversas consistencias, adecuado

para todas las areas del conocimiento.

1.2.1.6. Herramientas para la Evaluacion de Aprendizaje

Como el sistema educativo requiere de los procesos de aprendizaje, en la cual se debe
conocer los logros alcanzados, es necesario identificar las herramientas que permiten articularse
a una plataforma y regular el nivel de evaluacion, asi como de la estructuracion del progreso

(Minedu, 2020), las herramientas mas utilizadas son:

Edpuzzle. Es una herramienta que tiene aceptacion y consistencia porque es amigable
para realizar ediciones de videos a una forma mas lidica o establecer secuencias que permite
conocer las habilidades operativas de quienes los utilicen (Faruk & Ustunbas, 2021) también es
conocido en su aplicacion por el registro y seguimiento de los procesos de aprendizaje de cada
estudiante dado que esta monitoreado y organizado para determinar el nivel que va logrando el

estudiante.
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Kahoot. El Minedu (2020) describe Kahoot como una herramienta de gamificacién que
permite a los educadores combinar preguntas de diversas estructuras, como abiertas, cerradas
y de opcién multiple. Esta plataforma es utilizada por los docentes para organizar datos y facilitar
actividades de correccion y retroalimentacion, lo que contribuye a establecer un dictamen final

sobre el proceso de aprendizaje.

Socrative. Es una herramienta que permite determinar resultados de manera directa y
facil como lo refiere Pryke (2020), en ella se puede organizar un cuestionario con preguntas
cerradas o abiertas y tiene la operatividad de poder secuenciar las calificaciones o puntuaciones
de manera automatica, segun los expertos, esta herramienta favorece a la generacién de
interrogantes que permite la investigacion, asi como de las condiciones para sumar los

progresos, de este modo, la informacién recibida es evaluada.

Todas las herramientas mencionadas ofrecen la capacidad de organizar graficos,
redactar y editar textos, agregar imagenes, crear interactividad, ajustar condiciones y formatos
tanto internos como externos para realzar la presentacion de la evidencia de aprendizaje. De

esta manera, a través de este sistema, se fomenta el aprendizaje activo mediante la préactica.

1.2.1.7. Usabilidad de Herramientas Virtuales

El término "usabilidad" se refiere a la manera en que una herramienta se emplea para
organizar datos y proporcionar informacion de facil acceso en la web, segun lo planteado por
Rizales-Semprum et al. (2019). Esta herramienta se utiliza para almacenar cualquier tipo de
evaluacion, permitiendo también el procesamiento de datos en linea y la personalizacion de
estructuras y elementos para adaptar su funcionalidad. En el &mbito educativo, la usabilidad se
relaciona con la eficacia con la que estudiantes y docentes logran cumplir sus objetivos de

competencia.
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De acuerdo con Ccoa & Alvites (2021), la usabilidad facilita la generacion de conocimiento
desde distintos contextos, asi como la adaptacion de la herramienta segun los objetivos de
aprendizaje. Es crucial comprender las capacidades y limitaciones de las herramientas web y
sistemas operativos para lograr la alfabetizacion digital. Este enfoque implica mejorar las
habilidades digitales mediante la transicion de actividades de forma fisica a digital para generar

nuevos conocimientos.

Segun la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura
(ONU, 2020), el uso de medios virtuales es una tendencia en crecimiento debido a las
necesidades y la brecha digital cada vez mas amplia, asi como a la globalizacién. La educacion
juega un papel fundamental en este contexto tecnolégico en constante evolucién. Por lo tanto, el
conjunto de herramientas disponibles en la web facilita la construccién del aprendizaje, haciendo

gue el uso de aplicaciones sea mas accesible y amigable para los estudiantes.

1.3.1 Aprendizaje del Area Matematico

En el sistema educativo peruano, el curriculo para la ensefianza adoptd el modelo por
competencias y relegé los contenidos, relacionando de manera basica el proceso de adquisicion
de las habilidades matematicas. Dentro de este enfoque, la organizacién de la aritmética, el
algebra, la trigonometria y la geometria se desvincularon. Se considera que, para mantener las
funciones establecidas, el Ministerio de Educacion (Minedu, 2021), a través de las normas que
regulan el plan de estudios, ha establecido los vinculos para el desarrollo de la matemética. En
respuesta a esto, la practica pedagoégica hace uso de herramientas virtuales y fisicas,
considerando que las aplicaciones disponibles en dispositivos facilitan la construccién de

conocimientos y la resolucion de problemas.
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1.3.1.1 Fundamentos del Aprendizaje en Matematicas

Segun Angulo (2021), el aprendizaje, un aspecto constante a lo largo de la historia
humana, ha atribuido una gran importancia al célculo y al razonamiento matematico. La
necesidad de llevar registros, medir distancias y controlar pesos ha impulsado la realizaciéon de
procesos mentales complejos que, basados en estructuras algebraicas, han dado origen a las
funciones matematicas que hoy conocemos, tales como férmulas, estructuras y razones,
identificadas a través de los numeros. Estas contribuciones han sido fundamentales para la

planificacién y el desarrollo de las distintas culturas.

En la vida cotidiana, como afirmé Torres (2019), los seres humanos nos encontramos
constantemente realizando acciones que implican sumar, restar, dividir y multiplicar, asi como
otros calculos como porcentajes. Estas actividades constituyen ejercicios mentales basicos que
son esenciales para llevar a cabo transacciones en la sociedad. Asimismo, el conocimiento
basico de elementos como la distancia y el tiempo de duracion es crucial para la movilidad y la

convivencia social.

Romo et al. (2019) sefalan que la ensefianza de las matematicas ha evolucionado a lo
largo del tiempo, pasando por diferentes modelos, siendo el memoristico el mas predominante
en algiin momento. Sin embargo, se reconoce la importancia de la razonabilidad y la l6gica en la
construccion del conocimiento matematico. De manera integral, se busca desarrollar desde
conceptos y funciones bésicas hasta habilidades profundas y complejas que permitan a los
individuos realizar proyecciones y generalizaciones para obtener nuevos conocimientos,
adaptandose a la dinamica de los cambios y resoluciones derivadas de las aplicaciones de las

formulas matematicas.
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El rol de la escuela, segun Romero (2017), es fundamental, dado que el ordenamiento y
clasificacién de los procedimientos, ha generado las disciplinas o areas que involucran como
contenidos para ser desarrollados, de ahi que la trigonometria, geometria, algebra, entre otras
acciones conlleva a la especificacion de cémo debe realizarse el aprendizaje, dado que las
acciones de forma empirica, se concretan a lo largo de la vida diaria, pero para realizar
construccion, como estructuras complejas, se requiere el conocimiento profundo de los
procedimientos de medicion y de célculo de los diversos elementos que intervienen para la

concrecion final.

En la actualidad, de acuerdo a la postura del enfoque de resolucion de problemas, los
sistemas educativos a nivel global, han modificado la forma del aprendizaje, pasando del andlisis
individual, al trabajo colaborativo como método para resolver problemas matematicos, de la
misma forma, los modelos educativos, generaron cambios en la Curricula y en consecuencia, en
la metodologia, se impusieron modificaciones centrando en el andlisis de los procedimientos,
para que los estudiantes puedan resolver diversas situaciones, aplicando los procesos

pedagogicos como indica el enfoque matematico.

Para Rico et al. (2008), se reconoce el aprendizaje como un proceso psicolégico que
implica la articulacion de sistemas interrelacionados, promoviendo la formacién de sinapsis que
enriqguecen los esquemas cerebrales y, en consecuencia, fomentan el desarrollo de la
inteligencia, la légica y la capacidad de abstraccion. Estas abstracciones, en su mayoria, se
traducen en condiciones matematicas. En este contexto, la ensefianza, el aprendizaje y la
organizacién de los contenidos educativos han experimentado cambios, transitando de lo

particular a lo general de manera inductiva.
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En cuanto al curriculo de educacion secundaria, el Ministerio de Educacién (2020), a
través de la Curricula Nacional, ha consolidado el enfoque de ensefianza y aprendizaje basado
en competencias, integrandolas como componentes fundamentales de la estructura curricular.
Esto ha resultado en una secuencia de acciones que buscan construir saberes a partir de
experiencias propias, ya sea de manera individual o colaborativa en grupo. El crecimiento del
conocimiento se basa en la relaciébn entre los conocimientos basicos y los existentes,
integrandolos para fortalecer el razonamiento l6gico y resolver situaciones complejas, incluyendo

la comprensién del espacio mediante el control matematico.

En lo referente al papel de la escuela, Avila (2019) sostiene que la interaccion entre el
docente y el estudiante implica mediar los procesos de desarrollo, descomponiendo
caracteristicas, comprendiendo signos, simbolos y formulas que se traducen en capacidades a
desarrollar, observables a través del desempefo. Este desarrollo progresivo lleva a niveles de
complejidad creciente, donde el sistema de evaluacion se basa en la regularidad y la
razonabilidad, procesando datos estructurales que reflejan el verdadero dominio mateméatico

mediante una reflexién critica.

En el contexto del sistema educativo peruano, la Curricula Nacional (2020) destaca cuatro
competencias que deben desarrollarse de manera progresiva desde el primer afio de secundaria
hasta la graduacion, asegurando que la preparacién esté alineada con las demandas formativas
y los estandares de aprendizaje, y que el perfil deseado para la transicién a niveles superiores y
la vida cotidiana sea alcanzado. Para el Ministerio de Educacion, el aprendizaje de las
matematicas es esencial en la vida humana, ya que los procedimientos desarrollan el

conocimiento y las funciones mentales, mejorando el razonamiento y la habilidad I6gica.
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En la misma linea de andlisis, Astuhuaman & Cristobal (2021), consideraron que las
funciones matematicas, es una actividad continua en el cerebro del ser humano y que esta se
desarrolla incluso mucho antes de nacer, pues es transmitida por la madre durante la gestacion,
por ello, muchas culturas en el mundo han crecido y desarrollado sus organizaciones, asi como
realizaban las predicciones sobre el manejo de la agricultura basado en célculos, del tiempo, las
cuales fueron base de los conocimientos cientificos, asi como de las bases en aplicaciones de
conversién de la materia prima, y explicar diversos fenédmenos basado en los calculos
matematicos que se generan a razon de los procesos en la cual el razonamiento y resolucion de
problemas determina el grado de precision de algin objeto. Asimismo, se considera que las
bases y ordenamiento de matematica de forma cientifica se inicia en las escuelas, por ello, es

fundamental el ordenamiento en coherencia con el modelo que el sistema educativo impulsa.

Estrictamente en la Curricula Nacional, se observa el area de mateméatica que responde
a la formacién por competencias, en la misma se desarrolla las capacidades con las cuales el
estudiante debe alcanzar los estandares, de ahi que para este estudio, las competencias se
consideran dimensiones que se deben analizar y son las siguientes: (a) Resuelve problemas de
cantidad; (b) Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambios; (c) Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion; (d) Resuelve problemas de gestién de datos e

incertidumbre.

1.3.1.2 Dimensiones de Aprendizaje del Area de Matemaéticas

¢ Dimension Resuelve problemas de cantidad

Para el Minedu (2020), son las actividades te6ricas practicas que se inician desde la
identificacion del sistema numérico, sus funciones matematicas, el ordenamiento de las
operaciones basicas, asi como de la caracterizacibn de sus propiedades, las relaciones

funcionales, que se estructuran para resolver las situaciones problematicas, en esa linea Burgos
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& Gavino (2019), sostuvieron que las abstracciones que se derivan en la expresion y significancia
de los problemas ordenados en numeros lleva al estudiante a un desarrollo de razonamiento

I6gico, para de este modo resolver y dar soluciones elementales y practicas.

En esta situacion, para Lépez (2017), la resolucién de problemas en habilidades del
estudiante alcanza la precision de manejo de niumeros, la representacion del objeto, asi como de
la medicion o dotacion de funciones en diversas situaciones que hacen posible la generacion de
soluciones basado en célculos cientificos. De esta forma es importante desarrollar y concretar
las nociones de los numeros y sus funciones para de esta forma generar explicaciones

sustentadas con capacidades y desempefios.

e Dimension Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

A decir del Minedu (2020), se comprende las distintas formas de equivalencia, asi como
de sus propiedades, para ello es necesario el uso de reglas, de este modo se estructura en
ecuaciones para dar soluciones complejas, como también, se usa inecuaciones, dependiendo de
las acciones que se pretende resolver, para ello, los algoritmos funcionales o exponenciales se

traducen en estrategias, que desarrollan las capacidades para resolver un problema.

Siguiendo la misma explicacién, para la Organizacion para la Cooperacién y el Desarrollo
Econdmicos (OCDE, 2019), las regulaciones sobre equivalencia requiere de un proceso mental
de mayor complejidad, pues induce al conocimiento de fenbmenos para ser desarrollados a
través de reglas, las cuales permiten identificar las restricciones de cada objeto del problema,
encontrando los valores no identificados, para de este modo realizar las predicciones que
conllevan a sitla el problema en un contexto, estableciendo su magnitud e incidencia del caso,

especialmente en la etapa de resolver el problema planteado.
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En términos de metodologia o estrategia, Gallardo (2017) promueve el desarrollo del
razonamiento de manera inductiva. Esta aproximacién busca la comprensién de las leyes
matemadticas y la promocién del conocimiento y la funcion de los teoremas de forma general. Se
emplean experiencias como ejemplos con el fin de entender las propiedades y axiomas, que son
los elementos fundamentales de un area. Para ello, es crucial fomentar el desarrollo de las

capacidades previstas en el curriculo.

¢ Dimensién Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

El Minedu (2020), sefialé que tiene todos los elementos de la geometria, dado que incide
en la basqueda, comprension, estructuracion del movimiento de los objetos, comprende el
espacio, genera las relaciones entre los objetos, calcula los movimientos y precisa el tiempo. Del
mismo modo, establece las formas de los objetos, sus caracteristicas y su composicién
estructural, de este modo, el cubo, el prisma, el cilindro entre otros multiples objetos, pueden ser

visto desde diversos angulos, como de sus formas dimensionales, tridimensionales.

En esta misma dimension, para Dorati et al. (2017), la determinacién del territorio, su
concrecion de los diametros, perimetros, se establecen mediante el modelamiento o
esquematizacion de los aspectos o superficie que se dese medir, esta accion determina la
construccion de maquetas o réplicas de los objetos del conocimiento, del mismo modo, se
desarrolla las nociones topolégicas y a partir de ello, establece sus relaciones espaciales,
temporales, para construir distancias y formas establecidas en los cambios de sus movimientos,
de este modo se busca las explicaciones de las forma las cuales en su aplicacion matematica

genera resultados y conclusiones.
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¢ Dimensién Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

De acuerdo con los objetivos establecidos en la Curricula Nacional por el Minedu (2020),
se refiere a los procesos que los estudiantes realizan para obtener datos calculados mediante
férmulas probabilisticas. Estos procesos permiten a los estudiantes estructurar datos de manera
aleatoria, asi como calcular y seleccionar muestras diversas. Con estos datos y resultados,
pueden hacer inferencias sobre situaciones de prediccién de eventos y establecer condiciones

razonables que conducen a conclusiones.

Segun Torres (2019), estas acciones son respuestas a problemas relacionados con algin
objeto de andlisis, cuyos datos reflejan las condiciones de una realidad. El uso de herramientas
estadisticas permite a los estudiantes determinar la magnitud de los hechos, lo que conduce a
las funciones inherentes de la ciencia, como la prediccion de hechos o eventos basados en
resultados estadisticos. Estas predicciones son posibles de generalizar sobre una poblacién

especifica.

1.3.1.3 Relaciones Sobre el Aprendizaje de las Matematicas

En este estudio, se parte del supuesto ontolégico sobre el deficiente proceso de
ensefianza-aprendizaje en la Institucién Educativa Emblematica Carlos Wiesse. Se establece la
necesidad de realizar un diagnéstico situacional de los ultimos dos afios, especialmente en el
contexto del aislamiento social, que revela un problema de relaciones coyunturales que afectan
el nivel de interaccién. En este modelo educativo, es fundamental combinar habilidades para
generar conocimientos solidos. Por lo tanto, los resultados de la medicién de los conocimientos
deben aclarar el nivel de uso de herramientas virtuales, que son recursos para construir
respuestas a problemas cotidianos y son esenciales para la resolucién de problemas

matematicos. Las investigaciones en este campo deben ser contundentes para adaptar formas,
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modelos y estrategias en el sistema educativo, tanto en el desempefio del docente como en el

aprendizaje de los estudiantes.

Desde una perspectiva epistemoldgica, se reconoce la responsabilidad de impulsar el
conocimiento objetivo a través de conocimientos racionales y empiricos. En la préactica, esto
implica la formacion de competencias propias de los estudiantes para estar alineados con el
tiempo y las acciones de forma objetiva. La capacidad para resolver problemas eficientemente
es el indicador clave de todos los procesos de razonamiento, lo que significa que el aprendizaje
debe ser concreto, objetivo y demostrable en la operatividad de las diversas acciones

matematicas para explicar la realidad.

Asimismo, se entiende que el pensamiento matematico deriva del pensamiento filosoéfico
y que los rapidos cambios inciden en la dinamica del estudiante, quien debe adaptarse a estas
variaciones. El futuro cercano demanda el uso de la tecnologia y sus herramientas, asi como una
vision dialdgica y reflexiva en las organizaciones escolares. Esta vision considera el desarrollo
de las caracteristicas de los objetos del conocimiento mas allA de un simple pensar,
traduciéndose en la busqueda de explicaciones légicas y comprensién de sus funciones y
estructuras, que son representaciones abstractas. Por lo tanto, la realidad permite modificar

comportamientos y encontrar soluciones practicas, todo derivado del pensamiento matematico.

En este sentido, los conceptos presentados arrojan luz sobre la nueva forma de
ensefianza basada en el uso de diversas herramientas y procedimientos para consolidar el

aprendizaje.
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1.3. Definicién de Términos Basicos

e Brechadigital

Son las condiciones de diferencias entre las generaciones en la cual la tecnologia se
convierte en un elemento para las diversas transacciones, entre personas, organizaciones,

partiendo que la tecnologia es el medio actual y del futuro para la formacién del ser humano.

e Competencias educativas

De acuerdo con la Curricula Nacional, se considera que son el conjunto de acciones que
desarrollan en capacidades operativas, las mismas que fueron estructuradas en base a los

estandares que deben lograr dentro de un periodo de tiempo establecido.

e FEcosistema educativo

Es el conjunto de acciones dentro de un sistema, las cuales sirven para canalizar los
propésitos, de ello se deriva, la programacion, asi como de las bases de manejo de juegos

interactivos, que sirven para el proceso de ensefianza aprendizaje.

e Gestion escolar

Es un sistema que responde a los propdésitos, politicas del sector educacion de un pais,
en ella se propone la accién pedagoégica que estd centrado en la formacion de conocimientos,

cuidado y generacién de la infraestructura.

e Herramientas digitales

Se consideran elementos o dispositivos electronicos, que sirven para guardar
informaciones, como para procesar informacion datos, regulando los procedimientos para
construir, reconstruir diversas situaciones en imagenes, esquemas, asi como para dotar de

significancia de una forma mas amigable para el lector
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e Plataforma Virtual

Es un espacio dentro de la Web 2.0 0 4.0 que tiene por funcién el proceso de interaccién
y de aprendizaje entre los docentes y los estudiantes, en la cual intercambian experiencias, que

se complementan a través de las caracteristicas en linea haciendo uso de un software.

o Proceso ensefianza aprendizaje

Son las acciones que se realiza en un aula, con un fin determinado, asi como la
concrecién curricular, segun el modelo educativo y que tiene como objetivo la formacién integral
del estudiante, en este caso se incide en la formacion de los estudiantes quienes adquieren
conocimientos y los llevan dentro de los esquemas mentales para comprender y dotar de

significancia de lo que se aprende.
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CAPITULO II: HIPOTESIS Y VARIABLES

2.1. Formulacién de Hipétesis Principal y Derivadas

1.1 Hipotesis Principal

Existe relacion significativa entre el uso de herramientas virtuales y el aprendizaje del
Area de Matematica en estudiantes del 5to afio de secundaria de la Institucion Educativa Carlos

Wiesse 2022

1.2 Hipotesis Especifico

Existe relacion significativa entre el uso de la Plataforma de aprendizaje y el aprendizaje
del Area de Matematica en estudiantes del 5to afio de secundaria de la Institucion Educativa

Carlos Wiesse 2022

Existe relaciéon significativa entre el uso de las Herramientas comunicacionales y el
aprendizaje del Area de Matematica en estudiantes del 5to afio de secundaria de la Institucion

Educativa Carlos Wiesse 2022

Existe relacion significativa entre el uso de las Herramientas para creacion de contenidos
y el aprendizaje del Area de Matematica en estudiantes del 5to afio de secundaria de la Institucion

Educativa Carlos Wiesse 2022
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Existe relacion significativa entre el uso de las Herramientas para la evaluacion y el
aprendizaje del Area de Matematica en estudiantes del 5to afio de secundaria de la Institucion

Educativa Carlos Wiesse 2022

2.2. Variables y Definiciébn Operacional

Para el presente estudio, se identificO dos variables, las cuales inciden dentro del

ambiente educativo en funcién al aprendizaje de los estudiantes.

e Variable 1: Herramientas virtuales. Es una variable cualitativa de medicion ordinal
e Variable 2: Aprendizaje del Area de matematica: Su estructura de medicion es por niveles
segun el Curriculo Nacional.
Definicién conceptual
e Variable 1: Herramientas virtuales.

Segun Maldonado et al. (2019), las herramientas virtuales son un conjunto de elementos
de tecnologia virtual integrados en el sistema de internet, disefiados para facilitar el aprendizaje
a través de diversas herramientas en linea, asi como para mejorar el nivel de usabilidad y
comunicacion. Estas herramientas, dentro del contexto educativo, facilitan la comprensién, la
resolucion y la presentacién de la informacién, promoviendo la interaccion entre el docente y el
estudiante. En este caso, se priorizaron los conceptos relacionados con las herramientas

utilizadas en el proceso de ensefanza-aprendizaje.

e Variable 2: Aprendizaje del Area de matematica

Es una disciplina dentro de la Curricula Nacional que tiene el propdsito de organizar, los

componentes que debe desarrollarse y concretarse en la formacién del estudiante que debe
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alcanzar, estd conformada por las competencias, capacidades, que deben lograr, y ser
determinados segun los estandares a través de los desempefios, de esta manera el estudiante

logre el perfil deseado para insertarse dentro del &mbito de la sociedad y/o proseguir en el nivel

superior (Ministerio de educacion, 2017)

Tabla 1

Matriz de Operacionalizacién de la Variable Herramientas Virtuales

Variable Definicion conceptual Definicién Dimensiones Indicadores
operacional

Uso de Maldonado y otros (2019), Esla Plataforma de Uso de google

Herramienta Las herramientas virtuales, descomposicion en aprendizaje Uso de

s virtuales es el conjunto de sus caracteristicas edmodo
elementos de la tecnologia  observables desde Uso de
virtual, inserto dentro del el fundamento Classroom
sistema de internet que tedrico que Herramientas Uso del
tienen el proposito de conllevan ala comunicacional  WhatsApp
facilitar el aprendizaje a forma de uso y de es Uso del
través de los tipos de las facilidades Facebook

herramientas en linea, asi
como del nivel de
usabilidad y de
comunicacién, las cuales

generadas que son
representadas en
cuatro

dimensiones, 12

Herramientas

para creacion

Uso de Google
drive
Uso del Power

Point

dentro del trabajo educativo indicadores de contenidos Uso del Canva
facilita la comprension, la operativos y en 24 Uso del Cmap
resolucién y la exposicién items, las cuales Tools

de la informacion recolectan las Herramientas Uso del
organizada en la percepciones enun parala Kahoot
interaccion entre el docente  instrumento con evaluacion Uso del

y el estudiante. En este escala Likert para Edpuzzle

caso se priorizo los establecer los Uso del
conceptos de las niveles de Bueno, Socrative

herramientas utilizadas

Regular y
Deficiente
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Variable Definicién conceptual Definicién Dimensiones Indicadores
operacional
para el proceso de
ensefianza aprendizaje
Tabla 2
Matriz de Operacionalizacion de la Variable Aprendizaje de la Matematica
Definicion Definicion Dimensiones Indicadores
conceptual operacional
Es una disciplina Es la Resuelve Conversion y
dentro de la estructuracion problemas de comunicacién de
Curricula del proceso de Cantidad ndmeros
Nacional gue medicion de los )
) o o Operaciones y
tiene el propdsito conocimientos ) -
. relaciones numéricas
de organizar, los logrados en base
componentes que a una prueba de Gestion de calculos
debe suficiencia, que -
g Resuelve Conversion de datos

desarrollarse vy
concretarse en la
formacién del
estudiante que
debe alcanzar,
esta conformada
por las
competencias,

capacidades, que
deben lograr, y
ser determinados
segun los
estandares a

evalla las
competencias

del curriculo
compuesta  por
las cuatro
competencias

organizados en
un total de 20
items en una
prueba objetiva
en aplicacion del
sistema de

evaluacion

Problemas de
regularidad
equivalencia y

cambio

Resuelve
problemas de
forma,
movimiento y

localizacién

y representacién

Participacion en
relaciones

algebraicas

Uso de habilidades

de ordenamiento

Argumenta
intercambio y

reciprocidad

Formas geométricas

y sus innovaciones
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Definicion Definicion Dimensiones Indicadores
conceptual operacional
través de los educativa para Medicion  direccién
desempefios, de establecer seguin del espacio
esta manera el los niveles

Resuelve Presentar datos con

estudiante logre el
perfil deseado
para insertarse
dentro del ambito
de la sociedad y/o
proseguir en el
nivel superior
(Ministerio de

educacion, 2017)

correspondientes
al 5to afio de
educacion

secundaria

problemas de

gestion de
datos e
incertidumbre

figuras y estadisticas

Comunicar la
perspicacia de los
conceptos

estadisticos

Respaldar
desenlaces o]

disposiciones




43

CAPITULO Ill: METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Disefio Metodolégico

Se asumio el enfoque cuantitativo, ya que los estudios en ciencias sociales, vinculados a
la evaluacion del aprendizaje, podian realizarse bajo este enfoque. El propésito era la mediciéon
de las caracteristicas observables (Hernandez et al., 2018). En esa linea, el analisis del estudio
sobre la percepcion del uso de las herramientas virtuales fue posible medirlo en relacién con el
nivel de aprendizaje logrado por los estudiantes. Segun las caracteristicas del estudio, asi como
la identificacibn de las variables, se determind el sistema de medicién aplicando los

procedimientos de analisis de datos por niveles y rangos.

El método empleado fue el hipotético deductivo, ya que el estudio partié de un problema
identificado y se sustentd en un conjunto de fundamentos para formular hipétesis que fueron
sometidas a prueba estadistica con datos de la muestra donde se identificd el problema. Es de
destacar que el método también sirvio para refutar un factor establecido, consolidando el hallazgo
y el nivel de crecimiento al contrastar una hipétesis o basado en la relacién que establece el

sistema operativo.

El tipo de investigacion fue basico, dado que se sustentaba en el analisis de

caracteristicas de fendbmenos identificados tal como se presentaban, y de ellos se generaba el
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crecimiento de los constructos teéricos con el fin de contribuir al conocimiento en distintos
contextos y niveles, los cuales servian como fundamento para nuevos estudios (Carrasco, 2009).
En este caso, el objetivo era generar conocimientos para incrementar los niveles teéricos de las
variables "Herramientas virtuales" y "aprendizaje de la matematica" desde la perspectiva de los
estudiantes, asi como del nivel de conocimiento logrado en un periodo de estudio. Por lo tanto,
el establecimiento del nivel de las variables permitié incrementar los principios teéricos dentro
del campo de estudio, asi como del uso de los recursos de la tecnologia. Los estudios béasicos,
en consecuencia, facilitaron la organizacion de la informacién y el incremento del bagaje teérico
de la variable, lo que consolidé el establecimiento de formas de desarrollo basadas en resultados

sobre los objetivos propuestos.

e Disefio de la Investigacion

Asimismo, se tratd de un disefio no experimental, transversal y correlacional, dado que la
evaluacion tipo diagnéstico se llevd a cabo sin manipulacion alguna y en un solo momento,
buscando establecer una relaciéon entre dos variables (Hernandez y Mendoza, 2018). En esta
linea, fue no experimental porque el investigador no manipulé los hechos, sino que estos se
analizaron tal como se presentaron, que en este caso se refiere a la percepcién de las
experiencias sobre el uso de herramientas virtuales y al nivel de conocimiento que mostraron los
estudiantes al resolver un cuestionario. Ademas, fue transversal, ya que la aplicacion se realizé
en un solo momento y de forma presencial. En consecuencia, con los resultados organizados,

se buscé relacionar dos variables dentro del campo educativo. El esquema es el siguiente:
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oX

oYy
Ddénde:

M = Es la muestra de estudio.

O = Observacion a cada una de las variables.
X = Variable 1 = Herramientas virtuales

Y = Variable 2 = Aprendizaje de matemética

r = Coeficiente de correlacion
3.2. Disefio Muestral

e Poblacion

De acuerdo con Carrasco (2009), la poblacioén es la totalidad de los elementos que son
posibles de ser evaluado en sus caracteristicas homogéneas, las cuales se encuentran dentro
de un contexto particular situado como lugar de realizacion de la investigacion. En este caso, la
poblacion correspondié a la totalidad de estudiantes del 5to afio de educacion secundaria de los
turnos mafana y tarde, que en su conjunto eran 165 estudiantes, de los cuales 86 eran mujeres

y 79 eran varones, y tenian entre 16 y 17 afios.

Criterios de inclusién

Participaron todos los estudiantes que tenian cuatro afios de permanencia en la lIE Carlos
Wiesse, asi como aquellos que presentaron aprobacion en conocimientos del area. También
participaron todos aquellos que contaban con la autorizacién de sus padres para resolver los

cuestionarios.
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Criterios de exclusion

Se excluyeron a todos los estudiantes que no lograron alcanzar los requisitos solicitados
para el estudio, asi como a aquellos que, durante la toma de datos, no pudieron completar las

respuestas, lo que resulté en informacién incompleta.

e Muestra

Por el tamafio de la poblacion, la muestra se realizd mediante la aplicacién del
procedimiento de célculo de poblacion, para ello se aplicé la formula de poblaciéon conocida para
obtener una muestra representativa realizado mediante el calculo de probabilidad, en
consecuencia, se trata de una muestra probabilistica. Hernandez et al. (2018) indican que el

procedimiento de determinar el tamafio de la muestra debe ser equitativa basado en un calculo:

3 Z?p x qN
n_eZ(N—1)+ZZp*q
(1.96)2(0.5)(0.5)(165)

n= (0.05)2(165 — 1) + (1.96)2(0.5)(0.5) =115.6

Donde:
n: es el tamafio de la muestra
Z: es el nivel de confianza: 1.96
p: es la variabilidad positiva: 50%
g: es la variabilidad negativa: 50%
N: es el tamafio de la poblacion

e: es la precision o error: 5%

Fraccion de afijacion: f = %556 = 0.700
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El resultado de los procedimientos efectuados con la formula determiné que el tamafio de

la muestra debe ser conformado por 116 estudiantes. Siguiendo con los procesos para

estructurar la conformacién de manera equitativa, se recurrié a la férmula de afijacion de Aiken,

dado que se trata de estudiantes de diversas secciones.

Tabla 3

Muestra de Estudiante del 5to afio de Segundaria de la IEE Carlos Wiesse

N.° Secciones Poblacién Afijacion Muestra
1 5to F 42 0.700 29
2 5t0 G 45 0.700 32
3 5toH 20 0.700 14
4 5to | 30 0.700 21
5 5to J 28 0.700 20
Total 165 0.700 116

Nota: Estudiantes Matriculados en el 5° |.E.E. “Carlos Wiesse” Nivel Secundaria

Considerando la forma de ubicacion de los estudiantes y el tamafio de la muestra, el

muestreo fue aleatorio simple, es decir, se aplico la técnica de la rifa hasta cubrir el tamafio de la

muestra. Dado que habia 5 salones, se procedié a utilizar la férmula para establecer la

estratificacion de la muestra.

3.3. Técnicas de Recoleccion de Datos

De acuerdo con Carrasco (2009), los estudios deben sostenerse en funcién a la estructura

diacrénica de los procedimientos metodolégicos, en este caso se procede del siguiente modo:
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e Técnicade laencuesta

La técnica de la encuesta es acorde para obtener datos de una poblacién dado que su
administracién es coherente de acuerdo con el tipo y disefio de estudio. En este caso se
obtuvieron datos sobre la percepcion de los 126 estudiantes, asi como de los conocimientos

alcanzados en el aprendizaje del area de matematica

e [nstrumentos

Instrumento 1: Escala de percepcion sobre el uso de herramientas virtuales. Es un
instrumento utilizado en la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, siendo la autora Every
Meza en el afio 2022. Se adaptd en su contenido y en funcién a los objetivos del estudio, asi
como del lenguaje del estudiante para su facil comprension, consta de 24 items. Cabe sefialar
que la adaptacion fue hacia las dimensiones, indicadores, asi como del tiempo de aplicacién

considerando que son estudiantes del 5to afio de educacién secundaria

Instrumento 2: Evaluacion de conocimientos del aprendizaje del Area de matematica. Es
un instrumento construido por la investigadora, que evaludé el conocimiento del area de
matematica en relacién con las competencias contiene 20 items, en ella se establecié los
problemas matematicos que deben resolver los estudiantes en funcién a las competencias del

area, siendo una prueba objetiva con una respuesta correcta

Validez: Para su validez el instrumento se sometié a la verificacion mediante el método
de juicio de expertos, de acuerdo a Hernandez et al (2014), la validez de un instrumento permite
asegurar, la forma de recoleccién de datos en su composicién debe responder a la estructura
I6gica, de este modo se verifica la coherencia entre los problemas, objetivos, hipétesis y los
items, de este modo la recoleccién de datos permite alcanzar los objetivos propuestos, en ese

sentido, se tramitd la evaluacion de docentes con experiencia en investigacion educativa de las



49

escuela de posgrado, se verificO, la coherencia, claridad, consistencia, el dictamen de la
evaluacion de los expertos fueron que el instrumento cumple con los requisitos suficientes para

ser aplicado en el estudio. (véase anexos).

Confiabilidad: La confiabilidad se determiné mediante el método de prueba piloto, en
ella se procedié a una conformacion de un grupo de estudiantes del 5to afio de secundaria no
pertenecientes a la muestra de estudios, los datos emitidos de ambos instrumentos se

procedieron a su determinacion del grado de confiabilidad del siguiente modo:

Instrumento: Escala de percepcion sobre el uso de herramientas virtuales: Como se traté
de una escala, se procedio al uso del software SPSS Scale, para la determinacién del grado de
fiabilidad mediante el coeficiente de Alpha de Cronbach en total elemento, el resultado indicé un
indice de ,845 lo que indica una alta confiabilidad, por tanto, es aplicable al estudio (véase

anexos)

Respecto al Instrumento Prueba Objetiva de matematica, los datos se procesaron
mediante el coeficiente KR-21 por tratarse de una prueba objetiva, los procedimientos fueron que
se siguid el protocolo de seguridad y de bio seguridad para la concentracion en 5 aulas distintas
con el suficiente espacio en la Institucién educativa Carlos Wiesse en el presente afio 2022.
Previamente, se motivd y sensibilizé a los estudiantes. Luego, se les compartio el enlace para
gue tuvieran acceso a la prueba objetiva del area de matematicas. El instrumento se administré
una Unica vez, y todas las instrucciones estan detalladas en la prueba. El tiempo para su
desarrollo fue de 90 minutos, y la prueba se registré automaticamente cuando los estudiantes la

enviaron al término del tiempo asignado.
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3.4. Técnicas Estadisticas para el Procesamiento de Informacion

En coherencia con lo enunciado por Vara (2014), el método de andlisis de datos
corresponde segun la tipificacion de la variable, asi como de la organizaciéon y para ser
presentado bajo el rigor cientifico debe realizarse mediante la herramienta de la ciencia que es

la estadistica.

Estadistica descriptiva

Como se evalué por niveles y rangos. Los datos se presentaron en tablas y figuras
estadisticas, ya que fueron evaluados por niveles y rangos. Esta presentacién se realizé

mediante frecuencias descriptivas, es decir, en cantidades y porcentajes.

Estadistica inferencial

Los datos en niveles y rangos provienen de datos ordinales, en consecuencia, no
presentan normalidad, por lo que la prueba de correlacién se determind mediante el coeficiente

de correlacion rho Spearman.

3.5. Aspectos Eticos

La tesis se adhiere estrictamente a los estandares de elaboracion establecidos por la
Escuela de Posgrado de la USMP. Se han respetado rigurosamente las autorias de todos los
autores citados, cumpliendo con la debida atribucién. Ademas, se sometié a una exhaustiva
evaluacion de originalidad, lo que garantiza que se siga de manera objetiva el procedimiento de

elaboracion de la tesis.



51

CAPITULO IV: RESULTADOS

4.1. Estadisticos Descriptivos

Resultado sobre la variable: Uso de herramientas virtuales

Tabla 4

Distribucion de Percepciones segun el Nivel del Uso de Herramientas Virtuales

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje

valido acumulado
Valido Deficiente 34 27,0 27,0 27,0
Regular 60 47,6 47,6 74,6
Bueno 32 25,4 25,4 100,0

Total 126 100,0 100,0




Figura 1

Distribucion de Percepcién segun el nivel de Uso de Herramientas Virtuales

Uso de Herramientas virtuales
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Porcentaje

Deficiente

Regular

Bueno

Uso de Herramientas virtuales

Los datos presentados en los esquemas anteriores muestran que el nivel regular (47.6%)

es el mas predominante en el uso de herramientas virtuales, seguido del nivel deficiente (26.9%),

gue es casi similar al nivel bueno (25.4%). Esto sugirié que todavia hay margen de mejora en el

manejo de las herramientas para generar conocimiento durante la etapa escolar.

Resultados de las dimensiones del uso de las herramientas virtuales

Tabla 5

Distribucion de Percepciones segun el Nivel de Dimension de Aprendizaje

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Valido Deficiente 30 23,8 23,8 23,8
Regular 60 47.6 47.6 71,4
Bueno 36 28,6 28,6 100,0
Total 126 100,0 100,0
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Figura 2

Distribucion de Percepcién segun el nivel de las Dimensiones Plataforma de Aprendizaje

Plataforma de aprendizaje

Porcentaje

Deficiente Regular Bueno

Plataforma de aprendizaje

En relacién con los resultados de la dimensién Plataforma de aprendizaje, el analisis
descriptivo indic6 que el nivel regular (47.6%) es el mas predominante, seguido por el nivel
deficiente (23.8%), que es muy similar al nivel bueno (28.5%). Esto sugirié que aun hay margen
de mejora en el manejo de las plataformas de aprendizaje para promover el conocimiento durante

la etapa escolar.
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Tabla 6
Distribucion de Percepciones segun el Nivel de Dimension de las Herramientas

Comunicacionales.

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
Vélido  Deficiente 30 23,8 23,8 23,8
Regular 62 49,2 49,2 73,0
Bueno 34 27,0 27,0 100,0
Total 126 100,0 100,0

Figura 3
Distribucion de Percepcion segun el nivel Dimensiones Plataforma de Herramientas

Comunicacionales.

Herramientas comunicacionales
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En cuanto a los resultados de la dimensién Herramientas comunicacionales, el reporte de
andlisis descriptivo revel6 la predominancia del nivel regular (49.2%), seguido del nivel Deficiente

(23.8%), muy similar a los resultados del nivel Bueno (26.9%). Esto indicaba que ain necesitaban
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mejorar en el manejo de las herramientas comunicacionales para promover sus conocimientos

en la etapa escolar, especialmente en la interaccion con los docentes durante la etapa remota.

Tabla 7
Distribucion de Percepciones segun el Nivel de la Dimensién de Herramientas para la Creacion

de Contenidos

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
Véalido Deficiente 26 20,6 20,6 20,6
Regular 64 50,8 50,8 71,4
Bueno 36 28,6 28,6 100,0
Total 126 100,0 100,0

Figura 4
Distribucion de Percepcién segun el nivel de las Dimensiones Herramientas para la Creacion de

Contenidos.

Herramientas para creacion de contenidos

Porcentaje

Deficiente Regular Bueno

Herramientas para creacién de contenidos
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Sobre los resultados de la dimensién Herramientas para la creacién de contenidos, el
reporte de analisis descriptivo revelo la predominancia del nivel regular (50.7%), seguido del nivel
Bueno (28.5%), muy similar a los resultados del nivel Deficiente (20.6%). Esto indicdé que aun
precisaban mejorar en el manejo de las herramientas para la creacién de contenidos para
promover sus conocimientos en la etapa escolar, especialmente en la interaccién con los

docentes durante la etapa remota.

Tabla 8

Distribucion de Percepciones segun el Nivel de la Dimensién de la Herramienta para la

Evaluacion
Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
Valido  Deficiente 27 21,4 21,4 21,4
Regular 64 50,8 50,8 72,2
Bueno 35 27,8 27,8 100,0
Total 126 100,0 100,0
Figura 5

Distribucion de Percepcion segun el nivel de las Dimensiones Herramientas para la evaluacion

Herramientas para la evaluaciéon

Porcentaje

Deficiente Regular Eueno

Herramientas para la evaluacién
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Sobre los resultados de la dimension Herramientas para la evaluacion del aprendizaje, el
reporte de analisis descriptivo revelo la predominancia del nivel regular (50.7%), seguido del nivel
Bueno (27.7%), muy similar a los resultados del nivel Deficiente (21.4%). Esto indicdé que aun
precisaban mejorar en el manejo de las Herramientas para la evaluacion para promover sus
conocimientos en la etapa escolar, especialmente en la interaccién con los docentes, en la etapa

remota.

Del andlisis presentado se coincide con las fuentes de cada una de las dimensiones, las
cuales se organizaron para procesar los datos mediante la naturaleza de las percepciones

realizadas por el conjunto de la muestra de estudios.
4.1.2.Variables Aprendizaje del Area de Matematicas

Tabla 9

Distribucion de Percepciones segun el Nivel de Aprendizaje de Matematica.

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Valido Inicio 44 34,9 34,9 349
Proceso 60 47,6 47,6 82,5
Logrado 22 17,5 17,5 100,0

Total 126 100,0 100,0
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Figura 6

Distribucion de Estudiantes segun el nivel de aprendizaje de matematicas

Aprendizaje de matematica

Porcentaje

Inicio Proceso Logrado

Aprendizaje de matematica

Los datos procesados del cuestionario de evaluacion de matematicas mostraron que una
mayoria significativa, conformada por el 47.6%, se ubic6 en el nivel de Proceso, mientras que un
importante 34.9% se encontrd en el nivel de Inicio. Solo el 17.4% alcanzé el nivel de Logrado.
Este resultado a nivel global indicd que persistian deficiencias en los procedimientos para
resolver distintos ejercicios matematicos planteados en funcién de los contenidos y las

habilidades para resolverlos.
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Distribucion de Estudiantes segun el Nivel de Aprendizaje de la Dimensién Resuelve problemas

de Cantidad de la Matematica

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
Vélido Inicio 32 254 254 254
Proceso 60 47,6 47,6 73,0
Logrado 34 27,0 27,0 100,0
Total 126 100,0 100,0

Figura 7

Distribucion de estudiantes segun el nivel de aprendizaje de la dimension resuelve problema de

la cantidad de la matematica

Porcentaje

Resuelve problemas de Cantidad

Inicio Proceso

Resuelve problemas de Cantidad

Logrado
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Los datos procesados del cuestionario de evaluacién de mateméticas mostraron que una
mayoria significativa, conformada por el 47.6%, se ubico en el nivel de Proceso, mientras que un
importante 34.9% se encontrd en el nivel de Inicio. Solo el 17.4% alcanz6 el nivel de Logrado.
Este resultado a nivel global indico que persistian deficiencias en los procedimientos para
resolver distintos ejercicios matematicos planteados en funcién de los contenidos y las

habilidades para resolverlos.

Tabla 11
Distribucion de Estudiantes segun el Nivel de Aprendizaje de la Dimensién Resuelve problemas

de regularidad equivalente y cambio

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Valido Inicio 31 24,6 24,6 24,6
Proceso 59 46,8 46,8 71,4
Logrado 36 28,6 28,6 100,0

Total 126 100,0 100,0
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Figura 8
Distribucion de estudiantes segun nivel de aprendizaje de la dimensién Resuelve Problemas de

regularidad equivalencia y cambio

Resuelve Problemas de regularidad equivalencia y cambio
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Inicio Proceso Logrado

Resuelve Problemas de regularidad equivalencia y cambio

Los datos procesados de la dimension "Resuelve Problemas de regularidad, equivalencia
y cambio" mostraron que una mayoria significativa, conformada por el 46.8%, se ubico en el nivel
de Proceso, mientras que un importante 28.5% se encontrd en el nivel Logrado. Solo el 24.6%
alcanzé el nivel de Inicio. Este resultado a nivel global indicé que persistian deficiencias en los
procedimientos para resolver problemas de regularidad, equivalencia y cambio planteados en

funcién de los contenidos y las habilidades para resolverlos.



62

Tabla 12
Distribucion de Estudiantes segun el Nivel de Aprendizaje de la Dimensién Resuelve problemas
de forma, movimiento y localizacién

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
Valido Inicio 29 23,0 23,0 23,0
Proceso 62 49,2 49,2 72,2
Logrado 35 27,8 27,8 100,0
Total 126 100,0 100,0

Figura 9
Distribucion de estudiantes segun nivel de aprendizaje de la dimensién Resuelve problemas de

forma, movimiento y localizacion

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Porcentaje

Inicio Proceso Logrado

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Los datos procesados de la dimensién "Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion" mostraron que una mayoria significativa, conformada por el 49.2%, se ubicé en el
nivel de Proceso, mientras que un importante 27.7% se encontrd en el nivel Logrado. Solo el

23.0% alcanzo el nivel de Inicio. Este resultado a nivel global indico que persistian deficiencias
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en los procedimientos para resolver problemas de forma, movimiento y localizacién planteados
en funcioén de los contenidos y las habilidades para resolverlos.
Tabla 13

Distribucion de Estudiantes segun el Nivel de Aprendizaje de la Dimensién Resuelve problemas
de gestion de datos e incertidumbre.

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
Valido Inicio 28 22,2 22,2 22,2
Proceso 56 44 .4 44 .4 66,7
Logrado 42 33,3 33,3 100,0
Total 126 100,0 100,0

Figura 10
Distribucion de estudiantes segun nivel de aprendizaje de la dimensién resuelve problemas de

gestién de satos e incertidumbre.
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Los datos procesados de la dimension "Resuelve problemas de gestién de datos e
incertidumbre™ mostraron que una mayoria significativa, conformada por el 44.4%, se ubico en el
nivel de Proceso, mientras que un importante 33.3% se encontré en el nivel Logrado. Solo el
22.2% alcanzo el nivel de Inicio. Este resultado a nivel global indica que persisten deficiencias
en los procedimientos para resolver problemas de gestion de datos e incertidumbre planteados

en funcién de los contenidos y las habilidades para resolverlos.
e Prueba de Normalidad

Considerando las variables propuestas, los datos fueron evaluados mediante el
coeficiente Kolmorogov — Smirnov, con el fin de establecer el tipo de prueba estadistica a ser

utilizada, los resultados fueron lo siguiente:

Tabla 14

Prueba de Kolmorogov-Smirnov para ambas variables

Variables K-S Sig.
Herramientas virtuales ,226 ,002
Aprendizaje de matematica ,254 ,002

Del analisis realizado sobre la prueba de normalidad, se observd que el nivel de
significancia es inferior a 0.05. En consecuencia, se optd por utilizar una prueba no paramétrica.
Dado que el objetivo fue determinar una relacion, se aplico el coeficiente Rho de Spearman, ya
gue esta prueba es adecuada para evaluar el nivel de relaciones que se presentan entre cada

una de las variables.
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4.2 Contrastacion de la Hipétesis

Los parametros utilizados para esta prueba fueron una confianza del 95% y un valor a =
0,05 (nivel de significancia). Se plantearon las hip6tesis estadisticas correspondientes, asi como

la regla de decision.

Nivel de confianza al 95% Nivel de significancia: a = 0,05 = 5% de margen maximo de

error. Regla de decision:

p = a — se acepta la hipotesis nula Ho

p < a — se acepta la hipotesis alterna Ha

e Prueba de hipotesis general

Ho. No existe relacion directa entre el uso de herramientas virtuales y el aprendizaje del
Area de Matematica en estudiantes del 5to afio de secundaria de la Institucién Educativa Carlos

Wiesse 2022

Hi. Existe relacion directa entre el uso de herramientas virtuales y el aprendizaje del Area
de Matematica en estudiantes del 5to afio de secundaria de la Institucion Educativa Carlos

Wiesse 2022
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Tabla 15

Correlacién entre uso de Herramientas Virtuales y Aprendizaje de Matematica

Uso de Aprendizaje de
Herramientas matematica
virtuales
Rho de Uso de Coeficiente de 1,000 717
Spearman  Herramientas correlacion
virtuales . .
Sig. (bilateral) : ,000
N 126 126
Aprendizaje de Coeficiente de LT 1,000
matematica correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 126 126

Nota. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

En la tabla, el coeficiente de correlacion Rho de Spearman fue de 0.717, y el valor de
significancia fue p=0.000, siendo menor que 0.05. Esto indicé la existencia de una relacion
positiva de magnitud fuerte entre el uso de herramientas virtuales y el aprendizaje del area de
matematicas de los estudiantes del 5to afio de educacion secundaria de la Institucion Educativa
Emblematica Carlos Wiesse en el distrito de Comas. Esto destac6 la importancia de implementar
herramientas virtuales para mejorar el desempefio tanto de los docentes como de los estudiantes

en su proceso formativo en matematicas.
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4.2.1. Contrastacion de hipétesis especificas

e Prueba de hipo6tesis especifica 1

Ho. No existe relacion directa entre el uso de la Plataforma de aprendizaje y el aprendizaje
del Area de Matematica en estudiantes del 5to afio de secundaria de la Institucion Educativa

Carlos Wiesse 2022

Hi. Existe relacion directa entre el uso de la Plataforma de aprendizaje y el aprendizaje
del Area de Matematica en estudiantes del 5to afio de secundaria de la Institucion Educativa
Carlos Wiesse 2022

Tabla 16

Correlacion entre Plataforma de aprendizaje y el aprendizaje del Area de Matematica

Plataforma de Aprendizaje de
aprendizaje matematica
Rho de Plataforma de Coeficiente de 1,000 ,639%*
Spearman  aprendizaje correlacion
Sig. (bilateral) : ,000
N 126 126
Aprendizaje de Coeficiente de ,639** 1,000
matematica correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 126 126

Nota. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

En la tabla, el coeficiente de correlacion Rho de Spearman fue de 0.639, y el valor de
significancia fue p=0.000, siendo menor que 0.05. Esto indicé la existencia de una relacién

positiva de magnitud moderada entre el uso de la plataforma de aprendizaje y el aprendizaje del
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area de matematicas de los estudiantes del 5to afio de educacién secundaria de la Institucién
Educativa Emblematica Carlos Wiesse en el distrito de Comas. Esto resaltd la utilidad de la
implementacion de las plataformas de aprendizaje para mejorar el desempefio tanto de los

docentes como de los estudiantes en su proceso formativo en matematicas.

e Prueba de hipo6tesis especifica 2

Ho. No existe relacion directa entre el uso de las Herramientas comunicacionales y el
aprendizaje del Area de Matematica en estudiantes del 5to afio de secundaria de la Institucion
Educativa Carlos Wiesse 2022

Hi. Existe relacion directa entre el uso de las Herramientas comunicacionales y el
aprendizaje del Area de Matematica en estudiantes del 5to afio de secundaria de la Institucion
Educativa Carlos Wiesse 2022
Tabla 17
Correlacion entre uso de herramientas comunicaciones y el aprendizaje del Area de

Matematicas.

Correlaciones

Herramientas Aprendizaje de
comunicacionales matematica
Rho de Herramientas Coeficiente de 1,000 ,610**
Spearman comunicacionales  correlacién
Sig. (bilateral) : ,000
N 126 126
Aprendizaje de Coeficiente de ,610** 1,000
matematica correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 126 126

Nota. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
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En la tabla el coeficiente rho Spearman es de ,610 y el valor de significancia es p=0,000
< 0,05 entendiéndose la existencia de una relacion positiva de magnitud moderada
entre Herramientas comunicacionales y el aprendizaje del area de matematica de los
estudiantes del 5to afio de educacion secundaria de la Institucion Educativa Emblemética
Carlos Wiesse en el distrito de Comas, lo que representa la gran utilidad el uso de las
Herramientas comunicacionales para favorecer el accionar del docente asi como para la

utilidad de los estudiantes en su proceso formativo sobre conocimiento en matematica.

e Prueba de hipétesis especifica 3

Ho. No existe relacion directa entre el uso de las Herramientas para creacion de contenidos y el
aprendizaje del Area de Matemaética en estudiantes del 5to afio de secundaria de la
Institucion Educativa Carlos Wiesse 2022

Hi. Existe relacion directa entre el uso de las Herramientas para creacion de contenidos y el
aprendizaje del Area de Matematica en estudiantes del 5to afio de secundaria de la
Institucion Educativa Carlos Wiesse 2022

Tabla 18

Correlacion entre uso de herramientas para creacion de contenidos y el aprendizaje del area de

matematicas.

Correlaciones

Herramientas para  Aprendizaje de

creacion de matematica
contenidos
Rho de Herramientas para  Coeficiente de 1,000 ,623**
Spearman  creacion de correlacion
contenidos . .
Sig. (bilateral) : ,000

N 126 126
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Correlaciones

Herramientas para  Aprendizaje de

creacion de matematica
contenidos
Aprendizaje de Coeficiente de ,623*%* 1,000
matematica correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 126 126

Nota. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

En la tabla, el coeficiente Rho de Spearman fue de 0.623, y el valor de significancia fue
p=0.000, siendo menor que 0.05. Esto indicé la existencia de una relacién positiva de magnitud
moderada entre las Herramientas para la creacion de contenidos y el aprendizaje del area de
matematicas de los estudiantes del 5to afio de educacion secundaria de la Institucién Educativa
Emblematica Carlos Wiesse en el distrito de Comas. Esto resaltd la gran utilidad del uso de las
Herramientas para la creacion de contenidos para mejorar el desempefio tanto de los docentes

como de los estudiantes en su proceso formativo en matematicas.

e Prueba de hipotesis especifica 4

Ho. No existe relacion directa entre el uso de las Herramientas para la evaluacion y el
aprendizaje del Area de Matematica en estudiantes del 5to afio de secundaria de la Institucion

Educativa Carlos Wiesse 2022

Hi. Existe relacion directa entre el uso de las Herramientas para la evaluacion y el
aprendizaje del Area de Matemética en estudiantes del 5to afio de secundaria de la Institucion

Educativa Carlos Wiesse 2022
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Correlacion entre herramientas para la evaluacion y el aprendizaje del Area de matematicas.
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Correlaciones

Herramientas para  Aprendizaje de

la evaluacion matematica
Rho de Herramientas para  Coeficiente de 1,000 ,578**
Spearman la evaluacién correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 126 126
Aprendizaje de Coeficiente de ,578*%* 1,000
matematica correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 126 126

Nota. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

En la tabla, el coeficiente Rho de Spearman fue de 0.578, y el valor de significancia fue

p=0.000, siendo menor que 0.05. Esto indicoé la existencia de una relacién positiva de magnitud

moderada entre las Herramientas para la evaluacion y el aprendizaje del area de matematicas

de los estudiantes del 5to afio de educacion secundaria de la Institucion Educativa Emblematica

Carlos Wiesse en el distrito de Comas. Esto resalta la gran utilidad del uso de las Herramientas

para la evaluacion para mejorar el desempefio tanto de los docentes como de los estudiantes en

su proceso formativo en matematicas.
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CAPITULO V: DISCUSION

El analisis del uso de las herramientas virtuales y el aprendizaje del &rea de matematicas
por parte de los estudiantes de quinto afio de educacién secundaria fue considerado importante
, especialmente debido a la modalidad remota en la que tuvieron que realizar sus aprendizajes
en los dltimos dos afios. Tanto los docentes como los estudiantes tuvieron que aprender a utilizar
las herramientas disponibles, asi como aquellas especificamente implementadas para el

aprendizaje.

Los resultados descriptivos revelaron una predominancia en las percepciones de los
estudiantes sobre las herramientas virtuales, con un 47.6% de la poblacién alcanzando el nivel
Regular. Asimismo, se observé un nivel similar de comprension en el &rea de matematicas, con
un porcentaje del mismo valor situado en el nivel Proceso. Esto sugiere que el dominio completo
de las herramientas aln estaba en proceso, lo que reflejaba que el aprendizaje también se

encontraba en continua evolucion.
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Estos hallazgos coincidieron con investigaciones previas como la de Ponte (2022),
guien determiné que los estudiantes progresaban en la medida en que contaban con
recursos favorables para su comprension, ya sea fisicos o virtuales. Ademas, Minaya (2021)
concluy6 que aunque el aprendizaje en entornos virtuales era caracteristico de la era moderna,
el dominio de las aplicaciones y herramientas disponibles requeria un proceso de aprendizaje
gradual, lo que implicaba que los estudiantes también estaban en un proceso de desarrollo de

su pensamiento logico.

El analisis de la prueba de hipotesis revel6 un coeficiente de correlacion rho Spearman
de 0,717 y un valor de significancia de p=0,000, lo que indica una relacion significativa y de alta
magnitud entre el uso de las herramientas y el aprendizaje. Esta relacion sugiere que el 70%
de la poblacion analizada ha alcanzado un nivel de aprendizaje que se sitla entre los
niveles de proceso y logrado. Este hallazgo coincide con la conclusion de Montoya (2022),
guien también encontré una relacién positiva entre las tecnologias de la informacién y la
comunicacion (TIC) y el nivel de aprendizaje en la comunicacién. Segun Montoya, las diversas
formas de tecnologia favorecen la busqueda de informacién y el desarrollo de procesos
mentales relacionados con la expresion y comprension de textos organizados a través de las

TIC.

Ademés, estos resultados son consistentes con la conclusion de Jara & Conopuna
(2021), quienes determinaron que el uso de la plataforma Moodle y otras herramientas
virtuales influye en el desarrollo cognitivo de los estudiantes. Su andlisis de regresion
ordinal mostr6 un chi cuadrado de 132,570 y una significancia de ,000, resultados similares a

los reportados en este estudio.
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Respecto primera prueba especifica, se encontr6 un coeficiente rho Spearman es de ,639
y el valor de significancia es p=0,000 < 0,05 entendiéndose la existencia de una relacion positiva
de magnitud moderada entre el uso de la plataforma de aprendizaje y el aprendizaje del area de
matemética de los estudiantes del 5to afio de educacién secundaria de la Institucién Educativa
Emblemética Carlos Wiesse. Este resultado fue similar con la conclusion de Calle et al. (2021),
quien establecié la existencia de relaciones entre el método de clase en linea con las
dimensiones del aprendizaje de matematica, ante ello, encontr6 un coeficiente d correlacion ,570
y un valor p= ,003 demostrando que la didactica a través de las clases en linea si se relaciona

con el grado de recepcion de la comunicacion matematica.

En la segunda prueba, se observé un coeficiente de correlacién rho Spearman de 0,610
y un valor de significancia de p=0,000, lo que indica una relacion positiva de magnitud moderada
entre las herramientas comunicacionales y el aprendizaje del area de matematica. Este hallazgo
coincidio con los resultados obtenidos por Meza (2022) en su tesis, donde determiné una relacién
significativa entre el juego virtual gamificado y el desarrollo del pensamiento l6gico en estudiantes
de educacion primaria. Meza encontré un grado de correlacion r Pearson de 0,873 y un valor de
significancia de p=0,000, lo que sugiere que, a mayor aplicacion de juegos virtuales, mayor es el

nivel de desarrollo del pensamiento légico.

De la misma forma, con un coeficiente rho Spearman es de ,623 y el valor de significancia
es p=0,000 < 0,05 entendiéndose la existencia de una relacién positiva de magnitud moderada
entre Herramientas para creacion de contenidos y el aprendizaje del area de matematica, este
resultado es sustentado con la conclusién de Rizales et al, (2019) quien determino la relacién
entre la Gamificacion de herramientas virtuales y el aprendizaje de la matematica, demostrando
gue toda actividad organizada con el uso de recursos ludicos concretos facilita la asimilacion del

lenguaje matematico. También es concordante con las conclusiones de Davalos & Forero (2020)
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quien demostré que la educacion virtual y sus diversos componentes han cambiado la forma de
aprendizaje fomentando la relacion entre el docente y estudiante a través de diversos virtuales

para la comunicacion matematica.

Finalmente, se encontrd un coeficiente rho Spearman de ,578 y un valor de significancia
de p=0,000 < 0,05, lo que indico la existencia de una relacion positiva de magnitud moderada
entre las Herramientas para la evaluacion y el aprendizaje del &rea de matematica. Este resultado
fue consistente con el estudio de Pino et al. (2019), quienes también establecieron una
correlacion positiva entre el uso de las TIC y el aprendizaje durante la época de pandemia,
cuando las clases se realizaron de forma virtual. Asimismo, concordd con la conclusion de
Zambrano & Arango (2018), quienes determinaron una relacion entre el uso de las herramientas
virtuales y el aprendizaje en matematica, destacando que estas herramientas son aplicaciones

Utiles para resolver problemas, organizarlos y presentarlos de manera sencilla y comprensible.
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CONCLUSIONES

En funcién al objetivo general con un coeficiente rho Spearman es de ,717 y una significancia
p=0,000 < 0,05 se determin6 una relacion positiva entre el uso de las herramientas virtuales y el
aprendizaje del area de matemaética de los estudiantes del 5to afio de educacion secundaria de
la Institucion Educativa Emblematica Carlos Wiesse en el distrito de Comas, lo que indica que a

mejor uso de dichas herramientas mejor sera el nivel de aprendizaje

Respecto al primer objetivo especifico con un coeficiente rho Spearman de ,639 y una
significancia p=0,000 < 0,05 se establecié una relacion positiva de magnitud moderada entre el
uso de la plataforma de aprendizaje y el aprendizaje del area de matematica de los estudiantes
del 5to afio de educacion secundaria de la Institucién Educativa Emblemética Carlos Wiesse en
el distrito de Comas, por lo que se comprende que la virtualidad favorece el aprendizaje de los

estudiantes sobre conocimiento en matematica.

Sobre el segundo objetivo especifico con un coeficiente rho Spearman es de ,610 y una
significancia p=0,000 < 0,05 se determind una relacion positiva de magnitud moderada entre
Herramientas comunicacionales y el aprendizaje del area de matematica de los estudiantes del
5to afio de educacion secundaria de la Institucion Educativa Emblematica Carlos Wiesse en el
distrito de Comas, infiriendo que las herramientas como el WhatsApp, Facebook y correo

favorecen el nivel de comunicacion entre los actores del aprendizaje.

En relacion con el tercer objetivo especifico, se determiné un coeficiente rho Spearman de ,623
y una significancia de p=0,000 < 0,05, lo que evidencié una relacién positiva de magnitud
moderada entre las Herramientas para creacion de contenidos y el aprendizaje del area de

matematica de los estudiantes del 5to afio de educacion secundaria de la Institucién Educativa
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Emblemética Carlos Wiesse en el distrito de Comas. Esto resalt6 la importancia del uso de estas
herramientas para mejorar tanto el desempefio del docente como el proceso de aprendizaje de

los estudiantes en matematica.

El cuarto objetivo especifico revel6 un coeficiente rho Spearman de ,578 y una significancia de
p=0,000 < 0,05, lo que indicd una relacién positiva de magnitud moderada entre las Herramientas
para la evaluacion y el aprendizaje del area de matematica. Esto resalta la importancia del uso
de estas herramientas para mejorar la ensefianza por parte del docente y para el aprendizaje

efectivo de los estudiantes en el area de matematica.
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RECOMENDACIONES
En general, este estudio determind una relacion positiva entre el uso de las herramientas virtuales
y el aprendizaje del area de matematica. Por lo tanto, se recomienda a los responsables de la
institucion promover capacitaciones para desarrollar las competencias digitales de los docentes,
asi como generar tutoriales para un mejor manejo de las herramientas por parte de los

estudiantes.

Se recomienda a todos los docentes y directivos generar un tutorial exclusivo sobre el uso de la
plataforma de aprendizaje. Esto permitird impulsar el aprendizaje del &rea de matematica de los
estudiantes, dado que se ha demostrado la existencia de una relacion lineal entre el uso de la

plataforma y el aprendizaje en matematica.

Se recomienda a las autoridades de la institucion educativa realizar capacitaciones para los
docentes con el propdsito de mejorar su conocimiento y uso de las redes sociales como recurso
didactico en el aprendizaje del area de matematica. Esto se basa en la relacion directa

encontrada entre las herramientas comunicacionales y el aprendizaje en matematica.

Basandonos en los resultados encontrados, se sugiere llevar a cabo una capacitacién inmediata
sobre el uso de las Herramientas para creacion de contenidos. Dado que se ha demostrado su
relacion con la generacion de conocimientos, es importante integrarlas como una estrategia

adicional en la ensefianza de los docentes.

A todos los docentes y directivos, se les recomienda realizar cursos de especializaciéon sobre el
uso de Herramientas para la evaluacion del aprendizaje. Dado que la tendencia educativa apunta
hacia una mayor insercién en la educacién digital, es fundamental desarrollar estas nuevas

habilidades didacticas.
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Anexo 1: Uso de Herramientas Virtuales y Aprendizaje del area de Matematica en Estudiantes del Quinto de Secundaria,

2022

PROBLEMAS

OBJETIVOS

HIPOTESIS

DIMENSIONES E INDICADORES

Problema general

¢, Qué relacion existe
entre el uso de
herramientas virtuales y
el aprendizaje del Area
de Matematica en
estudiantes del 5to afio
de secundaria de la
Institucion Educativa
Carlos Wiesse 20227

Problemas
especificos

¢, Qué relacion existe
entre el uso de la
Plataforma de
aprendizaje y el
aprendizaje del Area de
Matematica en
estudiantes del 5to afio
de secundaria de la
Institucion Educativa
Carlos Wiesse 20227

Objetivo general

Determinar la relacién
que existe entre el uso
de herramientas
virtuales y el
aprendizaje del Area de
Matematica en
estudiantes del 5to afio
de secundaria de la
Institucion Educativa
Carlos Wiesse 2022

Objetivos especificos

Determinar la relacion
que existe entre el uso
de la Plataforma de
aprendizaje y el
aprendizaje del Area de
Matematica en
estudiantes del 5to afio
de secundaria de la
Institucion Educativa
Carlos Wiesse 2022

Hipotesis general

Existe relacion directa
entre el uso de
herramientas virtuales y
el aprendizaje del Area
de Matematica en
estudiantes del 5to afio
de secundaria de la
Institucion Educativa
Carlos Wiesse 2022

Hipotesis especificas

Existe relacién directa
entre el uso de la
Plataforma de
aprendizaje y el
aprendizaje del Area de
Matematica en
estudiantes del 5to afio
de secundaria de la
Institucion Educativa
Carlos Wiesse 2022

Existe relacion directa
entre el uso de las

VARIABLE: USO DE HERRAMIENTAS VIRTUALES

Dimensiones Indicadores items Escala Nivel
Rango
Plataforma de Uso de 1,2 Bueno
aprendizaje google
Uso de 3,4
edmodo Regular
Uso de 5,6
Classroom Deficiente
Herramientas Uso del 7,8
comunicacionales WhatsApp
Uso del 9,10
Facebook
Uso de 11,
Google 12
drive
Herramientas Uso del 13,
para creacién de Power 14
contenidos Point
Uso del 15,
Canva 16
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¢, Qué relacion existe
entre el uso de las
Herramientas
comunicacionales y el
aprendizaje del Area de
Matematica en
estudiantes del 5to afio
de secundaria de la
Institucion Educativa
Carlos Wiesse 20227

,Qué relacion existe
entre el uso de las
Herramientas para
creacion de contenidos
y el aprendizaje del
Area de Matematica en
estudiantes del 5to afio
de secundaria de la
Institucion Educativa
Carlos Wiesse 20227

¢, Qué relacion existe
entre el uso de las
Herramientas para la
evaluacién y el
aprendizaje del Area de
Matematica en
estudiantes del 5to afio
de secundaria de la
Institucion Educativa
Carlos Wiesse 20227

Determinar la relacion
que existe entre el uso
de las Herramientas
comunicacionales y el
aprendizaje del Area de
Matematica en
estudiantes del 5to afio
de secundaria de la
Institucion Educativa
Carlos Wiesse 2022

Determinar la relacion
que existe entre el uso
de las Herramientas

para  creacion de
contenidos y el
aprendizaje del Area de
Matemética en

estudiantes del 5to afio
de secundaria de la
Institucion Educativa
Carlos Wiesse 2022

Determinar la relacion
que existe entre el uso
de las Herramientas
para la evaluacién y el
aprendizaje del Area de
Matematica en
estudiantes del 5to afio
de secundaria de la

Herramientas
comunicacionales y el
aprendizaje del Area de
Matematica en
estudiantes del 5to afio
de secundaria de la
Institucion Educativa
Carlos Wiesse 2022

Existe relacion directa
entre el uso de las
Herramientas para
creacion de contenidos
y el aprendizaje del
Area de Matematica en
estudiantes del 5to afio
de secundaria de la
Institucion Educativa
Carlos Wiesse 2022

Existe relacién directa
entre el uso de las
Herramientas para la
evaluacién y el
aprendizaje del Area de
Matematica en
estudiantes del 5to afio
de secundaria de la
Institucion Educativa
Carlos Wiesse 2022

Herramientas
para
evaluacion

Uso del
Cmap
Tools

Uso del

la Kahoot

Uso del
Edpuzzle
Uso del
Socrative

17,
18

19,
20

21,
22

23,
24

VARIABLE: APRENDIZAJE DEL AREA DE MATEMATICA

Dimensiones  Indicadores items Nivel
Rango
Resuelve Conversion y 1,2 Inicio
problemas de comunicacion de
Cantidad ndameros 0-10
Operaciones y 3,4 Proceso
relaciones 11 - 14
numéricas
Gestion de 5,6
célculos Logrado
Resuelve Conversion de 7,8 15-20
Problemas de datos y
regularidad representacién
equivalencia y L
cambio Part|<_:|pa0|on en 9,10
relaciones
algebraicas
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Institucion Educativa

Carlos Wiesse 2022

Resuelve
problemas de
forma,
movimiento y
localizacién

Resuelve
problemas de
gestion de
datos e
incertidumbre

Uso de
habilidades de
ordenamiento

Argumenta
intercambio y
reciprocidad

Formas
geométricas y sus
innovaciones

Medicién
direccion del
espacio

Presentar datos
con figuras vy
estadisticas

Comunicar la
perspicacia de los
conceptos

estadisticos

Respaldar
desenlaces o]
disposiciones

11

12,13

14

15, 16

17

18, 19
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Operacionalizacion de la Variable: Uso de Herramientas Virtuales

TIPO Y DISENO DE
INVESTIGACION

POBLACION Y MUESTRA

TECNICA E INSTRUMENTO DE
RECOLECCION DE DATOS

METODO DE ANALISIS DE
DATOS

ENFOQUE:

Los estudios en ciencias sociales,
vinculados a la evaluacion del
aprendizaje, pueden realizarse bajo el

enfoque cuantitativo, siendo el
propésito la medicion de las
caracteristicas observables

(Hernandez et al. 2018), en esa linea,
el andlisis del estudio sobre Ia
percepciéon del wuso de las
herramientas virtuales es posible su
medicion en relacion con el nivel de
aprendizaje logrado por estudiantes.

TIPO:

Los estudios basicos se sustentan en
el andlisis de caracteristicas de
fendmenos identificados tal como se
presentan y de ellos generar el
crecimiento de los constructos
tedéricos a fin de contribuir con el
conocimiento en distintos contexto y
niveles, las cuales sirven para el
fundamento de nuevos estudios
(Carrasco, 2009)

Para el caso, el objetivo es generar
conocimientos para incrementar los
niveles tedricos de las variables

POBLACION
De acuerdo con Carrasco
(2009), la poblacion es la

totalidad de los elementos que
son posibles de ser evaluado en

sus caracteristicas
homogéneas, las cuales se
encuentran dentro de un

contexto particular situado como
lugar de realizacion de la
investigacion. En este caso, la
poblacion corresponde a la
totalidad de estudiantes del 5to
afo de educacion secundaria de
los turnos mafiana y tarde que
en su conjunto son 165
estudiantes de las cuales 86 son
mujeres y 79 son varones que
tienen entre 16 y 17 afios.

MUESTRA

Por el tamafio de la poblacion, la
muestra debe realizarse
mediante la aplicacion de un
procedimiento de calculo de
poblacion, para ella se debe
aplicar la férmula de poblacion
conocida para obtener una

De acuerdo con Carrasco (2009),
los estudios deben sostenerse en
funcién a la estructura diacrénica
de los procedimientos
metodoldgicos, en este caso se
procede del siguiente modo:

TECNICA DE LA ENCUESTA

La técnica de la encuesta es
acorde para obtener datos de una
poblacion dado que su
administracién es coherente de
acuerdo con el tipo y disefio de
estudio que en este caso se trata
de obtener los datos de
percepcién de los 126
estudiantes, asi como de los
conocimientos alcanzados en el

aprendizaje del area de
matematica
INSTRUMENTOS

Instrumento 1

Escala de percepcion sobre el
uso de herramientas virtuales.

En coherencia con lo enunciado
por Vara (2014), el método de
andlisis de datos corresponde
segun la tipificacion de la
variable, asi como de Ia
organizacion 'y para  ser
presentado bajo el rigor cientifico
debe realizarse mediante la
herramienta de la ciencia que es
la estadistica.

Estadistica descriptiva

Como se evalla por niveles y
rangos, los datos se presentan
en tablas y figuras estadisticas
ya que su aplicacibn es en
frecuencias descriptivas, es
decir en cantidades y
porcentajes

Estadistica inferencial

Los datos en niveles y rangos
provienen de datos ordinales, en
consecuencia, ho presentan
normalidad, por lo que la prueba
de correlacién se determinara
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Herramientas virtuales y aprendizaje
de lamatematica desde la perspectiva
de estudiantes, asi como del nivel de
conocimiento logrado en un tiempo de
estudio

DISENO:

Es disefio fue no experimental,
transversal y correlacional, dado que
la evaluacion tipo diagnostico se
realiz6 sin manipulacién alguna y en
un solo tiempo buscando establecer
una relacion entre dos variables
(Hernandez y Mendoza, 2018)

Dénde:

M muestra de la investigacion

V1. observacion de la variable, Herramientas virtuales V2 :
observacion de la variable, Aprendizaje de matematica

r relacién entre las dos variables

muestra representativa realizado
mediante el célculo de
probabilidad, en consecuencia,
se trata de wuna muestra
probabilistica.

En el presente estudio, luego del
procedimiento de caélculo, el
tamafio de la muestra alcanza a
126 cupos.

MUESTREO

Considerando la forma de
ubicacion de los estudiantes y el
tamafio de la muestra, el
muestreo fue aleatorio simple, es
decir se aplicé la técnica de la
rifa hasta copar el tamafio de la
muestra y como son dos turnos y
de varios salones se procedio a
la férmula para establecer la
estratificacion de la muestra.

CRITERIOS DE INCLUSION

Participaron todos los
estudiantes con cuatro afios de
permanencia en la IIE Carlos
Wiesse.

Participaron todos los
estudiantes que  presentan

Es un instrumento utilizado en la mediante el

coeficiente de

Universidad Nacional Mayor de correlacion rho Spearman.

San Marcos, siendo la autora
Every Meza en el afio 2022.

Se adapt6 en su contenido y en
funcibn a los objetivos del
estudio, asi como del lenguaje del
estudiante para su  facil
comprensién, consta de 24 items.

Instrumento 2

Evaluacion de conocimientos del
aprendizaje del Area de
matemaética

Es un instrumento construido por
la investigadora, que evalla el
conocimiento del é&rea de
matematica en relacion con las
competencias contiene 20 items

VALIDEZ

Para su validez el instrumento se
sometié a la verificacion mediante
el método de juicio de expertos

CONFIABILIDAD

La confiabilidad se determina
mediante el método de prueba
piloto, para el caso los datos se
procesaron mediante el
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aprobacion en conocimientos del
area.

coeficiente KR-21 por tratarse de
una prueba objetiva
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Definicién Definicién Dimensiones Indicadores items Escala Nivel Rango
conceptual operacional
Las herramientas Es la descomposicion Plataforma de Uso de google 1,2 Muy frecuentemente Bueno
virtuales, es el en sus caracteristicas aprendizaje D
_ Uso de edmodo 3,4
conjunto de observables desde el
. Frecuentemente (2)

elementos de la fundamento tedrico Uso de Classroom 56 Regular
tecnologia virtual, que conllevan a la . Ocasionalmente (3

9 q Herramientas Uso del WhatsApp 7,8 @)
inserto dentro del forma de uso y de las L

comunicacionales Raramente (4) .
sistema de internet facilidades generadas Uso del Facebook 9, 10 Deficiente
i Nunca (5
que  tienen el que son representadas Uso de Google drive 11, 12 (%)
propésito de facilitar en cuatro dimensiones,
el aprendizaje a 12 indicadores Herramientas para Uso del Power Point 13, 14
A i i creacion de

través de los tipos operativos y en 24 . Uso del Canva 15, 16
de herramientas en items, las cuales Ccontenidos
linea, asi como del recolectan las Uso del Cmap Tools 17, 18
nivel de usabilidady ~ percepciones en un Herramientas para Uso del Kahoot 19, 20
de comunicacion, instrumento con escala |5 evaluacién
las cuales dentro Likert para establecer Uso del Edpuzzle 21,22
del trabajo los niveles de Bueno, Uso del Socrative 23,24

educativo facilita la
comprension, la

resolucion y la

Regular y Deficiente
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Definicién Definicién Dimensiones Indicadores items Escala Nivel Rango
conceptual operacional
exposicion de la
informacion
organizada en la
interaccion entre el
docente y el
estudiante.
Las herramientas Es la descomposicion Plataforma de Uso de google 1,2 Muy frecuentemente Bueno
virtuales, es el en sus caracteristicas aprendizaje D
_ Uso de edmodo 3,4
conjunto de observables desde el
. Frecuentemente (2)
elementos de la fundamento  tedrico Uso de Classroom 5,6 Regular
tecnologia virtual, que conllevan a la . Ocasionalmente (3
9 q Herramientas Uso del WhatsApp 7,8 @)
inserto dentro del forma de uso y de las L
comunicacionales Raramente (4) o
sistema de internet facilidades generadas Uso del Facebook 9,10 Deficiente
i Nunca (5
que  tienen el que son representadas Uso de Google drive 11, 12 (5)
propésito de facilitar en cuatro dimensiones,
el aprendizaje a 12 indicadores Herramientas para Uso del Power Point 13, 14
4 ; ; creacion de
través de los tipos operativos y en 24 . Uso del Canva 15, 16
de herramientas en ftems, las cuales contenidos
linea, asi como del recolectan las Uso del Cmap Tools 17, 18
nivel de usabilidad y percepciones en un Herramientas para Uso del Kahoot 19, 20
de comunicacion, instrumento con escala |5 evaluacion
Uso del Edpuzzle 21,22

las cuales dentro

Likert para establecer
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Definicion Definicién Dimensiones Indicadores items Escala Nivel Rango
conceptual operacional
del trabajo los niveles de Bueno, Uso del Socrative 23,24

educativo facilita la
comprension, la
resolucion y la
exposicion de la
informacion

organizada en la
interaccion entre el
docente y el
estudiante.

Regular y Deficiente
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Definicién conceptual  Definicién operacional Dimensiones Indicadores items Nivel Rango
Es una disciplina dentro Es la estructuracion del Resuelve problemasde Conversion y comunicacion de 1,2 Inicio
de la Curricula Nacional proceso de medicion de los Cantidad nameros 0-10
que tiene el propdsito de conocimientos logrados en ) )
) Operaciones y relaciones 3,4 Proceso
organizar, los base a una prueba de -
- ) numeéricas 11-13
componentes que debe suficiencia, que evalla las
desarrollarse y competencias del curriculo Gestion de célculos 5,6
concretarse en la compuesta por las cuatro L Logrado
P P Resuelve Problemas Conversion de datos vy 7,8
formacion del estudiante competencias organizados . . -
P g de regularidad representacion 14-17
gue debe alcanzar, estd en un total de 20 items en . . .
equivalencia y cambio L .
conformada por las una prueba objetiva en Participacion en relaciones 9, 10 L
. ogro
i icacio i algebraicas
competencias, aplicacion del sistema de 9 desatacado
capacidades, que deben evaluacion educativa para Uso de habilidades de 11 18 - 20
lograr, y ser establecer segun los niveles ordenamiento
determinados segun los correspondientes al 5to afio
estandares a través de de educacion secundaria Resuelve problemas de Argumenta intercambio y 12,13
los desempefios, de forma, movimiento y reciprocidad
localizacién )
esta manera el Formas geométricas y sus 14
estudiante logre el perfil innovaciones
deseado para insertarse
dentro del ambito de la Medicién direccién del espacio 15, 16
sociedad y/o proseguir Presentar datos con figuras y 17

en el nivel superior

estadisticas
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Definicién conceptual

Definicién operacional

Dimensiones

Indicadores items

Nivel Rango

(Ministerio
educacion, 2017)

de

Resuelve problemas de
gestion de datos e

incertidumbre

Comunicar la perspicacia de 18,19

los conceptos estadisticos

Respaldar  desenlaces o 20

disposiciones




80

Anexo 2: Instrumentos de Recolecciéon de Datos

CUESTIONARIO DE USO DE HERRAMIENTAS VIRTUALES

Estimado estudiante Carlowisino

El cuestionario forma parte de la investigacion denominada “USO DE HERRAMIENTAS
VIRTUALES Y APRENDIZAJE DEL AREA DE MATEMATICA EN ESTUDIANTES DEL
QUINTO ANO DE SECUNDARIA, DE LA INSTITUCION EDUCATIVA EMBLEMATICA
CARLOS WIESSE 20227, el cual pretende examinar el uso de las herramientas tecnolégicas de
ensefianza - aprendizaje por parte de los docentes. En ese sentido, se requiere su colaboracion
para el llenado del instrumento, asimismo, se le garantizar el tratamiento ético y académico de la
informacion proporcionada, la cual, sera absolutamente anénima

RANGO Muy Frecuentemente Ocasionalmente Raramente  Nunca
frecuentemente

ESCALA 1 2 3 4 5

N° |[PROPOSICIONES 1 2 B B P

DIMENSION: PLATAFORMA DE APRENDIZAJE

1. |¢Con qué frecuencia ha empleado la herramienta tecnolégica
Edmodo como plataforma de aprendizaje?

2. |¢Con qué frecuencia ha empleado la herramienta tecnolégica
Google Classroom como plataforma de aprendizaje?

3. |¢ Con qué frecuencia ha empleado la herramienta tecnolégica
Schoology como plataforma de aprendizaje?

4. ¢ Con gué frecuencia ha empleado la herramienta tecnolégica
IMoodle como plataforma de aprendizaje?

5. |¢,Con qué frecuencia ha utilizado la herramienta tecnolégica
Google Drive para compartir contenido con sus estudiantes?

6. |¢,Con qué frecuencia ha empleado WhatsApp como medio de
comunicacion con sus estudiantes o para generar debates y
foros?

DIMENSION: HERRAMIENTAS COMUNICACIONALES

7. |¢Con qué frecuencia ha empleado Facebook como medio de
comunicacion con sus estudiantes o para generar debates y
foros?
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¢,Con qué frecuencia ha empleado Telegram como medio de
comunicacion con sus estudiantes o para generar debates y
foros?

¢,Con qué frecuencia ha empleado Zoom como medio de
comunicacion con sus estudiantes o para generar debates y
foros?

10.

¢,Con qué frecuencia ha empleado Easelly como herramienta
tecnoldgica para la creacion de infografias?

11.

¢,Con qué frecuencia ha empleado Piktochart como herramienta
tecnoldgica para la creacion de infografias?

12.

¢,Con qué frecuencia ha empleado Venga ge como herramienta
tecnoldgica para la creacion de infografias?

DIMENSION: HERRAMIENTAS PARA CREACION DE
CONTENIDOS

13.

¢,Con qué frecuencia ha empleado CmapTools como
herramienta tecnolégica para la creacion de mapas
conceptuales?

14.

¢, Con qué frecuencia ha empleado Canva como herramienta
tecnoldgica para la creacidn de historietas?

15.

¢, Con qué frecuencia ha empleado PowerPoint como
herramienta tecnoldgica para la creacién de historietas?

16.

¢, Con qué frecuencia ha empleado Edpuzzle como herramienta
tecnolbgica para evaluar a sus estudiantes?

17.

¢, Con qué frecuencia ha empleado Socrative como herramienta
tecnoldgica para evaluar a sus estudiantes?

18.

¢, Con qué frecuencia ha empleado Kahoot como herramienta
tecnolbgica para evaluar a sus estudiantes?

DIMENSION: HERRAMIENTAS PARA LA EVALUACION

19.

¢, Con qué frecuencia se ha servido de los medios de
comunicacion (televisién, radio, avisos publicitarios) como
herramientas tecnolégicas para posibilitar el aprendizaje de sus
estudiantes en su institucion?

20.

¢, En qué medida ha utilizado herramientas tecnolégicas para
gestionar contenido?
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21.

¢, En qué medida ha utilizado herramientas tecnolégicas para
posibilitar la comunicacién y comunicacion entre y con sus
estudiantes?

22.

¢ En qué medida ha utilizado herramientas tecnoldgicas para
realizar seguimiento y evaluacion a sus estudiantes?

23.

¢ En qué medida considera que el uso de herramientas
tecnoldgicas contribuye a orientar su practica pedagogica?

24.

¢ En qué medida considera que el uso de herramientas
tecnoldgicas contribuye en el desarrollo de sus asignaturas?




Anexo 2: Instrumentos de Recoleccién de Datos

EVALUACION ESCRITA DE APRENDIZAJE EN MATEMATICAS

Estimado estudiante Carlowisino

El cuestionario forma parte de la investigacion denominada “USO DE HERRAMIENTAS
VIRTUALES Y APRENDIZAJE DEL AREA DE MATEMATICA EN ESTUDIANTES DEL

QUINTO DE SECUNDARIA, DE LA INSTITUCION EDUCATIVA EMBLEMATICA CARLOS

WIESSE 2022”, el cual pretende examinar el uso de las herramientas tecnoldgicas de ensefianza

- aprendizaje por parte de los docentes. En ese sentido, se requiere su colaboracion para el

llenado del instrumento, asimismo, se le garantiza el tratamiento ético y académico de la

informacion proporcionada, la cual, sera absolutamente anénima

INSTRUCCIONES:

Resuelve los siguientes problemas planteados para determinar el nivel de aprendizaje del area
de matematica

N° | DIMENSION: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD
1 Ricardo tiene un capital de S/. 1000 y quiere ahorrar de tal forma que sea un capital
para sus estudios universitarios dentro de 10 afios. Si la tasa anual es de 6.18%
¢calcular cuanto sera el interés simple que tiene acumulado al cabo de 10 afios?
a) S/. 518
b) S/. 600
c) S/.618
d) S/. 620
e) S/. 610
2 ¢como podemos representar V2 en la recta numérica, sin necesidad de hacer uso de
aproximaciones y uso de la calculadora?
) L] R
0 1 2 3
3 Expresar el siguiente nimero decimal 0.0001 en notacién cientifica exponencial
a) 10*
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b) 10
c) 101

d) 102

Un grupo de amigos decidié pasar un dia en el parque. Por la tarde, Miriam fue a un
guiosco donde comproé 2 galletas y 1 refresco, pagé S/. 1,80. Carlos le pregunté a Miriam
cuanto pago por cada cosa y ella respondié que no sabia. Mientras hablaban, Delia
también fue a comprar al mismo quiosco, pero ella compré 3 galletas de las mismas que
compro Miriam, y 2 refrescos también de la misma marca; pag6 S/. 3,10. Cuando volvio
Delia (que tampoco pregunt6 los precios de cada cosa) ¢Determinar los precios
desconocidos de la galleta y el refresco?

a)S/.0.50 y S/. 0.60

b) S/.0.60 y S/. 0.90

c) S/. 0.40 y S/0.80

d)S/. 0.50 y S/.0.80

Antonio realiz6 un depdésito de S/. 4200 en una de sus cuentas bancarias que tenia un
saldo de S/. 6317,45. Si al realizar el depdsito le cobraron el ITF (0,005 %) ¢ Cuél es su
nuevo saldo disponible?

a) S/.10517,24
b) S/.12527,34
c) S/.10517,45
d) S/. 10517,66
e) N.A.

Si el lado de un cuadrado disminuye en 30 % ¢ En cuanto varia su area?




a) Aumenta 20 %

b) Disminuye 31 %

c) Disminuye en 51 %
d) Aumenta en 51 %
e) Aumenta en 31 %

ENSION: RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD EQUIVALENCIA Y CAMBIO

Un grupo de pobladores de la provincia de Chacas, departamento de Ancash, ha
recolectado datos con respecto al crecimiento mensual (en pulgadas) de muestras de
maiz recién plantadas:

Muestras de
maiz (x) 1 2 3 4

Crecimiento

mensual (y) |, 1.9 15 0.9

Hallar el grafico que representa los datos obtenidos

A patrtir del grafico mostrado:
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Bloque 1 2 3 4 5
NUmero de 1 4 9 16 25

pilas de

bloques

Hallar el valor de x

a) 46
b) 26
c) 16
d) 36

En el sistema de ecuaciones siguiente:

Y=3X-1
S.E

X-3Y=-13

Graficar las dos rectas y determinar si el sistema de ecuaciones tiene:

a) Solucién Unica

b) No hay solucién




¢) Hay infinitas soluciones

10

Con el fin de obtener fondos para su viaje de promocion, los estudiantes de un salén
acordaron vender la misma cantidad de llaveros cada uno. Se sabe que el primer dia un
estudiante vendié 35 llaveros y le quedaron mas de la mitad. Al dia siguiente, le
devolvieron 3 llaveros y vendié 18, por lo que le gquedaron menos de 22 llaveros
¢, Cuantos llaveros recibié cada estudiante del salén?

a) 8l llaveros
b) 71 llaveros
c) 51 llaveros

d) 41 llaveros

11

Se quiere habilitar un lugar descampado para construir canchas sintéticas. Si el largo
del lugar mide 83 m mas que el ancho y su area es 5250 m?. ¢Cudles son sus
dimensiones?

a) a=52myL=134m
b) a=50myL=140m
c) a=72myL=145m
d a=42myL=125m
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e) a=50myL=134m

DIM

ENSION: RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

12

Una lata de atun tiene 4 cm de altura y 9 cm de didmetro ¢ Cuantos centimetros
cuadrados de hojalata se utilizaron en su fabricacion?

a) 140,21 cm? de hojalata
b) 150,24 cm? de hojalata
c) 240,21 cm? de hojalata
d) 254,21 cm? de hojalata
e) 234,56 cm? de hojalata

13

Determina la distancia entre los puntos A(-2,1) y B (2,4) si el sistema de coordenadas
tiene por unidad de medida el centimetro.(se recomienda graficar en el plano
cartesiano).

a) 5cm
b) 11cm
c) 6cm
d) 10am

e) 4cm

14

Determina la ecuacion ordinaria de una circunferencia con centro en el punto C (-4: 2) si

su radio es 4. recuerda: (x — h)? + (y — k)? = r?

a) (x+4)2+(y-22=16
b) (x-4)+(y-2)>=4

c) (x+4)2+(y+2)?*=16
d (x-4)2+(y-2)2=16
e) x+2)2+(y-4)2=16

15

Calcular la altura de la torre si nuestro personaje estd a 7 m de la base de la torre, el
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angulo con el que esta observando la cuspide es de 60° y sostiene el artilugio a una
alturade 1,5m

a)7,5m

b) 12 m
c)1,5+7V3m
d)25m

e)15m

16

¢, Qué opcidn equivale convertir 60° a radianes?

a) T/6
b) /3
c) 3m
d) 6

e) m/9




DIMENSION: RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E INCERTIDUMBRE

17 | En una encuesta sobre trafico, se ha preguntado a 800 personas cuantas multas de
trafico han tenido durante los ultimos 10 afios. Se obtuvo, la siguiente tabla de

frecuencias
NUmero de 0 1 5 3 4
multas
Frecuencia 100 | 240|200 | 120|120

¢ Calcule la media?

a)l.8
b) 1.6
c)1l5

d) 2.2

18 | ¢De la pregunta anterior calcule la mediana?
a)3
b)2
¢l
d) 4

19 | Una urna contiene; 10 canicas rojas y 6 canicas verdes, si un nifio saca dos canicas al
azar sin reposicion. Calcula la probabilidad de que ambas canicas sean rojas.

a) 3/8
b) 4/5
c) 2/3
d) 7/9
e) 8/9

20 | Allanzar dos dados, la suma de sus caras superiores es 7. Halla la probabilidad de que
una de sus caras haya sido 3.
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1/3
2/5
5/7
8/9
172
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BASE DE DATOS DE USO DE HERRAMIENTAS VIRTUALES

' IMENSION: DIMENSION: DIMENSION:
N | DIMENSION: PLATAFORMA DE ey HERRAMIENTAS PARA HERRAMIENTAS
o APRENDIZAJE com A e CREACION DE PARA LA
CONTENIDOS EVALUACION
_
1111 lslalalal2l2l1lsl1l2l2]2]2|2]s
gLl e e ST789012T345678T901234T$
1/5|5|5|5]|s5 30555555355555535555553102
2/5|5|5]|5]|5 30 [5/5/5/5|5|5[3|5|5|5|5|5|5|23|5|5|5[5|5]|5]23]|12
0 0 0ol o
352|552 20552225%555525?552552292
4l a|alalala 2454322483234445444444288
5/3[3|5]|2]3 19444423%4453352333523383
6|4 a|alala 2411222313334445444444280
7133|585 |2]3 1921331114453352333523373
sl1l22]1]2 9 |alalalalala i 113211 2]2 1 111212112953
ol 4lal|alala 24333333%3444442444444‘2189
1 2 2 2 110
tls|5|2|3]|s 25 |5(3(3|5(5/3|% 5|5|5|5|5|2|2|5/5|5/2|3[5[2|"
155352 25342224%5555532555352295
%22222 1244244234232222222222;59




BASE DE DATOS DE USO DE HERRAMIENTAS VIRTUALES

IMENSION: DIMENSION: DIMENSION:

DIMENSION: PLATAFORMA DE e AT HERRAMIENTAS PARA HERRAMIENTAS

o APRENDIZAJE Comm e e CREACION DE PARA LA

CONTENIDOS EVALUACION
_

1111 lslalal2l2l2l1lsl1l2l2]2]2|2]s
N R B e ST789012T345678T901234T$
1 1 2 2
tlalal2]2]a 20 (3]3(3|2(3(3|2|alal2]alal2|2|alalal2|2|a|]|7
41133223 162555553332332é333223(1375
242444 22333333;5554245442444387
61533333 185555553333333é333333é84
1 2 3 310
Tls|s|s|s5]|s 20 |4|3|3|4|3[3|2|5|5|5|5/5|5| >|5/5/5/5/5/50|%
é34334 21444344%4343435334334385
334344 23333444%4433435334344i86
843244 21434334%443432(2)443244§83
§34443 2135555324443442334443§91
343343 2043444453554332443343i87
544334 20333333é4434433444334382
243334 204434433434433f443334§84
244444 24343533%44444442144444442193
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BASE DE DATOS DE USO DE HERRAMIENTAS VIRTUALES

IMENSION: DIMENSION: DIMENSION:

N | DIMENSION: PLATAFORMA DE e AT HERRAMIENTAS PARA HERRAMIENTAS

o APRENDIZAJE Comm e e CREACION DE PARA LA

CONTENIDOS EVALUACION
_

1111 lslalal2l2l2l1lsl1l2l2]2]2|2]s
01112131415 ST789012T345678T901234T$
2 2 2 2
213 )4aja|als 21 (3|4|3|5(3[3|2|3|3|4a|3|4|a|F|3|3|a|a|a|3|% 84
334443 2133334433343445334443583
344444 24333333;4434442444444289
534343 21323332(133333433334343376
332343 17234323%433323§332343é70
‘z’43334 20233323é4434335443334578
:2343322 17433232%243433é443322é71
333243 1843532334333322333243é74
232332 163523433323323(13332332%68
233333 184343423444333f333333é77
244454 24333333;423444i444454§88
323433 18434343%444234i223433%77
253343 223442343343533i553343§86
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BASE DE DATOS DE USO DE HERRAMIENTAS VIRTUALES

DIMENSION: DIMENSION: DIMENSION:

N | DIMENSION: PLATAFORMA DE EREAMER A HERRAMIENTAS PARA HERRAMIENTAS

0 APRENDIZAJE oMU G A CREACION DE PARA LA

CONTENIDOS EVALUACION
_

1012 lslalalalalalals|alalal2l2l2ls
N R B e ST789012T345678T901234T(.|?
3 2 2 2
olals|als]|s 24 |4|3|5|a|a|3|2|3]2/3]|a|5]|a|f|ala|5/a/5/3|Z] 03
) 2 2 1
13 ]3|3|3]4 19 |4|4(4a|2|3 3|2 |4|a|a|3[3|3]2 3/3/3|3|3|a|s|79
‘1‘43434 2153343233334343443434383
‘2‘44444 24323233%4444443444444288
333334 19233423%333333;333334373
344424 20333323%4424442444424381
213232 144434328343132(13113232%62
‘6‘22223 14323433%533222%222223%62
‘7‘33323 17333333%4443335333323%73
344443 22422423%222444;444443580
334334 20434443%3333433334334381
844432 213343333222444%444432%79
§33223 15422244%334332;333223é67




BASE DE DATOS DE USO DE HERRAMIENTAS VIRTUALES

IMENSION: DIMENSION: DIMENSION:

DIMENSION: PLATAFORMA DE e AT HERRAMIENTAS PARA HERRAMIENTAS

o APRENDIZAJE Comm e e CREACION DE PARA LA

CONTENIDOS EVALUACION
_

1111 lslalal2l2l2l1lsl1l2l2]2]2|2]s
N R B e ST789012T345678T901234T$
5 2 2 2
Slal3|a]s]2 19 [5/2/4|3|4|2|2|3|3|3]a|3|a|>|ala|3|a|3]|2|2|79
253434 22434343%4245343553434289
233433 20323432%4433345333433377
243223 17453324%352432é443223é75
252431 19245312%352524i552431§77
?42532 17423513%3514253442532375
215243 17423251%5431525115243%70
843521 1953421534314353443521378
6 2 2 310
S5 |s|5|5]s 30 |3|5(2(4|1|5|2|a|ala|s5|5|5|2|5/5(5|5|5/5/ 3"
(1533333 1853144235443333333333é77
(2552431 1944444423445243552431385
6 3 1 1
Sl3|s5|1]|2]a4 18 |5|5(5|5|5|5 5 |4|2|3[3|5|1|;|3(3|5/1|2|4| ;|84
225433 224352153431254;225433380
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BASE DE DATOS DE USO DE HERRAMIENTAS VIRTUALES

IMENSION: DIMENSION: DIMENSION:

N | DIMENSION: PLATAFORMA DE e AT HERRAMIENTAS PARA HERRAMIENTAS

o APRENDIZAJE Comm e e CREACION DE PARA LA

CONTENIDOS EVALUACION
_

1111 lslalal2l2l2l1lsl1l2l2]2]2|2]s
01112131415 ST789012T345678T901234T$
6 2 2 2
015 |3|3|3|4 22 |3|a|2|4|5|5|2|3|a|2|5|3|3|2|5|5(3|3 /34| 88
245444 22325143;3334543445444287
6 2 2 310
Sls|s|5|5]s 30 2(3|5(4|1|5|2|5|3|1|5|5|5|2|5(5/5/5/5]5] 3"
232641 184555553321326%332641383
842531 2055555583244253442531389
353422 1835425523335345553422584
153333 20254133;2545333553333382
;33333 1845213435333333333333é75
;)35243 18356211%3523525335243376
47111345 16352222%431113g111345é60
;12534 18211354%3121252112534%64
253333 20333333%243533(2)553333380
;32222 13354222%13332241133222241159




BASE DE DATOS DE USO DE HERRAMIENTAS VIRTUALES

DIMENSION: DIMENSION: DIMENSION:

DIMENSION: PLATAFORMA DE EREAMER A HERRAMIENTAS PARA HERRAMIENTAS

0 APRENDIZAJE oMU G A CREACION DE PARA LA

CONTENIDOS EVALUACION
-

1012 lslalalalalalals|alalal2l2l2ls
N R B e ST789012T345678T901234T(.|?
7 1 1 2
lsl1]als]s 20 [3|1|5|1|2(4|2|1]3|3|5/1]4a|3|s5|5/1/a/3/5/%|76
532121 10235412%352321é332121;55
335214 20352143%3513523335214é75
51323251 17333333;222232%223251é63
233332 16342222%115333é333332%64
222222 12324153%233222}1222222%56
235241 16135222%253352c2)33524lé69
233321 13523114%111333%333321%56
8 2 2 3110
Sl 5|5|5|5]5 30 |3]5(2|4|1|5/2|4a|4]a|s5|5|5]2|5|5[5]5]5/5 5"
333333 1853144235443333333333é77
252431 19444444‘213445243552431385
8 3 1 1
ol 3|5|1]2]a4 18 |5(5(5|5(5|5|g|4|2|3|3[5|1|:(3[3|5|1[2]4| |84
825433 224352153431254;225433380
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BASE DE DATOS DE USO DE HERRAMIENTAS VIRTUALES

IMENSION: DIMENSION: DIMENSION:

N | DIMENSION: PLATAFORMA DE e AT HERRAMIENTAS PARA HERRAMIENTAS

o APRENDIZAJE Comm e e CREACION DE PARA LA

CONTENIDOS EVALUACION
_

1111 lslalal2l2l2l1lsl1l2l2]2]2|2]s
01112131415 ST789012T345678T901234T$
9 2 2 2
153|334 22 |3|a|2|4|5|5|2|3|a|2|5|3|3|2|5|5(3|3 /34| 88
345444 22325143;3334543445444287
9 2 2 310
Sls5|5|5|5]s 30 2(3|5(4|1|5|2|5|3|1|5|5|5|2|5(5/5/5/5]5] 3"
?132641 184555553321326%332641383
242531 2055555583244253442531389
253422 1835425523335345553422584
353333 20254133;2545333553333382
335241 16135222%2533523335241é69
833321 13523114%111333%333321%56

1
ols5|5|5]|5]s5 30 |3|5/2|4l1!5/2|alalals|5|5|2|5|5|5|5|5[5/|3|10
0 0 7 0|7
1 1 2 1
ol 3|3|3|3]3 18 |53 |1|4a|4|2| |54 4|3|3|3|5|3|3/3/3/3|3| |77
1
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BASE DE DATOS DE USO DE HERRAMIENTAS VIRTUALES

' DIMENSION: DIMENSION: DIMENSION:
N | DIMENSION: PLATAFORMA DE EREAMER A HERRAMIENTAS PARA HERRAMIENTAS
0 APRENDIZAJE oMU G A CREACION DE PARA LA
CONTENIDOS EVALUACION
-

1012 lslalalalalalals|alalal2l2l2ls
N R B e ST789012T345678T901234T$
1 2 2 2
ols5|2al3]|1 19 |4|4(4a|4ala|a|2]3]ala|5|2 4|5 55/ 2|a|3|1|2]8s
2
1 3 1 1
ol3|s5|1|2]a 18 |5|5(5|5|5|5|o|4|2|3[3|5|1|:|3(3|5/1|2|4a| ;|84
3
1 2 1 1
ol2|5]4a|3]|3 22 14]3|5|2/1]5 413(1]2]5]4 202/5)al3|3 80
" 0 9 9
1 2 2 2
0ol5|3|3|3]4 22 (3|4|2|4|5|5(% 3 ]4a|2|5[3|3|7|5/5/3|3|3|a|2]ss
5
1 1 2 2
0l 4|5 4a|ala 22 |3]2(5|1|4|3|g|3|3[3|4|5]a|5|a|a|5|alala|l]|sr
6
1 2 2 3|10
o/l5|5|5|5]5 30 |2]3/5]4al1]5 5/3|1|5|5]5 5/5|(5|5|5]|5
) 0 4 0l 4
1 2 1 1
ol3|2]6|4a]|1 18 |4|5(5/5(5|5 (5|3 |2|1/3]|2]6|3|3]3/2|6[4]1];]83
8
1 3 2 1
0ola|2]5|3]|1 20 |5/5|5|5|5]|5 324425 4042|531 89
o 0 0 9
1 2 2 2
1|53 |a|2]2 18 |3|5(4|2|5|5 5|33 |3[5(3|4|2|5|5/3/4a|2|2|%]|64
0
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BASE DE DATOS DE USO DE HERRAMIENTAS VIRTUALES

DIMENSION: DIMENSION: DIMENSION:
N | DIMENSION: PLATAFORMA DE EREAMER A HERRAMIENTAS PARA HERRAMIENTAS
0 APRENDIZAJE oMU G A CREACION DE PARA LA
CONTENIDOS EVALUACION
-
1012 lslalalalalalals|alalal2l2l2ls
N R B e ST789012T345678T901234T(.|?
1 1 2 2
115 |3|3|3]|3 20 |2(5(4|1(3|3|;|2|5|4|5[3|3|5|5/5/3|3|3[3|5]|s2
1
1 1 2 1
1135|241 16 [1]3|5/2]2]2 20533 |5]2 3/3|/5(2]4al1 69
: 5 0 8
1 1 2 1
113 |s5|2|4]1 16 [1]3|5/2]2]2 20533 |5]|2 3/3/5(2]4al1 69
. 5 0 8
1 1 1 1
1133 |3|2]1 13 [5)2|3/1|1]4 1]1]1]3]3]3 303(3|3]|2]|1 56
. 6 2 5
1 2 2 3|10
1|55 |5]|5]5 30 |3]5]2]4l1]5 4l4l4|5|5]|5 5/5|(5|5|5]|5
. 0 7 ol 7
1 1 2 1
1133 |3]|3]3 18 |5(3|14|4|2| |5 4a|4a|3|3]3|5]3]3/3|3[3]3]|;]|77
6
1 2 2 2
1052431 19 (4(4|a|a|a|a|f|3]ala|s|2]a|l2|5|5/2|a[3]1|F]8s
7
1 3 1 1
1135|124 18 |5|5|5|5/|5]5 41213351 3/3|5|1]2]4 84
. 0 8 8
1 2 1 1
1|25 |4a|3]3 22 |4(3|s5|2|1|5|2|a|3|1]2]5|a||2|2|5|a[3]3]| 80
9
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BASE DE DATOS DE USO DE HERRAMIENTAS VIRTUALES

DIMENSION: DIMENSION: DIMENSION:
N | DIMENSION: PLATAFORMA DE EREAMER A HERRAMIENTAS PARA HERRAMIENTAS
0 APRENDIZAJE oMU G A CREACION DE PARA LA
CONTENIDOS EVALUACION
-
1012 lslalalalalalals|alalal2l2l2ls
N R B e ST789012T345678T901234T(.|?
1 2 2 2
2151 3|3|3]4 22 [3lal2]4al5]|5 342|533 5/5(3|3|3]|4 88
: 3 0 3
1 1 2 2
2 a5 alala 22 (3|2|5|1(4|3| 2 |3|3|3|4|5|a|5|a/a|5|alalall|sr
1
1 2 2 310
2| 5|5|5|5]5 30 |2]3/5]4al1]5 5/3|1|5|5]|5 5/5|(5|5|5]|5
: 0 4 0l 4
1 2 1 1
213|216 |l4a]|1 18 |4|5(5|5|5/5|2|3|2|1(3[2 /6|2 3/3/2|6|a|l1|5]|83
3
1 3 2 1
2142531 20 |5/5|5|5|5]|5 324425 4042|531 89
2 0 0 9
1 2 2 2
25| 3al2]2 18 |3|5|4|2|5|5[5|3|3|3|5[3|4|%|5/5/3|a|2]2|2 84
5
1 1 2 2
2|53 3|3]3 20 |2|5|4|1|3[3|5|2|5|4a|5|3|3|5|5/5/3|3[3]3|3]82
6
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BASE DE DATOS DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA
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RESUELVE PROBLEMAS

RESUELVE PROBLEMAS
DE REGULARIDAD

RESUELVE PROBLEMAS

DE FORMA, MOVIMIENTO Y

RESUELVE
PROBLEMAS DE

DE CANTIDAD EQUIVALENCIA Y D AL Ao ﬁ;\EZSETFL?IT) DE DATOS £
v [P P[P [P]P S[P|P [P [PL[PL|S |PL [Pl [Pl |PL|PI PL | PL |PL | P2 TO

112 |3 |45 T |7 |8 ]9]o |1 |T|2 |3 |4 |5 |6 7 |8 |9 |o T
2971 Jo |o 0 21 ]1]o]o o |2]0 |1 |o |o |o o [0 |o |1 6
2911 o oo |o 2 [t ]ofo]o |1 |2]1 |o |o |o |o o [0 |o |1 6
0011 ]o o o 2 lofofo|1 [o |1]0 |o |o |o |o 1 |1 |o |o 5
2911 |1 o |o |1 4101 lolo |o [1]0o o |0 |o |o 1 o |o |1 7
210 |1 |0 |0 |0 2 [1]ofo]o o |1]0 |o |o |o |o 1 o |o |1 5
11 |1 fo o 3/ofofofo |1 [1]1 |1 |o |o |o o |o |1 |1 8
11 jo |11 5 1/ofofo |1 [2]1 |o |o |1 |o o |o |0 |1 10
211 ]o |o |o o > (1 {1 lo]o [0 |2]0 |1 o |o |o o |o |0 |1 6
1o oo o > (1 ]ofojo [1 |2]1 |o o |o |o o |o |0 |1 6
2ol 1o oo > lofolo|1 [0 |1]o |o o |o |o 1 (1 o o 5
thi1 1 fo fo |1 4101 lolo |o [1]0o o |0 |o |o 1 o |o |1 7
1o |1 oo |o 2 [1]ofo]o o |1]0 |o |o |o |o 1 o |o |1 5
11 |1 fo o 3lojojolo |1 |1]1 [1 |o o |o o [0 |1 |1 8
1o o oo |1 2> [t ]of1]o |1 |3]1 |o |o |o |o o [1 |o |1 8
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RESUELVE PROBLEMAS

RESUELVE PROBLEMAS
DE REGULARIDAD

RESUELVE PROBLEMAS
DE FORMA, MOVIMIENTO Y

RESUELVE
PROBLEMAS DE

DE CANTIDAD EQUIVALENCIA Y ] GESTION DE DATOS E
CAMBIO LOCALIZACION INCERTIDUMBRE

w|P[P[P[P[P[P PP |P [PL|PL|S |PL|PL PL|PLIPL|S [PL|PL|PL|P2 TO

10213145 |6 718 lolo |1 |T]2 |3 |4 |5 |6 |T|7 |8 |9 |o T
él 0o |1 0 lo 1lololo o |121]o o o o o o1 o |o |o 3
c1)2 10|00 lo o 1]/0lolo |12 |21 |o o o |o |1]lo |12 |o o 5
12 11100 /1 o |o 1]/0lolo |12 |21o |o |1 o o |2]o o |o |1 7
;2 olo|ololo o 1110012 o |32 |o o o |o |12]1 |o |o o 5
:1,,2 10101100 |1 1lololo o |12]1 o o o o [11]0 o |o |1 7
4112 olo|ololo]o 1]/0lolo |12 |21o |o o o o |olo |o |o |1 3
éz 11|10 |o |1 1]/o0lo1 |12 |3l2 |o o o o |20 |1 |o |1 10
éz 0olo|ololo]o 111000 |12 |32 |o o o |o |1lo |o |o o 4




Andlisis estadistico de la Prueba Piloto del instrumento de aprendizaje de matemética
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ID P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 [ P11 P12 [ P13 | P14 [ P15 | P16 | P17 [ P18 | P19 P20 Total
1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 15
2 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 1 7
3 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 10
4 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 11
5 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 5
6 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 4
7 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 12
8 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 11
9 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 0 1 13
10 1 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 6
11 1 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 11
12 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2
13 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 1 16
14 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 14
15 1 0 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 13
16 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 3
17 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2
18 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 11
19 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 3
20 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 6
21 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 1 12
22 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 12
23 1 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 12
24 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 6
25 1 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 11
[ TRC 19 12 5 8| 10 19 22 13 6 10 14 16 4 5 13 10 6 9 4 19
p= 0.76 0.48 02| 032] 04 076 | 088 | 052 024 ] 04| 05| 064 | 016 ] 02| 052 ] 04 ] 024 036 016] 076
q= 0.24 0.52 08| 068] 06 024 | 012 | 048 076 | 06| 044 | 036 | 084 | 08| 048] 06| 076 | 064 | 084] 024
p*q = 0.182 025 | 016 ] 0218 | 024 | 0182 | 0.106 | 0.25 0182 | 024 | 0246 | 023 | 0134 ] 016 | 025 [ 024 | 0.182 | 0.23 | 0.134 | 0.182
=Z(p q) 4
vt %
K 20
Confiabilidad = 20 é - 4 U = (20/19) (1 -0,2178649237) = (1,05) (0,7821350763) = 0,823
El resultado nos indica que el instrumento de la variable aprendizaje en el &rea de matemaética es altamente confiable con una puntuacién de 0,823 puntos
Donde:
K = ndmero de ITMS K Y (p*q)
p= Porcentaje de personas que responden correctamente cada ITEM T KRZO - K—1 [ 1 - Vit ]
p= Porcentaje de personas que responden incorrectamente cada ITEM
Vt = varianza total del instrumento
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24

42.585
237.81

a | 0.8566

Vi:

Vt:

TOTAL

64

96
82

55
86
72

60
99
96
82

55
86
96
82

55
86
72

60

99

N
42.585

24

w

245

23

1.59

22

1.91

21

1.69

20

0.91

19

1.5

18

211

17

1.56

16

1.5

15

211

14

1.56

13

1.91

12

1.69

1

0.91

10

1.5

211

1.56

BASE DE DATOSDE LA PRUEBA PILOTO DE LA VARIABLE: HERRAMIENTAS VIRTUALES

1.19

1.21

1.64

Mediante la varianza de los items

Alfa de Cronbach

a

k: NUmero de items

Vi: Varianza de cada item

2.29

2.44

3.13

213

NO

10

12
13
14
15
16
17
18
19
20
var




MENCION EN POLITICAS Y GESTION DE LA EDUCACION

'BAREN

S

LS
rpe®

@
o
=
-

-
2

USMP

UNIVERSIDAD DE
SAN MARTIN DE PORRES

SECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

I  DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres del experto: Daysi Silvana Nina Granados

1.2 Cargo e institucion donde labora: Docente de la Universidad César Vallejo
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1.3 Nombre del instrumento motivo de evaluacion: Escala de percepcion sobre el uso de
herramientas virtuales

1.4 Autor del instrumento: Blanca Luz Pinto Espinoza

INDICADORES CRITERIOS Deficiente Regular Bueno Muy Excelente
bueno
0-20% 21-40% 41- 81-100%
60% 61-80%
Esta expresado en v
1. Objetividad conductas
observables.
Adecuado al alcance v
2. Actualidad de ciencia y
tecnologia.
3. Organizacién EX'Ste. e una v
organizacion logica.
Adecuado para v
valorar aspectos del
4. sistema de evaluacion
Intencionalidad vy desarrollo de
capacidades
cognitivas.
Basados en aspectos 4

5. Consistencia

tedricos-cientificos de
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la tecnologia
educativa.
La estrategia v

6. Metodologia  responde al propoésito
del diagndstico.

I. OPCION DE APLICABILIDAD:

APLICABLE

95%

Il. PROMEDIO DE VALORACION:

Daysi Silvana Nina Granados
DNI:
10244193
Santa Anita, ............ 20l de ............ Octubre.................. de 2022
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Q??USMP

UNIVERSIDAD DE

SAN MARTIN DE PORRES

SECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION

MENCION EN POLITICAS Y GESTION DE LA EDUCACION

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres del experto: Daysi Silvana Nina Granados

1.2 Cargo e institucion donde labora: Docente de la Universidad César Vallejo

1.3 Nombre

del instrumento

evaluacioén

1.4 Autor del instrumento

motivo de

Cuestionario para evaluar el
aprendizaje del area de matematica
en estudiantes del 5to de secundaria

Blanca Luz Pinto Espinoza

INDICADORES CRITERIOS Deficiente Regular Bueno Muy Excelente
bueno
0-20% 21-40% 41- 81-100%
60% 61-80%
Esta expresado en v
1. Objetividad conductas
observables.
Adecuado al alcance v
2. Actualidad de ciencia y
tecnologia.
3. Organizacién EX'Ste. e una v
organizacion logica.
Adecuado para v

4.
Intencionalidad

valorar aspectos del
sistema de evaluacion
y desarrollo de
capacidades
cognitivas.
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Basados en aspectos v
, . tedricos-cientificos de
5. Consistencia .
la tecnologia
educativa.
La estrategia v

6. Metodologia  responde al proposito
del diagndstico.

lIl. OPCION DE APLICABILIDAD:
APLICABLE

PROMEDIO DE VALORACION:

ina Granados
Nombres y apellidos completos del experto
DNI: 10244193

Santa Anita, ............ 20 ... de ...... Octubre............... de 2022
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USMP

UNIVERSIDAD DE
SAN MARTIN DE PORRES

SECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

I  DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres del experto: Maria Soledad Velasquez Espilco
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1.2 Cargo e institucion donde labora: Docente de Aula de la I.E.N° 1193 “Emilio del

Solar”

1.3 Nombre del instrumento motivo de evaluacion: Escala de percepcion sobre el uso de
herramientas virtuales

1.4 Autor del instrumento: Blanca Luz Pinto Espinoza

INDICADORES CRITERIOS Deficiente Regular Bueno Muy Excelente
bueno
0-20% 21-40% 41- 81-100%
60% 61-80%
Esta expresado en v
1. Objetividad conductas
observables.
Adecuado al alcance v
2. Actualidad de ciencia y
tecnologia.
3. Organizacién EX'Ste. i una v
organizacion logica.
Adecuado para v
valorar aspectos del
4. sistema de evaluacion
Intencionalidad vy desarrollo de
capacidades
cognitivas.
Basados en aspectos 4

5. Consistencia

tedricos-cientificos de
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la tecnologia
educativa.
La estrategia

6. Metodologia  responde al propoésito
del diagndstico.

IV.OPCION DE APLICABILIDAD:

APLICABLE
) 90%
V. PROMEDIO DE VALORACION:

Maria Soledad Velasquez Espilco
DNI: 07654646
Santa Anita, ............ 20l de ............ Octubre.................. de 2022
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Q??USMP

UNIVERSIDAD DE

SAN MARTIN DE PORRES

SECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION

MENCION EN POLITICAS Y GESTION DE LA EDUCACION

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

I  DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres del experto

1.2 Cargo e institucion donde labora

Maria Soledad Velasquez Espilco

Docente de Aula de la I.E.N° 1193
“Emilio del Solar”

1.3 Nombre del instrumento motivo de Cuestionario Aprendizaje de
evaluacion matematica
1.4 Autor del instrumento Blanca Luz Pinto Espinoza
INDICADORES CRITERIOS Deficiente Regular Bueno Muy Excelente
bueno
0-20% 21-40% 41- 81-100%
60% 61-80%
Esta expresado en v
1. Objetividad conductas
observables.
Adecuado al alcance v
2. Actualidad de ciencia y
tecnologia.
3. Organizacién EX'Ste. i una v
organizacion logica.
Adecuado para v
valorar aspectos del
4. sistema de evaluacion
Intencionalidad vy desarrollo de
capacidades
cognitivas.
Basados en aspectos v

5. Consistencia iy o
tedricos-cientificos de
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la tecnologia
educativa.
La estrategia

6. Metodologia  responde al propoésito
del diagndstico.

VI.OPCION DE APLICABILIDAD:
APLICABLE

PROMEDIO DE VALORACION:

™
Lo
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Maria Soledad Velasquez Espilco
DNI: 07654646
Santa Anita, ............ 20............ de ............ Octubre.................. de 2022
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Q??USMP

UNIVERSIDAD DE

SAN MARTIN DE PORRES

SECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION

MENCION EN POLITICAS Y GESTION DE LA EDUCACION

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

I  DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres del experto
1.2 Cargo e institucion donde labora

1.3 Nombre

del instrumento

evaluacioén

1.4 Autor del instrumento

motivo de

Huaman Quispe, Seminario Ledn
ISPP San Juan Bosco

Uso de herramientas virtuales

Blanca Luz Pinto Espinoza

INDICADORES CRITERIOS Deficiente Regular Bueno Muy Excelente
bueno
0-20% 21-40% 41- 81-100%
60% 61-80%
Esta expresado en v
1. Objetividad conductas
observables.
Adecuado al alcance v
2. Actualidad de ciencia y
tecnologia.
3. Organizacion EXISte. i una v
organizacion logica.
Adecuado para v
valorar aspectos del
4. sistema de evaluacion
Intencionalidad vy desarrollo de
capacidades
cognitivas.
Basados en aspectos 4

5. Consistencia

tedricos-cientificos de
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la tecnologia
educativa.

La estrategia
6. Metodologia  responde al propoésito
del diagndstico.

.. OPCION DE APLICABILIDAD:

—
IV.PROMEDIO DE vnmmc:én: : 98%

Doy
i S auisPE
Diy: 10401571

Santa Anita, ......02.............de ... _OCTYBRE....................... d& 2022,
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USMP

UNIVERSIDAD DE
SAN MARTIN DE PORRES

SECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION

MENCION EN POLITICAS Y GESTION DE LA EDUCACION

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

| DATOS GENERALES
1.1 Apellidos y nombres del experto

1.2 Cargo e institucion donde labora

1.3 Nombre del instrumento motivo

evaluacioén

1.4 Autor del instrumento

Huaman Quispe, Seminario Ledn
ISPP San Juan Bosco

Cuestionario Aprendizaje de
matematica

Blanca Luz Pinto Espinoza

INDICADORES CRITERIOS

Deficiente

Regular Bueno Muy Excelente

bueno
21-40% 41- 81-100%

60% 61-80%

Esta expresado en
1. Objetividad conductas
observables.

Adecuado al alcance

2. Actualidad de ciencia y
tecnologia.
Existe una

3. Organizacién L,
organizacion logica.
Adecuado para
valorar aspectos del
4. sistema de evaluacion
Intencionalidad vy desarrollo de
capacidades
cognitivas.

Basados en aspectos

5. Consistencia iy o
tedricos-cientificos de

v
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la tecnologia
educativa.

La estrategia
6. Metodologia  responde al propoésito
del diagndstico.

IIl. OPCION DE APLICABILIDAD:

eerereeern e APLICABLE ..o oo o oo oo oo

IV.PROMEDIO DE VALORACION: O

Santa Antta, ......02............. de ......
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¢ " AW RARTIM BN FORNES de la Educocion
M
INFORME
A . DRA. ALEJANDRA ROMERO DIAZ

DIRECTORA DE LA OFICINA DE GRADOS ¥ TITULOS DEL
INSTITUTO PARA LA CALIDAD DE LA EDUCACION ~

UNIVERSIDAD DE SAN MARTIN DE PORRES.
DEL : DR. JORGE LUIS MANCHEGO VILLARREAL - ASESOR

ASUNTO 3 Informe de la  Tesk Tituada: “USO DE HERRAMIENTAS

VIRTUALES ¥ APRENDIZAJE DEL AREA DE MATEMATICA EN
ESTUDIANTES DEL QUINTO DE SECUNDARIA, DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA EMBLEMATICA CARLOS WIESSE,
20227, presentado por: BLANCA LUZ PINTO ESPINOZA, para optar o
Grado Académio de MAESTRO EN EDUCACION con mencidn
en POUITICAS Y GESTION DE LA EDUCACON.

FECHA . Lima, 12 de diciembre de 2022,

Me es grato dingirme a Usted, para hacerie llegar el informe, de
la tess tnulada: “USO DE HERRAMIENTAS VIRTUALES Y APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICA EN ESTUDIANTES DEL QUINTO DE SECUNDARIA, DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA EMBLEMATICA CARLOS WIESSE, 2022°, presemiadic por. BLANCA LLZ PINTO
ESMNOZA, para optar & Grado Académico ce MAESTRO EN EDUCACION con mencion en
POLITICAS Y GESTION DE LA EDUCACION, en los sigulentes términos:

La tesis materia ded informe estd bien efaborada. Se trata de un
estudio de tipo basica, de nivel descriptivo correlacional, enfogue cuantitativo, disefio no
experimental.

La pobiaciin de estudio estuvao conformada por 165 estudiantes
ded 5to aflo de educacicn secundaria de has tumas mafana y tarde 2 IE Carlos Wiesse.

Los resultados los presenta debidamente procesados, anallzados
e interpretadas empleando tablas y figuras.

Las conclusiones y las recomendaciones guardan relacion con los
problemas y las hipctesis de investigacion.

Por las razones expuestas APRUEBO el presente Informe de

investigacion.
Atentamente,

&

/4" i 'lé -
PiGuolic -
k}-.'» —

DR. JORGE LUIS MANCHEGO VILLARREAL
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INSTITUTO PARA LA CALIDAD DE EDUCACION

FICHA DE EVALUACKN DEL DESARROLLO DE LA INVESTHGACTON

Apellidos y Nombees del graduando: PINTO ESPINOZA, BLANCA LUZL

lipako G ko Desis: LS DE HERRAMIENTAS VIRTUALES ¥ APRENDIEAJE DEL
AREA DE MAT |.-ZI'|-!.:|.J A EN ESTUDIANTES I:H.-ZI. DUINTO DRE SECTUNDARILA,
DE LA INSTITUCIHON EMICATIVA EMBLEMATICA CARLOS WIESSE, 2022,

Cirado:
= Mlassirn 5

= Laszior

—1

Apellidos y Mombees del Asesor: MANCHEGO VILLARREAL. JORGE LLUIS
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i ASFECTOS DE LA TESIS EN ALLALILN
B | M | OBSERY ADO

L. DEL FOREMATO EXTERNIER

;Cmmiple con las formalidades establecidas™ (ver smewo 1) h | |
? | DEL TITULD

;Es breve v claro®. ; Reflei el comenido del orabajo? x| |
3 DEL PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Diescribe |n realided problemdiics X

;Es comecm lo formulacidin del problema™ X

{El objtivio General, precisa les nsetas que se buscan en o X

investignzidn?

;Lios objelives especiiions. son mensursbles v ohservahles™ X

{El cumplimnienao de bos objetivos especificos permite ¢ logro | X

del ofperivo encral?

(Justifica pleramenie s investigacion? X

;Determina los Iul'.:u-.m_m.-:. de b1 mvesngaciin i X
4 DEL MMAROD TEORND Y REEVISHON DE LA

LITERATIURA

Los anbeced emies tienen relacidn con el problems X

Define ¥ relaciona los concepios edricos mis relevame de ln | X

invEsligneisn

Defime pom precisidn los enminos bisioo® X

Lo libEraiurs o uitliza & aciualizads’ A
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