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RESUMEN

La presente tesis, titulada “Plataforma EdPuzzle para reforzar la gramatica en
los estudiantes de Inglés del Centro de Idiomas de la Universidad de Piura”, tuvo como
objetivo Determinar en qué medida el uso de la plataforma EdPuzzle refuerza la
gramatica en los estudiantes de inglés de nivel intermedio del Centro de Idiomas de la
Universidad de Piura-2023. Para cumplir con dicho objetivo se realizé una investigacion
descriptiva con enfoque cuantitativo, de disefio experimental de nivel preexperimental
y corte transversal. La muestra se determind con 26 estudiantes que se encontraron
matriculados en el curso de Intermedio Il , los cuales fueron elegidos de modo no
probabilistico. Los estudiantes fueron evaluados a través de un pretest o prueba de

entrada y un postest o prueba de salida.

Asi mismo se ejecutaron cuestionarios relacionados a la variable independiente:
Plataforma EdPuzzle y a la variable dependiente: Gramatica Inglesa cuya validez se
establecido mediante juicio de expertos y la confiabilidad mediante la valoracion de su
consistencia interna, obteniendo un alfa de Cronbach del 0.959 y 0.934
respectivamente. Para el proceso de procesamiento de los datos se utilizé el software
estadistico SPSS-26. Los resultados indicaron que la plataforma EdPuzzle refuerza de
manera significativa la gramatica del idioma Inglés y sus tres dimensiones (sintactica ,
semantica y pragmatica) en los estudiantes , pues se obtuvo un valor de significancia

de 0.000 siendo menor al valor establecido de 0.05 .

En conclusioén, se corroboré que la plataforma EdPuzzle tuvo efectos totalmente
positivos en el refuerzo y aprendizaje de la gramatica del Idioma Inglés en los

estudiantes de nivel intermedio en cada dimensién estudiada en la investigacion.

Palabras clave: EdPuzzle; gramatica del idioma Inglés; semantica,

sintactica , pragmatica.
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ABSTRACT

This thesis, entitled "EdPuzzle Platform to reinforce grammar in English language
students at the Language Center of the University of Piura", aimed to determine to what
extent the use of the EdPuzzle platform reinforces grammar in intermediate level English
students at the Language Center of the University of Piura.To achieve this objective, a
descriptive research with a quantitative approach was carried out, using a pre-
experimental design and cross-sectional study. The sample was determined with 26
students enrolled in the Intermediate Il course, who were selected in a non-probabilistic
way. The students were evaluated through a pre-test or entrance exam and a post-test

or exit exam.

Likewise, questionnaires related to the independent variable: English grammar
and the dependent variable: EdPuzzle platform were executed, whose validity was
established through expert judgment and reliability through the assessment of their
internal consistency, obtaining a Cronbach's alpha of 0.959 and 0.934 respectively. For
the data processing process, SPSS-26 statistical software was used. The results
indicated that the EdPuzzle platform significantly reinforces the grammar of the English
language and its three dimensions (syntactic, semantic and pragmatic) in students, as a
significance value of 0.000 was obtained, which is lower than the established value of

0.05.

In conclusion, it was corroborated that the EdPuzzle platform had completely
positive effects on the reinforcement and learning of English grammar in intermediate

level students in each dimension studied in the research.

Keywords: EdPuzzle; English language grammar; semantics, syntax,

pragmatics.
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INTRODUCCION

Las Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TIC) han venido siendo
utilizadas en diferentes areas, especialmente en la educativa, teniendo presente que
estas son herramientas que permiten incentivar la motivacién de los estudiantes,
incrementan el dinamismo en el proceso educativo, permiten el aprendizaje autobnomo
y la aplicacion de estrategias didacticas efectivas. Debe sefalarse ademas que las TIC
se han utilizado para la ensefianza aprendizaje de la lengua extranjera (Rodriguez,
2020). Se debe tener presente, el proceso educativo, debe estar relacionado con la
actualizacién constante del docente, sobre todo cuando se habla del aprendizaje de

otros idiomas.

Se estima que hoy en dia, muchos docentes estan en la busqueda de diversas
herramientas, métodos y plataformas que permitan la incorporacion de los estudiantes,
agregando elementos interactivos como videos para incentivar el aprendizaje. Dentro
de las plataformas utilizadas se encuentra EdPuzzle, la cual permite a través de la
utilizacién videos donde se puedan incluir instrucciones precisas, dirigida a obtener
respuestas y practicas que ayudan a fortalecer de forma correcta el desempefio de los
estudiantes. También ayuda al docente a abordar un ambiente asincrono como una
herramienta efectiva para obtener los resultados deseados (Di Cesare, Kaczorowski &

Hashey, 2021).



Es preciso acotar que, los docentes han entendido que se requieren nuevas
estrategias para el fomento del aprendizaje permanente en los estudiantes. Es
evidentemente, se puede obtener mayores beneficios en incentivar aquellos estudiantes
que hasta ahora no han tenido el desarrollo académico deseado. Es decir, cuando no
se utilizan las estrategias que incentivan a los estudiantes el resultado puede ser la
desmotivacién o desinterés. El uso de EdPuzzle permite flexibilidad, desarrollo de
habilidades y destrezas individuales y aprendizaje autorregulado (Gita & Govindaraj,

2018).

En este mismo orden de ideas, debe senalarse la necesidad del docente de
adaptarse al conocimiento que poseen los estudiantes respecto a la tecnologia,
utilizandolo como una ventaja para el aprendizaje. Entendiendo que la utilizaciéon de
plataformas como EdPuzzle establece un canal comunicacional que la mayoria de los
estudiantes conoce y maneja frecuentemente. En el area especifica de la ensefianza
del inglés, se observan grandes mejoras en docentes y estudiantes al aplicar

aprendizaje interactivo (Hidayat & Dzulfigar, 2021).

En América Latina, se observan en paises como Brasil y Argentina que existen
grandes debilidades al momento de la ensefianza del inglés, sobre todo en el nivel
intermedio y avanzado, donde se observan niveles de dominios muy bajos, lo que
implica, la necesidad de buscar nuevas y mejores estrategias que permitan a los
estudiantes apropiarse del idioma (Olivera & Bueno, 2021). Es necesario entonces,
contar con docentes de calidad para incrementar la mejora en el dominio del inglés, se
requiere de la implementacion de diversas politicas y actividades dirigidas a elevar el

nivel de dominio (Cronquist & Fiszbein, 2017).

En el Peru, es importante resaltar que el aprendizaje del inglés presenta ciertas
limitaciones en los diferentes niveles educativos, lo cual esta relacionado
especificamente con la carencia de dominio en el area de la gramatica y el manejo de

un vocabulario poco extenso (Pacheco et al., 2020). Otro aspecto significativo a



mencionar, esta relacionado con la necesidad que existe de implementar las TIC en la
ensefanza del inglés, teniendo presente que es un requisito indispensable, para obtener
mas mejores oportunidades a nivel laboral, lo cual se convierte en una ventaja

competitiva (Neira, 2022).

Parte de esta realidad se ve reflejada en el Centro de Idiomas de la Universidad
de Piura, el cual cuenta con un programa de verano con clases de lunes a viernes de 2
horas y medias en un turno diurno, donde se observa que los estudiantes de estos turnos
asisten a clases y algunos se limitan s6lo a la explicacion brindada por el docente
durante la clase , lo que implica que son pocos los que repasan el material de apoyo
(libro, separatas) por su propia cuenta. Teniendo presente lo anteriormente mencionado,
surge el interés de implementar un programa que permita a los alumnos el facil acceso
a recursos para fortalecer y afianzar la informacion referente a la gramatica estudiada

en clases que les permita practicar de manera autorregulada y constante este idioma.

En este sentido, se aborda el tema de plataforma EdPuzzle, la cual brinda
multiples beneficios, ya que, ademas de ser gratuita permite realizar diversas
actividades a través de un video ,el cual debe haber sido filtrado y seleccionado por el
docente; asi como resolver cuestionarios de preguntas multiples, abiertas y hacer una
pausa reflexiva respecto a la informacion brindada. Resaltando lo sefialado por Gardner
(2001) el aprendizaje de un segundo idioma, es totalmente diferente a formarse en
cualquier otro conocimiento, debido a que implica relacionarse con la cultura del nuevo
idioma, la incorporacion de sonidos, estructuras gramaticales, en cierta forma es
convertir ese idioma en algo propio. Debe resaltarse que la plataforma antes
mencionada permite al docente establecer las actividades necesarias de tipo practica

para que el estudiante refuerce y se apropie de ese idioma.

Por tal razén la presente investigacion aborda el siguiente problema principal:

¢En qué medida el uso de la plataforma EdPuzzle refuerza la gramatica en los



estudiantes de inglés de nivel intermedio del Centro de Idiomas de la Universidad de

Piura -2023?

Asi mismo consideramos los siguientes problemas especificos:

¢, En qué medida el uso de la plataforma EdPuzzle refuerza el nivel sintactico en
los estudiantes de inglés de nivel intermedio del Centro de Idiomas de la Universidad de

Piura -20237?

¢, En qué medida el uso de la plataforma EdPuzzle refuerza el nivel semantico
en los estudiantes de inglés de nivel intermedio del Centro de Idiomas de la Universidad

de Piura-20237?

¢, En qué medida el uso de la plataforma EdPuzzle refuerza el nivel pragmatico
en los estudiantes de inglés de nivel intermedio del Centro de Idiomas de la Universidad

de Piura-20237?

De acuerdo con lo anterior formulamos el siguiente objetivo general:

Determinar que el uso de la plataforma EdPuzzle refuerza la gramatica en los
estudiantes de inglés de nivel intermedio del Centro de Idiomas de la Universidad de

Piura-2023.

Asi mismo formulamos los siguientes objetivos especificos:

Determinar que el uso de la plataforma EdPuzzle refuerza el nivel sintactico en
los estudiantes de inglés de nivel intermedio del Centro de Idiomas de la Universidad de

Piura-2023.

Determinar que el uso de la plataforma EdPuzzle refuerza el nivel semantico en
los estudiantes de inglés de nivel intermedio del Centro de Idiomas de la Universidad de

Piura-2023.



Determinar que el uso de la plataforma EdPuzzle refuerza el nivel pragmatico en
los estudiantes de inglés de nivel intermedio del Centro de Idiomas de la Universidad de

Piura-2023.

El presente estudio es de importancia debido a que desde la perspectiva tedrica
se centra en la revisién y elaboracion de un compendio de informacion que permite al
investigador brindar a los futuros lectores una visién General de como se ha venido
abordando la utilizacion de las Tecnologias de Informacion e Comunicacién (TIC) en el
area de la ensefanza del inglés, especificamente la utilizacion de la plataforma
EdPuzzle. De igual forma, esta investigacion puede ser utilizada como referencia por
otros investigadores que tengan la misma linea de estudio. Adicionalmente, se utilizan

teorias referidas al conectivismo vy la era digital.

Desde el area practica, el estudio permite obtener resultados que sirven como
diagndstico para la comprensién preliminar de la situacion, permitiendo al docente
asumir acciones que puedan ayudar a disminuir las debilidades encontradas. También
se tiene como propdsito comprobar, si la utilizacion de la plataforma EdPuzzle refuerza
los conocimientos en el area de la gramatica en estudiantes de inglés. Asimismo, se
busca incentivar y motivar a los estudiantes a través de esta herramienta tecnoldgica
para el incremento de la efectividad del aprendizaje. Evidentemente, los estudiantes

también adquiriran habilidades y destrezas para el manejo de la plataforma.

Desde el area social, se desarrollaron habilidades para el incremento de
conocimiento en relacion a la lengua inglesa, asi como el desarrollo de habilidades y
destrezas, por parte de docentes y estudiantes ayudandolos obtener mejoras a corto y

mediano plazo.

Respecto a la viabilidad , como primer punto se tomd en cuenta los recursos
financieros, en el presente caso la herramienta EdPuzzle es gratuita, por lo que no fue

un problema, y las sesiones de clases se realizaron y compartieron de manera virtual.



Ademas , otro aspecto importante que sustenta la viabilidad de la investigacion es el
aspecto de los recursos humanos. En el presente estudid, se conté con un grupo de
26 alumnos de inglés de nivel intermedio dispuestos a participar en el estudio lo cual

fue un factor clave.

Asi mismo esta investigacion no trajo ningun tipo de problema relacionado con
las politicas de la institucion o los factores de privacidad y ética, ya que la herramienta
utilizada fue creada para fines netamente educativos y la docente controlaba la
informacion compartida en los distintos videos seleccionados para ser trabajados por

los estudiantes.

Dentro de las limitaciones mas relevantes del estudio, se puede mencionar la
carencia de investigaciones relacionadas al uso de la plataforma EdPuzzle en el area
de la gramatica del inglés. Sin embargo, se utilizaron algunos estudios relacionados
directa e indirectamente con el tema, los cuales sirvieron como referentes para abordar

esta tematica.

Otro aspecto significativo esta relacionado a la poblacion y sus limitaciones es
que a algunos estudiantes se les hizo complicado el uso de la plataforma a pesar de
que se les explicé durante clase y se elaboré un PPT con las indicaciones paso a paso
a seguir , para solucionar dicha limitacion se tuvo mini sesiones uno a uno con cada
estudiante que presenté problemas para poder explicarles acerca del uso de la
herramienta de manera mas personalizada , lo cual no fue dificil de realizar ya que de

los 26 estudiantes sélo 3 presentaron dicho inconveniente .

Otra limitacién menos significativa que pudo identificar al inicio del estudio
potencial es que algunos estudiantes se encontraban poco motivados respecto a la
utilizacién de la herramienta por lo que se les explicd y dio a conocer los beneficios que

traeria respecto a su aprendizaje y refuerzo de la gramatica del Idioma Inglés ; una vez



entendidos los beneficios tuvieron una mejor predisposicion al utilizar y desarrollar las

actividades propuestas con EdPuzzle .

Por todo lo expuesto, se puede decir que la ejecucion del presente trabajo fue
viable, ya que los estudiantes contaban con los equipos necesarios para desarrollar las
actividades, la docente se encontraba dispuesta a colaborar en dicho proyecto, y
también se contaba con los instrumentos a aplicar que fueron los cuestionarios y test de

gramatica.

Finalmente cabe mencionar que la presente tesis esta estructurada en cinco
capitulos. En el capitulo | se presenta el Marco tedrico; en el capitulo I, las Hipétesis y
variables; en el capitulo lll, la Metodologia de la investigacion, en el capitulo IV los
Resultados y en el capitulo V la Discusién. Finalmente se presentan las conclusiones,

recomendaciones, referencias y anexos correspondientes.



CAPITULO I: MARCO TEORICO

1.1. Antecedentes de investigacion

Arunsirot (2020) en el estudio basado en la inclusién de la gamificacion como un
enfoque en el contexto de las aulas EFL, el cual tuvo como finalidad la investigacion de
la inclusién de la gamificacion con un enfoque para las aulas que daban clase de inglés
como lengua extranjera a alumnos con el propdsito de optimizar los conocimientos
sintacticos del idioma. La muestra estuvo conformada por 64 alumnos, de los cuales se
dividié en un grupo de control y otro experimental. Tomando en cuenta las herramientas
de investigacion, el grupo control tomo una serie de conferencias ordinarias con la
utilizacién de libros y materiales textuales que complementaron las clases, mientras que
el grupo experimental probd la gamificacion como parte del proceso de aprendizaje,
asimismo, ejecutaron una serie de cuestionarios antes y luego de la inclusién de la
gamificacion. Los resultados indicaron que, de acuerdo con la escala media del test el
grupo experimental tuvo un mayor puntaje que el grupo control. Se pudo concluir que,
la utilizacién de la gamificacion como un enfoque de inclusion tiene un resultado positivo
y optimiza el conocimiento en los alumnos de forma sintactica para el aprendizaje de

inglés.

Cazar et al., (2022), en el estudio basado en los instrumentos digitales
cooperativos e interactivos que optimizan las habilidades auditivas de los alumnos que

estudian inglés como una lengua extranjera, la cual tuvo como propdsito el determinar



las particularidades de la herramienta digital EdPuzzle y las ventajas que ofrece en el
desenvolvimiento de las habilidades auditivas. La metodologia de la investigacion fue
interpretativa, la muestra no probabilistica y estuvo conformada por 60 alumnos con un
nivel de inglés A2, para recaudar informacién se utilizaron encuestas de satisfaccion.
Los resultados indicaron que, gracias a la utilidad y sencillez de la herramienta
EdPuzzle, los alumnos ademas de aumentar las buenas calificaciones también se
sintieron satisfechos y motivados en las clases. Se le sugirié6 a los profesores que
incluyan el instrumento EdPuzzle dentro de las lecciones diarias debido al resultado

positivo en los alumnos.

Dominguez, C. (2022) en el estudio relacionado respecto a la utilizacion de
instrumentos virtuales con la finalidad de optimizar las habilidades correspondientes a
gramaticas del idioma inglés dentro de una institucion educativa en Huamachuco, la cual
tuvo como propdsito el establecer qué tipo de instrumentos virtuales se pueden utilizar
con el fin de optimizar todas las habilidades de los estudiantes para mejorar la gramatica
inglesa. La metodologia de investigacion fue pre experimental, cuantitativa y aplicada.
La muestra estuvo conformada por 37 alumnos. Se ejecutaron cuestionarios los cuales
fueron previamente valorados por expertos y tuvieron una veracidad del 0.83, para el
proceso de los datos se utilizé el software estadistico SPSS-25. Los resultados indicaron
qué tipo de instrumentos virtuales pueden optimizar las habilidades en gramatica del
inglés con una significancia asintética del <.001. Las habilidades de escritura en el
pretest fueron mas del 65% bajas, luego en el post test aumentaron dichas habilidades
en mas del 75%. Actualmente las tareas gramaticales de los alumnos estan
completamente alejadas de los instrumentos virtuales, por lo que un buen apoyo tanto
para los alumnos como para los docentes en el aprendizaje y la utilizacién de las
herramientas digitales es incluir este tipo de herramientas para la mejora y adaptacién

tanto del aprendizaje de los cursos como del buen manejo de las tecnologias.
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Feria (2019). En la investigacion relacionada con la ejecucién de los modelos
pedagdgicos flipped classroom para el aprendizaje y ensefanza de la gramatica inglesa
en alumnos de un nivel intermedio pertenecientes de la universidad catélica San Pablo
en Arequipa, la cual tuvo como objetivo el establecer los grados de eficacia de los
modelos pedagdgicos flipped classroom para optimizar el aprendizaje de la gramatica
inglesa. La metodologia de investigacion del estudio fue experimental. La muestra
estuvo conformada por 22 alumnos universitarios. Dentro de las técnicas se ejecutaron
encuestas mediante instrumentos valorativos antes y luego de la aplicacion del modelo
presentado. Se pudo concluir que, logros de aprendizaje de la gramatica inglesa
intermedia en los alumnos del centro de idiomas de la universidad catdlica San Pablo
antes de aplicar el modelo pedagdgico flipped classroom fueron bajos obteniendo un
promedio de 4 puntos. Posteriormente la aplicacion del modelo hubo una optimizacién
total de 19 puntos, evidenciando los beneficios y eficacia del modelo pedagdgico flipped
classroom; se corrobora la hipotesis de la investigacion con la prueba t student 0,03020

siendo inferior a 0,05.

Latifatus y Lestari (2020) en la investigacion relacionada a la inclusiéon de
EdPuzzle como un tipo de alternativa dentro del aprendizaje virtual en la época de la
pandemia por covid-19, la cual tuvo como propédsito el determinar la influencia positiva
0 negativa que hubo al implementar este tipo de herramienta como un aliado para la
educacional virtual. La metodologia de la investigacién fue cualitativa y descriptiva, la
muestra estuvo conformada por 8 alumnos pertenecientes a MT. En cuanto a las
herramientas de los analisis de informacion se utilizaron cuestionarios y pruebas. Los
resultados indicaron que, la inclusion de los grupos de WhatsApp y la herramienta
EdPuzzle tuvieron una influencia positiva en el aprendizaje matematico en los alumnos
pudiendo promover el interés de los mismos, sin embargo, todavia existia un porcentaje
de alumnos el cual no poseia los instrumentos cédmo internet o dispositivos para la

utilizacion del plan de estudio.
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Medina, B. (2020) en la investigacion relacionada con el uso de instrumentos
digitales como las TIC asociadas al aprendizaje del inglés como idioma extranjero en
alumnos mayores utilizando un modelo educativo heutagdgico y andragégico, el cual
tuvo como objetivo determinar la influencia de las herramientas digitales tic en el
aprendizaje con la utilizacién de nuevos modelos. La metodologia de investigacion fue
mixta. La muestra estuvo conformada por 126 alumnos con edades de 50 afnos a mas.
En los instrumentos de medicion de datos, para recaudar todo tipo de informacion se
utilizaron test. Los resultados indicaron que, una conducta y capacidad tecnoldgica
positiva en los alumnos mayores con este tipo de aprendizaje, pudiendo mejorar las
habilidades auténomas y colaborativas, como también se foment6é la motivacion y

autopercepcion del progreso.

Nufiez y Medina (2020) en el estudio relacionado al aprendizaje de la gramatica
del inglés como una lengua extranjera vista mediante un aula invertida, el cual tuvo como
objetivo determinar el tipo de ensefianza que se puede llevar a cabo de la gramatica del
inglés como un idioma extranjero a través de un aula invertida. La muestra estuvo
conformada por un grupo experimental y otro de control, se aplicaron test de gramatica
antes y luego del experimento con la finalidad de medir el grado de inglés de ambos
grupos estudiantiles. Los resultados indicaron que, hubo un aumento significativo en el
aprendizaje conocimiento de los alumnos al momento de utilizar el aula invertida como
método de adquisicion para la gramatica del inglés. Se puede concluir que, este tipo de
metodologia tuvo un efecto totalmente positivo en el desenvolvimiento del aprendizaje

de los alumnos.

Ochoa, J. (2019). En el estudio basado en la utilizaciéon de Kahoot y la
contribucidn que tiene en la optimizacién de las habilidades de escritura del idioma
inglés en alumnos de pregrado del primer ciclo en una universidad privada ubicada en
Lima, la cual tiene como propésito la examinacion de los tipos de contribucion que tiene

la utilizacion de la aplicacion Kahoot como una forma de optimizacion y las habilidades
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de escritura inglesa en alumnos de una universidad privada en Lima. La metodologia de
la investigaciéon fue no experimental, cuantitativo, transeccional y descriptiva. La
muestra estuvo conformada por 200 estudiantes. Los resultados indicaron que, la
muestra tuvo un nivel de motivacién alto al momento de usar las tecnologias digitales
para el aprendizaje del idioma, asimismo, el uso del aplicativo en el curso incrementé la
cantidad de resultados positivos como también la mejora en la habilidad de escritura.
Ademas, de acuerdo a las encuestas analizadas se puede evidenciar que la utilizacion
de los aplicativos en las aulas de educacién superior ayuda en la optimizacion de las
habilidades de escritura y se deberia dar un mayor enfoque en la inclusion de estas ya

que tiene un impacto positivo y desenvuelve las habilidades macro de los alumnos.

Quispe (2021). En el estudio basado en la utilizacion de las aulas invertidas para
la optimizacién del aprendizaje colaborativo en alumnos que estudian inglés basico en
una universidad privada de Lima, la cual tuvo como propésito principal determinar qué
tipo de influencia tienen las aulas invertidas como beneficio colaborativo en alumnos. La
metodologia y la investigacion del estudio fue cuasi experimental y aplicado. La muestra
estuvo conformada por 40 alumnos, los cuales fueron separados en dos grupos, un
grupo control y un grupo experimental. Dentro de las técnicas utilizadas se emplearon
la recaudacion de informacion como encuestas y en los instrumentos el cuestionario.
Los resultados indicaron que, en los pre test el grupo control mas del 20% obtuvieron
un nivel bajo, de igual forma en el post test, pero con un porcentaje mayor al 15%. Por
el lado del grupo experimental, mas del 20% tuvo un nivel bajo en el pretest, mas del
5% obtuvo un nivel bajo en el post test, un nivel medio con 20% y un nivel alto con 70%
en cuanto al aprendizaje cooperativo. Se puede concluir que, la utilizacion del Google
Classroom beneficidé significativamente en el desenvolvimiento del aprendizaje

cooperativo con p=0.05.

Vidal, M. (2022) en la investigacion relacionada con el aprendizaje de la

gramatica del idioma inglés en conjunto con el programa Techeducation implementado
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en alumnos pertenecientes al segundo semestre de la carrera de educacion, el cual tuvo
como propésito establecer los efectos del programa mencionado aplicando
gamificaciones y programas interactivos para sustentarlos con los principios del mismo.
La metodologia de la investigacion fue no probabilistica, pre experimental y de
conveniencia, la muestra estuvo conformada por 40 alumnos los cuales respondieron
una serie de preguntas en las evaluaciones correspondientes al pretest y post test. Se
realizaron andlisis estadisticos no paramétricos con el signo de Wilcoxon el cual arrojé
una diferencia en el pretest de 6,75 y dentro del post test de 16,58, dando un equivalente
de 9,83. Los resultados indicaron que, se corrobora la hipétesis general y se descarté la
nula. Se pudo concluir que, el programa utilizado evidencio que hubo efectos totalmente
positivos en el aprendizaje de los estudiantes de la gramatica inglesa en cada dimension

estudiada en la investigacion.

1.2. Bases tedricas

1.2.1 EIl conectivismo

El conectivismo, desde la perspectiva adoptada en esta investigacion, se
entiende como la integracion de un conjunto de principios expuestos por las teorias del
caos, las redes neuronales, la complejidad y la autoorganizacion, las cuales conciben el
aprendizaje como un proceso originado en el interior de ambientes, bajo la existencia
de una serie de elementos que cambian, los cuales estan fuera de control individual.

En este orden de ideas, de acuerdo a Siemens (2006) se entiende que el
aprendizaje se concibe como un conocimiento aplicable, externo o no al individuo,
dirigido a generar conexién con una serie de informacién especializada, las cuales

facilitan el conocimiento.

Cabe resaltar que esta teoria de aprendizaje desarrollada por George Siemens
y Stephen Downes, se basa en las limitaciones del conductismo, el cognitivismo y el

constructivismo para explicar el efecto que el uso de la tecnologia ha tenido en la forma
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en que aprendemos, conocemos y comunicamos (Martinez, 2014, p. 86). Dentro de este
marco, el desarrollo de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) ha
creado un entorno amigable que permite el desarrollo en la ensefianza-aprendizaje,
como esta investigacion con el uso de la herramienta EdPuzzle. Por eso esta parte de
la investigacion se enmarcé dentro de la Teoria del Conectivismo. Hace cuarenta afos,
el desarrollo de la informacién era lento y la vida util del conocimiento podia durar
décadas; sin embargo, "hoy en dia este principio ha cambiado, ya que el conocimiento
crece exponencialmente y, en muchos casos, la vida del conocimiento es solo unos
pocos anos o incluso meses" (Siemens 2004). Hoy en dia, la llamada vida media del
conocimiento, desde el momento en que se adquiere hasta que pierde importancia, esta

disminuyendo constantemente.

El conectivismo proporciona la base teérica para que los estudiantes desarrollen
realmente su aprendizaje y para que los maestros cumplan su papel como guias, ya que
permite compartir, discutir y reflexionar con otros. Asi mismo, Siemens (2004), expone
que el conectivismo es una teoria del aprendizaje para la era digital y que cuenta con

los siguientes principios:

+ El aprendizaje y el conocimiento dependen de la diversidad de opiniones.

* El aprendizaje es el proceso de conectar nodos o fuentes de informacion.

* No solo de los humanos se aprende, el conocimiento puede residir fuera del ser
humano.

» La capacidad de aumentar el conocimiento es mas importante que lo que ya se
sabe.

* Es necesario nutrir y mantener las conexiones para facilitar el aprendizaje
continuo.

*+ La habilidad de ver conexiones entre los campos, ideas y conceptos es

primordial.
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+ Lainformacién actualizada y precisa es la intencion de todas las actividades del
proceso conectivista.

» Latoma de decisiones es, en si misma, un proceso de aprendizaje. Escoger qué
aprender y el significado de la informacién entrante es visto a través de la lente
de una realidad cambiante. Es posible que una respuesta actual a un problema

esté errada el dia de mafiana bajo la nueva informacion que se recibe.

1.2.2 Diferencias con el Conductismo, Cognitivismo y Constructivismo

El conductismo, cognitivismo y constructivismo son tres aportes tedricos que
explican que el objetivo del aprendizaje, como proceso de adquisicion del conocimiento,
se puede lograr por medio de la experiencia y el razonamiento. Todos ellos encuentran

su fundamento en el proceso a través del cual el sujeto aprende, es decir, en el como.

El conductismo (objetivismo), plantea que el aprendizaje no es objeto de
conocimiento, pues es imposible comprender lo que existe dentro del interior de la
persona. Este emplea una serie de procedimientos experimentales con la finalidad de
hacer un analisis de la conducta humana. Como modelo, se encuentra basado en el
modelo estimulo — respuesta, es decir, un estimulo procedente del medio ambiente y
una respuesta consecuencia de la reaccion del organismo. Por lo tanto, se entiende que
el conectivismo se enfoca en la interconexién entre individuos y tecnologias, mientras
que el conductismo se centra en el comportamiento observable de un sujeto. Asi mismo,
conectivismo se preocupa por la creacion de redes de conocimiento, mientras que el

conductismo prioriza la relacién entre estimulos y respuestas.

Por su parte Godoy (2014) menciona que el cognitivismo, fundamentado en
las corrientes pragmaticas del aprendizaje, concentra su atencién en el planteamiento
sujeto a que la mente humana es capaz de interpretar, procesar y almacenar
informacion, ubicarla en la memoria, siendo el aprendizaje el medio por el cual las

representaciones simbdlicas son consignadas en la memoria. Para esta teoria, su vision
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epistemoldgica se encuentra en la realidad objetiva (esta fuera), pero interpretada por
nosotros. Por lo tanto, se entiende que el conectivismo se centra en el aprendizaje a
través de redes, patrones de conexion y redes de aprendizaje, mientras que el
cognitivismo se basa en los procesos mentales que se usan para procesar la
informacion y aprender. De igual manera el conectivismo se preocupa por el uso de la
tecnologia para aumentar y facilitar el aprendizaje, mientras que el cognitivismo se

centra en el uso de estrategias mentales para el aprendizaje.

En lo que concierne al constructivismo Godoy (2014) menciona que basado
en la corriente interpretativa, plantea que el estudiantado, crea el conocimiento en la
medida en que interpreta sus experiencias, mientras que el conductismo y el
cognoscitivismo plantean que el conocimiento es externo al ser humano, a diferencia
del constructivismo, el cual considera que el estudiante es un sujeto que construye y
reconstruye su aprendizaje, acompafado del profesor o maestro. Por tanto, asume que
el aprendizaje es un proceso activo, participativo, de construccién y reconstruccion de
ideas, construido a nivel personal, generado socialmente, segun el contexto en el cual
se produzca. Por su parte el conectivismo se diferencia del Constructivismo en el
enfoque de la forma en que los aprendices construyen el conocimiento. El
Constructivismo se centra en los procesos cognitivos individuales que usan los
estudiantes para comprender un concepto, mientras que el conectivismo toma un
enfoque mas amplio de la forma en que los conceptos se comprenden a través de la

interaccion con el entorno, la tecnologia y otros aprendices.

Las limitaciones que confronta este enfoque es que concibe el aprendizaje
como un proceso interno, sin considerar que cuando se trata de la tecnologia se asume
como un aprendizaje externo, por cuanto procesamos informacion y las adaptamos a

las condiciones del medio ambiente.
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Es asi como el conectivismo aborda las limitaciones presentadas por el
conductismo, el cognitivismo y el constructivismo al enfocarse en la conexion entre la
informacion y los recursos internos y externos del estudiante. Esta teoria permite que
los estudiantes se beneficien del conocimiento compartido entre pares, asi como de la

informacion disponible en linea. Esto ayuda a los estudiantes a ampliar sus horizontes.

1.2.3 EdPuzzile

EdPuzzle es una herramienta digital que fomenta la utilizacién de videos con el
fin de mejorar el aprendizaje y optimizar la experiencia de los estudiantes con la
visualizacién de videos o gamificaciones. Este es un programa usado con la finalidad de
compartir videos que brinden a los profesores una mejor manera de optimizar el
aprendizaje a través de videos online (Leann, 2019). Para Lépez et al. (2020) esta
herramienta ayudar al convertir el aprendizaje en activo, resaltando que se debe revisar
el contenido antes de dar inicio la nueva clase, teniendo presente que, en el formato

audiovisual, se puede profundizar mas los contenidos.

Para Bazurto y Garcia (2021) la herramienta EdPuzzle es una aplicacion con
una finalidad educativa, la cual permite la creacion de cuestionarios para la evaluacion
de las diferentes actividades que se realizan como notas de audio, se basa en la
metodologia denominada aula invertida. También permite obtener informacion
relacionada con las actividades que realizan los estudiantes, debido a que tiene dos
tipos de cuentas, uno para docentes y otros para estudiantes, permitiendo obtener
informacion acerca de los resultados y puntajes obtenidos por los estudiantes al

desarrollar las diversas actividades propuestas.

Asimismo, Leann (2019) resalta que esta herramienta posibilita que los alumnos
completen las lecciones totalmente y se pueda valorar la comprension de los mismos.
Evidenciando que los estudiantes pueden mejorar el rendimiento académico, debido a

que este tipo de actividades que implica la utilizacién de herramientas tecnolégicas
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fomenta la concentracion, el analisis, la identificacidon de las partes mas importantes de

los videos y la confianza al momento de elaborar las pruebas que asigna el docente.

Ademas, segun Tibor, Jancsé y Praefort (2017), EdPuzzle es un tipo de
instrumento complementario en el autoaprendizaje y el aprendizaje activo. Asimismo,
este puede facilitar la percepcion y analisis de los videos interactivos que se presenten,
pudiendo personalizarse de acuerdo al tema de la leccién y transformarlos con fines

educativos.

Es importante destacar que para Pueo et al. (2017) después de seleccionar el
video en diferentes fuentes de informacion obtenidos de la web, YouTube o de
produccion propia, este se puede personalizar realizando cortes para seleccionar las
partes de mayor interés. También el docente puede grabar su voz en el video con
instrucciones referidas al contenido, haciendo que los estudiantes puedan identificar el
video y transformarlo en un aprendizaje personal. Este programa, EdPuzzle, en uno de
los mas utilizados en la actualidad y se integra facilmente a la actividad ensefianza

aprendizaje.

En este mismo orden de ideas, Palazon (2016) menciona que esta es una
plataforma digital de video totalmente interactiva, la cual posibilita la edicién de videos
con el fin de volverlos interactivos usando multiples particularidades que ofrece la
aplicacion. Como también utiliza estos videos con el fin de optimizar el aprendizaje a
través de videos por cada leccion de una manera intuitiva y rapida, lo que no requiere

que tengan un alto conocimiento tecnoldgico para ser utilizada.

1.2.3.1 Herramientas de EdPuzzle para la seleccién y ediciéon de videos

Para Tibor, Jancsé y Praefort (2017), EdPuzzle presenta un menu multifuncional
con herramientas utilizadas para el trabajo educacional enfocado en el aprendizaje

invertido, las cuales seran detalladas a continuacion:
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Seleccion de video, siguiendo las ideas de Tibor, Jancsé y Praefort (2017),
existen tres maneras de elegir los videos, la primera se basa en la selecciéon de los
videos guardados o propios en una cuenta personal o espacio propio subido a la nube;
la segunda manera se basa en el uso de los videos preexistentes en la herramienta
EdPuzzle, los cuales se encuentran dentro de la ventana “comunidad” y ademas ya
vienen con preguntas , notas y respuestas predeterminadas las cuales se pueden editar
y adaptar si es que asi lo considera conveniente el docente .Finalmente la tercera se
basa en subir videos a través de un link correspondiente a un video en YouTube el cual
podra ser editado para posteriormente afnadir preguntas , notas y respuesta segun lo

considere el docente.

Corte o crop, teniendo presente a Palazén (2016) se puede decir que, este es
un instrumento con el cual se puede utilizar o personalizar una Unica parte o partes de
los videos que nos interesen con el fin de utilizarlos en EdPuzzle. Es asi como se puede
seleccionar que al alumno se le muestre solo desde el minuto uno al minuto dos y luego

del minuto cuatro al minuto seis ; omitiendo partes o informacion poco relevante .

Notas de audio, para Palazén (2016), con esta opcion se puede implementar una
nota de voz lo cual facilita el entendimiento de las lecciones pudiendo volver mas
efectivo el aprendizaje a los estudiantes. Por ejemplo en un determinado punto del video
este se pausara y se le pedira al alumno que de clic en reproducir nota de audio para
asi poder escuchar lo que el docente tiene que comunicar, lo que podria ser una
pequefa reflexion , un resumen , un recordatorio o informacion adicional acerca del

contenido visualizado hasta ese momento.

Preguntas, de acuerdo con Tibor, Jancsé y Praefort (2017), este instrumento
posibilita la valoracion y el entendimiento de todos los contenidos vistos. Existen tres
tipos de preguntas que se pueden usar para corroborar el entendimiento de los alumnos,
la primera es la pregunta de opcion multiple, donde se dan una serie de opciones con

la finalidad de seleccionar la respuesta o respuestas correctas a las preguntas
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propuestas por el docente; el segundo tipo de pregunta es la denominada pregunta
abierta , la cual permite al estudiante responder de manera escrita u oral a través de
una grabacion de voz y el tercer tipo la cual en si no es una pregunta si no que se
denomina nota o pausa reflexiva para que de esta manera los estudiantes puedan

pensar y analizar en lo propuesto por el profesor.

1.2.3.2 Ventajas de EdPuzzle

Teniendo presente a Latifatus y Lestari (2020), se puede decir que EdPuzzle
posibilita a los docentes promover un aprendizaje en sus estudiantes con mayor
sencillez al momento de dar las lecciones con contenidos audiovisuales. Tiene la
capacidad de extraccion de videos que poseen multiples fuentes, siendo una de ellas
YouTube y otorgar una nueva forma de visualizacion de los contenidos a través de una
plataforma sin ningun tipo de distraccion o anuncios. Los docentes tienen la potestad de
configurar la clase con el fin de organizar de manera sencilla los videos para sus

estudiantes.

Los cuestionarios pueden estar incluidos en los videos mientras el profesor
entienda como enlazar los contenidos que redirecciona directamente al puntaje. Un
beneficio resaltante del Edpuzzle es que los estudiantes pueden ver los videos a través
de cualquier dispositivo digital, lo cual es sumamente conveniente debido a que no todos
poseen los mismos recursos. Una de las desventajas es que cada estudiante debe tener
una cuenta configurada para mirar los videos online de manera individual sin embargo
la herramienta cuenta con la funcién de modo en vivo lo que permite la visualizacion y
realizacién de las actividades relacionadas a los videos en conjunto. Otra caracteristica
que no es del agrado de muchos es que en varias de las lecciones la plataforma les
pedira a los alumnos tener o utilizar auriculares en clase, lo cual es una clara desventaja

ya que no todos lo van a tener (Latifatus y Lestari, 2020) , sin embargo no es una
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limitante a gran escala ya que hoy en dia se puede adquirir un par de audifonos a un

bajo precio.

La utilizacion de EDpuzzle en los estudiantes evoluciona con caracteristicas
positivas como la reflexidon sobre los contenidos, saber si se trazaron metas, si se
volvieron activos, o si tomaron el control del aprendizaje y buscaron ayuda en el docente
cuando no entendia alguna parte de las lecciones. Lo que corrobora que este tipo de
aplicativos poseen un potencial en el desenvolvimiento de las habilidades de
aprendizaje en alumnos con la finalidad de volver los independientes y efectivos con la

utilizacién de las TICS en el ambito educacional (Espeso, 2020).

1.2.3.3 Gestion de la plataforma EdPuzzle

Para Latifatus y Lestari (2020), EdPuzzle puede ser descrita como una
plataforma online la cual posibilita la elaboracién de cuestionarios interactivos haciendo
uso de videos educativos los cuales pueden ser personalizados y adaptados de acuerdo
ala necesidad y objetivos trazados. Esta herramienta brinda una interfaz con usabilidad,
pudiendo crear grupos de estudio para los alumnos, como, por ejemplo, cuando los
participantes acceden con un perfil de estudiante a través de un cddigo que la misma
plataforma genera; cabe recalcar que este cédigo debera ser enviado a todos los
estudiantes para poder acceder y unirse a lo que se describira como una “clase”. Esta
plataforma tiene un constante seguimiento en la resolucion de las tareas y permite

monitorear cada uno de los avances de los participantes o alumnos.

Debe sefalarse que la licencia de uso es completamente libre y que ademas
cuenta con un mini editor incorporado el cual permite realizar cortes no solo al inicio al
final de los videos, sino que también se pueden borrar distintos momentos del video que
se encuentren en cualquier minuto. Asimismo, esto no solo puede ser usado en videos
online ya que esta también permite subir videos propios. Las tareas ejecutadas dentro

de la plataforma estardn permanentemente en linea y seran visualizada en todo



22

momento por los participantes, una limitante es que apareceran Unicamente si la

persona tiene acceso a internet.

De acuerdo con Palazén (2016), en relacion a la administracion de la plataforma,
esta brinda la posibilidad de crear grupos de clase con cédigos de acceso que solamente
seran asignados o enviados a la persona que creé el grupo con la finalidad de que
unicamente esta tenga la posibilidad de enviarselo a las personas que quiere qué se
unan, esto a través de datos basicos como nombre completo, nombre de usuario y la

contrasefa.

Otra opcion de la administracién del aplicativo es la corroboracion de los
resultados de cada uno de los estudiantes. Cuando uno de los estudiantes trabaja sobre
algun video el docente puede corroborar dentro de la plataforma la forma y el
desempefio con el que el alumno se desenvuelve al momento de ver el video. Asi
mismo, los docentes pueden verificar si el estudiante vio el video en su totalidad o
parcialmente, cuanto tiempo le tomé realizar la actividad; como también qué preguntas
contestaron con la finalidad de segmentar e identificar el desempefio de cada alumno
para entender cuales son las dificultades que tienen cada uno de ellos para ayudarlos

en su rendimiento y aprendizaje de manera mas personalizada.

Otra caracteristica resaltante es que la herramienta permite al docente asignar
un video determinado a un estudiante o estudiantes en especifico, es asi como el
aprendizaje sera mas individualizado y enfocado en las necesidades de cada alumno si

es que asi se requiere.

Finalmente es propicio resaltar la opcién de “proyecto estudiantil”, la cual
permitira al docente crear un proyecto en el cual ahora los estudiantes seran quienes
seleccionara o subiran un video pudiendo agregar preguntas o comentarios para su
revision. Dichos proyectos también se podran trabajar de manera grupal promoviendo

un aprendizaje colaborativo y cooperativo entre los alumnos. La finalidad de un proyecto
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estudiantil es darles de cierta manera el mando a los estudiantes para que ellos decidan
qué contenido compartir y qué preguntas o comentarios afadir para luego poder

compartir esa informacion con el resto de la clase.

1.2.4 Gramatica

Para Zhou (2017), la gramatica puede entenderse como uno de los pilares vitales
dentro del aprendizaje en cualquier idioma en conjunto con la pronunciacién y el
vocabulario. Segun Windsor (2021), la gramatica es utilizada para la interpretacion y
producciéon de textos en inglés u otro idioma, siendo asi una de las particularidades
trascendentales en el estudio y adquisicién de un idioma. Por otro lado, puede ser
entendida como un tipo de descripcion o estructura compuesta por oraciones y
sintagmas que constituyen el I1éxico. Para Alghazo y Alshraideh (2020), la gramatica es
un grupo de principios que fundamentan una lengua con el fin de que funcione de
acuerdo a las situaciones que presenten un caracter comunicativo en la cotidianidad de
las personas. De acuerdo con Manson et al. (2021), esta posee funciones sintacticas de
la lengua y normativas que ayudan en la funcién de la lengua. Por otro lado, Liu (2021),
menciona que es un componente perteneciente a las lenguas, es basicamente un
procedimiento descriptivo como también normativo. La gramatica puede ser fija o
alterable debido al léxico de la actualidad ya que las personas lo suelen alterar

constantemente.

Para Ballman et al., citado en Martinez (2019) la gramatica comprende la
ensefianza de la morfologia de los verbos y las reglas que se usan en una estructura de
gramatical establecida, es decir el orden de las palabras. También es importante
comprender que la gramatica dependiendo del idioma no puede ser vista como un
conjunto de reglas arbitrarias que conforman estructuras de tipo estratégica dentro del
lenguaje. Cuando se habla de un segundo idioma, este debe ser concebido como un

sistema dinamico y racional, el cual incluye tres dimensiones esenciales: la
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morfosintaxis referida a la forma, la semantica asociada al significado y la pragmatica

donde se enfatiza el uso que se le otorga.

1.2.4.1 Nivel sintactico

Para Diessel (2020), los niveles sintacticos son una de las principales ramas de
la gramatica las cuales ayudan en la identificacion y analisis del orden correcto al
momento de enunciar una frase u oraciéon. Segun Di Sciullo (2019), este nivel por
naturaleza esta totalmente regido por normas a diferencia del nivel Iéxico o semantico,
esto se debe a que la sintaxis regula el analisis gramatical y el orden correcto de las
palabras. Sintacticamente, la gramatica inglesa puede referirse a la estructura de la
oracion, el orden de las palabras y la conjugacion de los verbos. Por ejemplo, en las
oraciones "John ate pizza", "John" es el sujeto, "ate" es el verbo y "pizza" es el objeto.
Otra oracion seria "She is reading a book", donde "She" es el sujeto, "is reading" es el
verbo y "a book" es el objeto. Ambas oraciones son sintacticamente correctas porque
sigue el formato estandar sujeto-verbo-objeto, es asi como se puede afirmar que el nivel
sintactico se refiere a la estructura gramatical y la organizacion de las palabras y frases

en una oracion.

1.2.4.2 Nivel semantico

De acuerdo con Howes y Gibson (2021), el nivel sintactico tiene un vinculo
cercano con el nivel semantico debido a que si se llega a omitir algun tipo de signo
puede ser malinterpretado un enunciado. Teniendo presente a Harpaintner et al. (2018),
el nivel semantico dentro de la dimension de la gramatica es el encargado de analizar o
estudiar el significado que adquiere un término dentro de un contexto en concreto.
Semanticamente, la gramatica inglesa puede referirse al significado de las palabras y
frases. Por ejemplo, la frase "Yo comi la tarta" tiene un significado diferente al de "Yo
comi toda la tarta" porque "comi toda" tiene una connotacion mas fuerte de consumir

completamente algo. Otro ejemplo seria la oracion "The cat sat on the mat" , la cual
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tiene un significado diferente a "The dog sat on the mat", aunque ambas oraciones tienen
la misma estructura sintactica. Finalmente un ejemplo mas complejo seria la frase "He's

feeling blue", donde "blue" no se refiere al color, sino a un sentimiento de tristeza.

Segun Austin (2022), la semantica también analiza los enunciados o frases
dentro de situaciones comunicativas de caracter natural y cotidiano. Es por ello que este
tipo de examinaciones se basan en el analisis de sociolectos, dialecto e idiolecto de

cualquier tipo de comunicacion.

1.2.4.3 Nivel pragmatico

De acuerdo con Hogeweg y Vicente (2020), el nivel pragmatico puede ser
entendido como una de las dimensiones que esta vinculada totalmente con el
vocabulario propio de cualquier persona. Segun Stella et al. (2018), la dimension
pragmatica analiza la utilizacién de palabras en situaciones determinadas, de esta forma
se toma en cuenta la cantidad de términos que utiliza un alumno como también la
seleccion de estos dentro del contexto comunicativo en el que se desenvuelven en la

cotidianeidad.

Por otro lado, Gibbs y Coltson (2020) mencionan que, la pragmatica es una de
las dimensiones que tiene un vinculo significativo con la semantica debido a que analizar
los contextos en los cuales se eligen cierto tipo de términos y se identifica el significado
por parte del emisor y receptor que se le da dentro de esa situacion comunicativa. Segun
Scott (2017), la pragmatica posee dos tipos de ejes las inferencias y las referencias, las
inferencias se vinculan con la interpretacion que tiene el receptor en base a alguna frase
o enunciado que recibe de un discurso o didlogo; mientras que las referencias se basan
en los términos que van a entender un tipo de contexto en concreto. Pragmaticamente,
la gramatica inglesa puede referirse al contexto en el que se usan las palabras y frases.
Esto puede incluir entonacién y lenguaje corporal, asi como modismos y jerga. Por

ejemplo, la oracion "Can you pass me the salt?" tiene un significado diferente si se utiliza
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en un restaurante con amigos que en una cena formal con companeros de trabajo. Otro
ejemplo seria la forma en que utilizamos diferentes niveles de formalidad en el lenguaje

para hablar con amigos y con nuestros jefes en el trabajo.

En conclusién, el nivel pragmatico de la gramatica de la lengua inglesa es
fundamental para entender como se utiliza el lenguaje en situaciones concretas, y como
se construye el significado a través de inferencias y supuestos implicitos. El estudio de
la pragmatica tiene implicaciones importantes para la ensefianza del inglés como
segunda lengua, ya que permite a los estudiantes desarrollar habilidades comunicativas

mas efectivas y comprender mejor el lenguaje en contextos reales.

1.2.5 Competencias genéricas y especificas del aprendizaje del idioma inglés

De acuerdo con Barbero et al. (2007), existen multiples competencias
especificas y genéricas dentro del aprendizaje del inglés como idioma extranjero, las
cuales seran descritas a continuacion.

- El entendimiento de discursos prolongados incluso cuando estos no
estén correctamente estructurados y la relacion de las palabras no sé da de manera
explicita. La comprensién sin mayor esfuerzo de las peliculas o programas televisivos.

- Entender textos redactados con palabras cotidianas o de uso habitual
dentro de cualquier contexto. La comprensién de la descripcion de sentimientos, hechos
0 deseos en cartas personales.

- Hablar con total espontaneidad y fluidez sin buscar los tipos de
expresiones correctas. El uso de lenguaje flexible y eficaz para fines profesionales,
académicos y sociales. La creacion de opiniones e ideas de manera precisa. La
vinculacion de intervenciones de forma agil con otras personas que hablan el mismo

idioma.
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- Ver descripciones detalladas y claras en relacion a temas complejos que
involucran otros. Desenvolverse correctamente expresando ideas especificas y una
conclusion.

- Tener la habilidad de expresar o escribir textos estructurados y claros con
percepciones extensas y puntos de vista. Tener la capacidad de escribir cartas, informes
0 redacciones en relacion a temas complejos en los cuales se destacan elementos

relevantes con un estilo propio.

1.2.6 Tiempos verbales

Tomando la idea de Jim Scrivener (2014) los tiempos verbales se refieren a las
diferentes formas en que el tiempo puede ser expresado en el verbo en relacion con el
momento en que se habla o se escribe. En otras palabras, los tiempos verbales permiten
que el hablante o escritor exprese si una accion ocurre en el presente, pasado o futuro,
0 si es continua o se ha completado en un momento especifico. Scrivener sostiene que
el estudio de los tiempos verbales es fundamental en la ensefianza y el aprendizaje del
idioma inglés, ya que los tiempos verbales son una parte integral de la estructura
gramatical del idioma. Ademas, los tiempos verbales permiten a los hablantes y
escritores comunicar informacién precisa sobre el tiempo y la duracion de una accion.
Un ejemplo de uso de tiempos verbales en inglés seria la frase "I am studying for my
exam tomorrow" (Estoy estudiando para mi examen mafana), donde "am studying" es
el tiempo presente continuo que indica una accion en curso. Otro ejemplo seria la frase
"She had already finished her homework before dinner" (Ella ya habia terminado su tarea
antes de la cena), donde "had finished" es el tiempo pasado perfecto que indica una

accion completa antes de un momento especifico en el pasado.

Los tiempos verbales se dividen en presente , pasado y futuro cada uno con sus
propias variables, y son una parte esencial de la gramatica inglesa ; cabe resaltar que

el futuro en inglés se puede expresar de diferentes formas, como con el uso de "will" o
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"going to". Entender la estructura basica de los tiempos verbales y cémo se usan

ayudara a los estudiantes a mejorar  su uso del idioma.

A continuacion se puede observar un cuadro con los tiempos verbales, su variaciones,

funciones (usos) y ejemplos.

Tabla 1 :

Tiempos verbales y variables.

PRESENTE
Variaciones Usos Ejemplos
Simple e Habitos y rutinas. e | usually wake up at 7 o'clock.
e Opiniones . e The teacher thinks Luis is a
e Situaciones permanente. wonderful student.
e Hechos y verdades e Julia lives in London.
generales e The Earth goes around the
¢ Sentimientos. Sun.
e Horarios y programas e |love riding my bike late at
(normalmente para expresar night.
futuro) e The bus leaves at 5 p.m.
o She doesn't often go to the
cinema with her friends.
Continuo
e Acciones que estan e What are you watching on TV?
ocurriendo en el momento e Maria is studying hard for her
que se habla (en este final quiz.
momento)
e Acciones que estan en e I'm not visiting my parents this
Desarrollo alrededor del weekend.
momento presente. e My brother is always laughing
e Futuro inmediato cuando at me!
esta relacionado a planes.
e Acciones repetidas que son
molestas y monotonas .
Perfecto
e Para expresar una accion ¢ | have been here for three
gue comenzo en el pasado y hours’
de alguna manera esta e The company has sold more
relacionada con el presente , than a million laptops since
ya que termina o continda en 2000.
un punto en el presente.
e Con expresiones tales como: |e My sister hasn’t come yet.
yet, always, never, ever, just,
already. Cuando no se e | have not seen you for a year.
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menciona el momento
exacto en el cual ocurrio la
accion.

| have just got home.

Perfecto

continuo Para hablar de una accion | have been waiting for the
que comenzo en el pasado y plane for two hours.
que continda en el presente , | have been studying for 5
enfocandonos en su hours.
duracién

PASADO

Simple
Acciones que terminaron en | went to London last
un momento especifico y summer.
definido en el pasado.
Acciones habituales en el He stopped eating
pasado. chocolates 2 months ago.
Narraciones de historias en
pasado, con hechos | fell down and someone
conectados en una helped me.
secuencia de tiempo .
Cuando hay dos acciones The light went out (short
simultaneas, una de ellas action) while we were
suele ser mas corta , la cual watching TV (long action)
interrumpe a otra accion mas
larga . El pasado simple se
suele usar en la accién mas
corta.

Continuo
Acciones en progreso (en At 5:00pm last Monday, we
realizacién) en un momento were running in the park.
pasado.

Yesterday | was playing
Acciones largas e video games all day.
inacabadas
Frank was always telling

Queja y monotonia en el what to do when | was a kid.
pasado.

Perfecto
Para expresar una accion | had finished my homework
que ocurre antes de otra (1st action) before | went to
accion en el pasado. En la bed (2nd action)
mayoria de casos se
combinara con el pasado
simple.

Perfecto

continuo Para expresar la duracién de We had been waiting for

una accion continua

hours when the plane finally
arrived.
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comenzada antes de otra
accion en el pasado.

de tiempo y continuaran
hasta un punto especifico en
el futuro

FUTURO
Simple Predicciones futuras The concert will start at 8
Promesas PM.
Decisiones espontaneas | promise | will come to your
party.
Oh no! | forgot my keys. | will
call a locksmith.
Continuo Acciones que estaran en This time tomorrow, | will be
proceso flying to Paris.
Interrupciones en el futuro At 3 PM tomorrow, | will be
cercano taking a nap.
Perfecto Acciones completadas en un
punto especifico en el futuro By next year, | will have
graduated from college.
Suposiciones sobre algo que I will have been studying
habra ocurrido en el futuro English for ten years by the
end of this month.
Perfecto Acciones que han estado en
continuo proceso durante un periodo By the time | see you, | will

have been working on this
project for six months.

1.2.7 Tipos de oraciones

Teniendo en cuenta las ideas mencionadas por Verspoor y Sauter (2000) en este

estudio se tomaran en cuenta cuatro tipos de oraciones de acuerdo a su estructura y

funciones comunicativas; las cuales son: las oraciones declarativas, interrogativas,

imperativas y exclamativas.

1.2.7.1 Oraciones declarativas

Son consideradas las oraciones mas comunes y usadas en el Idioma Inglés, y

estan divididas en dos categorias: positivas y negativas. Asi mismo Verspoor y Sauter

(2000) mencionan que una oracion declarativa se da informacion acerca de una

situacion o evento; es asi como podemos notar que la funcién principal de estas
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oraciones es decirnos algo, cabe afiadir que estas oraciones normalmente terminan con

un punto final.

De acuerdo a Aarts (2011). La estructura basica de una oracion declarativa esta

compuesta de la siguiente manera:

Subject + Predicate + ((Complement(s) — (Adjunt(s))

Cabe resaltar que se menciona también que las dos ultimas funciones las cuales

se encuentran en paréntesis son consideradas como opcionales.

Asi mismo podemos adaptar estas ideas a los tiempos verbales ya mencionados

para definir su estructura gramatical en oraciones declarativas positivas y negativas.

Tabla 2 :

Oraciones declarativas.

Oraciones declarativas

PRESENTE
ORACIONES POSITIVAS ORACIONES NEGATIVAS

Simple
Sujeto + verbo + complemento.

Sujeto + (do, does) + not + verbo
(El verbo ira con terminacion -s, - | + complemento.
es, -ies si el sujeto es una
tercera persona en singular)

Continuo Sujeto + (am, is, are) + verbo Sujeto + (am, is, are) + not +
(terminacién -ing) + verbo (terminacion -ing) +
complemento. complemento.

Perfecto Sujeto + (have, has) + not +
Sujeto + (have, has) + verbo (en | verbo (en pasado participio) +
pasado participio) + complemento.
complemento.

Perfecto

continuo Sujeto + (have, has) + been + Sujeto + (have, has) + not + been

verbo (terminacion -ing) +
complemento.

+ verbo (terminacion -ing) +
complemento.
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PASADO
ORACIONES POSITIVAS ORACIONES NEGATIVAS
Simple
Sujeto + verbo (en pasado) + Sujeto + did + not + verbo +
complemento. complemento.
En pasado hay dos tipos de
verbos, los regulares cuya
terminacion es “ed” y los
irregulares cuya forma cambia
por completo , esto solo se usa
en oraciones afirmativas.
Continuo
Sujeto + (was, were) + verbo Sujeto + (was, were) + not +
(terminacién -ing) + verbo (terminacion -ing) +
complemento. complemento.
Perfecto Sujeto + had) + verbo (en pasado | Sujeto + had + not + verbo (en
participio) + complemento. pasado participio) +
complemento.
Perfecto Sujeto + had + been + verbo Sujeto + had + not + been +
continuo (terminacion -ing) + verbo (terminacion -ing) +
complemento. complemento.
FUTURO “WILL”
ORACIONES POSITIVAS ORACIONES NEGATIVAS
Simple
Sujeto + will + verbo en la froma | Sujeto + will + not + verbo en la
base. forma base.
Continuo
Sujeto + will + be + verbo -ing Sujeto + will + not + be + verbo -
ing
Perfecto Sujeto + will + have + verbo en Sujeto + will + not + have + verbo
participio pasado en participio pasado
Perfecto Sujeto + will + be + verbo en Sujeto + will + not + be + verbo
continuo participio presente en participio presente
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1.2.7.2 Oraciones interrogativas

Las oraciones interrogativas, tal como su nombre lo indica nos permiten hacer
preguntas pues su objetivo principal es obtener informacién y terminan con un signo de
interrogacion. Siguiendo las ideas de acuerdo a Aarts (2011) las oraciones interrogativas
se pueden clasificar en interrogativas abiertas y cerradas. Se menciona que las
oraciones interrogativas abiertas son aquellas cuya respuesta puede variar y contener
distintos tipos de ideas; por ejemplo: Where do you live? | live in Piura, aqui la respuesta
es un lugar, o en la pregunta When is your birthday? My birthday is in November, la
respuesta es una fecha. Por otro lado tenemos las oraciones interrogativas cerradas;
cuyas respuestas son un si o un no; por ejemplo: Do you live in Piura? Yes, | do, la
respuesta es un “si” y en la pregunta: Is your birthday in May? No, it isn’t ; la respuesta
es un “no” . Asi mismo Aarts (2011) menciona un tercer tipo de oraciones interrogativas
cerradas llamadas “interrogativas alternativas” pues sélo se puede elegir una de la
opciones preguntadas; por ejemplo: Do you want to go to the movies or to the park? , la
respuesta podria ser “to the movies” o “to the park” , estando limitada sélo a una de las

opciones .

Respecto a la estructura de este tipo de oraciones y tomando como referencia

las ideas de Aarts (2011), seria la siguiente:

Oraciones interrogativas cerradas: Auxiliary + subject + verb...
Oraciones interrogativas abiertas: wh-word + auxiliary + subject + verb...

En esta categoria de oraciones también podemos adaptar las ideas
mencionadas a los tiempos verbales que utilizaremos en este estudio para definir su

estructura gramatical en oraciones interrogativas.



Tabla 3 :

Oraciones interrogativas.

34

Oraciones interrogativas

PRESENTE
Oraciones interrogativas Oraciones interrogativas abiertas.
cerradas.

Simple
(do o does) + sujeto + verbo + Wh word + (do o does) + sujeto +
complemento? verbo + complemento?

Continuo
(am, is, are) + sujeto + verbo Wh word + (am, is, are) + sujeto +
(terminacion -ing) + verbo (terminacion -ing) +
complemento? complemento?

Perfecto
(have, has) + sujeto + verbo (en | Wh word + (have, has) + sujeto +
pasado participio) + verbo (en pasado participio) +
complemento? complemento?

Perfecto

continuo (have, has) + sujeto + been Wh word + (have, has) + sujeto +
+ verbo (terminacién -ing) + been + verbo (terminacién -ing) +
complemento? complemento?

PASADO
Oraciones interrogativas Oraciones interrogativas abiertas.
cerradas.

Simple
Did + sujeto + verbo + Wh word + did + sujeto + verbo +
complemento? complemento?

Continuo
(was, were) + sujeto + verbo Wh word + (was, were) + sujeto +
(terminacién -ing) + verbo (terminacion -ing) +
complemento? complemento?

Perfecto
Had + sujeto + verbo (en Wh word + had + sujeto + verbo
pasado participio) + (en pasado participio) +
complemento? complemento?
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Perfecto

continuo Had + sujeto + been + verbo Wh word + had + sujeto + been +
(terminacion -ing) + verbo (terminacion -ing) +
complemento? complemento?

FUTURO “WILL”
Oraciones interrogativas Oraciones interrogativas abiertas.
cerradas.

Simple
Will + sujeto + verbo en la base | Wh- + will + sujeto + verbo en la
form base form + ?

Continuo
Will + sujeto + be + verbo en Wh- + will + sujeto + be + verbo en
gerundio gerundio + ?

Perfecto
Will + sujeto + have + participio | Wh- + will + sujeto + have +
pasado del verbo participio pasado del verbo + ?

Perfecto

continuo Will + sujeto + have been + Wh- + will + sujeto + have been +
verbo en gerundio ? verbo en gerundio + ?

1.2.7.3 Oraciones Imperativas

Las oraciones imperativas se usan para dar una orden, instrucciones, exhortar a

alguien a hacer algo; y terminan con un punto o un signo de exclamacion (!). En este

tipo de oraciones no hay sujeto, pues se sobreentiende que el sujeto siempre sera “You’

que en espafiol vendria a ser tu o ustedes. Ademas, Aarts (2011) menciona que este

tipo de oraciones se usan comunmente con verbos dinamicos, aquellos verbos que

indican acciones, movimientos, procesos o cambios.

Asi mismo estas oraciones imperativas pueden ser divididas en positivas y

negativas, cabe resaltar que para formar el negativo se utiliza: do not (don't) .
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Ejemplos:

Oraciones imperativas

Positivas Negativas
Close the window! Don’t close the window!
Come back tomorrow! Don’t come back tomorrow!

1.2.7.4 Oraciones exclamativas

Este tipo de oraciones se utilizan para expresar emociones fuertes o de sorpresa

a través de una exclamacioén y siempre terminan con un signo de exclamacion (!).

Siguiendo la linea de ideas de Aarts (2011), la estructura para este tipo de

oraciones sera:

o What (+ adjective) + noun + subject + verb

e How (+ adjective/adverb) + subject + verb
Ejemplos:

e What a liar she is!

¢ What an exciting concert it was!

e How she lied!

e How exciting the movie was!

1.3 Definiciéon de términos

Aula invertida: Este es un tipo de modelo que suele invertir los roles en el
proceso de aprendizaje y ensefianza. En este se deja de lado la clase en la cual el
profesor ofrece las lecciones de manera tradicional y se sustituye por materiales
multimedia que sean de agrado para los estudiantes para captar su atencién y que

puedan aprender dentro y fuera del aula (Martinez, 2019).
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Conectivismo: es una teoria de aprendizaje centrada en la conexion, que
reafirma la idea de que el conocimiento se construye a partir de la interaccion entre
personas y dispositivos conectados. Esta teoria se remonta a 2006, cuando Stephen
Downes y George Siemens propusieron una "nueva arquitectura para el conocimiento".
El conectivismo se ha convertido en una herramienta util para entender como las
personas y las organizaciones se benefician de la conectividad de recursos de

aprendizaje, redes, datos y tecnologias.

EDpuzzle: Es un instrumento que posibilita la realizacién de videos interactivos
con un direccionamiento hacia las necesidades de los alumnos, en estos los estudiantes
deben responder mostrando un mayor interés en las actividades presentadas a través

del aplicativo (Cazar et al., 2022).

Gramatica: Es entendida como una visidon reglamentaria de la linglistica que

posee sus propias estructuras, vinculos y principios (Galvis, 2011).

Herramientas tecnolégicas: La utilizacién de las nuevas tecnologias de la
comunicaciéon actualmente son muy comunes en el area educativa debido a que al
mezclar los recursos digitales se crea esta nueva herramienta que ayuda con la
motivacién del aprendizaje y la creatividad de los estudiantes como también la de los

docentes (Freddy's Simanca, 2017).

Modelo pedagégico de clase invertida: Se considera una practica pedagdgica
que ayuda en una sistematizacion metodolégica de la estructura actual de ensefanza,
esto se trata de proporcionar a los estudiantes previo a la clase una serie de materiales

digitales y audiovisuales en un aula virtual (Martinez, 2019).
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CAPITULO II: HIPOTESIS Y VARIABLES

2.1. Formulaciéon de hipoétesis principal y derivadas

2.1.1 Hipétesis principal

El uso de la plataforma EDpuzzle refuerza significativamente la gramatica en los
estudiantes de inglés de nivel intermedio del Centro de Idiomas de la Universidad de

Piura-2023

2.1.2 Hipotesis derivadas
El uso de la plataforma EDpuzzle refuerza significativamente el nivel sintactico
en los estudiantes de inglés de nivel intermedio del Centro de Idiomas de la Universidad

de Piura-2023.

El uso de la plataforma EDpuzzle refuerza significativamente el nivel semantico
en los estudiantes de inglés de nivel intermedio del Centro de Idiomas de la Universidad

de Piura-2023.

El uso de plataforma EDpuzzle refuerza significativamente el nivel pragmatico el
estudiante de inglés de nivel intermedio del Centro de Idiomas de la Universidad de

Piura-2023.



2.2 Variables

Variable independiente: Plataforma EdPuzzle.

Variable dependiente: Gramatica del idioma inglés.

Tabla 4

Matriz de operacionalizacién de variables.
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Variable Definicion conceptual Definicion Dimensiones Indicadores
operacional
. Es _un instrumpntq que | La plataforma 1. Puedo acceder a mi cuenta de EdPuzzle con facilidad.

Variable posibilita la realizacion de | EDpuzzle se medira 2. Considero que es facil ingresar el codigo de acceso al momento de crear mi
Independiante: videos interactivos con un | de acuerdo con las cuenta en EdPuzzle.
Plataforma direccionamiento hacia las | herramientas y la | Gestiondela  |3. Puedo acceder a EdPuzzle desde cualquier dispositivo con conexion a internet.
EDpuzzle necesidades de los alumnos, | gestion ~ de  a plataforma 4. Elentorno EdPuzzle es agradable y entretenido.

en esfo los estudiantes | plataforma. EDpuzzle 5. El disefio que presenta EdPuzzle me permite desarrollar mis tareas con

deben responder mostrando efectividad

un mayor interés enlas 6. Me siento satisfecho(a) ya que no he presentado inconvenientes con la

actividades presentadas a herramienta

través del aplicativo (Cazar — - . — p”

etal,, 2022). 7. Elaprendizaje a través de EdPuzzle refuerza mi conocimiento de la gramética del

’ Idioma Inglés.
. 8. Considero ventajoso el hecho de repasar la gramatica del idioma inglés a través
Ventajas de de Edpuzz|
Edpuzzle en © . puzzie. . .
educacion 9. Me siento conforme con la duracion de los videos en EdPuzzle.
10. Me siento conforme con las preguntas de repaso presentadas en EdPuzzle.
11. Las preguntas presentadas en EdPuzzle refuerzan mi aprendizaje de la gramatica

del idioma Inglés.
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12. Obtengo una retroalimentacion inmediata al final las actividades de repaso en
EdPuzzle.
13. La retroalimentacion obtenida me permite reforzar el aprendizaje de la gramatica
del idioma inglés.
14. Cumplo con mis actividades en EdPuzzle a tiempo.
1. Reconozco y conjugo de manera correcta los verbos en pasado simple y pasado
Puede entenderse comouno | La gramatica del participio.
de los pilares vitales dentro | inglés se medira en 2. Utilizo correctamente tiempos verbales y estructuras gramaticales en pasado
del aprendizaje en cualquier | funcion del nivel se | Nivel sintactico perfecto, pasado perfecto continuo y pasado simple.
idioma en conjunto con Ila | sintactico, 3. Estructuro correctamente oraciones declarativas positivas y negativas en voz
pronunciacion y el | semantico y pasiva.
vocabulario (Zhou, 2017). pragmatico. 4. Ordeno de forma correcta las palabras en oraciones interrogativas.
Variable 5. Pgedo ytilizar tiempos vgrbales y estructuras gramaticales para expresar una
dependients: misma idea en QOg .oraC|ones.. .
Gramatica del Nivel semantico 6. Recqnozco el S|g.n|f|cado de d|.s't|ntos verbos frasales (phrasal verbs) para
inglés. identificar el sentido de la oracion.
7. Reconozco el significado que una oracion quiere expresar de acuerdo al tiempo
verbal utilizado y el contexto dado.
8. Se me es facil determinar el tiempo verbal y estructura gramatical a utilizar en
didlogos de acuerdo al contexto.
Nivel pragmético 9. Reconozco el registrollin.gijistic.o, (formal e informal) de estructuras gramaticales y
tiempos verbales en distintos didlogos.
10. Puedo seleccionar una respuesta apropiada utilizando una estructura gramatical

adecuada de acuerdo al escenario dado.




3.1 Diseiio metodolégico

CAPITULO Il : METODOLOGIA

3.1.1. Diseno de Investigacion
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El presente trabajo de investigacion tiene un disefio experimental de nivel

preexperimental de corte transversal; puesto que sdlo se contoé con 26 estudiantes del

nivel intermedio del Centro de Idiomas de la Universidad de Piura los cuales formaron

parte del grupo control.

Para el desarrollo de la investigacion se dispusieron de 6 sesiones en las cuales

se desarrollaron las distintas actividades propuestas. Asimismo, se cont con el apoyo

de los directivos y la participacion de los estudiantes de la institucion.

Arias (2012) comenta que un modelo basico preexperimental se implementa a

través del disefio de un post test y un pre test con un solo grupo; por lo tanto el esquema

aplicado para el disefio referido es el siguiente:

VARIABLE
PRE TEST INDEPENDIENTE POST TEST
GE o1 X 02
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En donde:
GE Grupo Experimental aplicando EdPuzzle
X Herramienta EdPuzzle
o1 Pre test para el GE
02 Post test para el GE

Como se puede apreciar se aplicé un pre test y un post test al grupo
seleccionado, en este caso lo representan los alumnos del turno diurno de nivel

intermedio.

3.1.2. Enfoque Cuantitativo

La presente investigacion posee un enfoque cuantitativo debido a que tiene
como objetivo dar respuesta a las preguntas planteadas y probar las hipotesis sobre las
caracteristicas de la poblacion implicada en el estudio. Hernandez, Fernandez y Baptista
(2010, p4) afirman que este enfoque “es secuencial y probatorio. Cada etapa precede
a la siguiente y no podemos “brincar o eludir’ pasos, el orden es riguroso, aunque, desde
luego, podemos redefinir alguna fase. Parte de una idea, que va acotandose y, una vez
delimitada, se derivan objetivos y preguntas de investigacion, se revisa la literatura y se
construye un marco o una perspectiva tedrica. De las preguntas se establecen hipétesis
y determinan variables; se desarrolla un plan para probarlas (disefio); se miden las
variables en un determinado contexto; se analizan las mediciones obtenidas (con
frecuencia utilizando métodos estadisticos), y se establece una serie de conclusiones

respecto de la(s) hipotesis”.

Para la presente investigacion se utilizo este enfoque pues se recolectaron datos
teniendo en cuenta la medicion numérica y el analisis estadistico para probar la
hipétesis. Para la recoleccién de dichos datos se realizé un trabajo de campo con el

propésito de poder elaborar una base de datos con la informacién obtenida y asi poder
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realizar el procesamiento estadistico de los datos con el fin de obtener un conjunto de
pruebas estadisticas que ayudaron a evaluar los cambios que se dieron con respecto a

la comprobacién de hipétesis y la solucion a los problemas de la presente investigacion.

De acuerdo con su naturaleza, esta investigacién se considera de tipo aplicada
de acuerdo a Hernandez et al. (2014) , la investigacion aplicada busca solucionar
problemas especificos y generar conocimiento que pueda ser utilizado en la practica .
Es asi como dicho enfoque se alinea con el objetivo del presente trabajo, que es abordar
un problema especifico (la mejora de la gramatica del idioma inglés en alumnos de nivel
intermedio) y proporcionar resultados practicos que puedan ser empleados en un

contexto real.

En lo que respecta al nivel de la presente investigacion se puede afirmar que
corresponde al nivel descriptivo , como lo explican Hernandez et al. (2014) la
investigacion descriptiva se enfoca en describir y medir fendmenos, situaciones o
caracteristicas de una poblacion o muestra especifica. En ese contexto, el presente
trabajo se centr6 en determinar en qué medida el uso de la plataforma EdPuzzle
refuerza diferentes aspectos de la gramatica en los estudiantes de inglés de nivel
intermedio. Asimismo, uno de los objetivos principales fue medir y describir el impacto
del uso de EdPuzzle en la mejora de la gramatica del idioma inglés, lo cual se alinea
con la perspectiva del autor mencionado. En este caso, se cuenta con una muestra

especifica de alumnos de inglés de nivel intermedio.

Ademas, la investigacion se llevé a cabo en un tiempo (afio 2023) y lugar
especifico (Piura), lo cual es una caracteristica propia de la investigacion descriptiva
segun Hernandez et al. (2014), quienes indican que este tipo de investigacion busca
proporcionar una descripcién precisa y detallada de los fenémenos estudiados,

considerando aspectos temporales y espaciales.
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El método utilizado en el presente estudio es el método deductivo, el cual se
fundamenta en las ideas de Hernandez et al. (2014), quienes afirman que en el método
deductivo se parte de teorias, leyes o principios generales para formular hipétesis
especificas y luego recolectar datos empiricos que permitan confirmar o refutar dichas
hipétesis. En el caso de esta investigacion, se establecié una base tedrica sélida sobre
los fundamentos pedagdgicos y tedricos relacionados con el aprendizaje de la gramatica

en el idioma inglés y el uso de herramientas tecnoldgicas, como la plataforma EdPuzzle.

Con base en esta sélida base tedrica, se formularon hipotesis especificas que
se relacionan directamente con el impacto del uso de la plataforma EdPuzzle en el
refuerzo de la gramatica en los estudiantes de nivel intermedio. Estas hipotesis se basan
en las teorias y principios generales previamente establecidos, lo que permite generar

predicciones sobre los resultados esperados en la investigacion.

3.2 Diseiio muestral

3.1.3. Poblacién

La poblacion de estudio esta constituida por 26 estudiantes del nivel intermedio
del Centro de Idiomas de la Universidad de Piura tomando en cuenta que “La poblacién
puede ser definida como el total de las unidades de estudio, que contienen las
caracteristicas requeridas, para ser consideradas como tales” (Naupas et al, 2018, p.
334). Estos alumnos fueron considerados pues presentan las caracteristicas apropiadas

para el desarrollo de esta investigacion

ALUMNOS DE NIVEL INTERMEDIO

HORARIO N° DE ALUMNOS

Lunes a viernes: 7:00 — 9:30AM 26
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3.2.2. Muestra

El disefio muestral utilizado en esta investigacion fue no probabilistico,
especificamente un muestreo por conveniencia. Segun Hernandez et al. (2014), en este
tipo de muestreo la seleccién de la muestra no es aleatoria y no todos los elementos de
la poblacion tienen la misma probabilidad de ser seleccionados. En este caso, se
consideraron todos los alumnos del nivel intermedio del Centro de Idiomas de la
Universidad de Piura de turno diurno , un total de 26 estudiantes, quienes cumplian con
los criterios establecidos, sin utilizar un método de seleccion aleatoria. Cabe destacar
que el numero de la poblacion fue igual al numero de la muestra, ya que los 26 alumnos
del nivel intermedio cumplian con las caracteristicas necesarias para participar del

estudio.

3.2.3. Criterios de inclusion
- Estudiantes que se encuentren presentes la fecha de la aplicacién de los
instrumentos.
- Estudiantes que cuya edad se entre 18 y 27 afios de edad.
- Estar matriculados en el curso del nivel Intermedio.
- Estudiantes que estén de acuerdo con el consentimiento informado para
participar de manera voluntaria.
3.2.4. Criterios de exclusion
- Estudiantes cuyo nivel de inglés es avanzado.
- Estudiantes que hayan participado en estudios similares previamente y que

puedan tener un sesgo en su respuesta debido a su experiencia previa.

- Estudiantes que hayan repetido el nivel y estén llevando el curso por segunda
vez.
- Estudiantes que hayan vivido en un pais de habla inglesa durante mas de 6

meses en los ultimos 2 anos.
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3.3 Técnicas de recoleccion de datos

3.1.4. Descripcién de los instrumentos

Para la variable dependiente Gramatica del idioma inglés, se ha utilizado la
técnica de la evaluacion, por ello, se ha preparado un instrumento de evaluacion, el cual
es una prueba de conocimientos para medir el grado de aprendizaje de la gramatica que
consistiéo en un examen dividido en diez preguntas , de las cuales las cuatro primeras
evaluan el nivel sintactico , las tres siguientes el nivel semantico y las tres ultimas el
nivel pragmatico . El examen evalué las tres dimensiones sobre 20 puntos, permitiendo

asi medir la variable dependiente a través de dos evaluaciones: Pre test y Post test.

Ademas, se empled un cuestionario con escala Likert que abordaba preguntas
relacionadas a la variable dependiente (Gramatica Inglesa) con el propdsito de evaluar
la percepcion de los estudiantes. Este cuestionario se administré tanto antes como

después de la utilizacidon de la herramienta, en conjunto con los pre y post tests.

Adicionalmente, se llevd a cabo la aplicacion de un cuestionario con escala Likert
relacionado a la variable independiente (Plataforma EdPuzzle). Este cuestionario se
administré posteriormente al post test, una vez que los estudiantes habian utilizado la
herramienta EdPuzzle. Su propésito era medir la percepcion y satisfaccion de los

participantes con respecto al uso de dicha herramienta digital mencionada.

3.3.2. Validez y confiabilidad de los instrumentos

En relacién a la validacién de los instrumentos utilizados en la presente
investigacion, es importante destacar que los cuestionarios tipo Likert empleados para
evaluar la percepcion de los alumnos sobre la variable gramatica asi como también de
la herramienta EdPuzzle fueron validados por tres docentes expertos en Educaciéon con

amplia experiencia en la ensefanza del idioma Inglés. Estos expertos evaluaron y
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aprobaron los cuestionarios, garantizando asi su calidad y pertinencia en el contexto de
la investigacion.

Asi mismo para medir la confiabilidad de los cuestionarios ya mencionados y
determinar si eran reproducibles, se optd por realizar una prueba piloto aplicada a una
muestra de 10 alumnos que, presentaban caracteristicas similares al publico objetivo de
la presente investigacion. Para ello, se aplicé la prueba estadistica "alfa de Cronbach”,
la cual es ampliamente utilizada para medir la consistencia interna de los items de un
cuestionario. Es importante destacar que un valor mayor a 0.700 se considera favorable

en términos de confiabilidad.

Los resultados obtenidos de la prueba de confiabilidad fueron altamente
satisfactorios, ya que se obtuvo un valor de 0.934 para la variable Gramatica y 0.959

para la variable EdPuzzle, este valor indica una alta consistencia y confiabilidad .

3.4 Aspectos éticos

Para el desarrollo de este estudio, se ha coordinado con la directora académica
del Centro de Idiomas de la Universidad de Piura, con el fin de obtener los permisos y
aprobaciones necesarias para aplicar los instrumentos disenados a los estudiantes que
forman la muestra.

En este informe de investigacion se hace mencion a todos los autores
consultados, realizando una lista de las obras de las cuales se extrajeron citas directas
o indirectas, tomando en cuenta el cédigo de ética APA, eliminando de esta manera

cualquier intencidn de plagio o copia durante la busqueda y analisis de la informacién.
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CAPITULO IV: RESULTADOS

4.1 Analisis de estadistica descriptiva.

En el presente trabajo denominado Plataforma EdPuzzle para reforzar la
gramatica en los estudiantes de inglés del Centro de Idiomas de la Universidad de Piura.
Los resultados que se muestran organizados en tablas y graficos segun corresponda,
son analisis procesados en software SPSS version 26 con una muestra de 26

estudiantes de inglés de nivel intermedio .

4.2 Variable dependiente: Gramatica del idioma inglés.

Tabla de frecuencia absoluta y tabla de porcentaje de la variable Gramatica del
Idioma Inglés dividida en cuatro niveles: inicio, en proceso, logrado y destacado , con la
finalidad de analizar y comparar los resultados obtenidos por los alumnos que forman

parte del grupo experimental en el pretest y postest.



Tabla 5:
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Distribucion de frecuencia para la variable Gramatica del idioma Inglés.

Gramatica del Idioma PRETEST POSTEST

Inglés Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 7.7 0 0.0
En proceso 15.4 2 7.7
Logrado 65.4 8 30.8
Destacado 11.5 16 61.5
Total 100.0 26 100.0

Resultados obtenidos en SPSS

Variable : Gramatica del idioma Inglés

65.4%

30.8%
11.5%

61.5%

B PRETEST
15.4% POSTEST
1.7% 71.7%
Inicio En proceso Logrado Destacado
Figura 1

Grafico de barras correspondiente al grupo experimental para la variable dependiente:

Gramatica del Idioma Inglés.

De acuerdo con la tabla 5 y figura 1, los resultados correspondientes a la variable

“Gramatica del Idioma Inglés” presentaron los siguientes resultados en el pretest : un

11.5% de los estudiantes se encontraban en un nivel destacado , un 65.4% en el

nivel “logrado”, un 15.4% se encontraban en el nivel “en proceso” y un 7.7% se ubicaron

en el nivel “inicio”.
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De acuerdo con la tabla 5 y figura 1, los resultados para la variable “Gramatica
del Idioma Inglés” correspondientes al postest fueron los siguientes : en el nivel
“‘Destacado” se pasé de un 11.5% en la evaluacion inicial a obtener un 61.5% en el
postest; en el caso del nivel “logrado” disminuyé de un 65.4% a un 30.8% , asi mismo el
nivel “en proceso” el cual inicialmente se encontraba en un 15.4% disminuyé a un 7.7%

; y finalmente ya no se cuenta con ningun estudiante en el nivel “inicial”.

Se puede observar como posterior a la implementacion de la plataforma
EdPuzzle los resultados en cuanto a la variable “Gramatica del Idioma Inglés” se
evidencia que existe una mejora debido a que un porcentaje mayor de estudiantes pasoé
del nivel logrado al nivel destacado. Asi mismo se obtuvo un 0% de estudiantes en el
nivel inicio .

4.2.1 Dimensién 01. Nivel Sintactico

Tabla 6:

Tabla de frecuencias de la dimensién 01 para el nivel sintactico.

PRETEST POSTEST
Nivel Sintactico

Frecuencia Porcentaje  Frecuencia Porcentaje
Inicio 0 0.0 0 0.0
En proceso 2 7.7 0 0.0
Logrado 18 69.2 5 19.2
Destacado 6 231 21 80.8
Total 26 100.0 26 100.0

Resultados obtenidos en SPSS
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Dimensidn 01 : Nivel sintactico

80.8%
69.2%

B PRETEST

POSTEST
19.9% 23.1%
. o

7.7%
i
A

Inicio En proceso Logrado Destacado

Figura 2
Grafica de barras para la dimensién 01: nivel sintactico.

Conforme a la tabla 6 y Figura 2 se pueden observar los resultados obtenidos en
el pretest y postest correspondientes a la dimension uno , el nivel sintactico . Inicialmente
se evidencia que en ambas evaluaciones tanto antes como después del uso de la
plataforma EdPuzzle ningun estudiante se encontraba en el nivel “inicio” , asi mismo se
observa como en el nivel “en proceso” se pasa de un 7.7% en el pretest a un 0.0% en

el postest.

Finalmente se puede apreciar como el mayor porcentaje en la evaluacion inicial
o pretest es de un 69.2% en el nivel “logrado”; mientras que en post test el mayor
porcentaje lo obtuvo el nivel destacado con un 80.8%. Es decir que un 11.5% de los
alumnos aumentaron de nivel en relacién al nivel sintactico posterior al uso de la

plataforma EdPuzzle.
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4.2.2 Dimension 02. Nivel Semantico

Tabla 7 :

Tabla de frecuencias de la dimensién 02 para el nivel semantico.

PRETEST POSTEST
Nivel Semantico

Frecuencia Porcentaje  Frecuencia Porcentaje
Inicio 0 0.0 0 0.0
En proceso 4 15.4 2 7.7
Logrado 21 80.8 8 30.8
Destacado 1 3.8 16 61.5
Total 26 100.0 26 100.0

Resultados obtenidos en SPSS

Dimension 02 : Nivel semantico

80.8%
61.5%
W PRETEST
0,
30.8% POSTEST
15.4%
7.7%
3.8%
0.0%0.0%
A— d
Inicio En proceso Logrado Destacado
Figura 3

Grafica de barras para la dimension 02 : nivel semantico.

Conforme a la tabla 7 y figura 3 se observan los resultados obtenidos en el
pretest y postest correspondientes a la segunda dimension, el nivel semantico. En lo
que respecta al nivel “inicio” en ambas evaluaciones (pretest y postest) se indica que
un 0% de estudiantes se encontraba en el nivel “inicio” . Continuando con el nivel “en
proceso” se aprecia que en el pretest se ubicé a un 15.4% de estudiantes y ubicando un

7.7% de estudiantes en el postest . Por ultimo se observa una variacion significativa en
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el porcentaje en los niveles “logrado” y “destacado” ; pues en la evaluacion inicial un
80.8% de estudiantes obtuvo un nivel “logrado” mientras que sélo un 3.8% obtuvieron
un nivel “Destacado” . En comparacion con los resultados obtenidos en el postest, en
donde el mayor porcentaje de estudiantes se ubicé en el nivel “destacado” con un
61.5%; es decir hay una mayor representacién de alumnos en el nivel destacado en

comparacion con el pretest.

4.2.3 Dimensién 03. Nivel Pragmatico

Tabla 8:

Tabla de frecuencias de la dimension 03 para el nivel pragmatico.

PRETEST POSTEST

Nivel Pragmatico

Porcentaje  Frecuencia Porcentaje
Inicio 0.0 0 0.0
En proceso 15.4 0 0.0
Logrado 69.2 14 53.8
Destacado 154 12 46.2
Total 100.0 26 100.0

Resultados obtenidos en SPSS

Dimensidn 03 : Nivel Pragmatico

69.2%

46.2%

W PRETEST
POSTEST

15.4% 15.4%

0.0%0.0% 0%
"

Inicio En proceso Logrado Destacado

Figura 4
Grafica de barras para la dimensién 03: nivel pragmatico.
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Conforme a la tabla 8 y figura 4 se pueden observar los resultados obtenidos en
el en el pretest y postest correspondientes a la tercera dimensién, el nivel pragmatico.
En lo correspondiente al nivel “inicio” en ambas evaluaciones (pretest y postest) se
indica que un 0% de estudiantes se encontraba en dicho nivel . A continuacion se tiene
la informacion correspondiente al nivel “en proceso” en donde se puede apreciar que en
el pretest un 15.4% de estudiantes se ubicd en este nivel y en lo correspondiente al

postest se obtuvo un resultado de 0% de alumnos en este nivel.

Para finalizar cabe resaltar que se observa que en ambos casos (pretest y
postest) la mayoria de estudiantes califica para un nivel “logrado”; sin embargo se
observa una mejoria en el nivel “destacado” si comparamos la informacién obtenida en
el pretest , la cual fue para el nivel logrado de un 69.2% y en el nivel destacado de un
15.4% ; ya que en el postest se obtuvo un 53.8% en el nivel logrado y un 46.2% en el
nivel destacado. Con lo cual se concluye que se paso de tener un 15.4% de estudiantes
en el nivel destacado a un 46.2% en dicho nivel después de la aplicacién de la

herramienta.

4.3 Analisis la plataforma EdPuzzle

A continuacién se muestra el andlisis del manejo de la plataforma EdPuzzle para
lo cual se aplicoé una encuesta escalar Likert , en la cual se realizaron a los estudiantes

preguntas sobre gestion y ventajas de la plataforma EdPuzzle.
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inconvenientes con la herramienta.

CASI CASI
Plataforma EdPuzzle NUNCA NUNCA AVECES SIEMPRE SIEMPRE
1. Puedo acceder a mi cuenta de EdPuzze con facilidad 0.0% 0.0% 0.0% 15.4% 84.6%
2. Considero que es facil ingresar el cddigo de acceso al 0.0% 0.0% 0.0% 11.5% 88.5%
momento de crear mi cuenta en EdPuzzle.
3. Puedo acceder a EdPuzzle desde cualquier dispositivo 0.0% 0.0% 7.7% 38.5% 53.8%
con conexién a internet.
4. El entorno EdPuzzle es agradable y entretenido. 0.0% 0.0% 11.5% 26.9% 61.5%
5. El disefio que presenta EdPuzzle me permite 0.0% 0.0% 7.7% 26.9% 65.4%
desarrollar mis tareas con efectividad.
6. Me siento satisfecho(a) ya que no he presentado 0.0% 0.0% 0.0% 26.9% 73.1%

Resultados obtenidos en SPSS

Se observa que la mayoria de los alumnos, han respondido favorablemente en

las preguntas relacionadas al manejo de la plataforma. En las preguntas 1, 2 y 6 la

categoria “Siempre” es la predominante ya que se encuentra por encima del 70%. En el

caso de las preguntas 3,4 y 5 se observa que hay un porcentaje considerable en la

categoria “casi siempre” sin embargo sigue siendo una categoria de alta calificacién.

Asi mismo en ningun caso los alumnos encuestados dieron como respuesta

“Nunca” y “Casi nunca”; por lo que se puede concluir que el uso de la aplicacion

propuesta desde el punto de vista de los estudiante es de facil acceso y manejo ya que

no han presentado ningun inconveniente al momento de ingresar a desarrollar las

actividades.
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tiempo.

CASI CASI
Plataforma EdPuzzle NUNCA NUNCA AVECES SIEMPRE SIEMPRE
7. El aprendizaje a través de EdPuzzle refuerza mi 0.0% 0.0% 3.8% 15.4% 80.8%
conocimiento de la gramatica del Idioma Inglés.
8. Considero ventajoso el hecho de repasar la 0.0% 0.0% 7.7% 23.1% 69.2%
gramatica del idioma inglés a través de Edpuzzle.
9. Me siento conforme con la duracién de los videos en 0.0% 0.0% 7.7% 26.9% 65.4%
EdPuzzle.
10. Me siento conforme con las preguntas de repaso 0.0% 0.0% 11.5% 23.1% 65.4%
presentadas en EdPuzzle.
11. Las preguntas presentadas en EdPuzzle refuerzan 0.0% 0.0% 3.8% 34.6% 61.5%
mi aprendizaje de la gramética del idioma Inglés.
12. Obtengo una retroalimentacion inmediata al final 0.0% 0.0% 0.0% 30.8% 69.2%
las actividades de repaso en EdPuzzle.
13. La retroalimentacion obtenida me permite reforzar 0.0% 0.0% 7.7% 30.8% 61.5%
el aprendizaje de la gramatica del idioma inglés.
14. Cumplo con mis actividades en EdPuzzle a 0.0% 3.8% 3.8% 30.8% 61.5%

Resultados obtenidos en SPSS

De acuerdo con la tabla 10 y desde la perspectiva de los alumnos encuestados

responden en su mayoria favorablemente a la aplicacion EdPuzzle en lo que respecta

a los beneficios relacionados al refuerzo y consolidacion de sus aprendizajes de

gramatica del Idioma Inglés que esta les brinda , pues tal como se puede apreciar los

porcentajes predominantes son para las alternativas de “casi siempre” y “siempre”.

Cabe también resaltar que el mayor porcentaje que se observa fue en la

pregunta 7, en la cual se obtuvo un 80% para la alternativa “siempre” con lo que se

puede decir que la mayoria de estudiantes consideran que la aplicacién EdPuzzle

refuerza el conocimiento de la gramatica en el idioma inglés.

4.4. Prueba de hipoétesis.

Para el presente trabajo de investigacion se ha utilizado la prueba estadistica

de Wilcoxon; la cual nos ayudd a comparar los resultados del mismo sujeto obtenidos

en los pretesty post test correspondiente a la variable dependiente y sus dimensiones.
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Prueba de la hipétesis general:

Ho: El uso de la plataforma EDpuzzle no refuerza la gramatica en los estudiantes

de inglés de nivel intermedio del Centro de Idiomas de la Universidad de Piura-2023.

Hi: El uso de la plataforma EDpuzzle refuerza la gramatica en los estudiantes de

inglés de nivel intermedio del Centro de Idiomas de la Universidad de Piura-2023

Regla de decision:

Si p< 0,05 se rechaza Ho / Si p> 0,05 no se rechaza Ho.

Resultados de la prueba de Wilcoxon para la hipétesis general:

Tabla 11 :

Prueba de Wilcoxon para la variable Gramatica del Idioma Inglés.

GRAMATICA
4 -4,359P
p_valor 0.000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

De acuerdo a la tabla 11, resultados obtenidos en funcion de la variable de
gramatica del Idioma Inglés, el valor de significancia obtenido es de 0.000 siendo menor
al valor establecido de 0.05 ; demostrando que existen diferencias considerables entre
el pretest y el postest. Por esta razén se rechaza la hipétesis nula y se considera como

verdadera la hipétesis alterna.

Es decir que ante lo evidenciado, se puede afirmar, que la plataforma EdPuzzle
refuerza la gramatica en los estudiantes de inglés de nivel intermedio del Centro de

Idiomas de la Universidad de Piura-2023
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Prueba de la hipétesis especifica 01

Ho: El uso de la plataforma EdPuzzle no refuerza el nivel sintactico en los
estudiantes de inglés de nivel intermedio del Centro de Idiomas de la Universidad de

Piura-2023.

Hi: El uso de la plataforma EdPuzzle refuerza el nivel sintactico en los
estudiantes de inglés de nivel intermedio del Centro de Idiomas de la Universidad de

Piura-2023.

Tabla 12:

Resultados de la prueba de Wilcoxon para la hipotesis especifica 01.

Estadisticos de prueba?®

D1: Nivel Sintactico

Z -4,123°

p_valor 0.000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Como se observa en la tabla 12, los resultados en funcion de la dimension
sintactica, el valor p es de 0.000 siendo menor al valor de significancia de 0.05,
demostrando que existen diferencias significativas entre el pretest y el postest; de manera

que se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipdtesis alterna.

Por lo expuesto se puede afirmar, que la plataforma EdPuzzle refuerza el nivel
sintactico en los estudiantes de inglés de nivel intermedio del Centro de Idiomas de la

Universidad de Piura-2023.



59

Prueba de la hipétesis especifica 02 :

Ho: El uso de la plataforma EdPuzzle no refuerza el nivel semantico en los
estudiantes de inglés de nivel intermedio del Centro de Idiomas de la Universidad de

Piura-2023.

Hi: El uso de la plataforma EdPuzzle refuerza el nivel semantico en los
estudiantes de inglés de nivel intermedio del Centro de Idiomas de la Universidad de

Piura-2023.

Tabla 13:

Resultados de la prueba de Wilcoxon para la hipotesis especifica 02.

Estadisticos de prueba?®

D2: Nivel

Semantico
Z -4,123°
p_valor 0.000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Los resultados alcanzados en funcién de la dimension semantica para el valor p
es de 0.000 siendo menor al valor de significancia de 0.05, por lo que se puede afirmar
que existen diferencias significativas entre el pretest y el postest; de manera que se

rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipétesis alterna.

En conclusion se puede afirmar, que el uso de la plataforma EdPuzzle refuerza el
nivel semantico en los estudiantes de inglés de nivel intermedio del Centro de Idiomas de

la Universidad de Piura-2023.

Prueba de la hipétesis especifica 03 :

Ho: El uso de plataforma EDpuzzle no refuerza el nivel pragmatico el estudiante

de inglés de nivel intermedio del Centro de Idiomas de la Universidad de Piura-2023.
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Hi: El uso de plataforma EDpuzzle refuerza el nivel pragmatico el estudiante de

inglés de nivel intermedio del Centro de Idiomas de la Universidad de Piura-2023.

Tabla 14:

Resultados de la prueba de Wilcoxon para la hipétesis especifica 03.

Estadisticos de prueba?®

D3: Nivel Pragmatico

Z -3,464°

p_valor 0.001

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Los resultados alcanzados en funcion de la dimensién pragmatica que
corresponden al valor p son de 0.000 siendo menor al valor de significancia de 0.05,
demostrando que en esta dimension también se obtuvo diferencias en los resultados del

pretest y el postest; rechazando la hipotesis nula y aceptandose la hipétesis alterna.

En conclusion se puede afirmar, que la plataforma EDpuzzle refuerza el nivel
pragmatico el estudiante de inglés de nivel intermedio del Centro de Idiomas de la

Universidad de Piura-2023.
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CAPITULO V : DISCUSION

La presente investigacion tuvo como objetivo determinar si el uso de la
plataforma EdPuzzle refuerza la gramatica en los estudiantes de inglés de nivel
intermedio del Centro de Idiomas de la Universidad de Piura-2023. Para ello se
plantearon tres hipoétesis especificas que buscaban evaluar el impacto de la plataforma
en las dimensiones sintactica, semantica y pragmatica. El estudio llevado a cabo se
basé en un disefio experimental de nivel preexperimental de corte transversal, y se
realizé unicamente con un grupo control compuesto por 26 estudiantes del nivel

intermedio del Centro de Idiomas de la Universidad de Piura.

Esta investigacion ha demostrado de acuerdo a la hipotesis general planteada
que la plataforma EdPuzzle refuerza la gramatica en los estudiantes de inglés de nivel

intermedio del Centro de Idiomas de la Universidad de Piura-2023.

Los resultados estadisticos obtenidos a través de la prueba de Wilcoxon
permiten confirmar la veracidad de la hipétesis alterna pues alcanzé un valor p=0.000
que es menor a la tolerancia de significancia (p<0.050) permitida para este tipo de
investigaciones, lo que permite rechazar la hipotesis nula y aprobar la hipotesis alterna.
Por lo que se puede afirmar que EdPuzzle es una herramienta digital que influye de
manera positiva en el refuerzo y consolidacién de los conocimientos relacionados a

gramatica inglesa .

Es importante mencionar que los estudiantes que participaron en este estudio

tuvieron acceso libre a internet en sus casas, contaban con un dispositivo electrénico
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con el que podian realizar las actividades asignadas en EdPuzzle, ya sea en
casa o en la universidad (Smartphone, Tablet, Laptop, PC). En una realidad donde no

se cuente con estos medios los resultados podrian haber sido diferentes.

En cuanto a la hipotesis especifica 1, se encontré que el uso de la plataforma
EDpuzzle refuerza el nivel sintactico en los estudiantes de inglés de nivel intermedio del
Centro de Idiomas de la Universidad de Piura-2023. Los resultados estadisticos
obtenidos indican que existen diferencias significativas entre el pretest y el postest, lo
que demuestra que la plataforma tuvo un impacto positivo en el aprendizaje de la

sintaxis en los estudiantes.

En relacion a la hipotesis especifica 2, se encontré que el uso de la plataforma
EDpuzzle también refuerza el nivel semantico en los estudiantes de inglés de nivel
intermedio del Centro de Idiomas de la Universidad de Piura-2023. Los resultados
estadisticos obtenidos indican que también existen diferencias significativas entre el
pretest y el postest, lo que demuestra que la plataforma tuvo un impacto positivo en el

aprendizaje del significado de las palabras y las estructuras gramaticales.

Por ultimo, en cuanto a la hipdtesis especifica 3, se encontrdé que el uso de la
plataforma EDpuzzle refuerza el nivel pragmatico en los estudiantes de inglés de nivel
intermedio del Centro de Idiomas de la Universidad de Piura-2023. Los resultados
estadisticos obtenidos indican que existen diferencias significativas entre el pretest y el
postest, lo que demuestra que la plataforma tuvo un impacto positivo en el aprendizaje

de como se utiliza el lenguaje en situaciones reales.

Cabe también mencionar que en cuanto a lo que se refiere a prueba de hipotesis
, se logré comprobar estadisticamente la veracidad de las tres hipétesis especificas
pues las tres alcanzaron un valor de p=0.000 que es menor a la tolerancia de
significancia (p<0.050) permitida para este tipo de investigaciones, lo que permite

rechazar las hipotesis nulas y aprobar las hipétesis alternas.
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En conclusién, los resultados de esta investigacion apoyan la hipétesis general
en la cual se afirma que el uso de la plataforma EdPuzzle refuerza la gramatica en los
estudiantes de inglés de nivel intermedio del Centro de Idiomas de la Universidad de
Piura-2023, y que este refuerzo se extiende a las dimensiones sintactica, semantica y
pragmatica. Estos resultados son consistentes con investigaciones previas que han
demostrado los beneficios del uso de la tecnologia en el aprendizaje de idiomas en

estudiantes de diferentes niveles.

Por ejemplo, en la investigacion de Vidal, M. (2022) se utilizé el programa
Techducation basado en los principios de la gamificacion, en el cual se desarrollaron 10
sesiones distribuidas en 3 médulos, basados en los niveles sintactico, semantico y
pragmatico. Se evalu6 a 40 estudiantes mediante un disefio preexperimental con un
pretest y postest, y se utilizé la prueba no paramétrica de rangos con signo de Wilcoxon
para el analisis estadistico. Los resultados indicaron una mejora significativa en el
aprendizaje de la gramatica del inglés en todas sus dimensiones. Por otro lado, en la
presente investigacion se utilizé la plataforma EdPuzzle para mejorar el aprendizaje de
la gramatica en 26 estudiantes del nivel intermedio del Centro de Idiomas de la
Universidad de Piura. Se utilizd un disefio experimental de nivel preexperimental de
corte transversal, con un pretest y postest. Los resultados indicaron que la plataforma
EdPuzzle mejoré significativamente el aprendizaje de la gramatica del idioma inglés en
todas sus dimensiones. En ambas investigaciones se traté de mejorar el aprendizaje de
la gramatica inglesa utilizando distintas herramientas tecnoldgicas y aunque los
métodos utilizados para mejorar el aprendizaje de la gramatica inglesa fueron diferentes,
ambos estudios demostraron una mejora significativa en el aprendizaje de la gramatica
del inglés en todas sus dimensiones. Ademas, ambos estudios utilizaron un diseno
preexperimental con un pretest y postest para evaluar el aprendizaje de los estudiantes.

Los resultados obtenidos en ambas investigaciones indican que el uso de plataformas
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educativas interactivas tiene un impacto positivo en el aprendizaje de la gramatica y las

distintas dimensiones que la componen.

Asi mismo cabe mencionar la investigacion de Dominguez, C. (2022) la cual se
enfoca en determinar si el uso de herramientas digitales mejora la habilidad de escritura
en inglés en estudiantes de cuarto grado de educacion secundaria de una Institucion
Educativa de Huamachuco, la cual al igual que la presente investigacion utilizé un disefio
preexperimental para evaluar los resultados del pretest y postest. De igual manera en
ambos estudios, las hipétesis nulas fueron rechazadas y las hipotesis alternas fueron
aceptadas, por lo que se puede resaltar que en ambas investigaciones se demuestra
que el uso de herramientas digitales mejora el desempefio de los estudiantes de inglés
en diferentes aspectos del idioma. Aunque difieren en los aspectos especificos
evaluados y las herramientas digitales utilizadas, ambos estudios apoyan la idea de que
la tecnologia puede ser una herramienta valiosa para mejorar la ensefianza de idiomas,
estas diferencias podrian ser de utilidad para futuras investigaciones y para la
implementacion de estrategias de ensefianza de idiomas en diferentes contextos

educativos.

En la investigacion de Feria (2019) al igual que en la presente investigacion se
enfocd en la mejora de la gramatica del idioma inglés en estudiantes de nivel intermedio
a través de la utilizacién de herramientas tecnologicas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Para su investigacion Feria (2019) se bas6 en el modelo pedagdgico
Flipped Classroom y se realizdé con 22 estudiantes universitarios en la Universidad
Catodlica San Pablo de Arequipa, Perd, mientras que en la presente investigacion se
utilizé la plataforma EdPuzzle y se realizé con 26 estudiantes universitarios en la
Universidad de Piura, también en Peru. En ambas investigaciones se midieron los
resultados a través pruebas antes y después de la aplicacion de los instrumentos
tecnolégicos. Ademas, en ambas investigaciones se encontré una mejora significativa

en el aprendizaje de la gramatica en los estudiantes. Sin embargo, mientras que Feria
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(2019) se enfoco en evaluar el aprendizaje en los tiempos pasado, presente y futuro del
inglés intermedio, la presente investigacion se enfocé en evaluar el impacto de la

plataforma en las dimensiones sintactica, semantica y pragmatica.

En la investigacion de Cazar et al. (2022), al igual que en el presente trabajo se
utilizé la herramienta Edpuzzle en la ensefianza del inglés como lengua extranjera ; asi
mismo dicha investigacion también mostré resultados positivos en la mejora del
aprendizaje de los estudiantes. Sin embargo , cabe mencionar que hay diferencias en
el enfoque de cada investigacién y en los métodos utilizados para medir los resultados.
Mientras la investigacion de Cazar et al. (2022), se enfocd en mejorar la habilidad
auditiva en estudiantes de nivel A2 de inglés , un nivel anterior al nivel intermedio ,
mediante el uso de Edpuzzle. Por otro lado, en la presente investigacion se enfocd en
reforzar la gramatica en estudiantes de nivel intermedio de inglés mediante el uso de
Edpuzzle. En términos generales, tanto la investigacion de Cazar et al. (2022) como la
presente tienen como objetivo evaluar la efectividad de la plataforma EdPuzzle en la
ensefanza de inglés, aunque difieren en los aspectos especificos que se evaluan. En
cuanto a los métodos de medicion de resultados, ambos estudios utilizaron encuestas
para evaluar la satisfaccion de los estudiantes con la herramienta, sin embargo la
presente investigacion incluyd un disefio experimental de tipo preexperimental y analisis
estadisticos para evaluar el impacto de la plataforma en las dimensiones sintactica,
semantica y pragmatica de la gramatica inglesa, mientras que la investigacién de Cazar
et al. se baso principalmente en la observacion directa de la actividad de escucha vy el
analisis de probabilidades para evaluar la efectividad de la herramienta en el desarrollo
de la habilidad auditiva. En resumen, ambas investigaciones utilizan enfoques diferentes
para evaluar la efectividad de EdPuzzle en la ensefanza de inglés, pero ambas

concluyen que la plataforma es efectiva y bien recibida por los estudiantes.

En el caso de Latifatus y Lestari (2020), los estudiantes expresaron su

apreciacion por el uso de Edpuzzle en el aprendizaje de matematicas y sefialaron que
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era una herramienta util para mantener su interés en la materia , caso similar a lo que
sucedi6 en el presente trabajo. Sin embargo, también senalaron la necesidad de contar
con dispositivos adecuados y una conexion a internet estable para poder utilizarlo. Por
otro lado, en la presente investigacién se demostré que Edpuzzle tuvo un impacto
positivo en el refuerzo y consolidacion de los conocimientos de gramatica en estudiantes
de inglés de nivel intermedio. En resumen, ambas investigaciones muestran los
beneficios del uso de EdPuzzle en la educacion, pero también destacan la importancia
de tener acceso a dispositivos y una conexion a internet estable para poder utilizarlo

adecuadamente.
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CONCLUSIONES

1. En esta tesis se determin6 que el uso de la plataforma EdPuzzle refuerza la
gramatica en los estudiantes de inglés de nivel intermedio del Centro de Idiomas de la
Universidad de Piura-2023 . Los resultados de la estadistica descriptiva muestran que
un mayor porcentaje de estudiantes pasé del nivel logrado al nivel destacado, lo que
indica una mejora significativa en su desempeno, y de esta manera se respalda la
hipétesis principal de la investigacion, por ello se concluye que la implementacién de la
plataforma EdPuzzle en el refuerzo de la gramatica del idioma inglés ha demostrado ser

efectiva en términos de mejora en el nivel de los estudiantes.

2. En esta tesis se determind que el uso de la plataforma EdPuzzle refuerza el
nivel sintactico en los estudiantes de inglés de nivel intermedio del Centro de Idiomas
de la Universidad de Piura-2023 . Los resultados de la estadistica descriptiva muestran
una disminucién del porcentaje de estudiantes en el nivel "en proceso" y un aumento en
el porcentaje de estudiantes en los niveles "logrado" y "destacado”. La eliminacion
completa de los estudiantes en el nivel "en proceso" en el postest, indica que la
plataforma EdPuzzle ayudd a los estudiantes a mejorar en cuanto a la comprension y
aplicacion de las reglas sintacticas del idioma inglés. Asi mismo los datos estadisticos y
el valor de p=0.000 obtenido en la prueba de hipdtesis demuestran que el uso de la
plataforma EdPuzzle refuerza el nivel sintactico de los estudiantes de inglés de nivel

intermedio.
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3. En esta tesis se determind en qué medida el uso de la plataforma EdPuzzle
refuerza el nivel semantico en los estudiantes de inglés de nivel intermedio del Centro
de Idiomas de la Universidad de Piura-2023 . Los resultados del pretest y postest
demuestran que el uso de EdPuzzle contribuye a mejorar el nivel semantico de los
estudiantes. Asi mismo se observo una variacién significativa en los porcentajes de los
niveles "logrado" y "destacado" en la evaluacion inicial y final, lo que evidencia una
mejora en el nivel semantico de los estudiantes. La prueba de hipétesis realizada
confirmé que el uso de EdPuzzle reforzé el nivel semantico en los estudiantes de inglés
de nivel intermedio del Centro de Idiomas de la Universidad de Piura-2023, pues el valor
de p=0.000 obtenido es menor a la tolerancia de significancia permitida para este tipo
de investigaciones, lo que permite rechazar la hipotesis nula y aprobar la hipétesis
alterna. La definicion y explicacion del nivel semantico proporcionada por Howes y
Gibson (2021), Harpaintner et al. (2018) y Austin (2022), confirman que esta dimension
es fundamental para el aprendizaje del idioma inglés, y que su mejora es esencial para
una comunicacion efectiva en situaciones cotidianas y de caracter natural. El uso de
EdPuzzle contribuye a mejorar la comprension del significado de las palabras y frases
en un contexto especifico, lo que permite una comunicacion mas clara y precisa en el

idioma inglés.

4. En esta tesis se determiné en qué medida el uso de la plataforma EdPuzzle
refuerza el nivel pragmatico en los estudiantes de inglés de nivel intermedio del Centro
de Idiomas de la Universidad de Piura-2023. Los datos estadisticos muestran que el
porcentaje de estudiantes en el nivel "destacado" aumentd significativamente, de un
15.4% en el pretest a un 46.2% en el postest, lo que indica que la herramienta puede
ayudar a los estudiantes a mejorar su nivel de habilidad pragmatica. El nivel pragmatico
es una dimensién compleja que incluye la seleccién de palabras y frases en situaciones

especificas y su interpretacion por parte de los interlocutores. La herramienta EdPuzzle
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puede ser efectiva para mejorar el nivel pragmatico de los estudiantes, ya que les
permite interactuar con el contenido de forma mas activa y reflexiva, lo que puede
mejorar su capacidad para seleccionar las palabras y frases adecuadas en diferentes

contextos comunicativos.
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RECOMENDACIONES

1. Se recomienda la implementacién de la plataforma EdPuzzle en la
ensefanza de inglés como refuerzo de la gramatica, ya que su uso mejora
significativamente el desempefio de los estudiantes. Ademas, se sugiere incluir
estudiantes de diferentes niveles en futuras investigaciones para determinar la
efectividad de esta herramienta en distintos contextos educativos. Asimismo, se
recomienda realizar un seguimiento continuo del desempefio de los estudiantes,
abordando no solo la gramatica, sino también otras habilidades como la comprension
oral y la produccion escrita. De esta manera, se podra adaptar la ensefianza a las
necesidades individuales y asegurar el valor de EdPuzzle en la mejora del aprendizaje
del inglés.

2. Se sugiere que se continle utilizando la plataforma EdPuzzle para
reforzar el nivel sintactico de los estudiantes de inglés de nivel intermedio, ya que su
uso ha demostrado ser efectivo en la mejora de la comprensién y aplicacién de las reglas
sintacticas del idioma. Esto es debido a que la plataforma EdPuzzle es util para ensefiar
sintaxis de manera clara y concisa a través de videos didacticos , los cuales pueden ser
utilizados para explicar la estructura de las oraciones y la colocacion de las palabras,
permitiendo a los estudiantes practicar su aplicacion mediante preguntas y ejercicios.

3. Se recomienda el uso de la plataforma EdPuzzle para mejorar el nivel
semantico de los estudiantes de inglés, ya que su implementacion ha demostrado una

mejora significativa en este aspecto, lo que es fundamental para una comunicacion
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efectiva en el idioma , ya que a través del uso de esta plataforma los estudiantes pueden
aprender nuevas palabras, expresiones y como se utilizan en diferentes contextos
comunicativos. Asi mismo al poder ofrecer actividades de comprension lectora y
auditiva, ayudara a los estudiantes a mejorar su habilidad para comprender y aplicar las

palabras en diferentes situaciones.

4. Se sugiere que se continde utilizando la plataforma EdPuzzle para
mejorar el nivel pragmatico de los estudiantes de inglés, ya que su uso ha demostrado
ser efectivo en la mejora de la seleccién adecuada de palabras y frases en diferentes
contextos comunicativos, esto se debe a que en plataforma EdPuzzle se pueden ofrecer
una amplia gama de videos didacticos que presentan diferentes contextos
comunicativos. Los estudiantes pueden aprender como seleccionar palabras y frases
adecuadas en diferentes situaciones . Asi mismo los profesores también pueden utilizar
la plataforma para ensefar habilidades comunicativas avanzadas, como la persuasién

y la negociacion.
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TITULO DE LATESIS:

PLATAFORMA EDPUZZLE PARA REFORZAR LA GRAMATICA EN LOS ESTUDIANTES DE INGLES DEL CENTRO DE
IDIOMAS DE LA UNIVERSIDAD DE PIURA

LINEA DE INVESTIGACION

INVESTIGACION EN NUEVAS TECNOLOGIAS EN DOCENCIA VIRTUAL Y ESTRATEGIAS Y MODELOS EDUCATIVOS EN LINEA

AUTOR(ES): CELIA BEATRIZ CAVA GONZALEZ
PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES INSTRUMENTOS METODOLOGIA
GENERAL GENERAL GENERAL
$En qué medida el uso de la plataforma | Determinar que el uso de la plataforma | Eluso de la plataforma EDpuzzle refuerza Gestion de la
EDpuzzle refuerza la gramatica en los | EDpuzzle refuerza la gramatica en los | significativamente la gramatica en los | VARIABLE 1: plataforma Tipo de investigacion : Aplicada
estudiantes de inglés de nivel intermedio | estudiantes de inglés de nivel intermedio | estudiantes de inglés de nivel intermedio EDpuzzle
del Centro de Idiomas de la Universidad | del Centro de Idiomas de la Universidad | del Centro de Idiomas de la Universidad Nivel de investigacion: Descriptivo
de Piura -2023? de Piura-2023 de Piura-2023 EdPuzzle
Cuestionario con escala de Enfoque: Cuantitativo
. . . . Likert : Variable dependiente.
PROBLEMAS ESPECIFICOS OBJETIVOS ESPECIFICOS HIPOTESIS Ventajas de Nivel: Experimental
ESPECIFICAS Edpuzzle en Cuestionario con escala de Disefio de
educacion Likert : Variable independiente . | investigacion:
¢ En qué medida el uso de la plataforma | Determinar que el uso de la plataforma | Eluso de la plataforma EDpuzzle refuerza Preexperimental
EDpuzzle refuerza el nivel sintactico en | EDpuzzle refuerza el nivel sintactico en | significativamente el nivel sintactico en Cuestionarios tipo examen: con pretest y
los estudiantes de inglés de nivel | los estudiantes de inglés de nivel | los estudiantes de inglés de nivel Pretest post test
intermedio del Centro de Idiomas de la | intermedio del Centro de Idiomas de la | intermedio del Centro de Idiomas de la Nivel sintactico Postest
Universidad de Piura -2023? Universidad de Piura-2023 Universidad de Piura-2023. VARIABLE 2: GE: 01 X 02
Donde:
¢En qué medida el uso de la plataforma | Determinar que el uso de la plataforma | Eluso de la plataforma EDpuzzle refuerza | Gramética del G.E. Grupo experimental
EDpuzzle refuerza el nivel semantico en | EDpuzzle refuerza el nivel semantico en | significativamente el nivel semantico en | idioma inglés 01: Pretest

los estudiantes de inglés de nivel
intermedio del Centro de Idiomas de la
Universidad de Piura-2023?

los estudiantes de inglés de nivel
intermedio del Centro de Idiomas de la
Universidad de Piura-2023

los estudiantes de inglés de nivel
intermedio del Centro de Idiomas de la
Universidad de Piura-2023.

¢En qué medida el uso de la plataforma
EDpuzzle refuerza el nivel pragmatico en
los estudiantes de inglés de nivel
intermedio del Centro de Idiomas de la
Universidad de Piura-2023?

Determinar que el uso de la plataforma
EDpuzzle refuerza el nivel pragmatico en
los estudiantes de inglés de nivel
intermedio del Centro de Idiomas de la
Universidad de Piura-2023

El uso de plataforma EDpuzzle refuerza
significativamente el nivel pragmatico el
estudiante de inglés de nivel intermedio
del Centro de Idiomas de la Universidad
de Piura-2023.

Nivel semantico

Nivel pragmatico

02: Post test

X: Manipulacion
de la variable
independiente

Disefio muestral : no probabilistico.
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Cuestionario correspondiente a la variable independiente: Plataforma

EdPuzzle

Nombre del Instrumento:

Cuestionario de satisfaccion de uso y manejo de la herramienta EdPuzzle

Autor del Instrumento:

Celia Cava Gonzalez

Indicaciones :

Estimado estudiante ,

El presente cuestionario, es parte de mi trabajo de investigacion titulado: " Plataforma
EdPuzzle para reforzar la gramatica en los estudiantes de Inglés del Centro de Idiomas
de la Universidad de Piura" .Las respuestas seran confidenciales , por lo que se les pide
respondan con sinceridad. A continuacioén , selecciona la respuesta que usted considere

correcta , conforme a la siguiente escala:

1 =nunca - 2 = casi nunca - 3 = a veces - 4 = casi siempre - 5 = siempre

Variable

Dimension

Preguntas

Escalas

Nunca

—_

NlCasi nunca
“IA veces
Casi siempre
@ Siempre

Q

Herramienta
EdPuzzle

Gestién de
la
plataforma
EDpuzzle

Puedo acceder a mi cuenta de EdPuzzle con facilidad.

Considero que es facil ingresar el cédigo de acceso al

momento de crear mi cuenta en EdPuzzle.

Puedo acceder a EdPuzzle desde cualquier dispositivo con

conexion a internet.

El entorno EdPuzzle es agradable y entretenido.

El disefio que presenta EdPuzzle me permite desarrollar mis

tareas con efectividad.

Me siento satisfecho(a) ya que no he presentado

inconvenientes con la herramienta.

D2

Ventajas
de
Edpuzzle
en
educacion.

El aprendizaje a través de EdPuzzle refuerza mi conocimiento

de la gramatica del Idioma Inglés.

Considero ventajoso el hecho de repasar la gramatica del

idioma inglés a través de Edpuzzle.

Me siento conforme con la duracién de los videos en
EdPuzzle.

Me siento conforme con las preguntas de repaso presentadas

en EdPuzzle.

Las preguntas presentadas en EdPuzzle refuerzan mi

aprendizaje de la gramatica del idioma Inglés.

Obtengo una retroalimentaciéon inmediata al final las
actividades de repaso en EdPuzzle.

La retroalimentacién obtenida me permite reforzar el
aprendizaje de la gramatica del idioma inglés.

Cumplo con mis actividades en EdPuzzle a tiempo.
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Cuestionario correspondiente a la variable dependiente : Gramatica del
Idioma Inglés

Nombre del Instrumento:

Cuestionario de comprension de la graméatica del Idioma Inglés

Autor del Instrumento:

Celia Cava Gonzalez

Indicaciones :

Estimado estudiante ,

El presente cuestionario, es parte de mi trabajo de investigacion titulado: " Plataforma
EdPuzzle para reforzar la gramatica en los estudiantes de Inglés del Centro de Idiomas
de la Universidad de Piura" .Las respuestas seran confidenciales , por lo que se les pide
respondan con sinceridad. A continuacion , selecciona la respuesta que usted considere
correcta , conforme a la siguiente escala:

1 =nunca - 2 = casi nunca - 3 = a veces - 4 = casi siempre - 5 = siempre

Variable

Dimensién

Escalas

Preguntas

Siempre

Nunca
™|Casi nunca
“IA veces
* Casi siempre

—_

Q

Gramatica
del Idioma
Inglés. Nivel

Sintactico

Reconozco y conjugo de manera correcta los verbos en

pasado simple y pasado participio.

Utilizo correctamente tiempos verbales y estructuras
gramaticales en pasado perfecto, pasado perfecto continuo y

pasado simple.

Estructuro correctamente oraciones declarativas positivas y

negativas en voz pasiva.

Ordeno de forma correcta las palabras en oraciones

interrogativas.

D2

Nivel
Semantico

Puedo utilizar tiempos verbales y estructuras gramaticales

para expresar una misma idea en dos oraciones.

Reconozco el significado de distintos verbos frasales (phrasal

verbs) para identificar el sentido de la oracion.

Reconozco el significado que una oracion quiere expresar de

acuerdo al tiempo verbal utilizado y el contexto dado.

D3

Nivel
Pragmatico

Se me es facil determinar el tiempo verbal y estructura

gramatical a utilizar en dialogos de acuerdo al contexto.

Reconozco el registro lingiistico (formal e informal) de
estructuras gramaticales y tiempos verbales en distintos

dialogos.

Puedo seleccionar una respuesta apropiada utilizando una
estructura gramatical adecuada de acuerdo al escenario
dado.
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ANEXO 3: FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
JUICIO DE EXPERTO

Estimado Especialista:

Siendo conocedores de su trayectoria académica y profesional, me he tomado la libertad de
nombrarlo como JUEZ EXPERTO para revisar a detalle el contenido del instrumento de
recoleccion de datos:

1. Cuestionario (x) 2. Guia de entrevista () 3. Guia de focus group ( )

4. Guia de observacion ( ) 5. Otro ()

Presento la matriz de consistencia y el instrumento, la cual solicito revisar cuidadosamente,
ademas le informo que mi proyecto de tesis tiene un enfoque:
1. Cualitativo ( ) 2. Cuantitativo ( x ) 3. Mixto ()

Los resultados de esta evaluacion serviran para determinar la validez de contenido del instrumento
para mi proyecto de tesis de pregrado.

Titulo del proyecto de | PLATAFORMA EDPUZZLE PARA REFORZAR LA GRAMATICA EN
LOS ESTUDIANTES DE INGLES DEL CENTRO DE IDIOMAS DE LA
UNIVERSIDAD DE PIURA

tesis:

Linea de investigacion: INVESTIC}ACION EN NUEVAS TECNOLOG[AS EN DOCENCIA VIRTUAL Y
ESTRATEGIAS Y MODELOS EDUCATIVOS EN LINEA

De antemano le agradezco sus aportes.

Estudiantes autores del proyecto:

Apellidos y Nombres Firma
Cava Gonzalez , Celia Beatriz T T

Asesor(a) del proyecto de tesis:

Apellidos y Nombres Firma

Rosario Pacahuala, Emilio

Piura, enero del 2023




RUBRICA PARA LA VALIDACION DE EXPERTOS
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Criterios Escala de valoracion
1 2 3 4
1. SUFICIENCIA: Los items no son | Los items miden algin | Se deben incrementar
Los items que | suficientes para medir | aspecto de ladimensién | algunos items para poder | Los items  son
pertenecen a una | la dimension 0 | 0 indicador, pero no | evaluar la dimension o | suficientes.

misma dimension o
indicador son
suficientes  para
obtener la medicion
de ésta.

indicador.

corresponden a la
dimensién total.

indicador
completamente.

2. CLARIDAD:
El item se
comprende
facilmente, es decir
su sintactica 'y

El item no es claro.

El item requiere varias
modificaciones 0 una
modificacion muy
grande en el uso de las
palabras de acuerdo

Se requiere una
modificacion muy
especifica de algunos de
los términos del item.

El item es claro,
tiene semantica vy
sintaxis adecuada.

semantica son con su significado o por
adecuadas. la ordenacién de las
mismas.

3. COHERENCIA: Elitem notiene relacién | EI  item tiene una | El item tiene una relacidn | Elitem se encuentra
El item tiene | l6gica con la dimension | relacién tangencial con | regular con la dimension | completamente
relacion logica con | o indicador. la dimension 0 | o indicador que estd | relacionado con la
la dimension o indicador. midiendo dimensién 0

indicador que esta
midiendo.

indicador que esta
midiendo.

4. RELEVANCIA:
El item es esencial
0 importante, es
decir debe ser
incluido.

El item puede ser
eliminado sin que se
vea afectada la
medicion de la
dimension o indicador.

El item tiene alguna
relevancia, pero otro
item  puede estar
incluyendo lo que éste
mide.

El item es esencial o
importante, es decir debe
ser incluido.

El item es muy
relevante y debe ser
incluido.

Fuente: Adaptado de: www.humana.unal.co/psicometria/files/7113/8574/5708/articulo3_juicio_de_experto_27-

36.pdf

INFORMACION DEL ESPECIALISTA (1):

Nombres y Apellidos:

Juan Samael Azafia Quintero

Documento de identidad: 42524495

Sexo: Hombre ( X) Mujer ( ) Edad: 41 afios
Profesion: Docente

Especialidad: Secundaria — Educacion para el trabajo

Afos de experiencia:

8

Cargo que desempefia actualmente:

Docente de Educacion para el trabajo

Institucion donde labora:

I.E 15177 José Olaya Balandra - Piura

Firma:
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FORMATO DE VALIDACION (ESPECIALISTA 1)
(Adaptado de Escobar y Cuervo, 2008, pp. 35-36)

Para validar el Instrumento debe colocar en el casillero de los criterios: suficiencia, claridad, coherencia y

relevancia, el nimero que segun su evaluacion corresponda de acuerdo a la rubrica.

VARIABLE 1 (HERRAMIENTA EDPUZZLE)

Nombre del Instrumento motivo de evaluacion:

Cuestionario de satisfaccion de uso y manejo de la herramienta
EdPuzzle

Autor del Instrumento

Adaptacion del Cuestionario EMPA, por Lic. Celia Cava Gonzalez

Variable 1: (INDEPENDIENTE)

HERRAMIENTA EDPUZZLE

Definicion Conceptual:

Es un instrumento que posibilita la realizacion de videos
interactivos con un direccionamiento hacia las necesidades de los
alumnos, en esto los estudiantes deben responder mostrando un
mayor interés en las actividades presentadas a través del aplicativo
(Cazar et al., 2022).

Poblacion: 26
§ - § é Observaciones ylo
Dimension / Indicador 3 =l g > recomendaciones
5 o S <
%) (&) o @
D1: Gestion de la plataforma EDpuzzle 4 4 4
Accede a la cuenta de EdPuzzle con facilidad. 4
Ingresa el cadigo de acceso al momento de crear su cuenta en
; ; . 4 4 4
EdPuzzle sin mostrar inconvenientes. 4
Puede acceder a EdPuzzle desde cualquier dispositivo con 4 4 4
conexion a internet. 4
Considera el entorno de EdPuzzle agradable y entretenido. 4 4 4 4
Considera que el disefio que presenta EdPuzzle le permite
s 4 4 4
desarrollar sus tareas con efectividad. 4
Se siente satisfecho ya que no presenta inconvenientes con la 4 4 4
herramienta. 4
D2: Ventajas de Edpuzzle en educacion.
Considera que el aprendizaje a través de EdPuzzle refuerza su 4 4 4 4
conocimiento de la gramatica del Idioma Inglés.
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Considera ventajoso el hecho de repasar la gramatica del
idioma inglés a través de Edpuzzle.

Se siente conforme con la duracién de los videos en EdPuzzle.

Esta conforme con las preguntas de repaso presentadas en
EdPuzzle.

Reconoce que las preguntas presentadas en EdPuzzle
refuerzan su aprendizaje de la gramatica del idioma Inglés.

Obtiene retroalimentacion inmediata al final las actividades de
repaso en EdPuzzle.

La retroalimentacién obtenida le permite reforzar el aprendizaje
de la gramatica del idioma inglés.

Cumple con sus actividades en EdPuzzle a tiempo.
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FORMATO DE VALIDACION (ESPECIALISTA 1)
(Adaptado de Escobar y Cuervo, 2008, pp. 35-36)

Para validar el Instrumento debe colocar en el casillero de los criterios: suficiencia, claridad, coherencia y relevancia, el

numero que segun su evaluacién corresponda de acuerdo a la rubrica.

VARIABLE 2 (GRAMATICA DEL IDIOMA INGLES)

Nombre del Instrumento motivo de evaluacion:

Cuestionario de comprensidn de la gramética del Idioma Inglés

Autor del Instrumento

Adaptacion del Cuestionario EMPA, por Lic. Celia Cava Gonzalez

Variable 2: (DEPENDIENTE)

GRAMATICA DEL IDIOMA INGLES

Definicién Conceptual:

Puede entenderse como uno de los pilares vitales dentro del aprendizaje en cualquier
idioma en conjunto con la pronunciacién y el vocabulario (Zhou, 2017).

Poblacién: 26

g 8 s
Dimensién / Indicador S | 8 o 5 Observaciones y/o recomendaciones

S |5 | g 3
wn (] (&) o

D1: Nivel Sintactico

Reconoce y conjuga de manera correcta los verbos en 4 4 4 4

pasado simple y pasado participio.

Utiliza correctamente tiempos verbales y estructuras 4 4 4

gramaticales en pasado perfecto, pasado perfecto continuo 4

y pasado simple.

Estructura correctamente oraciones declarativas positivas y

negativas en voz pasiva. 4 4 4
4

Ordena de forma correcta las palabras en oraciones

interrogativas. 4 4 4
4

D2: Nivel Semantico

Puede utilizar tiempos verbales y estructuras gramaticales 4 4 4 4

para expresar una misma idea en dos oraciones.

Reconoce el significado de distintos verbos frasales 4 4 4

(phrasal verbs) para identificar el sentido de la oracién. 4

Reconoce el significado que una oracion quiere expresar de

. o 4 4 4

acuerdo al tiempo verbal utilizado y el contexto dado. 4

D3: Nivel Sintactico

Determina el tiempo verbal y estructura gramatical a utilizar 4 4 4 4

en didlogos de acuerdo al contexto.

Reconoce el registro lingistico (formal e informal) de 4

estructuras gramaticales y tiempos verbales en distintos 4 4 4

didlogos.

Selecciona una respuesta apropiada utilizando una 4

estructura gramatical adecuada de acuerdo al escenario 4 4 4

dado.




INFORMACION DEL ESPECIALISTA (2):
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Nombres y Apellidos:

Karin Lisset Vega Requena

Documento de identidad:

44408072

Sexo: Hombre ( ) Mujer (X) Edad: 35 afios
Profesion: Docente
Especialidad: Lengua y Literatura

Afos de experiencia:

6

Cargo que desempefia actualmente:

Docente de Lengua y Literatura

Institucion donde labora:

I.E “Nuestra Sefiora del Pilar - Piura

Firma:
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FORMATO DE VALIDACION (ESPECIALISTA 2)
(Adaptado de Escobar y Cuervo, 2008, pp. 35-36)

Para validar el Instrumento debe colocar en el casillero de los criterios: suficiencia, claridad, coherencia y

relevancia, el nimero que segun su evaluacion corresponda de acuerdo a la rubrica.

VARIABLE 1 (HERRAMIENTA EDPUZZLE)

Nombre del Instrumento motivo de evaluacion:

Cuestionario de satisfaccion de uso y manejo de la herramienta
EdPuzzle

Autor del Instrumento

Adaptacion del Cuestionario EMPA, por Lic. Celia Cava Gonzalez

Variable 1: (INDEPENDIENTE)

HERRAMIENTA EDPUZZLE

Definicion Conceptual:

Es un instrumento que posibilita la realizacién de videos
interactivos con un direccionamiento hacia las necesidades de los
alumnos, en esto los estudiantes deben responder mostrando un
mayor interés en las actividades presentadas a través del aplicativo
(Cazar et al., 2022).

Poblacién: 26
© -8 o i
§ - § % Observaciones y/o
Dimensién / Indicador ‘S et g 3 recomendaciones
= S o) @
%) (&) O o
D1: Gestion de la plataforma EDpuzzle 4 4 4
Accede a la cuenta de EdPuzzle con facilidad. 4
Ingresa el codigo de acceso al momento de crear su cuenta en
: ; . 4 4 4
EdPuzzle sin mostrar inconvenientes. 4
Puede acceder a EdPuzzle desde cualquier dispositivo con 4 4 4
conexion a internet. 4
Considera el entorno de EdPuzzle agradable y entretenido. 4 4 4 4
Considera que el disefio que presenta EdPuzzle le permite
e 4 4 4
desarrollar sus tareas con efectividad. 4
Se siente satisfecho ya que no presenta inconvenientes con la 4 4 4
herramienta. 4
D2: Ventajas de Edpuzzle en educacion.
Considera que el aprendizaje a través de EdPuzzle refuerza su 4 4 4 4
conocimiento de la gramética del Idioma Inglés.
Considera ventajoso el hecho de repasar la gramatica del
ORI ) 4 4 4
idioma inglés a través de Edpuzzle. 4
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Se siente conforme con la duracion de los videos en EdPuzzle.

Esta conforme con las preguntas de repaso presentadas en
EdPuzzle.

Reconoce que las preguntas presentadas en EdPuzzle
refuerzan su aprendizaje de la gramatica del idioma Inglés.

Obtiene retroalimentacion inmediata al final las actividades de
repaso en EdPuzzle.

La retroalimentacion obtenida le permite reforzar el aprendizaje
de la gramatica del idioma inglés.

Cumple con sus actividades en EdPuzzle a tiempo.
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FORMATO DE VALIDACION (ESPECIALISTA 2)
(Adaptado de Escobar y Cuervo, 2008, pp. 35-36)

Para validar el Instrumento debe colocar en el casillero de los criterios: suficiencia, claridad, coherencia y relevancia, el

numero que segun su evaluacion corresponda de acuerdo a la rubrica.

VARIABLE 2 (GRAMATICA DEL IDIOMA INGLES)

Nombre del Instrumento motivo de evaluacion:

Cuestionario de comprensién de la gramatica del Idioma Inglés

Autor del Instrumento

Adaptacion del Cuestionario EMPA, por Lic. Celia Cava Gonzalez

Variable 2: (DEPENDIENTE)

GRAMATICA DEL IDIOMA INGLES

Definicion Conceptual:

Puede entenderse como uno de los pilares vitales dentro del aprendizaje en cualquier
idioma en conjunto con la pronunciacién y el vocabulario (Zhou, 2017).

Poblacién: 26

© .© ©
. ‘2 . o - 2 2 . .
Dimension / Indicador S | B o § Observaciones ylo recomendaciones

S |5 | 5 3
wn (@] (&) o

D1: Nivel Sintactico

Reconoce y conjuga de manera correcta los verbos en 4 4 4 4

pasado simple y pasado participio.

Utiliza correctamente tiempos verbales y estructuras 4 4 4

gramaticales en pasado perfecto, pasado perfecto continuo 4

y pasado simple.

Estructura correctamente oraciones declarativas positivas y

negativas en voz pasiva. 4 4 4
4

Ordena de forma correcta las palabras en oraciones

interrogativas. 4 4 4
4

D2: Nivel Semantico

Puede utilizar tiempos verbales y estructuras gramaticales 4 4 4 4

para expresar una misma idea en dos oraciones.

Reconoce el significado de distintos verbos frasales 4 4 4

(phrasal verbs) para identificar el sentido de la oracion. 4

Reconoce el significado que una oracién quiere expresar de 4 4 4

acuerdo al tiempo verbal utilizado y el contexto dado. 4

D3: Nivel Sintactico

Determina el tiempo verbal y estructura gramatical a utilizar 4 4 4 4

en dialogos de acuerdo al contexto.

Reconoce el registro lingliistico (formal e informal) de 4

estructuras gramaticales y tiempos verbales en distintos 4 4 4

didlogos.




93

Selecciona una respuesta apropiada utilizando una

estructura gramatical adecuada de acuerdo al escenario 4 4 4

dado.

INFORMACION DEL ESPECIALISTA (3):

Nombres y Apellidos:

MIRNA DEL PILAR RIVAS CASTRO

Documento de identidad:

02677179

Sexo: Hombre ( ) Mujer ( X) Edad: 61 (afios)
Profesion: DOCENTE

Especialidad: EDUCACION

Afios de experiencia: 35 ANOS

Cargo que desempefia actualmente: | DOCENTE DE INGLES

Institucion donde labora: UNIVERSIDAD DE PIURA

Firma:

/-.-- - h _." _;)
( JL\M””
P "
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FORMATO DE VALIDACION (ESPECIALISTA 3)
(Adaptado de Escobar y Cuervo, 2008, pp. 35-36)

Para validar el Instrumento debe colocar en el casillero de los criterios: suficiencia, claridad, coherencia y

relevancia, el nimero que segun su evaluacion corresponda de acuerdo a la rubrica.

VARIABLE 1 (HERRAMIENTA EDPUZZLE)

Nombre del Instrumento motivo de evaluacion:

Cuestionario de satisfaccion de uso y manejo de la herramienta
EdPuzzle

Autor del Instrumento

Celia Cava Gonzalez

Variable 1: (INDEPENDIENTE)

HERRAMIENTA EDPUZZLE

Definicion Conceptual:

Es un instrumento que posibilita la realizacion de videos
interactivos con un direccionamiento hacia las necesidades de los
alumnos, en esto los estudiantes deben responder mostrando un
mayor interés en las actividades presentadas a través del aplicativo
(Cazar et al., 2022).

Poblacion: 26 estudiantes del nivel Intermedio Il del Centro de Idiomas de la
Universidad de Piura
§ - § % Observaciones ylo
Dimensién / Indicador 8 2 'g A recomendaciones
5 RS S Ko
%) (&) o @
D1: Gestion de la plataforma EDpuzzle 4 4 4
Accede a la cuenta de EdPuzzle con facilidad. 4
Ingresa el cadigo de acceso al momento de crear su cuenta en
: - . 4 4 4
EdPuzzle sin mostrar inconvenientes. 4
Puede acceder a EdPuzzle desde cualquier dispositivo con 4 4 4
conexion a internet. 4
Considera el entorno de EdPuzzle agradable y entretenido. 4 4 4 4
Considera que el disefio que presenta EdPuzzle le permite
e 4 4 4
desarrollar sus tareas con efectividad. 4
Se siente satisfecho ya que no presenta inconvenientes con la 4 4 4
herramienta. 4
D2: Ventajas de Edpuzzle en educacion.
Considera que el aprendizaje a través de EdPuzzle refuerza su 4 4 4 4
conocimiento de la gramatica del Idioma Inglés.
Considera ventajoso el hecho de repasar la gramatica del
o C ) 4 4 4
idioma inglés a través de Edpuzzle.
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Se siente conforme con la duracién de los videos en EdPuzzle.

Esta conforme con las preguntas de repaso presentadas en
EdPuzzle.

Reconoce que las preguntas presentadas en EdPuzzle
refuerzan su aprendizaje de la gramatica del idioma Inglés.

Obtiene retroalimentacion inmediata al final las actividades de
repaso en EdPuzzle.

La retroalimentacion obtenida le permite reforzar el aprendizaje
de la gramatica del idioma inglés.

Cumple con sus actividades en EdPuzzle a tiempo.
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FORMATO DE VALIDACION (ESPECIALISTA 3)
(Adaptado de Escobar y Cuervo, 2008, pp. 35-36)

Para validar el Instrumento debe colocar en el casillero de los criterios: suficiencia, claridad, coherencia y relevancia, el

numero que segun su evaluacion corresponda de acuerdo a la rubrica.

VARIABLE 2 (GRAMATICA DEL IDIOMA INGLES)

Nombre del Instrumento motivo de evaluacion:

Cuestionario de comprensién de la gramatica del Idioma Inglés

Autor del Instrumento

Adaptacion del Cuestionario EMPA, por Lic. Celia Cava Gonzalez

Variable 2: (DEPENDIENTE)

GRAMATICA DEL IDIOMA INGLES

Definicion Conceptual:

Puede entenderse como uno de los pilares vitales dentro del aprendizaje en cualquier
idioma en conjunto con la pronunciacién y el vocabulario (Zhou, 2017).

Poblacién: 26
© .© ©
. .z . g = ) g . .
Dimension / Indicador S | B o § Observaciones ylo recomendaciones
S |5 | 5 3
wn (@] (&) o
D1: Nivel Sintactico
Reconoce y conjuga de manera correcta los verbos en 4 4 4 4
pasado simple y pasado participio.
Utiliza correctamente tiempos verbales y estructuras
' . 4 4 4
gramaticales en pasado perfecto, pasado perfecto continuo 4
y pasado simple.
Estructura correctamente oraciones declarativas positivas y 4
negativas en voz pasiva. 4 4 4
Ordena de forma correcta las palabras en oraciones | 4
interrogativas. 4 4 4
D2: Nivel Semantico
Puede utilizar tiempos verbales y estructuras gramaticales 4 4 4 4
para expresar una misma idea en dos oraciones.
Reconoce el significado de distintos verbos frasales 4 4 4
(phrasal verbs) para identificar el sentido de la oracién. 4
Reconoce el significado que una oracién quiere expresar de
: " 4 4 4
acuerdo al tiempo verbal utilizado y el contexto dado. 4
D3: Nivel Sintactico
Determina el tiempo verbal y estructura gramatical a utilizar 4 4 4 4
en didlogos de acuerdo al contexto.
Reconoce el registro lingliistico (formal e informal) de 4
estructuras gramaticales y tiempos verbales en distintos 4 4 4
didlogos.
Selecciona una respuesta apropiada utilizando una 4
estructura gramatical adecuada de acuerdo al escenario 4 4 4
dado.




ANEXO 5 : CUESTIONARIO DE GRAMATICA DEL IDIOMA INGLES

PRETEST Y POSTEST

Question 1

1. Write the past participle of the following verbs.

(Use lowercase letters: a-b-c-d-e...)

find ->

see->

go->

think->

steal->

drink->

watch->

bring->

2 pts
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2. Read the following sentences and select the correct answer to complete
them.

Question 2 0.25 pts

a. He (marry) her two years before we met.

(O had been marrying
O married

O had married

Question 3 0.25 pts

b. He (play) tennis for 4 hours when he broke his leg

O played
(O was playing

(O had been playing

Question 4 0.25 pts

c. When | (arrive) at the station, the train had left.

O arrived
(O was arriving

(O had been arriving

Question 5 0.25 pts

d. The dog came into the house once she (finish) the
housework.

O had finished

O finished

(O was finishing
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Question 6 0.25 pts
e. He (drive) his car for 10 minutes when he realized it had a flat
tire.

(O drove

(O had been driving

(O had driven

Question 7 0.25 pts

f. He had saved the document before the computer (crash)

(O had been crashing

(O had crashed

(O crashed

Question 8 0.25 pts
g. She (wait) for more than one hour when her friends finally
arrived.

(O had been waiting
O waited

(O was waited

Question 9 0.25 pts

h. My dad had cooked breakfast when | (get) up.

O got
(O gotten

(O had gotten
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Question 10 2 pts

3. Order the following sentences. Keep in mind that they are in the passive
voice, some of them are positive and others are negative. Use capital letters
when needed.

- The awarded prize be will tomorrow

- The 10th cathedral was century in the built Gothic

- Great in motorcycles made are Japan

- The house week not has been since last cleaned

- languages spoken are Many in the USA

- is cat not The called Sissy

- The not postman has been seen recently

- interrogated was He being when | called

4. Select the correct question for the given answers.

Question 11 0.5 pts

| don't think so. | think she joined the company in 2015.

(O Had it stopped snowing when you came in?
(O Had she worked here before 20137?
(O Had he established his own law firm before he got married?

(O Had they met each other before the party?
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Question 12 0.5 pts

Nope. It was still snowing when | came in.

(O Had it stopped snowing when you came in?
(O Had he established his own law firm before he got married?
(O Had she worked here before 2013?

(O Had they met each other before the party?

Question 13 0.5 pts

Yes, he got married the year after he established his law firm.

(O Had he established his own law firm before he got married?
(O Had it stopped snowing when you came in?
(O Had she worked here before 2013?

(O Had they met each other before the party?

Question 14 0.5 pts

| don't know, but it seems like they had.

(O Had they met each other before the party?

(O Had he established his own law firm before he got married?

(O Had it stopped snowing when you came in?

(O Had she worked here before 20137
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Question 15 2 pts

5. Complete the sentence so that it has a similar meaning to the first
sentence.

1. My grandad built this house in 1990.

This house

2. The students are learning Spanish.

Spanish

3. Julio cleans the house everyday.

The house

4. They have cancelled the flight because of the rain.

The flight

6. Read the following sentences and identify the meaning of the phrasal
verbs in bold.

Question 16 0.5 pts

Brian asked Judy out to dinner and a movie.

(O consume less
(O invite on a date
(O visit somebody

() support

Question 17 0.5 pts

My wife backed me up over my decision to quit my job.

(O invite on a date
(O consume less

(O support

(O visit somebody
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Question 18 0.5 pts

We called on you last night but you weren't home.

(O consume less
(O invite on a date

(O support

(O visit somebody

Question 19 0.5 pts

My doctor wants me to cut back on sweets and fatty foods.
(O consume less
(O support

(O invite on a date

(O visit somebody

7. Identify the meaning of these sentences and select the correct answer.

Question 20 0.5 pts

a. The book was written by me.

(O It means that | wrote the book
(O It means that | want to write a book.

(O It means that someone | know wrote the book
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Question 21 0.5 pts

c. A: | had been waiting for more than one hour before you arrived.

B: Oh , my plane got delayed.

(O It means that the other person arrived early
O It means that | arrived late

(O It means that the other person arrived late

Question 23 0.5 pts

d. | had been waiting for 2 hours before the teacher arrived.

(O The teacher was waiting 2 hours for me, and | want to emphasize the action.
(O It took two hours for the teacher to arrive, and | want to emphasize the action.

(O It took two hours for the teacher to arrive, and | want to emphasize the duration of the
action.

8. Read the following situations, would you use the active or passive voice?

Question 24 0.4 pts

8.1 Something happened and you don’t know who did the action.

() Passive voice

(O Active voice
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Question 25 0.4 pts

8.2 You know the person who did the action and want to mention him/her a the
beginning of your sentence.

(O Active voice

(O Passive voice

Question 26 0.4 pts

8.3 In formal or scientific writing.

(O Active voice

(O Passive voice

Question 27 0.4 pts

8.4 The agent is not obvious and must be mentioned, usually at the beginning of
the sentence.

(O Passive voice

(O Active voice

Question 28 0.4 pts

8.5 The agent (the doer of the action) is everyone.

O Active voice

() Passive voice
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9. Read the following dialogues; are they formal or informal situations?

Question 29 0.5 pts

A: Hello. How are you?

B: | am not doing very well. | have a cold.

A: Oh? | am sorry to hear that.

B: Well, I'm sure | will recover soon. | have been given some medicine already!

A: Take care of yourself, and | hope you feel better soon.

(O Informal situation

(O Formal situation

Question 30 0.5 pts

A: Hi Fred. How’s it going?

B: Great. Just great. And you?

A: Great. How’s work?

B: Oh, it's really crazy. How about you?

A: Things are a little slow now, but I'm sure they’ll pick up soon. Say hello to your
family for me.

(O Formal situation

(O Informal situation
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Question 31 0.5 pts

A: Have you had an opportunity to look over my report yet?

B: Yes. As a matter of fact, | did.
A: What do you think?

B: | think a wonderful job was done by you. The sales figures you included were
especially helpful.

A: Thank you very much.

B: I'm sure you will be given a salary raise!

(O Formal situation

O Informal situation

Question 32 0.5 pts

A: Dear students. You may open your notebooks now.
B: Excuse me? How much time have we got to complete the task?
A: You will be given 30 minutes to write an essay.

B: Thank you, professor!

O Informal situation

(O Formal situation

Question 33 2 pts

10. Complete the following dialogue by writing the corresponding verbs in
the correct form. Analyze the context and decide whether you’ll need to use
present, past, or future tenses.

A: Hey Jhon! What did you yesterday?

B: Yesterday | to school.
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: Did you do anything else?

: Yes! Later | soccer with my friends.

: Do you usually play soccer?

: Yes, | always soccer in the afternoons

: That's awesome!

: Hey! Do you have any plans for next week?
: Yes! Next week | my grandparents.

: Oh, that's great!
: Well, | have to go

: See you around.
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