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RESUMEN

El objetivo principal fue recopilar la percepcion de los alumnos de 5to grado de primaria
del colegio Santiago Apdstol de Surco sobre el uso de la plataforma Google Classroom en la
materia de Musica dentro del curso de Arte y Cultura. Se trata de una investigacion cuantitativa,
con un disefo de investigacion no experimental. La muestra fue de tipo censal, conteniendo un
total de 62 de 67 estudiantes de 5to grado de primaria, donde 5 de ellos no pudieron participar
por motivos de fuerza mayor. Los instrumentos utilizados fueron dos encuestas de 16 preguntas
cada una, las cuales midieron la percepciéon de los alumnos frente al uso de Google Classroom
y su desempefio en el aprendizaje musical. Estos instrumentos fueron validados en cuanto a su
contenido (jueces expertos), su estructura y confiabilidad por consistencia interna (Alpha de
Cronbach). Los resultados indicaron que si existe relacién entre el uso de la plataforma Google
Classroom y el aprendizaje musical, obteniendo una relacion directa entre una mejor percepcion
sobre Google Classroom y una mejor percepcion sobre el propio desempefio en Musica. Dicho
resultado se refleja de manera estadistica, a través de una correlacién positiva (rho=0,364) y
significativa (p-valor=0,004<0,05) entre la plataforma Google Classroom y el Aprendizaje
musical.

Palabras claves: Aprendizaje musical; Google Classroom; teoria musical; apreciacién

musical; expresion musical; practica instrumental.
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ABSTRACT

The main objective was to collect the perception of the 5th grade students of the Santiago
Apostol of Surco school about the use of the Google Classroom platform in the subject of Music
within the Art and Culture course. It is a quantitative investigation, with a no experimental research
design. The sample was a census type, containing 62 of the 67 students in the 5th grade of
primary school, where 5 of them could not participate for reasons of force majeure. The
instruments used were two surveys of 16 questions each, which measured the student’s
perception of the use of Google Classroom and their performance in music learning. These
instruments were validated in terms of their content (expert judges), their structure and reliability
by internal consistency (Cronbach's Alpha). The results indicated that there is a relationship
between the use of the Google Classroom platform and musical learning, obtaining a direct
relationship between a better perception of Google Classroom and a better perception of one's
own performance in Music. This result is reflected statistically, through a positive (rho=0.364) and
significant (p-value=0.004<0.05) correlation between the Google Classroom platform and Musical
Learning.

Keywords: Musical Learning; Google Classroom; musical theory; musical appreciation;

musical expression; instrumental practice.



INTRODUCCION

La musica es una expresion creativa que esta presente en varios aspectos de la vida.
Puede cambiar nuestro estado de animo, acompafiarnos en todo momento y producirnos
emociones. Esta se forma a través de un conjunto de sonidos generados por un instrumento
musical, voz u objeto que emitan ondas sonoras formando una melodia con caracteristicas
ritmicas, tdnicas y dinamicas.

Por otro lado, las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC), son herramientas
para el proceso, administracién y distribucion de la informaciéon a través de dispositivos
tecnoldgicos (Instituto Peruano de Publicidad, 2020).

Una caracteristica importante de las TIC es la capacidad de comunicacion bidireccional y
multidireccional y su posibilidad de derribar las barreras del espacio y tiempo. Este gran poder
ha sido utilizado para ser incorporado a &mbitos de nuestro dia a dia, entre ellos la educacioén.

Las TIC han generado un gran avance en la educacion y como sefiala Mujica (2019), los
cursos online masivos y abiertos se estan convirtiendo en un valor importante y en una alternativa
o suplemento de los cursos educativos, ya que el mundo laboral esta pidiendo capacidades que
se adquieren gracias a los aprendizajes informales. El impacto ha sido tan grande que empresas
de talla mundial como Google se han sumado a la travesia educativa.

Google lanz6 en el 2004 Google Classroom, plataforma virtual que tiene como objetivo

mezclar la tecnologia con la ensefianza tradicional y asi formar un blended learning. Google



Classroom traia consigo la posibilidad de ayudar a los docentes a organizar, medir y mejorar las
experiencias de aprendizaje como también proporcionar un flujo de comunicacién sincrénico y
asincronico entre alumnos y el profesor, ademéas de brindar sus diversas herramientas como
Google Docs, Sheets, Slides, Sites, Earth, Calendar, Gmail y Hangouts para abarcar diferentes
necesidades.

En el Perd, la implementacion de las tecnologias en cada curso iba de forma progresiva,
incluyendo el curso de Musica. Sin embargo, la pandemia generada por el virus del COVID-19,
cambi6 la forma de hacer las cosas en todo el mundo, incluyendo nuestro pais. Las clases
cesaron debido a la posibilidad alta de contagio, pero, al ser la educacion un derecho se tuvo
gue tomar medidas de urgencia para que los nifios y adolescentes no salgan perjudicados.

El 11 de marzo del 2020 se declaré emergencia sanitaria nacional, atrasando al 30 de
marzo el inicio del afio escolar. Sin embargo, se declara el inicio de clases a distancia el dia 6 de
abril, luego de que el 16 de marzo iniciara la cuarentena nacional, asi mismo se transmite la serie
de programas educativos “Aprendo en casa”.

Las instituciones educativas adaptan sus cursos al entorno virtual de manera inmediata,
visibilizando problemas de falta de acceso a internet o a dispositivos por parte de los alumnos.

El colegio Santiago Apéstol de Surco implemento la completa virtualidad en sus grados
académicos, utilizando Google Classroom como una de las herramientas virtuales. Asi mismo,
tuvo que modificar cursos como el de Arte y Cultura, en el cual se impartian clases de teatro,
danza, musica y artes visuales, pero retiré las materias de danza y teatro por complejidad de
ensefianza via digital. Ademas, por temas de la pandemia se redujo de 3 horas a 1 hora semanal.

Este paso a un aprendizaje virtual en la materia de musica ha sido el factor principal para
desarrollar esta investigacion desde el punto de vista del alumno, formulando el siguiente
problema de investigacion: ¢En qué medida el uso de la plataforma Google Classroom se
relaciona con el aprendizaje musical de los estudiantes de 5to de primaria del Colegio Santiago

Apoéstol de Surco, Lima 20217



En tal sentido se pretende determinar la relacion del uso de la plataforma Google
Classroom con el aprendizaje musical de los estudiantes de 5to de primaria del Colegio Santiago
Apoéstol de Surco, Lima 2021. Los objetivos especificos fueron:

Determinar la relacion del uso de la plataforma Google Classroom con la teoria musical
de los estudiantes de 5to de primaria del Colegio Santiago Apostol de Surco, Lima 2021.

Determinar la relacion del uso de la plataforma Google Classroom con la apreciacion
musical de los estudiantes de 5to de primaria del Colegio Santiago Apostol de Surco, Lima 2021.

Determinar la relacién del uso de la plataforma Google Classroom con la expresion
musical de los estudiantes de 5to de primaria del Colegio Santiago Apdéstol de Surco, Lima 2021.

Determinar la relacion del uso de la plataforma Google Classroom con la préactica
instrumental de los estudiantes de 5to de primaria del Colegio Santiago Apéstol de Surco, Lima
2021.

El presente estudio tiene relevancia teérica pues contribuiréd a fortalecer el conocimiento
sobre el uso de la tecnologia en el aprendizaje musical y en otras materias. Por otro lado, el
Ministerio de Educacién busca innovar con nuevas practicas fundamentadas cientificamente,
para mejoren la calidad de la ensefianza y el aprendizaje de los nifios y adolescentes del Peru,
por lo que esta investigacion aporta en dicho aspecto. Por el lado préactico, este estudio permite
analizar la percepcion de los estudiantes frente a la ensefianza virtual y su desempenfio en clase
de Mdsica, de esta manera se puede aprovechar el blended learning con Google Classroom y
reforzar el aprendizaje musical adaptando la mejor metodologia.

En cuanto a las limitaciones, no existen muchas investigaciones sobre la utilizacion de
Google Classroom y las TIC en aprendizaje musical, por lo que se traté de evitar en lo posible la
utilizaciéon de investigaciones muy antiguas, ademas, la pandemia genera un gran cambio en la
forma de vida de los involucrados por lo que también influye en los resultados. Por otro lado, la
clase de musica y otro tipo de arte no suele ser una prioridad al momento de emergencias

nacionales como la que se esta viviendo, por lo que la reduccion de 3 a 1 hora semanal de clase



puede generar un cambio en la percepcion del alumno frente a la materia restandole valor y
eliminando informacién valiosa que por falta de tiempo no se puede ensefiar. Otra limitacion
presente fue que toda comunicacion con los alumnos tuvo que ser virtual. La toma de encuestas
fue a través de una clase sincronica, donde se pierde mucha informacién visual de
comportamiento. A pesar que se procur6 resolver cualquier duda sobre la encuesta, no deja de
lado la riqueza de haber podido utilizar los instrumentos de manera presencial. Por dltimo, se
habria profundizado en el tema si se hubiera utilizado una prueba de entrada y de salida para
ver cémo influye el uso del Google Classroom en el aprendizaje musical, sin embargo, no se
realizd, ya que las clases virtuales eran integrales desde el 2021 y no se podia separar por grupos
de control y experimentales debido a que los estudiantes siguen un programa de estudios que
compromete el aprendizaje por igual.

El disefio de esta investigacién es no experimental transversal, de tipo basica, con un
enfoque cuantitativo y de nivel correlacional. La muestra fue de tipo censal, con la participacion
de 62 de 67 alumnos (5 de ellos no pudieron realizar la prueba por motivos de fuerza mayor), de
5to grado de primaria del colegio Santiago Apéstol de Surco.

La investigacion ha sido estructurada en 5 capitulos. En el primero se presentan los
antecedentes, las bases teoricas donde se definen variables y los términos basicos.

El segundo capitulo presenta la formulacidon de la hipétesis general y las hipotesis
especificas, las variables y su definicién operacional.

El tercer capitulo presenta la metodologia de la investigacion que incluye el disefio, el
tipo, el enfoque, el nivel, el disefio muestral, las técnicas de recoleccion de datos, las técnicas
estadisticas para el procesamiento de la informacion y los aspectos éticos.

El cuarto capitulo presenta los resultados del procesamiento estadistico.

El quinto capitulo presenta la discusion, las conclusiones y las recomendaciones.

Por dltimo, el documento finaliza con la presentacion de las fuentes de informacion y los

anexos.



CAPITULO I: MARCO TEORICO
1.1. Antecedentes de lainvestigacion
1.1.1. Antecedentes nacionales

Se encontraron los siguientes antecedentes nacionales alineados a la propuesta de este
trabajo de investigacion:

Encinas (2021) desarroll6 una investigacion llamada Aplicacion del Google Classrrom
para mejorar la técnica e interpretacién musical en los alumnos del PAI de Newton College de
Lima-Peru, 2019, teniendo como objetivo principal evaluar el efecto de la aplicacion del Google
Classroom para mejorar la técnica e interpretacion musical con violin en los alumnos del PAI de
Newton College en Lima-Peru. El disefio de investigacion fue preexperimental de un solo grupo
con medicion de preprueba y posprueba. Tuvo una muestra de 32 estudiantes de ambos sexos
de sexto grado de primaria y primero de secundaria, de la especialidad de violin, del Programa
de Mdasica. La técnica e interpretacion musical se midi6 a través de una lista de cotejo y un
cuestionario sobre la percepcién de la experiencia con Google Classroom. Los resultados
sefialaron un incremento en la puntuacion obtenida por los estudiantes en la técnica e
interpretacion musical, después de participar en el programa con Google Classroom, lo que se

diferencia de manera estadisticamente significativa de los puntajes obtenidos antes de la



aplicacion del programa (p < .001), siendo el tamafio del efecto grande (T.E. = 1). Estos hallazgos
demostraron la mejora en la técnical/interpretacion musical con violin en los alumnos que
participaron en el programa.

Bajo el mismo punto, Coronel (2020) elaboré una investigacion llamada Aplicacion de
Google Classroom como estrategia didactica en la comprensién lectora de los estudiantes de
educacién bésica alternativa, teniendo como propdésito principal determinar de qué manera la
aplicacion de Google Classroom, como estrategia did4ctica, influye en la comprensién lectora de
los estudiantes del ciclo avanzado en un Centro de Educacién Bésica Alternativa en San Juan
de Lurigancho, 2019. La investigacién tuvo un enfoque cuantitativo con un disefio cuasi —
experimental con dos grupos. La muestra estuvo compuesta por 30 estudiantes, teniendo 15
para el grupo de control y 15 para el grupo experimental. La investigacion arrojé el siguiente
resultado: la aplicacion de Google Classroom como estrategia didactica caus6 efectos
significativos en la variable dependiente comprension lectora de los estudiantes del ciclo
avanzado en un Centro de Educacion Basica Alternativa en San Juan de Lurigancho, 2019,
debido a que el nivel de significancia Sig = 0,000 es menor que a =0,05 (p <a)y Z = -2,053 es
menor que -1.96 (punto critico) entre el grupo control y experimental segln el post test en calculo.

En la investigacion de Panta (2021), con el titulo La plataforma Microsoft Teams en la
mejora del rendimiento académico de los estudiantes de la Universidad Nacional de Musica del
segundo semestre de estudio, Lima-2020, se presenta el objetivo de indagar si esta plataforma
mejora el rendimiento de los estudiantes evaluando los conocimientos teéricos y los
conocimientos de interpretacion musical. Se realizé un pre test y un post test a 40 alumnos de la
promocion 2020-I1 y se logré identificar que el rendimiento de los estudiantes si mejora con el
uso de la plataforma tanto en la dimension de conocimientos tedricos como en interpretacion.

Quispe (2019) desarrollé una investigacion llamada Relacion de la educacion musical en
la inteligencia de los estudiantes del nivel secundario del colegio britanico europeo Dunalastair,

Arequipa— 2019, con el objetivo de determinar la relacion de la educacion musical y la inteligencia



emocional de los estudiantes del nivel secundario del Colegio Britanico Europeo Dunalastair,
Arequipa en 2019. La investigacion fue de enfoque cuantitativo con nivel descriptivo -
correlacional, de disefio no experimental y de corte transversal. El estudio aplicé encuestas a
una muestra de 60 estudiantes del nivel secundario del Colegio Britanico Europeo Dunalastair.
El instrumento tuvo como escala 1 = nunca, 2 = a veces y 3 = siempre, utilizando el coeficiente
de correlacion de Spearman, se dio como resultado una buena correlaciéon de 0,717, aceptando
la hipétesis alterna: la educacion musical contribuye significativamente en la formacion de
inteligencia emocional de los estudiantes de nivel secundario del colegio BritAnico Europeo
Dunalastair de Arequipa en 2019.

Por dltimo, Rojas (2019) desarrollo la investigacion titulada Utilizacion de las Tecnologias
de la Informacién y Comunicacion en el Aprendizaje Musical en el Aula. Este estudio tuvo como
objetivo determinar la influencia de la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en el aprendizaje musical de los estudiantes de octavo grado de la Institucion
Educativa Roberto Velandia del Municipio de Mosquera en el afio 2017. La investigacion fue de
disefio cuasiexperimental con un grupo de control y uno experimental conformado por 35
alumnos cada uno, quienes realizaron un pre y un post test. Los resultados dictaron que si existe
una influencia significativa por parte de las TIC en el aprendizaje musical de los estudiantes
debido a una significancia bilateral obtenida en la prueba T Student (p=0.000 < a=0.05) en el
post test.

1.1.2. Antecedentes internacionales

En relacion con los antecedentes internacionales alineados al trabajo de investigacion
propuesta se presentan los siguientes estudios:

Carrera (2017), desarrollé una investigacion de titulo Musica y TIC: El aula de musica del
siglo XXI, cuyo objetivo principal fue aplicar las TIC a la educacion musical en alumnos de sexto
de primaria. Su disefio cuasiexperimental tuvo una muestra de 22 alumnos, a quienes se les

tomo un pre test y post test. Se utilizaron 3 cuestionarios, uno para la medicién de entrada, el



segundo para el proceso y el ultimo para la medicién de salida. Los resultados fueron positivos
generando mayor motivacion e interés de los alumnos ademas de un cierto dominio de los tres
Software libres con los que se trabaj6 los contenidos musicales (teoria, y practica del lenguaje
musical, edicién de partituras y edicion de sonido).

Romén (2014), en su investigacion Las TIC en la educacion musical en los centros de
educacion primaria de la comunidad de Madrid: Formacién y recursos del especialista de musica,
busca la necesidad de conocer cudles son la presencia, el conocimiento y el uso de las TIC por
parte de los profesores de musica en Educacion Primaria. Para ello, Roméan, plasmé como
objetivo de tesis, descubrir cual seria la dotacién adecuada de TIC en la educacion musical, a
través de una investigacion cuantitativa cuyo instrumento fue un cuestionario enviado a maestros
de la especialidad de musica y parte de ellos con conocimientos amplios sobre las TIC, como
también una sesién de discusién. Sus resultados sefialan que la formacién TIC tiene dos caras:
la motivacion del docente y las oportunidades para adquirirlas. El grupo de estudio comparti6 la
idea general de que las TIC pueden ser muy Utiles en la formaciéon musical de educacién primaria,
pero un factor importante es la propia formacion del docente.

El estudio de Rodriguez y Vicente (2019) tuvo el objetivo de disefiar e implementar un
programa para el aprendizaje de guitarra a través de videotutoriales. El disefio de la investigacion
fue cuasiexperimental con un grupo de alumnos del dltimo curso del Grado en Educacion Infantil
de la Universidad de Murcia y dos profesores del programa. Se utiliz6 un cuestionario para el
alumnado y una entrevista para los profesores. El resultado del estudio sefial6 que los
estudiantes les dan un papel fundamental a los videotutoriales en el proceso de aprendizaje. Por
otro lado, el 75% de los estudiantes se sintieron competentes para acompafiar canciones de
guitarra en el aula de Educacion Infantil, cumpliendo asi, sus expectativas iniciales.

En la investigacion de Lorca (2014), con titulo Actitud de los docentes del colegio
Polivalente Presidente José Manuel Balmaceda frente al uso de las TIC en el aula se busco

descubrir las actitudes del docente frente al uso pedagogico de las TIC y poder identificar los



significados que le atribuyen los profesores al uso de las tecnologias en relacion a su utilizacion
en el aula. Se trabajé con un grupo de 30 profesores que trabajan en el nivel Pre-Basico, Basico
y ensefianza Media y se midi6 la variable Actitud que tiene el docente frente a las TIC. El
instrumento utilizado fue un cuestionario de 30 items utilizando una escala de tipo Likert.
Ademas, se trabajo con un complemento cualitativo que consto de una entrevista a profesores
gue utilizan y que no utilizan las TIC en su practica educativa. Como resultado general, se puede
inferir que uno de los factores que influye mas positivamente en los profesores en el uso de las
TIC son: la infraestructura, la capacidad tecnoldgica que tiene el colegio y el apoyo técnico,
siendo este Ultimo de mucha ayuda, pues si el profesor se encuentra solo frente a problemas
técnicos es muy probable que rechace y no utilice las TIC. Otro punto importante es que muchos
profesores reconocen la potencialidad que brindan las TIC en el proceso de ensefanza-
aprendizaje, pero la inversion que toma aprender a usarlas, es un problema que aceptan tomar
para seguir actualizados.

Por altimo, la investigacién de Hernandez (2011) llamada Efectos de la implementacion
de un programa de educacién musical basado en las TIC sobre el aprendizaje de la musica en
educacién primaria, tuvo como objetivo analizar el impacto de la implementacion de un programa
de educacion musical basado en el uso de las TIC en alumnos de educacién primaria. Los
resultados presentaron que el programa implementado basado en las TIC ejercié un efecto
diferenciador en los participantes, observando que los alumnos de aptitud musical media y alta
rendian significativamente mejor cuando se integraba el uso de las TIC en la ensefianza. Sin
embargo, el uso de las nuevas tecnologias no eran determinantes para sacar mejores

calificaciones en musica.
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1.2. Bases teoricas
1.2.1. Bases tedricas de la variable plataforma Google Classroom

Google Classroom

Segun Guevara, Magafa y Picasso (2019), la plataforma Google Classroom esta
construida para tener como caracteristica principal el blended learning, es decir, una ensefianza
gue mezcla la tecnologia con la ensefianza tradicional. Esta plataforma fue presentada en el afio
2004 en idioma inglés, sin embargo, se tradujo a varios idiomas, incluyendo espafiol para su uso
global. Su creadora, la empresa Google (2021), sefiala que tuvo como objetivo la creacién de
aulas virtuales que congreguen a estudiantes y profesores para el proceso de ensefianza con un
manejo intuitivo y con un alto nivel de seguridad que ayuda a los docentes a organizar, medir y
mejorar las experiencias de aprendizaje. Ademas, Edwards (2021), menciona que Google
Classroom ofrece varias herramientas como Google Docs, Sheets, Slides, Sites, Earth, Calendar,
Gmail, Hangouts las cuales diversifican la forma de ensefianza del docente y el aprendizaje del
alumno.

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en la educacion

Como sefiala Mujica (2019), los cursos online masivos y abiertos se estan convirtiendo
en un valor importante y en una alternativa o suplemento de los cursos educativos, ya que el
mundo laboral esta pidiendo capacidades que se adquieren gracias a los aprendizajes
informales. Por otro lado, para Kouame (2002) citado por Coronel (2020), las TIC permiten una
interaccion veloz entre los estudiantes y profesores, mejorando el proceso de ensefianza y
aprendizaje para poder elevar la calidad educativa.

Las TIC también han dado un giro en cuanto al rol del docente. Segun Garay (2015) los
enfoques educativos como el constructivismo o el conductismo han sido generados gracias al
avance de la tecnologia y crean un espacio en el que el docente no es mas la fuente de
informacion y conocimiento absoluto del alumno. A pesar de ello, el docente no pierde el papel

importante en el proceso educativo, tal como sefiala Lopez (2001) el educador debe fomentar el
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equilibrio en todo sentido, asi como el respeto y la lealtad para evitar sentimientos negativos que
puedan originar intereses menos nobles, como la discordia. En ese mismo contexto, Vifials y
Cuenca (2016) sefialan que el objetivo del docente es preparar al alumno para la vida, y la vida
de hoy es la digital.

Sobre el desempefio del estudiante frente a las TIC, el Curriculo Nacional de Educacion
Basica muestra como primera competencia: “se desenvuelve en entornos virtuales generados
por las TIC”, teniendo como capacidades: 1) personaliza entornos virtuales, 2) gestiona
informacion del entorno virtual, 3) interactia en entornos virtuales y 4) crea objetos virtuales en
diversos formatos. Como segunda competencia coloca: “gestiona su aprendizaje de manera
autonoma”, teniendo como capacidades: 1) define metas de aprendizaje, 2) organiza acciones
estratégicas para alcanzar sus metas de aprendizaje y 3) monitorea y ajusta su desempefio
durante el proceso de aprendizaje (Ministerio de Educacion [MINEDU], 2017).

De esta manera, en el pais, se vienen implementando esfuerzos dirigidos al
aprovechamiento responsable de las TIC para interactuar con la informacién y gestionar
responsablemente su aprendizaje gracias a los procesos autbnomos para una mejora continua
(MINEDU, 2017).

Tecnologias de la informacién y comunicacién (TIC) en la educacién musical

Las TIC han abierto campo para la ensefianza de materias de una manera mas interactiva
y la muasica no es la excepcidn. Segin Berg (2015) la musica esta en todas partes, en el aula, en
la casa y en la educacion. En ese sentido, se puede decir que las TIC han ampliado la manera
de ensefar y aprender la musica eliminando las barreras de tiempo y espacio. Hoy en dia
podemos contar con una infinidad de plataformas virtuales cuyo objetivo es la ensefianza,
aprendizaje y distribucion de la musica, incentivando otras habilidades digitales y sociales de los
seres humanos. La siguiente tabla, presenta alguno de los softwares o de las plataformas

musicales que existen en el mundo digital.



Tabla 1

Herramientas digitales para el aprendizaje musical

Herramienta

Descripcion

Perfect Piano

Vocaroo

Kahoot

Educaplay

ScoreCloud

MuseScore

Zoom

Google Meet

Presentaciones Google

Jamboard

Screencastify

Google Classroom

Piano Companion

Soundcorset

Sight Reading Trainer

SoundCloud

Es una aplicacién de simulador inteligente de piano disefiado para teléfonos y tablets
Android que ensefia a tocar piano a través de pasos simples. (Extraido de Google Play,
https://play.google.com/)

Es una plataforma en linea que permite compartir mensajes de voz y sonidos de manera
facil y rapida. (Extraido de Vocaroo, https://vocaroo.com/) La poblacién de 5to grado lo utiliza
para presentar canciones y ejercicios.

Es una plataforma en linea de gamificacion que permite aprender mediante el juego.
(Extraido de Kahoot, https://kahoot.com/)

Es una plataforma en linea de gamificacion que permite aprender mediante el juego.
(Extraido de Educaplay, https://es.educaplay.com/ ) Es utilizada por la poblacién de 5to
grado resolviendo juegos enviados por la profesora.

Aplicacion para teléfono y computadora que traduce lo que se toca en un instrumento o se
canta y lo escribe en una partitura. (Extraido de ScoreCloud, https://scorecloud.com/)

Plataforma virtual que permite crear e imprimir partituras. (Extraido de MuseScore,
https://musescore.org/es)

Plataforma virtual de videoconferencias en tiempo real. (Extraido de Zoom, https://zoom.us/)
La poblacién de 5to grado utiliza esta plataforma para algunas clases sincrénicas.

Plataforma virtual de videoconferencias en tiempo real. (Extraido de Google Meet,
https://meet.google.com/) La poblacion de 5to grado utiliza esta plataforma para la mayoria
de clases sincrénicas, ya que trabajan con Google Classroom.

Plataforma de Google que sirve para armar presentaciones. (Extraido de Google Docs,
https://docs.google.com/) La poblacion de 5to grado utiliza esta plataforma, ya que la
profesora coloca informacion tedrica en estas presentaciones para luego subirlas al aula de
Google Classroom.

Plataforma de Google que evoca a una pizarra con muchas funciones que mejoran la
interaccion entre alumnos y profesores. (Extraido de Google Jamboard,
https://jamboard.google.com) La poblacién de 5to grado utiliza esta plataforma en clases
sincronicas.

Plataforma virtual en la que se puede grabar un video con una webcam o grabar la pantalla
con o sin micréfono. (Extraido de Screencastify, https://www.screencastify.com/) La
poblacion de 5to grado utiliza esta plataforma para la mayoria de clases.

Es una plataforma virtual creada por Google de libre acceso que sirve para la ensefianza y
aprendizaje via digital. (Extraido de Google, https://edu.google.com/products/classroom/) La
poblacién de 5to grado utiliza esta plataforma en clases sincronicas y asincrénicas.

Es una aplicaciéon para celular y tablet que ensefia teoria musical como acordes para la
composicion de piezas musicales. (Extraido de Songtive,
https://www.songtive.com/products/piano-companion)

Aplicacion para celular y tablet que funciona como afinador y metrénomo. (Extraido de
Soundcorset, https://soundcorset.com/)

Aplicacion para celular que presenta notas en una partitura y busca la correcta lectura de
las mismas captando el sonido del piano a través del micréfono abierto del celular. (Extraido
de Google Play, https://play.google.com/)

Plataforma y red social en la que artistas pueden subir su musica y presentarla al publico.
(Extraido de SoundCloud, https://soundcloud.com/)
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YouTube Plataforma y red social en la que creadores pueden subir videos y presentarlos al publico,
ademas es una de las videotecas méas grandes del mundo digital actualmente. Existe una
gran variedad de videos de ensefianza de musica para todos los niveles creados por los
mismos usuarios, muchos de estos reciben el nombre de “tutorial”. La poblacién de 5to grado
utiliza esta plataforma en clase. (Extraido de YouTube, https://www.youtube.com/)

Vegas Pro Es un software para editar audio y video profesionalmente. (Extraido de Vegas,
https://www.vegascreativesoftware.com/us/vegas-pro/)

Cubase, Adobe Audition, Softwares y plataformas gratuitas en sus versiones basicas (algunas gratuitas por completo)
Audacity, Logic Pro, Pro para la edicién de sonido. El software Pro Tools es utilizado para armar algunas pistas de
Tools, Reaper, musica que seran utilizadas por los alumnos de 5to grado.

Garageband, BandLab,
FL Studio, Ableton Live,
Presonus Studio. DAW
Digital Audio Workstation.

Fuente: Elaboracion propia.

Dentro de la tabla 1 podemos ver que 10 plataformas son utilizadas en el trabajo con los
alumnos de 5to de primaria del colegio Santiago Apostol de Surco. Las caracteristicas de estas
plataformas brindan una mayor capacidad autodidacta a los alumnos. Tal es el caso de los videos
tutoriales, los cuales permiten desarrollar un aprendizaje acomodado al ritmo de cada estudiante.
Gracias a la tecnologia y al acceso de informacion que crece cada vez mas, podemos afirmar
gue este tipo de trabajos audiovisuales tienen una alta carga de material informativo y didactico
(Alducin y Vazquez, 2016) factor importante para un buen video educativo.

Este material informativo que se encuentra a disposicion de los alumnos desarrolla un
aprendizaje autodidacta y, como sefiala Calvillo (2014), la forma de ensefianza se moderniza,
pues el alumno recibe la parte instruccional en casa mientras que aprovecha la ensefianza
presencial o sincronica para compartir con sus comparieros y resolver dudas.

1.2.1.1. Dimensiones de la variable plataforma Google Classroom

1.2.1.1.1. Interactividad

La interactividad impulsa la retroalimentacion y una comunicacion colaborativa entre los
estudiantes y el docente. Ademas, dentro del trabajo colaborativo que realizan los estudiantes,
el docente debe tomar el rol de facilitador para optimizar la discusion, dirigir la clase y resolver

las dudas. Segun Berrocal y Fallas (2010) la interactividad esta definida como el proceso de
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comunicacion o de didlogo entre el estudiante y el profesor, convirtiéndose en un aspecto
principal para la 6ptima educacién virtual a distancia (p. 39).

Dentro de esta dimension se eligi6 como indicadores a la comunicacion sincronica y a la
comunicacion asincronica. La primera es la comunicacion que ocurre al mismo tiempo, es decir,
si hablamos dentro del entorno virtual, es el periodo de clase en el que el estudiante y el profesor
se encuentran conectados en tiempo real. Mientras que la comunicacion asincrénica representa
toda comunicacion realizada en tiempos diferentes.

1.2.1.1.2. Flexibilidad

Si reconocemos al aprendizaje como un proceso que se da en todo momento, debemos
tener en cuenta que las plataformas a utilizar deben presentar una estructura amigable y eficaz,
tomando las necesidades del alumno como factor primordial para su construccién. Como sefiala
Ortega (2016) la flexibilidad permite la diversificacion de estructuras, modos y formas de
organizar el estudio, conocimiento y competencias para el proceso de ensefianza-aprendizaje
(p. 48).

En el presente estudio, esta dimensién contiene los indicadores accesibilidad y usabilidad
para medir qué tan apropiada es para el aprendizaje musical.

1.2.1.1.3. Recursos virtuales

Es la presencia de un disefio de plataforma con una intencién didactica y pedagégica.
Rios (2013) sefiala que los recursos virtuales tienen como objetivo, buscar el apoyo entre los
procesos de ensefianza y aprendizaje reflejando la colaboracién y el intercambio agil de
informacion entre los usuarios, gracias a diversas posibilidades técnicas creativas y formativas.

Esta dimension, en el presente estudio, tiene como indicadores a la funcionalidad y al
contenido desde un punto de vista técnico.

1.2.1.1.4. Accion formativa

Esta dimension congrega a los alumnos y al docente en sus respectivos roles, ademas

de los modelos pedagdgicos y tecnoldgicos que se utilizardn en el proceso. Ademas, Lezcano y
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Vilanova (2017) mencionan que también las acciones formativas generan cambios en el concepto
de la identidad del docente, los procesos dinamicos y la correcta utilizacion de la tecnologia.

En el presente estudio, esta dimensién se mide en base al indicador Gestion de
aprendizaje y al indicador evaluacion.
1.2.2. Bases teodricas de la variable Aprendizaje musical

La musica

La musica es un conjunto de sonidos generados por algun instrumento musical, voz u
objeto que emitan ondas sonoras formando una melodia con caracteristicas ritmicas, ténicas y
dindmicas. La musica es un factor importante para nuestra vida, pues la encontramos en casi
todo lo que nos rodea. Para Adell (1998), la musica es hoy en dia una serie de fenébmenos
sociales y deja de ser sélo un evento en el que participan las notas y los instrumentos. Por otro
lado, Pascual (2006), sefiala que las personas utilizan la musica para responder a cuestiones
sobre su identidad y el fuerte impacto tecnoldgico ha tenido como consecuencia cambios en la
creacion musical, un aumento en su difusion y comercializacion (p. 10).

La educacion musical

Se suele escuchar que la educacién musical es muy importante para el desarrollo del ser
humano, sin embargo, el sector educativo le ha dado poco interés, mientras que parte de la
sociedad aun coloca al desarrollo musical dentro del tiempo de ocio, restdndole importancia,
minimizando la dedicacién y el profesionalismo. Como sefiala Gamboa (2016):

La educacion musical es un area indispensable en el curriculo escolar puesto que
facilita el desarrollo y el enriquecimiento de la mente y la personalidad, ademas
comprende la estética y la belleza que armoniza las facultades mentales y espirituales
del ser humano. De igual forma, es una herramienta importante para que el estudiante
establezca una relacion social en aspectos como la escucha de si mismo, la escucha del

otro y la escucha de la vida del mundo (p.211).
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La musica tiene una alta capacidad de desarrollar la creatividad en el estudiante y
construir mas conocimiento para el docente en el proceso. Segun Swanwik (2007) “la educacion
musical es una interpretacion interpersonal cotidiana basada en un trabajo conjunto sobre el arte
musical entre el adulto y el nifio, en el cual los sujetos se enriquecen mutuamente” (p. 7).

Por otro lado, el aprendizaje musical va mas alla del conocimiento teérico y practico
tradicional. Willems (1994) citado por Garcia (2020), separa la educacién musical en 4 grandes
aspectos muy importantes: La conciencia sensorial (sonido), la conciencia ritmica (ritmo), la
conciencia melédica (melodia) y la conciencia armonica (armonia). La primera, conciencia
sensorial, activa los sentidos y el estudiante puede llegar a identificar y diferenciar los sonidos.
La segunda, conciencia ritmica, tiene relacién con la naturaleza al hablar del ritmo de los latidos
del corazén, este aspecto es manipulable y controlable y es de suma importancia al momento de
crear y escuchar mdsica. La tercera, conciencia melddica, es innata en el nifio, debido a que ha
escuchado musica desde su nacimiento, en este contexto, el maestro no ensefia las series
musicales, sino las aisla y les da un nombre y un signo para su comprension. Por ultimo, la
conciencia armonica, se logra desde un nivel sensorial y afectivo acompafiado del conocimiento
adquirido (Garcia, 2020).

La activacion de diferentes areas al momento de aprender musica provoca una
estimulacion del hemisferio derecho del cerebro mientras que el izquierdo se encuentra
estimulado constantemente por la actividad académica, aportando a un desarrollo mas completo
del alumno (Garcia, 2018).

La ensefianza de la musica en el Peru

Segun la organizacién del Curriculo Nacional de la Educacion Basica y su plan de estudio,
la Educacion primaria y secundaria deben enfocarse en que el alumno se desenvuelva

correctamente en entornos virtuales generados por las TIC y gestione su aprendizaje.
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La organizacion y distribucién del tiempo semanal de educacion primaria es de 3 horas
semanales del curso arte y cultura para lero a 6to grado, de igual manera en secundaria para
lero a 5to grado.

Fuera de las aulas de clase de primaria y secundaria, el Ministerio de Educacién creo el
proyecto Orquestando, un espacio donde se congrega a estudiantes, padres y maestros para
potenciar sus conocimientos, valores y habilidades a través de la musica. Su labor es brindar
talleres de musica para estudiantes de todos los niveles de Educacién Basica de instituciones
publicas o privadas que deseen conformar elencos musicales. Hoy en dia cuentan con 11
elencos oficiales (MINEDU, 2021).

En el ambito de educacion superior, en el 2017, el Conservatorio Nacional de Musica fue
reconocido como Universidad Nacional de Musica. La carrera de musica ha agarrado fuerza en
los ultimos 10 afios ya que las universidades mas renombradas en el Perd, como la Pontificia
Universidad Catdlica del Peru (PUCP), la Universidad San Martin de Porres (USMP), la
Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas (UPC) y la Universidad San Ignacio De Loyola (USIL)
han incluido la carrera desde una perspectiva tedrica y practica junto con la especializacién en
gestion y produccion para hacerla mas integral.

Estructura anual del curso Arte y Cultura del colegio Santiago Apdéstol de Surco

El curso de Arte y Cultura se lleva a cabo en primaria y secundaria en el colegio Santiago
Apostol de Surco. Tiene como finalidad desarrollar la sensibilidad, la creatividad y el pensamiento
critico de los estudiantes para reconocer, valorar y apreciar las caracteristicas de su cultura y de
otras. Ademas, les brinda oportunidades en las que expresan sus gustos, ideas, emociones y
sentimientos mediante diferentes expresiones artisticas como la musica, el teatro, la danza y las
artes visuales (Colegio Santiago Apdstol, 2021).

El &rea de Arte y Cultura promueve el desarrollo de dos competencias: La Apreciacion
critica de manifestaciones artistico-culturales diversas y la Creacion de proyectos desde los

lenguajes artisticos.
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Apreciacion artistica: Es la interaccion entre el estudiante y las manifestaciones artistico-
culturales para que puedan observarlas, investigarlas, comprenderlas y reflexionar sobre ellas.
Permite al estudiante desarrollar habilidades para percibir, describir y analizar sus cualidades
estéticas, para ayudarlo a entender el arte que observa y experimenta. También implica emitir
juicios de valor cada vez mas informados, basandose en los conocimientos obtenidos en el
proceso de apreciacion critica (Colegio Santiago Apdéstol, 2021).

Creacion Artistica: Se pretende que el estudiante realice actividades artisticas empleando
los diversos lenguajes artisticos (artes visuales, danza, teatro y musica) para expresar 0
comunicar mensajes, ideas o sentimientos. En la que pone en practica habilidades imaginativas,
creativas y reflexivas para generar ideas, planificar, concretar propuestas y evaluarlas de manera
continua. Para lo cual hace uso de los recursos y conocimientos que ha desarrollado en su
interaccidn con el entorno, con manifestaciones artistico-culturales diversas y con los diversos

lenguajes artisticos (Colegio Santiago Apdstol, 2021).



Tabla 2

Organizacién de las unidades

19

COMPETENCIAS

COMPETENCIAS/CAPACIDADES TRANSVERSALES

Aprecia de manera critica

manifestaciones artistico- Crea proyectos ge_sde 8 o o
. los lenguajes artisticos c® ©
> culturales diversas 55 _% .
TITULO DE LA \8 § § S E ; PRODUCTOS/
UNIDAD = 0w O 208 2,9 w8 o g . [Tl TS CAMPOS TEMATICOS EVIDENCIAS
S 0] @ L o3 203z o :-:) o = [N ) fol=1
a) 5§55 ©5S5 22855 »g8 84 E8g s EF T
8GE Ng2 GSowo= sEE Q9 828 39 2
283 ©83 ©SeEE£8z 558 92 $%7T =) ” G
°ws 280 ° dson® 2g90 a8 =09 s 9 o=
$L8 %23 F2ELY fEL g9 G559 bR s g
§% £53 ~885% Y83 5° Fg+ de %
= = = = = o =
S £ O S~ SSEX o5 < o @ &h > O
S EL DIBUJO - Dibujos
= - Arte — definicion. - Trabajos pictéricos.
o g - Leyes de la Percepcion: Ley de Figura 'y (pinturas)
5 X X X X f .
@ < ondo. - Trabajos en
=g - La imagen: ilusion optica. collages.
RS - Trabajos
w g ® @ EL COLOR bi_di_mensi_onales y
= 289 35 - Elementos Lenguaje Plastico: Punto, Linea.  tridimensionales
@ TEa 32 X X - El Bodegén. - Fichas de
4 55 c aplicacién y gréaficos.
= n 9 o < A
o ECT % O - Carpetas virtuales
x o o8 Lo . . . Artisticas.
W S0z o 2 TECNICAS GRAFICO PLASTICAS
= AP N5 - El collage con formas recortadas.
& 28 s X - Las témperas.
9 2 N\ X X - Puntillismo con hisopos.
gl - El Estarcido.
8o
7 2
23
== ARTE PERUANO
S X - Culturas Precolombinas

- Cultura Tiahuanaco (El kero)




20

SEGUNDO BIMESTRE

Celebramos con alegria nuestro amor e identificacién ala

Patria

20 sesiones
20 horas cronolégicas

EL DIBUJO

- El Volumen sugerido con puntos, lineas y
lapices.

- Dibujo libre animado.

EL COLOR
- Clasificaciones de color.
- Temperatura del color.

TECNICAS GRAFICO PLASTICAS
- El Origami.

- El Kirigami.

- Modelado en plastilina.

ARTE UNIVERSAL
- Georges Seurat (Puntillismo)
- Paul Signac (Puntillismo)

- Dibujos

- Trabajos pictéricos.
(pinturas)

- Trabajos en
collages.

- Trabajos
bidimensionales y
tridimensionales

- Fichas de
aplicacion y gréficos.

TERCER BIMESTRE

Demostrando nuestros logros

artisticos

20 sesiones
20 horas cronolégicas

TEORIA MUSICAL

- El Sonido

- Altura-Intensidad-duracion y Timbre.

- Las figuras de Duracion y sus silencios

- El pentagrama — notas musicales — Clave de
Sol

APRECIACION MUSICAL
- Clasificacion de los instrumentos musicales.

EXPRESION MUSICAL
- Canto

PRACTICA INSTRUMENTAL
- Ejecucion de Técnica de la Flauta Dulce
- Repertorio musical

- Videos ejecutando
el instrumento
musical.
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CUARTO BIMESTRE
Ofrecemos con alegria nuestros talentos a
lallegada de nuestro salvador
20 sesiones
20 horas cronolégicas

TEORIA MUSICAL - Videos ejecutando
- Compases simples 2/4 3/4, 4/4 el instrumento
- El tempo en la musica musical.

- Alteraciones musicales
- Figuras de prolongacién
- Tonos y semitonos

APRECIACION MUSICAL
- Origen de formas e instrumentos musicales
de Per0 y Latinoamérica.

EXPRESION MUSICAL
- Canto

PRACTICA INSTRUMENTAL
- Ejecucion de Técnica de la Flauta Dulce
- Repertorio musical

Numero de veces que se

desarroll6 la capacidad 3 6 3

Fuente: Colegio Santiago Apostol de Surco.
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Como se menciond, el curso Arte y Cultura desarrolla 2 competencias importantes que

congregan 3 capacidades cada una. En la siguiente tabla se muestran ambas competencias con

sus respectivas capacidades y el desempefio que es evaluado a través de una lista de cotejo.

Tabla 3

Desemperios del area

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENOS

Aprecia de
manera critica
manifestaciones
artistico
culturales.

Crea proyectos
desde los
lenguajes
artisticos.

Percibe
manifestaciones

artistico-culturales.

Contextualiza las
manifestaciones

artistico-culturales.

Describe las caracteristicas de manifestaciones
artistico-culturales que observa, analiza sus elementos
e interpreta las ideas y sentimientos que transmiten.

Identifica y describe los contextos de diversas
manifestaciones artistico-culturales e identifica cémo el
arte cumple diversas funciones (socializar, entretener,
contar historias, celebrar) y ayuda a conocer las
creencias, los valores o las actitudes de un artista o una
sociedad.

Reflexiona
creativamente
sobre las
manifestaciones

artistico-culturales.

Explora y
experimenta los
lenguajes de las
artes.

Genera hipotesis sobre el significado y la intencién de
una manifestaciéon artistico-cultural e incorpora Ila
opinién de los demas para reformular sus puntos de vista
sobre ella.

Explora los elementos de los lenguajes de las artes
visuales, la musica, el teatro y la danza, y los aplica con
fines expresivos y comunicativos. Prueba y propone
formas de utilizar los medios, los materiales, las
herramientas y las técnicas con fines expresivos y
comunicativos.

Aplica procesos
creativos.

Genera ideas a partir de estimulos y fuentes diversas
(tradicionales, locales y globales) y planifica su trabajo
artistico tomando en cuenta la informacion recogida.
Manipula una serie de elementos, medios, técnicas,
herramientas y materiales para desarrollar trabajos que
comunican ideas a una audiencia especifica.

Evalla y socializa
SUS procesos y
proyectos.

Registra sus ideas y las influencias de sus creaciones y
las presenta de diversas maneras. Asume roles en las
diferentes fases del proyecto artistico y eval(ia el impacto
de sus acciones en el resultado de sus creaciones o
presentaciones.

Fuente: Colegio Santiago Apostol de Surco.
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Estructura de unidad del curso Arte y Cultura del colegio Santiago Apdstol de
Surco

El colegio Santiago Apdéstol de Surco separa el afio escolar por 4 bimestres y les coloca
el nombre de “unidad”, por lo que son 4 unidades constituidas por 2 meses cada una.

Cada semana se desarrolla 1 hora de clase de Arte y Cultura, si bien es una cantidad de
tiempo bastante reducida, se intenta desarrollar el plan de clase a cabalidad, teniendo entre 8 y
9 sesiones de clases en total dentro de la unidad.

Por ejemplo, la secuencia de sesiones de aprendizaje de la tercera unidad que se
desarrollé del 8 de agosto al 7 de octubre, tiene un total de 9 sesiones. Dentro de esta unidad se
implementaron los instrumentos del estudio. Al ser mes de octubre, mes de celebracion de la
cancion criolla, las sesiones tuvieron esta tematica y se enfocaron en desarrollar capacidades
musicales en torno a la musica peruana. A continuacion, coloco la tabla que presenta los temas

de las sesiones para cada una de las 9 clases de la unidad.



Tabla 4

Secuencia de sesiones de aprendizaje

Sesion 1

Repasamos la lectura
musical: Realiza un repaso de
la simbologia musical en la
lectura de notas vy figuras de
duracion en el pentagrama
siguiendo la técnica del
instrumento para aplicarlo en
su ejecucion instrumental al
desarrollar con la flauta la
cancion Bella Ciao.

Sesién 2

Identificamos las cualidades
del sonido: Percibe la altura,
intensidad, duraciébn vy
timbre al escuchar y analizar
un fragmento de la cancion
Zapatito Huayo para luego
aplicarlo instrumentalmente
al comunicar una idea.

Sesioén 3

Aplicamos las alteraciones
musicales:  Explora vy
experimenta combinar
sonidos naturales y
sonidos alterados
desarrollando la lectura de
la partitura del Himno
Nacional para aplicarlo
instrumentalmente con
fines expresivos y
comunicativos.

Sesion 4

Interpretamos el  Himno
nacional del Per(: Emplea la
técnica de la flauta y aplica su
proceso creativo al presentar
el Himno nacional del Peru
con fines expresivos y
comunicativos.

Sesion 5

Recopilamos musica Criolla:
Investiga en  diversas
fuentes acerca del origen
del Festejo, su contexto y
como estas manifestaciones
transmiten las
caracteristicas de una
sociedad practicando la
cancion del Adiés en ritmo

Sesién 6
Interpretamos el
Hippy Hay:
formas de
elementos, materiales y
técnica para la
interpretacion musical del
Hippy Hay, presentando
un video con su muestra
artistica.

Festejo
Combina
utilizar los

de festejo con su

instrumento.
Sesion 7 Sesion 8 Sesion 9
Recopilamos Mdsica Criolla: Interpretamos Festejo y Presentamos nuestras
Investiga en diversas fuentes Marinera: Combina formas muestras artisticas del

acerca del origen de la
Marinera, su contexto y cGmo
estas manifestaciones
transmiten las caracteristicas
de una sociedad al
desarrollar la Marinera
Nortefia: Saca Chispas.

de utilizar los elementos,
materiales y técnica para la

interpretacion masica
criolla, presentando un
video con su muestra
artistica.

Bicentenario: Presenta y
socializa sus creaciones
con motivo del
Bicentenario y documenta
la manera en que sus
ideas se han ido
desarrollando.

Fuente: Colegio Santiago Apostol de Surco.
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Referencias bibliograficas a utilizar durante las unidades de Aprendizaje Musical

El colegio Santiago Apdéstol de Surco cuenta con varios materiales de lectura y practica
para la ensefianza musical que se han venido utilizando desde antes del traspaso a la ensefianza
digital. Los textos son: Educacién Artistica Libro 1, ediciones Sipan — Peru, Arte en todas las
épocas, Musica — Ensefianza y evaluacion en el aula, Método de guitarra — Walter Angeles,
Método de flauta — Violeta de Gainza — Walter Angeles, Método de piano — 5 deditos — Thomson,
Método del Siku — Walter Angeles.

Enfoques transversales del curso Arte y Cultura del colegio Santiago Apdéstol de
Surco

Se busca el desarrollo de valores basicos que permitan a los estudiantes mejorar sus
condiciones de convivencia. Los maestros son quienes contribuyen a desarrollar capacidades
intelectuales, afectivas, motrices, de relacién interpersonal y de insercién y actuacién social. Por
tal motivo, el curso contiene los siguientes ejes tematicos que contribuyen con una formacién
integral del estudiante: Respeto a los derechos, inclusivo y atencién a la diversidad, orientacion
al bien comun, interculturalidad, igualdad de oportunidades, importancia ambiental y busqueda
de la excelencia.

1.2.2.1. Dimensiones de la variable aprendizaje musical

1.2.2.1.1. Teoria musical

Es el estudio relacionado a todos los elementos de la musica como figuras, notas, ritmo,
instrumentos musicales, metodologia para la escucha y composicién, entre otros aspectos que
comprenden el conocimiento tedrico de la musica (Kennedy, 1994). El reconocimiento de la
partitura en general es la expresion mas concreta de la teoria musical en el alumno.

En esta investigacion, la dimension de teoria musical se plasma en el indicador de
conocimiento de figuras, notas musicales y sus duraciones, como también en el indicador de

conocimiento del pentagrama y sus dos claves principales.
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1.2.2.1.2. Apreciacién musical

En la musica se ha dado importancia a la creacién de la musica y a la interpretacion, pero
el tercer pilar es la apreciacién musical, rol representado por el oyente (Samper, 2003). Aqui se
manifiesta la belleza de la obra y se mezcla con el conocimiento previo de la persona en torno a
la historia de la musica y a sus vivencias para despertar un sentimiento y hacer la obra propia.

Dentro de esta dimension, se han desarrollado los indicadores de clasificacion de los
instrumentos musicales y conocimiento de la muasica peruana.

1.2.2.1.3. Expresion musical

Se basa en la expresion de sentimientos, ideas 0 pensamientos a través del arte, en este
caso, la musica. Segun Sigcha, Constante, Defaz, Travez y Ceiro (2016), la expresion corporal
del intérprete también forma parte de la expresién musical. EI musico utiliza la obra musical como
medio para presentar una melodia cargada de emociones trasmitidas a los oyentes.

La dimension de expresion musical en esta investigacion contiene como indicadores a la
calidad del sonido y la postura.

1.2.2.1.4. Practica instrumental

Es la expresion utilizada para referirse al ensayo fisico de los musicos con sus
instrumentos, donde se incluye la memorizacion, la destreza, la técnica, el conocimiento teérico
y la interpretacion (Tripiana, 2019). La habilidad del musico va mejorando con la mayor cantidad
de préctica instrumental que tenga y es una parte crucial para el buen desarrollo del alumno.

En esta investigacion, la dimension de préctica instrumental tiene como indicadores a la
ejecucion y el repertorio.
1.3. Definicién de términos béasicos
Accesibilidad

Caracteristica de una plataforma virtual al momento de ingresar a la pantalla principal y

demas, siendo esta forma de ingreso de manera rapida y facil.
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Aprendizaje musical

Segun Rusinek (2004) el aprendizaje musical es un proceso que exige al estudiante el
aprendizaje de conceptos teoricos, fomento de actitudes y el desarrollo de habilidades
especificas, entre ellas, la auditiva, de ejecucion y de creacion (Rusinek, 2004).
Clave de Sol y clave de Fa

Son signos que representan el orden de las notas en un pentagrama segun la gravedad
0 agudez de las notas. La clave de Sol inicia en la segunda linea del pentagrama y representa
las notas agudas, mientras que la clave de Fa inicia en la cuarta linea del pentagrama y
representa las notas graves.
Comunicacion asincronica

Intercambio de informacién en tiempos diferentes a través de dispositivos digitales,
televisores o radios.
Comunicacion sincronica

Intercambio de informacién en tiempo real a través de dispositivos digitales conectados a
Internet.
Contenido

Es todo texto, imagen, video, audio, enlace o programa que se encuentra dentro de la
plataforma.
Evaluacion

Medicion de rendimiento del alumno en base al conocimiento que ha aprendido y su
desempefio practico en la materia.
Figuras y notas musicales

La figura musical es un signo visual que representa un signo musical y su colocacion en
el espacio y duracion, caracteristicas que al unirse emiten un sonido si se tocaran en un

instrumento. Por otro lado, las notas musicales son 7 signos (do, re, mi, fa, sol, la, si, con sus
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variaciones en bemol y sostenido), que al juntarlas en cierto orden da como resultado una
melodia.
Flauta dulce

Instrumento de madera o de plastico que se encuentra en la categoria de vientos. Cuenta
con 8 orificios que sirven para emitir diferentes notas cuando se sopla a través del pico. Es un
instrumento econémico y facil de tocar por lo que se utiliza en la ensefianza de musica general
en las escuelas.
Funcionalidad

Caracteristica de una plataforma virtual que se adecla a las necesidades pedagdgicas
de la materia para lograr un buen aprendizaje.
Gestién de aprendizaje

Capacidad de organizar el tiempo correctamente para un aprendizaje autbnomo.
Google Classroom

Segun Guevara, Magana y Picasso (2019), “Google Classroom es una plataforma virtual
educativa gratuita de blended learning, es decir un aprendizaje semipresencial” (p.5). Por otro
lado, su creadora, la empresa Google sefiala que “es una herramienta segura y facil de usar que
ayuda a los educadores a administrar, medir y enriquecer las experiencias de aprendizaje”
(Google, 2021). Ademas, Edwards (2021), menciona que Google Classroom trabaja con varias
herramientas como Google Docs, Sheets, Slides, Sites, Earth, Calendar, Gmail, Hangouts
(Edwards, 2021) las cuales diversifican la forma de ensefianza del docente y aprendizaje del
alumno.
Instrumento musical

Es un objeto con caracteristicas fisicas para generar una o varias notas y asi armar una
melodia. Existen instrumentos de cuerdas como los violines, de percusién como la bateria, de
viento como las trompetas y digitales como los sintetizadores. Ademas, existen instrumentos que

pueden mezclar una o0 mas de estas categorias.
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Musica peruana

La masica peruana ha ido evolucionando desde sus primeros registros en las culturas
Nazca, Chavin, Paracas, entre otras hasta nuestra actualidad. Las influencias de otros paises en
temas de sonidos, instrumentos y géneros han dado pie a la creacion de géneros como la musica
criolla, que trae influencias de Europa y Africa y la marinera, con influencias de los espafioles y
egipcios.
Navegacion

Es el proceso de viajar a través de una pagina web, plataforma, aplicacion, etc.
Pentagrama

Es un gréfico de 5 lineas horizontales que sirven como lienzo para colocar los signos
musicales de cierta manera ordenada para crear una melodia. Uno o més pentagramas crean
una partitura.
Plataforma virtual

Es un espacio digital en Internet o en la memoria de alguin dispositivo. Sirven para ejecutar
un programa de cualquier indole, en el caso de esta investigacion, de caracter educativo.
Repertorio

Conjunto de obras musicales aprendidas y listas para ejecutar.
Tocar por oido

Cuando una persona puede tocar una melodia sin necesitar una partitura, gracias a la
habilidad auditiva y memoristica de reconocer las notas.
Usabilidad

Caracteristica de una plataforma virtual que presenta una adecuada y facil organizacién
de los contenidos ademas de un disefio facil de entender y usar.
Video tutorial

Es un material audiovisual que presenta una ensefianza de algo en particular.

Actualmente se pueden encontrar muchos en Internet, sobre todo en YouTube.
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CAPITULO II: HIPOTESIS Y VARIABLES
2.1. Formulacion de hipétesis principal y derivadas
2.1.1. Hipotesis general

Hi: El uso de la plataforma Google Classroom se relaciona significativamente con el
aprendizaje musical de los estudiantes de 5to de primaria del colegio Santiago Apdstol de Surco,
Lima 2021.

2.1.2. Hipotesis especificas

Hil: El uso de la plataforma Google Classroom se relaciona significativamente con la
teoria musical de los estudiantes de 5to de primaria del colegio Santiago Apdstol de Surco, Lima
2021.

Hi2: El uso de la plataforma Google Classroom se relaciona significativamente con la
apreciacion musical de los estudiantes de 5to de primaria del colegio Santiago Apostol de Surco,
Lima 2021.

Hi3: El uso de la plataforma Google Classroom se relaciona significativamente con la
expresion musical de los estudiantes de 5to de primaria del colegio Santiago Apostol de Surco,

Lima 2021.
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Hi4: El uso de la plataforma Google Classroom se relaciona significativamente con la
practica instrumental de los estudiantes de 5to de primaria del colegio Santiago Apostol de Surco,

Lima 2021.

2.2. Variables y definicion operacional
2.2.1. Variable 1: Google Classroom

2.2.1.1. Definicion Conceptual

Segun Guevara, Magana y Picasso (2019), “Google Classroom es una plataforma virtual
educativa gratuita de blended learning, es decir un aprendizaje semipresencial”’ (p.5). Por otro
lado, su creadora, la empresa Google sefiala que “es una herramienta segura y facil de usar que
ayuda a los educadores a administrar, medir y enriquecer las experiencias de aprendizaje”
(Google, 2021). Ademas, Edwards (2021), menciona que Google Classroom trabaja con varias
herramientas como Google Docs, Sheets, Slides, Sites, Earth, Calendar, Gmail, Hangouts
(Edwards, 2021) las cuales diversifican la forma de ensefianza del docente y aprendizaje del
alumno.

2.2.1.2. Definicién operacional

El cuestionario sobre la plataforma Google Classroom se ha desarrollado mediante 16
preguntas con escalas de forma politébmica y ordinal: Siempre (5), Casi siempre (4), A veces (3),

Casi nunca (2) y Nunca (1).



2.2.1.3. Operacionalizacion

Tabla 5

Operacionalizacion de la variable plataforma Google Classroom
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items

Niveles y rangos

Variable Dimensién Indicadores
11: Comunicacién
sincrénica
D1: Interactividad
12: Comunicacion
asincronica
11: Accesibilidad
D2:
Flexibilidad
12: Usabilidad
Plataforma
Google
Classroom
11: Funcionalidad
D3:
Recursos
Virtuales
12: Contenido
11: Gestion de
aprendizaje
D4:

Accion formativa

12: Evaluacion

1. ¢La plataforma Google Classroom me permite
escuchar y ver a mis compafieros y a mi profesora en
tiempo real?

2. ¢ Pienso que aprender musica a través de la plataforma
Google Classroom es mejor que estar presente en un
salon de clases?

3. ¢La plataforma Google Classroom permite la
comunicacién con mis compafieros y mi profesora en
diferente espacio de tiempo?

4. ¢ Comprendo todas las tareas y actividades que debo
realizar fuera de las horas de la clase con mi profesora?

5. ¢ La plataforma Google Classroom me permite acceder
rapidamente a los documentos que coloca la profesora?
6. ¢La plataforma Google Classroom me permite una
navegacion sencilla por las opciones y botones?

7. ¢La plataforma Google Classroom permite una
adecuada organizacion de los contenidos del curso?

8. ¢La plataforma Google Classroom presenta un disefio
facil de usar?

9. ¢ Las presentaciones en Power point, el Vocaroo y los
juegos compartidos en la plataforma Google Classroom
son de ayuda para mi aprendizaje musical?

10. ¢ Los videos tutoriales compartidos en la plataforma
Google Classroom me ayudan a aprender a tocar un
instrumento musical?

11. ¢Los videos y audios que subo a la plataforma
Google Classroom, tocando una cancién, me ayudan a
aprender musica?

12. ¢ Puedo ver correctamente las partituras a través de
la plataforma Google Classroom?

13. ;Siento que la plataforma Google Classroom me
ayuda a organizar mis actividades?
14. ¢Me siento independiente al
plataforma Google Classroom?

trabajar con la

15. ¢La plataforma Google Classroom le permite a mi
profesora evaluar mi aprendizaje y calificarme?

16. ¢ Me siento motivado(a) al subir un video tocando una
cancion a la plataforma Google Classroom para que mis
compafieros y mi profesora comenten sobre mi habilidad
mostrada?

Escala de Likert
1. Nunca

2. Casi nunca
3. A veces

4. Casi siempre
5. Siempre
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2.2.2. Variable 2: Aprendizaje musical

2.2.2.1. Definicion Conceptual

Segun Rusinek (2004) el aprendizaje musical es un proceso que exige al estudiante el
aprendizaje de conceptos tedricos, fomento de actitudes y el desarrollo de habilidades
especificas, entre ellas, la auditiva, de ejecucion y de creacion (Rusinek, 2004).

2.2.2.2. Definicién operacional

El cuestionario sobre el Aprendizaje musical se ha desarrollado mediante 16 preguntas
con escalas de forma politdmica y ordinal: Siempre (5), Casi siempre (4), A veces (3), Casi nunca

(2) y Nunca (1).



2.2.2.3. Operacionalizacion

Tabla 6

Operacionalizacion de la variable aprendizaje musical

34

. . L. . : Niveles
Variable Dimension Indicadores Items y
rangos
11: Conocimiento . ) .
- 1. ¢ Reconozco las figuras y notas musicales?
de figuras, notas ’ = .
A 2. ¢Reconozco la duracion de las figuras y notas
musicales y su . 5
duracion musicales?
D1: Teoria '
musical -
12: Conocimiento 3. ¢Puedo reconocer un pentagrama
del pentagrama y correctamente?

sus dos claves
principales.

11: Clasificaciéon de
los instrumentos

musicales.
D2: Apreciacién
musical
12: Conocimiento
de la musica
o . ruana.
Aprendizaje musical peruana
11: Calidad del
sonido.
D3: Expresion
musical
12: Postura.
11: Ejecucion.
D4: Practica
instrumental

12: Repertorio.

4. ¢Puedo reconocer la clave de Sol y la clave de
Fa correctamente?

5. ¢Reconozco los tipos de clasificacion de
instrumentos que existen (viento, cuerda,
percusion)?

6. ¢Puedo clasificar los instrumentos dentro de
cada tipo (viento, cuerda, percusion)?

7. ¢Reconozco el género de musica criolla cuando
la escucho?

8. ¢ Reconozco el género de musica marinera
cuando la escucho?

9. ¢Se me hace facil inhalar y exhalar cuando toco
la flauta dulce?

10. ¢El sonido que emite la flauta cuando toco es
agradable?

11. ¢ Se me hace facil mover los dedos rapidamente
al tocar flauta dulce?

12. ¢Logro tapar los orificios de la flauta dulce
correctamente cuando toco?

13. ¢Puedo tocar piezas musicales reconociendo
las notas?
14. ¢ Puedo tocar otras piezas musicales por oido?

15. ¢ Recuerdo 2 piezas musicales en flauta dulce?
16. ¢Se me hace féacil sacar otras canciones que
escucho en flauta dulce?

Escala de Likert

1. Nunca

2. Casi nunca
3. Aveces

4. Casi siempre
5. Siempre
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CAPITULO IIl: METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Disefio metodolégico
3.1.1. Disefio

Esta investigacion tiene un disefio no experimental transversal. Segun Hernandez,
Fernandez y Baptista (2014) la investigacion no experimental se realizan estudios donde las
variables no son manipuladas y se logra una observacion a detalle de los fendmenos en su
ambiente natural. Esta investigacion es de tipo transversal o transeccional, en el cual se recopilan
los datos en un momento Unico (pp. 152-155).
3.1.2. Tipo

La presente investigacion es de tipo basica, porque tal como menciona Carrasco (2006),
la investigacién basica es la que no tiene propdsitos aplicativos inmediatos, teniendo como
objetivo profundizar el conocimiento cientifico existente (pp.43).
3.1.3. Enfoque

La investigacion tiene un enfoque cuantitativo. Como sefialan Hernandez, Fernandez y
Baptista (2014) el enfoque cuantitativo representa un conjunto de procesos secuenciales y
probatorios que parten de una idea donde se establecen objetivos, hipotesis y variables medibles

mediante métodos estadisticos, para asi, obtener conclusiones (pp. 4-5).
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3.1.4. Nivel

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) el estudio correlacional tiene la finalidad
de conocer el grado de relacién entre las variables estudiadas, mediante el andlisis de su
comportamiento. Se utilizan hipétesis sometidas a prueba (pp. 93-95). Por lo que, el nivel elegido
para la presente tesis es correlacional.

3.1.5. Diseilo muestral

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), el disefio muestral permite elegir un
subgrupo de la poblacién en base a procedimientos que alteren lo menos posible el resultado.
Sin embargo, no siempre se utiliza una muestra, ya que cuando se desea realizar un censo se
deben incluir en el estudio a todos los casos del universo o la poblacion (pp. 171-172).

En esta investigacion, la muestra es igual a la poblacién, es decir, de tipo censal.
Participaron 62 de 67 estudiantes (seccion A: 21, seccién B: 25y seccion C: 21) de 5to grado de
primaria del colegio Santiago Apdéstol de Surco, 5 de ellos no pudieron realizar la prueba por
motivos de fuerza mayor.

3.1.6. Técnicas de recoleccion de datos

Se utiliz6 el Cuestionario para ambas variables (Google Classroom y Aprendizaje
musical). Cada cuestionario cont6 con 16 preguntas cerradas con el escalamiento tipo Likert de
5 opciones (5=Siempre, 4=Casi siempre, 3=A veces, 2=Casi nunca y 1=Nunca). Las preguntas
se hicieron acorde a las dimensiones de las variables.

3.1.7. Técnicas estadisticas para el procesamiento de lainformacion
e Tipo de andlisis de datos: cuantitativo.
e Organizacion de los datos: organizacion tabular.
e Almacenamiento de los datos: Software estadistico SPSS, ultima version.
e Procesamiento de datos:
o Software para procesamiento de datos: SPSS.

o Graficas estadisticas: barras (Microsoft Excel).
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o Prueba de hipoétesis: Se utilizé un andlisis de regresion lineal simple.
3.1.8. Aspectos éticos
Se ha tomado en cuenta los aspectos éticos para la realizacion del presente estudio,
obteniendo la aprobacién del docente del curso de Arte y Cultura para 5to grado de primaria y de
la institucién educativa Santiago Apdstol de Surco. Los participantes recibieron la informacion
correspondiente sobre el objetivo de la investigacion y se reservo toda informacion obtenida. Se

tuvo extremo cuidado con la informacion personal y no se dafié la imagen de ningun participante.
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CAPITULO IV: RESULTADOS
4.1. Resultados descriptivos
Tabla 7
Utilidad de la plataforma Google Classroom segun los estudiantes de 5to de primaria del Colegio

Santiago Apoéstol de Surco

GOOGLE CLASSROOM Frecuencia Porcentaje
A veces 5 8.1
Casi siempre 40 64.5
Siempre 17 27.4
Total 62 100.0

Fuente: Elaboracién propia.
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Figura 1

Utilidad de Google Classroom
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En la tabla 7 y figura 1 se presenta la utilidad de la plataforma Google Classroom segun
los estudiantes de 5to de primaria del Colegio Santiago Apdstol de Surco en el curso de Musica.
Se observa que el 64.5% de los estudiantes indic6 que Google Classroom casi siempre es util
para el curso de Musica, el 27.4% indico que siempre es Util, mientras que el 8.1% indic6 que a
veces es Util. Estos resultados sefialan que la mayoria de los estudiantes indicé que Google

Classroom casi siempre es Util para el curso de Mdsica.
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Tabla 8
Interactividad de la plataforma Google Classroom segun los estudiantes de 5to de primaria del

Colegio Santiago Apéstol de Surco

D1: Interactividad Frecuencia Porcentaje
Casi nunca 4 6.5
A veces 18 29.0
Casi siempre 30 48.4
Siempre 10 16.1
Total 62 100.0

Fuente: Elaboracion propia.
Figura 2

Interactividad de la plataforma Google Classroom.
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En la tabla 8 y figura 2 se presenta la interactividad de la plataforma Google Classroom
segun los estudiantes de 5to de primaria del Colegio Santiago Apoéstol de Surco en el curso de
Musica. Se observa que el 48.4% de los estudiantes indicé que Google Classroom casi siempre

es interactivo para el curso de Musica, el 29% indico que a veces es interactivo, el 16.1% indicé
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gue siempre es interactivo, mientras que el 6.5% indicé que a casi nunca es interactivo. Estos
resultados sefialan que la mayoria de los estudiantes indicé que Google Classroom casi siempre
es interactivo para el curso de Musica.

Tabla 9

Flexibilidad de la plataforma Google Classroom segun los estudiantes de 5to de primaria del

Colegio Santiago Apéstol de Surco

D2: Flexibilidad Frecuencia Porcentaje
Casi nunca 2 3.2
A veces 3 4.8
Casi siempre 25 40.3
Siempre 32 51.6
Total 62 100.0

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3

Flexibilidad de la plataforma Google Classroom.
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En la tabla 9 y figura 3 se presenta la flexibilidad de la plataforma Google Classroom
segun los estudiantes de 5to de primaria del Colegio Santiago Apdstol de Surco en el curso de
Musica. Se observa que el 51.6% de los estudiantes indic6 que Google Classroom siempre es
flexible para el curso de Mdsica, el 40.3% indic6 que casi siempre es flexible, el 4.8% indic6 que
a veces es flexible, mientras que el 3.2% indic6 que casi nunca es flexible. Estos resultados
sefialan que la mayoria de los estudiantes indicé que Google Classroom siempre es flexible para
el curso de Musica.

Tabla 10
Ayuda de los recursos virtuales de la plataforma Google Classroom segun los estudiantes de 5to

de primaria del Colegio Santiago Apéstol de Surco

D3: Recursos Virtuales Frecuencia Porcentaje
A veces 5 8.1
Casi siempre 20 32.3
Siempre 37 59.7
Total 62 100.0

Fuente: Elaboracion propia.
Figura 4
Ayuda de los recursos virtuales de la plataforma Google Classroom.
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En la tabla 10 y figura 4 se presenta la ayuda de los recursos virtuales de la plataforma
Google Classroom segun los estudiantes de 5to de primaria del Colegio Santiago Apoéstol de
Surco en el curso de MUsica. Se observa que el 59.7% de los estudiantes indicé que los recursos
virtuales siempre ayudan en el curso de Musica, el 32.3% indic6 que casi siempre ayudan,
mientras que el 8.1% indic6 que a veces ayudan. Estos resultados sefialan que la mayoria de los
estudiantes indic6 que los recursos virtuales de Google Classroom siempre ayudan en el curso
de Musica.

Tabla 11
Accion formativa de la Plataforma Google Classroom segun los estudiantes de 5to de primaria

del Colegio Santiago Apéstol de Surco

D4: Accion formativa Frecuencia Porcentaje
Casi nunca 1 1.6
A veces 7 11.3
Casi siempre 25 40.3
Siempre 29 46.8
Total 62 100.0

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 5
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En la tabla 11 y figura 5 se presenta la accién formativa de la plataforma Google
Classroom segun los estudiantes de 5to de primaria del Colegio Santiago Apostol de Surco en
el curso de Musica. Se observa que el 46.8% de los estudiantes indic6 que la plataforma Google
Classroom siempre tiene una accion formativa en el curso de Musica, el 40.3% indic6é que casi
siempre tiene una accion formativa, el 11.3% indicé que a veces tiene una accion formativa,
mientras que el 1.6% indicé que casi nunca tiene una accion formativa. Estos resultados sefalan
gue la mayoria de los estudiantes indicé que la plataforma Google Classroom siempre tiene una

accion formativa en el curso de Mdsica.
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Tabla 12

Nivel de Aprendizaje musical de los estudiantes de 5to de primaria del Colegio Santiago Apdéstol

de Surco
Aprendizaje musical Frecuencia Porcentaje
Bajo 2 3.2
Medio 20 32.3
Alto 35 56.5
Muy alto 5 8.1
Total 62 100.0

Fuente: Elaboracion propia.
Figura 6
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En latabla 12 y figura 6 se presenta el nivel de Aprendizaje musical de los estudiantes de
5to de primaria del Colegio Santiago Apostol de Surco. Se observa que el 56.5% de los

estudiantes tiene un nivel alto de Aprendizaje musical, el 32.3% tiene un nivel medio, el 8.1%
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tiene un nivel muy alto, mientras que el 3.2% tiene un nivel bajo. Estos resultados sefialan que
la mayoria de los estudiantes tiene un nivel alto de Aprendizaje musical.
Tabla 13

Nivel de teoria musical de los estudiantes de 5to de primaria del Colegio Santiago Apdstol de

Surco
D1: Teoria musical Frecuencia Porcentaje
Muy bajo 1 1.6
Bajo 1 1.6
Medio 22 355
Alto 27 43.5
Muy alto 11 17.7
Total 62 100.0

Fuente: Elaboracién propia.
Figura 7
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En la tabla 13 y figura 7 se presenta el nivel de Teoria musical de los estudiantes de 5to
de primaria del Colegio Santiago Apdstol de Surco. Se observa que el 43.5% de los estudiantes
tiene un nivel alto de Teoria musical, el 35.5% tiene un nivel medio, el 17.7% tiene un nivel muy
alto, el 1.6%, siendo 1 estudiante, sefialo tener un nivel bajo, mientras también 1 solo estudiante
sefalé tener un nivel muy bajo de teoria musical. Estos resultados indican que la mayoria de los
estudiantes tiene un nivel alto de Teoria musical.

Tabla 14

Nivel de Apreciacion musical de los estudiantes de 5to de primaria del Colegio Santiago Apéstol

de Surco
D2: Apreciacion musical Frecuencia Porcentaje
Medio 10 16.1
Alto 35 56.5
Muy alto 17 27.4
Total 62 100.0

Fuente: Elaboracion propia.
Figura 8
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En la tabla 14 y figura 8 se presenta el nivel de Apreciacion musical de los estudiantes de
5to de primaria del Colegio Santiago Apdstol de Surco. Se observa que el 56.5% de los
estudiantes tiene un nivel alto de Apreciacion musical, el 27.4% tiene un nivel muy alto, mientras
gue el 16.1% tiene un nivel medio. Estos resultados indican que la mayoria de los estudiantes
tiene un nivel alto de Apreciacién musical.

Tabla 15

Nivel de Expresion musical de los estudiantes de 5to de primaria del Colegio Santiago Apéstol

de Surco
D3: Expresion musical Frecuencia Porcentaje
Medio 15 24.2
Alto 27 435
Muy alto 20 32.3
Total 62 100.0

Fuente: Elaboracion propia.
Figura 9
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En la tabla 15 y figura 9 se presenta el nivel de Expresion musical de los estudiantes de
5to de primaria del Colegio Santiago Apdstol de Surco. Se observa que el 43.5% de los
estudiantes tiene un nivel alto de Expresion musical, el 32.3% tiene un nivel muy alto, mientras
gue el 24.2% tiene un nivel medio. Estos resultados indican que la mayoria de los estudiantes
tiene un nivel alto de Expresién musical.

Tabla 16

Nivel de Practica instrumental de los estudiantes de 5to de primaria del Colegio Santiago Apéstol

de Surco
D4: Préctica instrumental Frecuencia Porcentaje
Muy bajo 1 1.6
Bajo 5 8.1
Medio 22 35.5
Alto 27 43.5
Muy alto 7 11.3
Total 62 100.0

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 10

Nivel de Practica instrumental
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En la tabla 16 y figura 10 se presenta el nivel de Practica instrumental de los estudiantes
de 5to de primaria del Colegio Santiago Apoéstol de Surco. Se observa que el 43.5% de los
estudiantes tiene un nivel alto de Practica instrumental, el 35.5% tiene un nivel medio, el 11.3%
tiene un nivel muy alto, el 8.1% tiene un nivel bajo, mientras que el 1.6% tiene un nivel muy bajo.
Estos resultados indican que la mayoria de los estudiantes tiene un nivel alto de Practica

instrumental.



4.2 Andlisis inferencial o comprobacién de hipétesis

Hipotesis general

HO: El uso de la plataforma Google Classroom no se relaciona significativamente con el

aprendizaje musical de los estudiantes de 5to de primaria del colegio Santiago

Apéstol de Surco, Lima 2021.

H1: El uso de la plataforma Google Classroom se relaciona significativamente con el

aprendizaje musical de los estudiantes de 5to de primaria del colegio Santiago

Apostol de Surco, Lima 2021.

Nivel de significancia = 0,05

Regla de decision Si p valor < 0,05 entonces se procede a rechazar la HO.

Tabla 17
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Descripcion de la relacion entre el uso de la plataforma Google Classroom y el Aprendizaje

musical.
Aprendizaje musical Total
Bajo Medio Alto  Muy alto
Google A veces 1 2 2 0 5
Classroom

1.6% 3.2% 3.2% 0.0% 8.1%
Casi 1 16 21 2 40

siempre
1.6% 25.8% 33.9% 3.2% 64.5%
Siempre 0 2 12 3 17
0.0% 3.2% 19.4% 4.8% 27.4%
Total 2 20 35 5 62
3.2% 32.3% 56.5% 8.1%  100.0%

Fuente: Elaboracion propia.
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En la tabla 17 se observa que la mayoria de los estudiantes que indico6 que Google
Classroom casi siempre es util para la clase de Musica (33.9%), tiene un nivel alto de Aprendizaje
musical. Sin embargo, la mayoria de los estudiantes que indicé que Google Classroom siempre
es (til para la clase de Musica (19.4%), tiene también un nivel alto mas no un nivel muy alto como
se esperaria. Por otro lado, la misma cantidad de alumnos que indicé que Google Classroom a
veces es Util para la clase de Musica (3.2%), comparte un nivel medio y alto de Aprendizaje
musical.

Tabla 18

Correlacion de Spearman entre Google Classroom y Aprendizaje musical.

Aprendizaje musical

Rho de Google Coeficiente de ,364"
Spearman Classroom correlacion
p-valor 0,004
N 62

Fuente: Elaboracion propia.

La tabla 18 mostr6 correlacion positiva (rho=0,364) y significativa (p-valor = 0,004 < 0,05)
entre la plataforma Google Classroom y el Aprendizaje musical. Por tanto, se decidi6 rechazar la
hipotesis nula; es decir, existe relacion entre el uso de la plataforma Google Classroom y el
aprendizaje musical de los estudiantes de 5to de primaria del colegio Santiago Apdstol de Surco,

Lima 2021.
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Hipotesis especifica 1

HO: El uso de la plataforma Google Classroom no se relaciona significativamente con la
teoria musical de los estudiantes de 5to de primaria del colegio Santiago Apéstol de

Surco, Lima 2021.

H1: El uso de la plataforma Google Classroom se relaciona significativamente con la
teoria musical de los estudiantes de 5to de primaria del colegio Santiago Apdéstol de

Surco, Lima 2021.

Nivel de significancia = 0,05
Regla de decisién Si p valor < 0,05 entonces se procede a rechazar la HO.
Tabla 19

Descripcion de la relacion entre la plataforma Google Classroom y la Teoria musical.

D1: Teoria musical Total
Muy Bajo Medio Alto Muy
bajo alto
Google A veces 0 1 2 2 0 5
Classroom
0.0% 1.6% 3.2% 3.2% 0.0% 8.1%
Casi 1 0 15 17 7 40
siempre
1.6% 0.0% 242% 27.4% 11.3% 64.5%
Siempre 0 0 5 8 4 17
0.0% 0.0% 8.1% 12.9% 6.5% 27.4%
Total 1 1 22 27 11 62
1.6% 1.6% 355% 43.5% 17.7%  100.0%

Fuente: Elaboracion propia.
En la tabla 19 se observa un nivel alto de Teoria musical presente en la mayoria de los

estudiantes que indicaron que Google Classroom casi siempre es util para la clase de Musica
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(27.4%). Sin embargo, la mayoria de los estudiantes que indicaron que Google Classroom
siempre es Util para la clase de Musica (12.9%), tienen también un nivel alto, mas no un nivel
muy alto como se esperaria. Por otro lado, la misma cantidad de alumnos que indicaron que
Google Classroom a veces es Util para la clase de Musica (3.2%), comparten un nivel medio y
alto de Teoria musical.

Tabla 20

Correlacion de Spearman entre Google Classroom y Teoria musical.

D1: Teoria musical

Rho de Google Classroom Coeficiente de 0,193
Spearman correlacion
p-valor 0,133
N 62

Fuente: Elaboracion propia.

La tabla 20 mostr6 correlacion positiva (rho=0,193), entre la plataforma Google
Classroom y la Teoria musical, sin embargo, no es significativa (p-valor=0,05<0,133). Por lo
tanto, se decidié no rechazar la hipétesis nula; es decir, no existe relacion entre el uso de la
plataforma Google Classroom y la Teoria musical de los estudiantes de 5to de primaria del

colegio Santiago Apdstol de Surco, Lima 2021.



Hipotesis especifica 2

HO:  El uso de la plataforma Google Classroom no se relaciona significativamente con la

apreciacion musical de los estudiantes de 5to de primaria del colegio Santiago

Apoéstol de Surco, Lima 2021.

H1: El uso de la plataforma Google Classroom se relaciona significativamente con la

apreciacion musical de los estudiantes de 5to de primaria del colegio Santiago

Apoéstol de Surco, Lima 2021.

Nivel de significancia = 0,05

Regla de decisién Si p valor < 0,05 entonces se procede a rechazar la HO.

Tabla 21

Descripcion de la relacion entre la plataforma Google Classroom y la Apreciacién musical.

D2: Apreciacion musical Total

Medio Alto Muy alto
Google Classroom A veces 2 2 1 5
3.2% 3.2% 1.6% 8.1%
Casi 7 24 9 40

siempre

11.3% 38.7% 14.5% 64.5%
Siempre 1 9 7 17
1.6% 14.5% 11.3% 27.4%
Total 10 35 17 62
16.1% 56.5% 27.4% 100.0%

Fuente: Elaboracién propia.

55
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En la tabla 21 se observa un nivel alto de Apreciacion musical presente en la mayoria de
los estudiantes que indicaron que Google Classroom casi siempre es Util para la clase de Musica
(38.7%). Sin embargo, la mayoria de los estudiantes que indicaron que Google Classroom
siempre es Util para la clase de Musica (14.5%), tienen también un nivel alto, mas no un nivel
muy alto como se esperaria. Por otro lado, la misma cantidad de alumnos que indicaron que
Google Classroom a veces es Util para la clase de Musica (3.2%), comparten un nivel medio y
alto de Apreciacion musical.

Tabla 22

Correlacion de Spearman entre Google Classroom y Apreciacidon musical.

D2: Apreciacion musical

Rho de Google Coeficiente de 0.246
Spearman Classroom correlacion
p-valor 0.054
N 62

Fuente: Elaboracion propia.

La tabla 22 mostr6 correlacion positiva (rho=0,246), entre la plataforma Google
Classroom y la Apreciacién musical, sin embargo, no es significativa (p-valor=0,05<0,054). Por
tanto, se decidid no rechazar la hipétesis nula; es decir, no existe relacion entre el uso de la
plataforma Google Classroom y la Apreciacion musical de los estudiantes de 5to de primaria del

colegio Santiago Apdstol de Surco, Lima 2021.



Hipotesis especifica 3

HO:  El uso de la plataforma Google Classroom no se relaciona significativamente con la

expresion musical de los estudiantes de 5to de primaria del colegio Santiago Apostol

de Surco, Lima 2021.

H1: El uso de la plataforma Google Classroom se relaciona significativamente con la

expresion musical de los estudiantes de 5to de primaria del colegio Santiago Apdstol

de Surco, Lima 2021.

Nivel de significancia = 0,05

Regla de decisién Si p valor < 0,05 entonces se procede a rechazar la HO.

Tabla 23
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Descripcion de la relacion entre el uso de la plataforma Google Classroom y la Expresién musical.

D3: Expresién musical Total

Medio Alto Muy alto
Google Classroom A veces 3 2 0 5
4.8% 3.2% 0.0% 8.1%
Casi 10 20 10 40

siempre

16.1% 32.3% 16.1% 64.5%
Siempre 2 5 10 17
3.2% 8.1% 16.1% 27.4%
Total 15 27 20 62
24.2% 43.5% 32.3% 100.0%

Fuente: Elaboracién propia.

En la tabla 23 se observa un nivel muy alto de Expresién musical presente en la mayoria

de los estudiantes que indicaron que Google Classroom siempre es Util para la clase de Musica

(16.1%). De igual manera, la mayoria de los estudiantes que indicaron que Google Classroom
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casi siempre es Util para la clase de Musica (32.3%), tienen también un nivel alto de Expresion
musical. Por ultimo, la mayoria de los estudiantes que indicaron que Google Classroom a veces
es util para la clase de Musica (4.8%), tienen un nivel medio de Expresién musical.

Tabla 24

Correlacion de Spearman entre Google Classroom y Expresién musical.

D3: Expresién musical

*k

Rho de Spearman  Google Classroom  Coeficiente de ,384
correlacion
p-valor 0.002
N 62

Fuente: Elaboracion propia.

La tabla 24 mostré correlacién positiva (rho=0,384) y significativa (p-valor=0,002<0,05)
entre la plataforma Google Classroom y la Expresion musical. Por tanto, se decidi6 rechazar la
hipétesis nula; es decir, existe relacion entre el uso de la plataforma Google Classroom y la
Expresion musical de los estudiantes de 5to de primaria del colegio Santiago Apéstol de Surco,

Lima 2021.

Hipotesis especifica 4

HO: El uso de la plataforma Google Classroom no se relaciona significativamente con la
practica instrumental de los estudiantes de 5to de primaria del colegio Santiago

Apoéstol de Surco, Lima 2021.

H1: El uso de la plataforma Google Classroom se relaciona significativamente con la
practica instrumental de los estudiantes de 5to de primaria del colegio Santiago

Apoéstol de Surco, Lima 2021.

Nivel de significancia = 0,05
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Regla de decision Si p valor < 0,05 entonces se procede a rechazar la HO.
Tabla 25

Descripcion de la relacion entre la plataforma Google Classroom y la Préactica instrumental.

D4: Préctica instrumental. Total
Muy Bajo Medio Alto Muy
bajo alto
Google A veces 0 1 2 2 0 5
Classroom
0.0% 1.6% 3.2% 3.2% 0.0% 8.1%
Casi 1 3 15 20 1 40
siempre
1.6% 48% 242%  32.3% 1.6% 64.5%
Siempre 0 1 5 5 6 17
0.0% 1.6% 8.1% 8.1% 9.7% 27.4%
Total 1 5 22 27 7 62
1.6% 8.1% 355% 435% 11.3% 100.0%

Fuente: Elaboracion propia.

En la tabla 25 se observa un nivel alto de Practica instrumental en la mayoria de los
estudiantes que indicaron que Google Classroom siempre es (til para la clase de Musica (9.7%).
De igual manera, la mayoria de los estudiantes que indicaron que Google Classroom casi
siempre es (til para la clase de Musica (32.3%), tienen también un nivel alto de Practica
instrumental. Por Gltimo, la mayoria de los estudiantes que indicaron que Google Classroom a

veces es Util para la clase de Musica (3.2%), tienen un nivel medio de Practica instrumental.
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Tabla 26

Correlaciéon de Spearman entre Google Classroom y la Practica instrumental.

D4: Préctica instrumental.

Rho de Google Coeficiente de ,269"
Spearman Classroom correlacion
p-valor 0,035
N 62

Fuente: Elaboracién propia.

La tabla 26 mostré correlacion positiva (rho=0,269) y significativa (p-valor=0,035<0,05)
entre la plataforma Google Classroom y la Practica instrumental. Por tanto, se decidio rechazar
la hip6tesis nula; es decir, existe relacion entre el uso de la plataforma Google Classroom y se
relaciona significativamente con la Practica instrumental de los estudiantes de 5to de primaria

del colegio Santiago Apéstol de Surco, Lima 2021.
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CAPITULO V: DISCUSION

El presente capitulo se desarrolla en base a las hipétesis formuladas, los resultados, la
contrastacion de estos con los resultados de investigaciones similares y las limitaciones.

A partir de los hallazgos encontrados, se acepta la hipétesis alternativa general, que
establece gue existe relacion significativa entre el uso de la plataforma Google Classroom y el
aprendizaje musical de los alumnos de 5to grado de primaria del Colegio Santiago Apdstol de
Surco. Los resultados mostraron una correlacién positiva (rho=0,364) y significativa
(p=0,004<0.05) entre las variables plataforma Google Classroom y aprendizaje musical. En ese
sentido, se asemeja a la investigaciéon de Encinas (2021), en su investigacion Aplicacion de
Google Classroom para mejorar la técnica e interpretacién musical en los alumnos del PAI de
Newton College de Lima-Pert, 2019, quien concluye que Google Classroom mejora
significativamente la técnica e interpretacion de los alumnos.

En cuanto a las hipoétesis especificas, la primera hace referencia a la teoria musical que
aprende el alumno. Esto dio como resultado una falta de relacion entre la dimensién de teoria
musical con el uso de la plataforma Google Classroom con una correlacion positiva (rho=0,193)
pero una significancia de (p-valor=0,05<0,133). Este hallazgo se asemeja a la investigacion de

Rojas (2019), donde sefiala que no existe evidencia para concluir que la utilizacion de
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Tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) influyen significativamente en la dimension
conceptual de los estudiantes en el aprendizaje musical, la cual es el grado de apropiacion de
los conceptos musicales necesarios para una buena praxis.

Los resultados de la segunda hipétesis especifica sefialaron una correlacién positiva
(rho=0,246) con una significancia de (p-valor=0,05<0,054), es decir, no existe una relacion
significativa entre el uso de Google Classroom y la apreciacibn musical, dato que puede
relacionarse con Hernandez (2011), en su tesis Efectos de la implementacién de un programa
de educacién musical basado en las TIC sobre el aprendizaje de la musica en educacion primaria.
Hernandez menciona que el alumnado del grupo experimental con un nivel de aptitud medio y
alto desarroll6 una mejor competencia en musica al usar las TIC, sin embargo, no fue suficiente
para incrementar de forma significativa la calificacién en musica, pues esta tiene muchos factores
extras que influyen en su modificacién como el estudio personal, la motivacion y el interés por la
materia.

La tercera hip6tesis obtuvo un resultado en el que si existe relacién entre el uso de Google
Classroom y la expresion musical. Con una correlacion positiva de (rho=0,384) y una significancia
de (p-valor=0,002<0,05) se asemeja al trabajo de investigacion de Encinas (2021) y de Rojas
(2019) anteriormente mencionados. El primero presenta una mejora en la técnica de violin
gracias a la utilizacion de Google Classroom, mientras el segundo afirma que la utilizacién de las
TIC influye significativamente en la dimensién actitudinal.

La cuarta y ultima hip6tesis de la investigacion present6 una relacion significativa entre el
uso de Google Classroom y la practica instrumental con una correlacion positiva de (rho=0,269)
y significativa (p-valor=0,035<0,05). Este resultado fue el que tuvo mayor cantidad de similitud
con otras investigaciones, afirmando la positiva relacion que tiene el uso de las TIC, en este caso,
Google Classroom, al momento de tocar un instrumento. Los autores mencionados anteriormente
sefialan dicha relacién positiva en sus investigaciones y podemos afiadir el resultado de Panta

(2021), quien sefiala que el uso de la plataforma Microsoft Teams, mejora el rendimiento en los
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conocimientos de interpretacion musical de los estudiantes del segundo semestre de la
Universidad Nacional de Musica, 2020.

En cuanto a las limitaciones encontradas en el presente estudio, se puede sefialar la falta
de un grupo de control y de una prueba previa para reconocer el cambio que genera la utilizacion
de la plataforma Google Classroom. Se decidié que el estudio fuera no experimental debido a
gue el colegio no permite una modificacién en la ensefianza, que generaria un desbalance en el
alumnado, por lo que se optd por profundizar en la percepcién del estudiante frente a la utilidad
de la plataforma.

Por dltimo, es importante recalcar que esta investigacion ha sido realizada en un tiempo
complejo de pandemia, a finales del tercer trimestre del afio escolar y luego de casi 2 afios con
educacion virtual. La docente del aula estudiada, la Licenciada Elizabeth Abrega, mencioné que
la mayoria de los nifios desean regresar a clases presenciales, en especial para cursos como
musica, debido a que pueden socializar, compartir e impulsar su creatividad de una manera mas
libre y natural que virtualmente. Los resultados de la encuesta revelan este posible cansancio
por parte de los nifios, al tener que seguir en casa sin sus compafieros al lado. Ademas, se
realiz6 una entrevista a la Psicdéloga clinica y psicoterapeuta de nifios, adolescentes y adultos,
Mariana del Castillo, quien menciona que los nifios necesitan aprender con todos los sentidos y
es algo que con la pantalla no se logra del todo. Es importante el vinculo y relacion con los
profesores y los compafieros para que sea un aprendizaje mas significativo. Las TIC como
Google Classroom que utilizan el blended learning son plataformas muy buenas que pueden
acercar la experiencia presencial a lo virtual, sin embargo, para que esto suceda debe existir un
plan de ensefianza virtual, donde se visualice qué es lo que funciona y qué no, para cada tipo de
materia, edad, grado, etc. Un plan que toma tiempo y mucha experiencia en realizar, cosa que
no se logra facilmente con una necesidad urgente de clases, donde se ha debido aprender en el
proceso. Por otro lado, es importante la capacitacion a los docentes, directores, padres de familia

y estudiantes sobre la plataforma virtual, para que se difumine en el transcurso de la clase y no
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se convierta en algo mas que aprender a parte de la materia. Esta afirmacién se asemeja a lo
gue mencionan, Marti, M. y Ortega J. (2008), en su investigacién Las TIC como recurso para el
aula de musica: una propuesta a través de la 6pera, donde sefialan que el uso de las TIC en el
aula de Musica genera una gran ventaja, son una apuesta que se debe tomar en cuenta en un
futuro inmediato, sin tener que renunciar a otros métodos y estrategias de ensefianza y
aprendizaje més tradicionales. Como también con la conclusién de Romén, M. (2014), en su
investigacion Las TIC en la educacion musical en los centros de educacién primaria de la
comunidad de Madrid: formacion y recursos del especialista de musica, que sefiala que el
horizonte es conseguir normalizar la utilizacion de las TIC en la educacién musical, pero sera

perfectamente integrada en las acciones formativas cuando la tecnologia se vuelva invisible.
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CONCLUSIONES
Los resultados mostraron, que el uso de la plataforma Google Classroom se relaciona
significativamente con el aprendizaje musical de los estudiantes de 5to de primaria del
colegio Santiago Apdstol de Surco, Lima 2021, ya que mostré una correlacion positiva
(rho=0,364) y significancia de (p-valor=0,004<0,05). La mayoria de los alumnos
encuentran a Google Classroom util para el aprendizaje musical y tiene relacién directa
con el rendimiento académico.
Por lo contrario, el uso de la plataforma Google Classroom no se relaciona con la teoria
musical de los estudiantes de 5to de primaria del colegio Santiago Apdstol de Surco, Lima
2021, ya que mostré una correlacién positiva (rho=0,193) pero una significancia de (p-
valor=0,05<0,133). La mayoria de los alumnos encuentran util a Google Classroom para
la teoria musical, sin embargo, no tiene relacion directa con el rendimiento académico.
De igual manera, el uso de la plataforma Google Classroom no se relaciona con la
apreciacion musical de los estudiantes de 5to de primaria del colegio Santiago Apdstol de
Surco, Lima 2021, ya que mostré una correlacion positiva (rho=0,246) pero una
significancia de (p-valor=0,05<0,054). La mayoria de los alumnos encuentran Util a
Google Classroom para la apreciacion musical, sin embargo, no tiene relacion directa con
el nivel académico.
Por otro lado, el uso de la plataforma Google Classroom si se relaciona con la expresion
musical de los estudiantes de 5to de primaria del colegio Santiago Apéstol de Surco, Lima
2021, ya que mostré una correlacion positiva (rho=0,384) y una significancia de (p-
valor=0,002<0,005). La mayoria de los alumnos encuentran util a Google Classroom para
la expresion musical y tiene relacion directa con el nivel académico.
Finalmente, el uso de la plataforma Google Classroom si se relaciona con la practica
instrumental de los estudiantes de 5to de primaria del colegio Santiago Apdstol de Surco,

Lima 2021, ya que mostré una correlacion positiva (rho=0,269) y una significancia de (p-
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valor=0,035<0,005). La mayoria de los alumnos encuentran util a Google Classroom para

la practica instrumental y tiene relacién directa con el nivel académico.

RECOMENDACIONES
Capacitar a los docentes en reforzar los beneficios de la ensefianza digital y de la
plataforma Google Classroom para su utilizaciébn en el aprendizaje musical de los
alumnos de 5to de primaria del colegio Santiago Apdéstol de Surco. Gracias a su
caracteristica de blended learning y la gran cantidad de aplicaciones que trae, se puede
aprovechar la comunicacién sincrénica, el aprendizaje autébnomo, diferentes modelos
pedagdgicos y la retroalimentacion.
Capacitar a los docentes en reforzar los beneficios de la ensefianza digital y de la
plataforma Google Classroom para su utilizacion en la teoria musical de los alumnos de
5to de primaria del colegio Santiago Apdstol de Surco.
Capacitar a los docentes en reforzar los beneficios de la ensefianza digital y de la
plataforma Google Classroom para su utilizacién en la apreciacion musical de los alumnos
de 5to de primaria del colegio Santiago Apéstol de Surco.
Capacitar a los docentes en reforzar los beneficios de la ensefianza digital y de la
plataforma Google Classroom para su utilizacion en la expresion musical de los alumnos
de 5to de primaria del colegio Santiago Apéstol de Surco.
Capacitar a los docentes en reforzar los beneficios de la ensefianza digital y de la
plataforma Google Classroom para su utilizacién en la practica instrumental de los
alumnos de 5to de primaria del colegio Santiago Apdstol de Surco.
Replicar el presente estudio con estudiantes de otros grados académicos del colegio
Santiago Apostol para que, de esta manera, se pueda analizar el beneficio de la
plataforma Google Classroom en el aprendizaje de otros instrumentos y otros niveles de

conocimiento.
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Aumentar de 1 a 2 horas mas la duracion del curso Musica. Por motivos de pandemia las
horas de clase han tenido que ser modificadas y se ha reducido 2 horas al hacerlo
totalmente virtual, siendo solo 1 hora de clase a la semana. La entrevista con la docente
del grado sefal6 que 1 hora a la semana es un tiempo muy justo para que el alumno
pueda interiorizar los conceptos, desarrollar habilidades y ponerlas en practica. Con solo
4 horas al mes, la ensefianza y el aprendizaje de musica se vuelve muy limitado.
Planificar clases semipresenciales y totalmente digitales de contingencia para el curso de
Musica. Tal como sefiala el Ministerio de Educacion, se regresaran a las clases
presenciales en marzo 2022, sin embargo, es importante tener en cuenta la planificaciéon
de clases semipresenciales y digitales para estar preparados en caso sean necesarias.
Segun la docente del grado, los alumnos desean compartir con sus amigos y tienen al
curso de Musica como un curso en el que pueden socializar, intercambiar ideas, crear y
dejarse llevar por la creatividad y el trabajo colaborativo, siendo mas dificil el desarrollo
de lo mismo virtualmente.

Realizar la investigacion en un grupo mucho mayor de estudiantes de la mano con la
Unidad de Gestion Educativa Local (UGEL) y el Ministerio de Educacioén, para asi lograr
una visién mas amplia del beneficio de las plataformas digitales como Google Classroom
en el curso de Mdusica.

Realizar la investigacién de la mano con la UGEL vy el Ministerio de Educacién, en otros
cursos para extraer diferencias y similitudes entre un curso de arte como Mdsica y otras
materias. De esta manera se podra hacer un perfil de qué tan virtualmente adaptable

puede ser una materia y cuales son los puntos claves a reforzar.
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TITULO DE LA TESIS:

Surco, Lima 2021

Relacién del uso de Google Classroom con el aprendizaje musical en los estudiantes de 5to de primaria del Colegio Santiago Apoéstol de

LINEA DE INVESTIGACION

Tecnologias educativas para E-learning

AUTOR(ES):

Susana Ximena Cardich Mejia

Problemas

Objetivos

Hipotesis

Problema general

Objetivo general

Hip6tesis general

¢En qué medida el uso de la
plataforma Google Classroom
se relaciona con el
aprendizaje musical en los
estudiantes de 5to de primaria
del Colegio Santiago Apéstol
de Surco, Lima 2021?

Determinar la relacién del uso
de la plataforma Google
Classroom con el aprendizaje
musical en los estudiantes de
5to de primaria del Colegio
Santiago Apostol de Surco,
Lima 2021.

El uso de la plataforma Google
Classroom se relaciona
significativamente con el
aprendizaje musical en los
estudiantes de 5to de primaria
del Colegio Santiago Apéstol
de Surco, Lima 2021.

Variable 1: Plataforma Google Classroom:
- Dimensioén 1: Interactividad.
- Indicador 1: Comunicacién
sincroénica.
- Indicador 2: Comunicacién
asincronica.
- Dimension 2: Flexibilidad.
- Indicador 1: Accesibilidad.
- Indicador 2: Usabilidad.
- Dimension 3: Recursos virtuales.
- Indicador 1: Funcionalidad.
- Indicador 2: Contenidos.
- Dimension 4: Accion formativa.

- Indicador 1: Gestion de aprendizaje.

- Indicador 2: Evaluacion.

Variables 2: Aprendizaje musical:

- Dimension 1: Teoria musical.
- Indicador 1: Conocimiento de
figuras, notas musicales y su
duracion.
- Indicador 2: Conocimiento del
pentagrama y sus dos claves
principales.

- Dimensién 2: Apreciacion musical.
- Indicador 1: Clasificacién de los
instrumentos musicales.
- Indicador 2: Conocimiento de la
musica peruana.

Metodologia

- Enfoque: Cuantitativo.

- Nivel: Correlacional.

- Tipo: Basica.

- Disefio: No experimental
transversal.

- Unidad de andlisis:
Estudiantes de 5to de
primaria del Colegio
Santiago Apdstol de Surco.
Poblacion: 62 alumnos.
Muestra: No probabilistica,
tipo censal (igual a la
poblacién).
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Problemas especificos

Objetivos especificos

Hipotesis especificas

¢En qué medida el uso de la
plataforma Google Classroom
se relaciona con la teoria
musical en los estudiantes de
5to de primaria del Colegio
Santiago Apéstol de Surco,
Lima 2021?

Determinar la relacion del uso
de la plataforma Google
Classroom con la teoria
musical en los estudiantes de
5to de primaria del Colegio
Santiago Apéstol de Surco,
Lima 2021.

El uso de la plataforma Google
Classroom se relaciona
significativamente con la teoria
musical en los estudiantes de
5to de primaria del Colegio
Santiago Apostol de Surco,
Lima 2021.

¢En qué medida el uso de la
plataforma Google Classroom
se relaciona con la apreciacion
musical en los estudiantes de
5to de primaria del Colegio
Santiago Apéstol de Surco,
Lima 20217

Determinar la relacién del uso
de la plataforma Google
Classroom con la apreciacion
musical en los estudiantes de
5to de primaria del Colegio
Santiago Apéstol de Surco,
Lima 2021.

El uso de la plataforma Google
Classroom se relaciona
significativamente con la
apreciacion musical en los
estudiantes de 5to de primaria
del Colegio Santiago Apostol
de Surco, Lima 2021.

¢En qué medida el uso de la
plataforma Google Classroom
se relaciona con la expresién
musical en los estudiantes de
5to de primaria del Colegio
Santiago Apéstol de Surco,
Lima 20217

Determinar la relacién del uso
de la plataforma Google
Classroom con la expresién
musical en los estudiantes de
5to de primaria del Colegio
Santiago Apéstol de Surco,
Lima 2021.

El uso de la plataforma Google
Classroom se relaciona
significativamente con la
expresién musical en los
estudiantes de 5to de primaria
del Colegio Santiago Apdstol
de Surco, Lima 2021.

¢En qué medida el uso de la
plataforma Google Classroom
se relaciona con la préactica
instrumental en los
estudiantes de 5to de primaria
del Colegio Santiago Apostol
de Surco, Lima 20217

Determinar la relacién del uso
de la plataforma Google
Classroom con la practica
instrumental en los estudiantes
de 5to de primaria del Colegio
Santiago Apéstol de Surco,
Lima 2021.

El uso de la plataforma Google
Classroom se relaciona
significativamente con la
practica instrumental en los
estudiantes de 5to de primaria
del Colegio Santiago Apostol
de Surco, Lima 2021.

- Dimensién 3: Expresion musical.

- Indicador 1: Calidad del sonido.

- Indicador 2: Postura.

- Dimension 4: Practica instrumental.
- Indicador 1: Ejecucion.
- Indicador 2: Repertorio.

Instrumentos

Para ambas variables se
utilizard un Cuestionario

tipo Likert tomando como
escalas:

1. Nunca.

2. Casi nunca.

3. A veces.

4. Casi siempre.

5. Siempre.




77

ANEXO 2: MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Tabla N° 1

Operacionalizacion de la variable 1

Variable: Google Classroom

Definicion conceptual: Segun Guevara, Magafa y Picasso (2019), “Google Classroom es una plataforma virtual educativa gratuita de blended learning, es decir un aprendizaje semipresencial”
(p.5). Por otro lado, su creadora, la empresa Google sefiala que “es una herramienta segura y facil de usar que ayuda a los educadores a administrar, medir y enriquecer las experiencias de
aprendizaje” (Google, 2021). Ademas, Edwards (2021), menciona que Google Classroom trabaja con varias herramientas como Google Docs, Sheets, Slides, Sites, Earth, Calendar, Gmail,
Hangouts (Edwards, 2021) las cuales diversifican la forma de ensefianza del docente y aprendizaje del alumno.

Instrumento: Cuestionario

Dimensiones

Indicadores

(Definicién Operacional)

{tems del instrumento

Indicador 1: Comunicacion 1. ¢La plataforma Google Classroom me permite escuchar y ver a mis comparfieros y a mi profesora en tiempo real?
Dimension 1: sincrénica 2. ¢Pienso que aprender musica a través de la plataforma Google Classroom es mejor que estar presente en un salon de clases?
Interactividad . L . L . o . . . .
Indicador 2: Comunicacion 3. ¢ La plataforma Google Classroom permite la comunicacioén con mis comparfieros y mi profesora en diferente espacio de tiempo?
asincronica 4. ¢ Comprendo todas las tareas y actividades que debo realizar fuera de las horas de la clase con mi profesora?
Indicador 1: Accesibilidad 5. ¢ La plataforma Google Classroom me permite acceder rapidamente a los documentos que coloca la profesora?
Dimension 2: ’ 6. ¢ La plataforma Google Classroom me permite una navegacion sencilla por las opciones y botones?
Flexibilidad . o .
. . - 7. ¢ La plataforma Google Classroom permite una adecuada organizacion de los contenidos del curso?
Indicador 2: Usabilidad - NP
8. ¢ La plataforma Google Classroom presenta un disefio facil de usar?
9. ¢Las presentaciones en Power point, el Vocaroo y los juegos compartidos en la plataforma Google Classroom son de ayuda para mi
Dimension 3: Indicador 1: Funcionalidad aprendizaje musical?
ReCUIsos ) 10. ¢ Los videos tutoriales compartidos en la plataforma Google Classroom me ayudan a aprender a tocar un instrumento musical?
virtuales . . L, ,
. . . 11. ¢ Los videos y audios que subo a la plataforma Google Classroom, tocando una cancién, me ayudan a aprender musica?
Indicador 2: Contenido - . .
12. ¢ Puedo ver correctamente las partituras a través de la plataforma Google Classroom?
Indicador 1: Gestion de 13. ¢ Siento que la plataforma Google Classroom me ayuda a organizar mis actividades?
aprendizaje 14. ¢ Me siento independiente al trabajar con la plataforma Google Classroom?
Dimension 4:
Accion formativa 15. ¢ La plataforma Google Classroom le permite a mi profesora evaluar mi aprendizaje y calificarme?
Indicador 2: Evaluacién 16. ¢Me siento motivado(a) al subir un video o audio tocando una cancién a la plataforma Google Classroom para que mis compafieros y
mi profesora comenten sobre mi habilidad mostrada?
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Tabla N° 2

Operacionalizacion de la variable 2

Variable: Aprendizaje musical

Definicién conceptual: Segln Rusinek (2004) el aprendizaje musical es un proceso que exige al estudiante el aprendizaje de conceptos tedricos, fomento de actitudes y el desarrollo
de habilidades especificas, entre ellas, la auditiva, de ejecucién y de creacién (Rusinek, 2004).

Instrumento: Cuestionario

Dimensiones

Indicadores
(Definicién Operacional)

items del instrumento

Dimensién 1:
Teoria musical

Indicador 1: Conocimiento de figuras, notas
musicales y su duracién.

. ¢Reconozco las figuras y notas musicales?
. ¢ Reconozco la duracién de las figuras y notas musicales?

Indicador 2: Conocimiento del pentagrama y
sus dos claves principales.

. ¢ Puedo reconocer un pentagrama correctamente?
. ¢ Puedo reconocer la clave de Sol y la clave de Fa correctamente?

Indicador 1: Clasificacién de los instrumentos

. ¢ Reconozco los tipos de clasificacién de instrumentos que existen (viento, cuerda, percusion)?

Dimension 2: musicales. 6. ¢ Puedo clasificar los instrumentos dentro de cada tipo (viento, cuerda, percusion)?
Apreciacion
musical Indicador 2: Conocimiento de la musica 7. ¢ Reconozco el género de masica criolla cuando la escucho?

peruana. 8. ¢ Reconozco el género de musica marinera cuando la escucho?

‘ 3 Indicador 1: Calidad del sonido. 9. <',$e me hace facil in_halar y exhalar cuando toco la flauta dulce?
Dimension 3: 10. ¢El sonido que emite la flauta dulce cuando toco es agradable?
Expresion
musical Indicador 2 Postura 11. ¢ Se me hace facil mover los dedos rapidamente al tocar flauta dulce?

’ ’ 12. ¢ Logro tapar los orificios de la flauta dulce correctamente cuando toco?
. - e 13. ¢ Puedo tocar piezas musicales reconociendo las notas?
. L, Indicador 1: Ejecucion. - . ) ;
Dimension 4: 14. ¢ Puedo tocar otras piezas musicales por oido?
Préactica
instrumental 15. ¢ Recuerdo 2 piezas musicales en flauta dulce?

Indicador 2: Repertorio.

16.

¢,Se me hace facil sacar otras canciones que escucho en flauta dulce?
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ANEXO 3: INSTRUMENTO DE RECOPILACION DE DATOS
VARIABLE 1: GOOGLE CLASSROOM
Cuestionario sobre Google Classroom
Instrucciones: Lee atentamente cada pregunta y marca con una X dentro del recuadro para
sefalar en la escala del 1 al 5, siendo 1=Nunca, 2=Casi nunca, 3=A veces, 4=Casi siempre,

5=Siempre.

Escala

Preguntas

Nunca
Casi nunca
A veces
Casi siempre

Siempre

=
N
w
N

¢La plataforma Google Classroom me permite escuchar y ver a mis comparieros y a mi
profesora en tiempo real?

2 ¢ Pienso que aprender musica a través de la plataforma Google Classroom es mejor que estar
presente en un salén de clases?

3 ¢La plataforma Google Classroom permite la comunicacion con mis compafieros y mi
profesora en diferente espacio de tiempo?

4 ¢, Comprendo todas las tareas y actividades que debo realizar fuera de las horas de la clase
con mi profesora?

5 ¢La plataforma Google Classroom me permite acceder rapidamente a los documentos que
coloca la profesora?

6 ¢La plataforma Google Classroom me permite una navegacion sencilla por las opciones y
botones?

7 ¢La plataforma Google Classroom permite una adecuada organizacion de los contenidos del
curso?

8 ¢La plataforma Google Classroom presenta un disefio facil de usar?

9 ¢Las presentaciones en Power point, el Vocaroo y los juegos compartidos en la plataforma
Google Classroom son de ayuda para mi aprendizaje musical?

10 | ¢Los videos tutoriales compartidos en la plataforma Google Classroom me ayudan a
aprender a tocar un instrumento musical?

11 | ¢Los videos y audios que subo a la plataforma Google Classroom, tocando una cancion, me
ayudan a aprender musica?

12 | ¢Puedo ver correctamente las partituras a través de la plataforma Google Classroom?

13 | ¢Siento que la plataforma Google Classroom me ayuda a organizar mis actividades?

14 | ¢Me siento independiente al trabajar con la plataforma Google Classroom?
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15 | ¢La plataforma Google Classroom le permite a mi profesora evaluar mi aprendizaje y
calificarme?
16 | ¢Me siento motivado(a) al subir un video o audio tocando una cancion a la plataforma Google

Classroom para que mis compafieros y mi profesora comenten sobre mi habilidad mostrada?
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ANEXO 3: INSTRUMENTO DE RECOPILACION DE DATOS
VARIABLE 2: APRENDIZAJE MUSICAL
Cuestionario sobre Aprendizaje Musical

Instrucciones: Lee atentamente cada pregunta y marca con una X dentro del recuadro para

sefalar en la escala del 1 al 5, siendo 1=Nunca, 2=Casi nunca, 3=A veces, 4=Casi siempre,

5=Siempre.
Escala
Preguntas © ©
S — > n 7]
z § < 3 7}
O
1 2 3 4 5
1 ¢Reconozco las figuras y notas musicales?
2 ¢ Reconozco la duracién de las figuras y notas musicales?
3 ¢Puedo reconocer un pentagrama correctamente?
4 ¢Puedo reconocer la clave de Sol y la clave de Fa correctamente?
5 ¢ Reconozco los tipos de clasificacion de instrumentos que existen (viento, cuerda,
percusién)?
6 ¢Puedo clasificar los instrumentos dentro de cada tipo (viento, cuerda, percusion)?
7 ¢ Reconozco el género de musica criolla cuando la escucho?
8 ¢ Reconozco el género de musica marinera cuando la escucho?
9 ¢ Se me hace facil inhalar y exhalar cuando toco la flauta dulce?
10 ¢ El sonido que emite la flauta dulce cuando toco es agradable?
11 | ¢Se me hace facil mover los dedos rapidamente al tocar flauta dulce?
12 ¢Logro tapar los orificios de la flauta dulce correctamente cuando toco?
13 ¢ Puedo tocar piezas musicales reconociendo las notas?
14 ¢ Puedo tocar otras piezas musicales por oido?
15 ¢ Recuerdo 2 piezas musicales en flauta dulce?
16 ¢ Se me hace facil sacar otras canciones que escucho en flauta dulce?
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&5 USMP

SAN MARTIN DE PORRES

ANEXO 4: FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
JUICIO DE EXPERTO
Estimado Especialista: Dr. Jorge Luis Cardich Pulgar

Siendo conocedores de su trayectoria académica y profesional, me he tomado la libertad de
nombrarlo JUEZ EXPERTO para revisar a detalle el contenido del instrumento de recoleccion de
datos:

1. Cuestionario (X) 2. Guia de entrevista ( ) 3. Guia de focus group ( )

4. Guia de observacion () 5. Otro ()

Presento la matriz de consistencia y el instrumento, los cuales solicito revisar cuidadosamente,
ademas le informo que mi proyecto de tesis tiene un enfoque:
1. Cualitativo( ) 2. Cuantitativo (X) 3. Mixto ( )

Los resultados de esta evaluacion servirdn para determinar la validez de contenido del
instrumento para mi proyecto de tesis de posgrado.

Relacién del uso de Google Classroom con el aprendizaje
musical en los estudiantes de 5to de primaria del Colegio
Santiago Apostol de Surco, Lima 2021.

Titulo del proyecto de
tesis:

Linea de

. N Tecnologias educativas para E-learning
investigacion:

De antemano le agradezco sus aportes.

Estudiante autora del proyecto:

Apellidos y Nombres Firma

Cardich Mejia, Susana Ximena

Asesor del proyecto de tesis:

Apellidos y Nombres Firma
Capillo Chavez, César Herminio /;/-b o O

Lima, 22 de octubre del 2021



RUBRICA PARA LA VALIDACION DE EXPERTOS

83

Criterios

Escala de valoraciéon

1.

SUFICIENCIA: Los
items que pertenecen a
una misma dimensién o

indicador son
suficientes para obtener
la medicién de ésta.

Los items no son
suficientes para medir la
dimensioén o indicador.

Los items miden algin
aspecto de la dimension o
indicador, pero no
corresponden a la
dimension total.

Se deben incrementar
algunos items para poder
evaluar la dimensién o
indicador completamente.

Los items son
suficientes.

CLARIDAD: El item se
comprende facilmente,
es decir su sintactica y
semantica son
adecuadas.

El item no es claro.

El item requiere varias
modificaciones o una
modificacién muy grande en
el uso de las palabras de
acuerdo con su significado o
por la ordenacion de las
mismas.

Se requiere una
modificacién muy
especifica de algunos de
los términos del item.

El item es claro, tiene
semantica y sintaxis
adecuada.

COHERENCIA: El item
tiene relacién l6gica con
la dimensién o
indicador que esta
midiendo.

El item no tiene relacion
l6gica con la dimension o
indicador.

El item tiene una relacion
tangencial con la dimension
o indicador.

El item tiene una relacion
regular con la dimensién o
indicador que esta
midiendo

El item se encuentra
completamente
relacionado con la
dimension o indicador
gue esta midiendo.

4.

RELEVANCIA: El item
es esencial o
importante, es decir
debe ser incluido.

El item puede ser
eliminado sin que se vea
afectada la medicion de la
dimensioén o indicador.

El item tiene alguna
relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo

gue éste mide.

El item es esencial o
importante, es decir debe
ser incluido.

El item es muy relevante
y debe ser incluido.

Fuente: Adaptado de: Escobar y Cuervo (2008)

INFORMACION DEL ESPECIALISTA:

Nombres y Apellidos:

Jorge Luis Cardich Pulgar

Sexo: Hombre (X) Mujer ( )

Edad: 60

Profesion: Administracion

Especialidad: Administracion de Empresas y Gestion Publica
Afios de experiencia: 30 afios

Grado académico obtenido: Doctor

Cargo que desempefia actualmente:

Decano de la Facultad de Ciencias Empresariales

Institucién donde labora:

Universidad San Ignacio de Loyola

Firma:

,

14 s
Ve /Wf/po/aé /7
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FORMATO DE VALIDACION

Para validar el instrumento debe colocar en el casillero de los criterios: suficiencia, claridad, coherencia
y relevancia, el nUmero que segun su evaluacion corresponda de acuerdo con la rabrica.

TABLA N° 1
Variable 1: Plataforma Google Classroom

Nombre del Instrumento motivo

de evaluacion:

Cuestionario para medir la relacién del uso de Google Classroom en los estudiantes de 5to de primaria del
Colegio Santiago Apéstol de Surco.

Autora del Instrumento

Susana Ximena Cardich Mejia

Variable 1: Independiente

Plataforma Google Classroom (Variable independiente)

Definicion Conceptual:

Segun Guevara, Maganfa y Picasso (2019), “Google Classroom es una plataforma virtual educativa gratuita de
blended learning, es decir un aprendizaje semipresencial” (p.5). Por otro lado, su creadora, la empresa Google
sefiala que “es una herramienta segura y facil de usar que ayuda a los educadores a administrar, medir y
enriquecer las experiencias de aprendizaje” (Google, 2021). Ademas, Edwards (2021), menciona que Google
Classroom trabaja con varias herramientas como Google Docs, Sheets, Slides, Sites, Earth, Calendar, Gmail,
Hangouts (Edwards, 2021) las cuales diversifican la forma de ensefianza del docente y aprendizaje del alumno.

Poblacién: Alumnos de 5to de primaria del Colegio Santiago Apéstol de Surco.
8 B o
g g S £ Observaciones y/o
. . 2 . P () =] 8 I
Dimension Indicador Iltems E’ 5 5 i>-‘ recomendaciones
> () o [J]
n O | x
1. ¢La plataforma Google Classroom me permite
escuchar y ver a mis compafieros y a mi profesora 4 4 3 4
11: en tiempo real?
Comunicacién
sincronica 2. ¢ Pienso que aprender musica a través de la
plataforma Google Classroom es mejor que estar 4 4 4 4
D1: presente en un salén de clases?
Interactividad
3. ¢La plataforma Google Classroom permite la
comunicaciéon con mis compafieros y mi profesora 4 4 3 4
12: en diferente espacio de tiempo?
Comunicacién
asincronica 4. ¢ Comprendo todas las tareas y actividades que 4 3 4 4
debo realizar fuera de las horas de la clase?
5. ¢ La plataforma Google Classroom me permite
acceder rapidamente a los documentos que 4 4 4 4
coloca la profesora?
11: Accesibilidad
6. ¢ La plataforma Google Classroom me permite
una navegacion sencilla por las opciones y 4 4 4 4
D2: Flexibilidad botones?

12: Usabilidad

7. ¢La plataforma Google Classroom permite una
adecuada organizacion de los contenidos del 4 3 4 4
curso?

8. ¢La plataforma Google Classroom presenta un
disefio facil de usar?
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D3: Recursos
virtuales

11:
Funcionalidad

9. ¢ Las presentaciones en Power point, el
Vocaroo y los juegos compartidos en la plataforma
Google Classroom son de ayuda para mi
aprendizaje musical?

10. ¢ Los videos tutoriales compartidos en la
plataforma Google Classroom me ayudan a
aprender a tocar un instrumento musical?

12: Contenido

11. ¢ Los videos y audios que subo a la plataforma
Google Classroom, tocando una cancién, me
ayudan a aprender musica?

12. ¢ Puedo ver correctamente las partituras a
través de la plataforma Google Classroom?

D4: Accion
formativa

11: Gestion de
aprendizaje

13. ¢ Siento que la plataforma Google Classroom
me ayuda a organizar mis actividades?

14. ¢ Me siento independiente al trabajar con la
plataforma Google Classroom?

12: Evaluacion

15. ¢ La plataforma Google Classroom le permite a
mi profesora evaluar mi aprendizaje y calificarme?

16. ¢ Me siento motivado(a) al subir un video
tocando una cancion a la plataforma Google
Classroom para que mis compafieros y mi
profesora comenten sobre mi habilidad mostrada?

Nombres y Apellidos:

Dr. Jorge Luis Cardich Pulgar

Aplicable SI(X) NO( ) OBSERVADO( )
% 7 7 /r;y 4 :
Firma: (/ el
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TABLA N° 2
Variable 2: Aprendizaje musical

Nombre del Instrumento motivo

de evaluacion:

Cuestionario para medir la relacion del Aprendizaje musical en los estudiantes de 5to de primaria del Colegio
Santiago Apostol de Surco.

Autora del Instrumento

Susana Ximena Cardich Mejia

Variable 2: Dependiente

Aprendizaje musical (Variable dependiente)

Definicién Conceptual:

Proceso que exige al estudiante el aprendizaje de conceptos tedricos, fomento de actitudes y el desarrollo
de habilidades especificas, entre ellas la auditiva, de ejecucién y de creacion (Rusinek, 2004).

Poblacién: Alumnos de 5to de primaria del Colegio Santiago Apostol de Surco.
© © ©
‘© §] e o
c c H
. s . P ° o «s Observaciones y/o
Dimension Indicador Iltems Q2 et )
gl s |2 § recomendaciones
> O o 0]
n O 14
11: 1. ¢ Reconozco las figuras y notas musicales? 4 4 4 4
Conocimiento
de figuras, notas L )
musicales y su ﬁiuc,sli'\’ceatlzgggzco la duracion de las figuras y notas 4 4 4 4
. duracion. ’
D1: Teoria
musical
12: 3. ¢ Puedo reconocer un pentagrama

Conocimiento
del pentagrama
y sus dos claves
principales.

correctamente?

4. ¢Puedo reconocer la clave de Sol y la clave de
Fa correctamente?

11: Clasificacion

5. ¢Reconozco los tipos de clasificacion de
instrumentos que existen (viento, cuerda, 4 4 4 4

de los percusion)?
instrumentos
musicales. 6. ¢ Puedo clasificar los instrumentos dentro de 4 4 4 4
D2: Apreciacion cada tipo (viento, cuerda, percusion)?
musical
2 7. ¢ Reconozco el género de musica criolla cuando 4 4 4 4
. la escucho?
Conocimiento
de la musica
peruana. 8. ¢ Reconozco el género de musica marinera 4 4 4 4
cuando la escucho?
9. ¢ Se me hace facil inhalar y exhalar cuando toco
. la flauta dulce? 4 4 4 4
11: Calidad del
sonido. ] ]
10. ¢El sonido que emite la flauta dulce cuando 4 4 4 4
L toco es agradable?
D3: Expresion
musical .
11. ¢ Se me hace facil mover los dedos
o 4 4 3 4
rapidamente al tocar flauta dulce?
12: Postura.
12. ¢ Logro tapar los orificios de la flauta dulce
4 4 4 4
correctamente cuando toco?
13. ¢ Puedo tocar piezas musicales reconociendo
- 4 4 4 4
D4: Practica - L las notas?
. 11: Ejecucion.
instrumental

14. ¢ Puedo tocar otras piezas musicales por oido? | 4 4 3 4
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: Repertorio

15. ¢ Recuerdo 2 piezas musicales en flauta
dulce?

16. ¢ Se me hace facil sacar otras canciones que
escucho en flauta dulce?

Nombres y Apellidos: Dr. Jorge Luis Cardich Pulgar

Aplicable

SI(X) NO( ) OBSERVADO( )

Firma: cree
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&5 USMP

SAN MARTIN DE PORRES

ANEXO 4: FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
JUICIO DE EXPERTO

Estimada Especialista: Mg. Martha Mejia Gonzalez

Siendo conocedores de su trayectoria académica y profesional, me he tomado la libertad de
nombrarla JUEZ EXPERTA para revisar a detalle el contenido del instrumento de recoleccién de
datos:

2. Cuestionario (X) 2. Guia de entrevista ( ) 3. Guia de focus group ( )

4. Guia de observacion () 5. Otro ()

Presento la matriz de consistencia y el instrumento, los cuales solicito revisar cuidadosamente,
ademas le informo que mi proyecto de tesis tiene un enfoque:
2. Cualitativo ( ) 2. Cuantitativo (X) 3. Mixto ( )

Los resultados de esta evaluacién servirdn para determinar la validez de contenido del
instrumento para mi proyecto de tesis de posgrado.

Relacién del uso de Google Classroom con el aprendizaje
musical en los estudiantes de 5to de primaria del Colegio
Santiago Apostol de Surco, Lima 2021.

Titulo del proyecto de
tesis:

Linea de

. o Tecnologias educativas para E-learning
investigacion:

De antemano le agradezco sus aportes.

Estudiante autora del proyecto:

Apellidos y Nombres Firma

Cardich Mejia, Susana Ximena

Asesor del proyecto de tesis:

Apellidos y Nombres Firma
Capillo Chavez, César Herminio 4/' 52

Lima, 22 de octubre del 2021



RUBRICA PARA LA VALIDACION DE EXPERTOS
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Criterios

Escala de valoraciéon

2

5. SUFICIENCIA:
Los items que pertenecen
a una misma dimension o
indicador son suficientes
para obtener la medicion
de ésta.

Los items no son
suficientes para medir la
dimensioén o indicador.

Los items miden algln
aspecto de la dimensién o
indicador, pero no
corresponden a la
dimension total.

Se deben incrementar
algunos items para poder
evaluar la dimensién o
indicador completamente.

Los items son
suficientes.

6. CLARIDAD:

El item se comprende
facilmente, es decir su
sintactica y semantica son
adecuadas.

El item no es claro.

El item requiere varias
modificaciones o una
modificacién muy grande
en el uso de las palabras
de acuerdo con su
significado o por la
ordenacién de las mismas.

Se requiere una
modificacion muy
especifica de algunos de
los términos del item.

El item es claro, tiene
semantica y sintaxis
adecuada.

7. COHERENCIA:

El item tiene relacion
I6gica con la dimension o
indicador que esta
midiendo.

El item no tiene relacién
l6gica con la dimensién
o indicador.

El item tiene una relacién
tangencial con la dimensiéon
o indicador.

El item tiene una relacion
regular con la dimensién o
indicador que esta
midiendo

El item se encuentra
completamente
relacionado con la
dimension o indicador
gue esta midiendo.

8. RELEVANCIA:
El item es esencial o
importante, es decir debe
ser incluido.

El item puede ser
eliminado sin que se
vea afectada la
medicién de la
dimension o indicador.

El item tiene alguna
relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo

gue éste mide.

El item es esencial o
importante, es decir debe
ser incluido.

El item es muy relevante
y debe ser incluido.

Fuente: Adaptado de: Escobar y Cuervo (2008)

INFORMACION DEL ESPECIALISTA:

Nombres y Apellidos:

Martha Teresa Mejia Gonzalez

Sexo: Hombre ( ) Mujer (X)

Edad: 57

Profesion: Profesora

Especialidad: Historia y Geografia / Docencia y gestion universitaria
Afios de experiencia: 34

Cargo que desempefia actualmente: Maestro

Institucién donde labora:

Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas (UPC)

Firma:

ZL/{ 2 7)/(/ r\%'
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FORMATO DE VALIDACION

Para validar el instrumento debe colocar en el casillero de los criterios: suficiencia, claridad, coherencia
y relevancia, el nUmero que segun su evaluacion corresponda de acuerdo con la rabrica.

TABLA N° 1
Variable 1: Plataforma Google Classroom

Nombre del Instrumento motivo

de evaluacion:

Cuestionario para medir la relacion del uso de Google Classroom en los estudiantes de 5to de primaria del
Colegio Santiago Apostol de Surco. .

Autora del Instrumento

Susana Ximena Cardich Mejia

Variable 1: Independiente

Plataforma Google Classroom (Variable independiente)

Definiciéon Conceptual:

Segun Guevara, Maganfa y Picasso (2019), “Google Classroom es una plataforma virtual educativa gratuita de
blended learning, es decir un aprendizaje semipresencial” (p.5). Por otro lado, su creadora, la empresa Google
sefiala que “es una herramienta segura y facil de usar que ayuda a los educadores a administrar, medir y
enriquecer las experiencias de aprendizaje” (Google, 2021). Ademas, Edwards (2021), menciona que Google
Classroom trabaja con varias herramientas como Google Docs, Sheets, Slides, Sites, Earth, Calendar, Gmalil,
Hangouts (Edwards, 2021) las cuales diversifican la forma de ensefianza del docente y aprendizaje del alumno.

Poblacién: Alumnos de 5to de primaria del Colegio Santiago Apostol de Surco.
© © ©
HEIER:
Dimension Indicador items -g 2 g g Observa(:lon_es ylo
S| 8| 2| recomendaciones
> O o 0]
n O | x
1. ¢La plataforma Google Classroom me permite
escuchar y ver a mis comparieros y a mi profesora 4 4 4 4
11: de manera fluida en tiempo real?
Comunicacién
sincrénica 2. ¢ Pienso que aprender musica a través de la
plataforma Google Classroom es mejor que estar 4 4 4 4
D1: presente en un salén de clases?
Interactividad
3. ¢La plataforma Google Classroom permite la
comunicacion entre mis compaferos y mi 4 4 4 4
12: profesora en diferente espacio de tiempo?
Comunicacién
asincronica 4. ¢ Comprendo todas las tareas y actividades que
. 4 3 4 4
debo realizar?
5. ¢La plataforma Google Classroom me permite
acceder rapidamente a los documentos que 4 4 4 4
coloca la profesora?
11: Accesibilidad
6. ¢ La plataforma Google Classroom me permite
una navegacion sencilla por las opciones y 4 4 4 4
. botones?
D2: Flexibilidad
7. ¢La plataforma Google Classroom permite una
adecuada y facil organizacion de los contenidos 4 4 4 4
. del curso?
12: Usabilidad
8. ¢La plataforma Google Classroom presenta un
L 4 3 4 4
disefo facil de usar?
9. ¢Las presentaciones en Power point, el
D3: Recursos 11: Vocaroo y los juegos compartidos en la plataforma

virtuales

Funcionalidad

Google Classroom son de ayuda para mi
aprendizaje musical?
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10. ¢ Los videos tutoriales compartidos en la
plataforma Google Classroom me ayudan a
aprender a tocar un instrumento musical?

11. ¢ Los videos y audios que subo a la plataforma
Google Classroom, tocando una cancién, me
ayudan a aprender musica?

D4: Accién
formativa

12: Contenido
12. ¢ Puedo ver correctamente las partituras a
través de la plataforma Google Classroom?
13. ¢ Siento que la plataforma Google Classroom
. g >
11: Gestién de me ayuda a organizar mi tiempo en el curso?
aprendizaje

14. ¢ Me siento independiente al trabajar con la
plataforma Google Classroom?

12: Evaluacion

15. ¢ La plataforma Google Classroom le permite a
mi profesora calificar y colocar mi nota?

16. ¢ Me siento motivado o motivada al subir un
video tocando una cancién a la plataforma Google
Classroom para que mis compafieros y mi
profesora comenten sobre mi cdmo toqué?

Nombres y Apellidos:

Mg. Martha Teresa Mejia Gonzalez

Aplicable

SI(X) NO( ) OBSERVADO( )

Firma:

[,// o le M




TABLA N° 2

Variable 1: Aprendizaje musical
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Nombre del Instrumento motivo de

evaluacion:

Cuestionario para medir la relacion del Aprendizaje musical en los estudiantes de 5to de primaria del Colegio

Santiago Apdstol de Surco. .

Autora del Instrumento

Susana Ximena Cardich Mejia

Variable 2: Dependiente

Aprendizaje musical (Variable dependiente)

Definiciéon Conceptual:

Proceso que exige al estudiante el aprendizaje de conceptos tedricos, fomento de actitudes y el desarrollo
de habilidades especificas, entre ellas la auditiva, de ejecucién y de creacién (Rusinek, 2004).

Poblacién: Alumnos de 5to de primaria del Colegio Santiago Apostol de Surco.
o 8| =
c .
. . . " | 3| 9| & Observaciones y/o
Dimension Indicador Iltems S 5 5 z recomendaciones
5| O o) ©
n O [0
11: 1. ¢ Reconozco las figuras y notas musicales? 4 4 4 4
Conocimiento
de figuras, notas . L )
musicales y su 2. (,Re(l:on;)zco la duracion de las figuras y notas 4 4 4 4
duracion. musicales?
D1: Teoria musical
3. ¢ Puedo reconocer un pentagrama
, 41 4| 4| 4
12: correctamente?
Conocimiento
del pentagrama )
y sus dos claves é (,Pued(: recortloger la clave de Sol y la clave de 4 4 4 4
principales. a correctamente”?
5. ¢Reconozco los tipos de clasificacion de
11: Clasificacion instrumentos que existen (viento, cuerda, 4 4 4 4
de los percusion)?
instrumentos
musicales. 6. ¢ Puedo clasificar los instrumentos dentro de
L . : i 4 4 4 4
D2: Apreciacion cada tipo (viento, cuerda, percusion)?
musical
2 7. ¢ Reconozco el género de musica criolla cuando 4 4 4 4
- la escucho?
Conocimiento
de la musica 8 R | gé d - .
peruana. . ¢ Reconozco el género de musica marinera 4 4 4 4
cuando la escucho?
9. ¢, Se me hace facil inhalar y exhalar cuando toco
. la flauta dulce? 4 4 4 4
11: Calidad del
sonido. . .
10. ¢El sonido que emite la flauta dulce cuando 4 4 4 4
toco es agradable?
D3: Expresion 11. ¢ Se me hace facil mover los dedos 4 4 4 4
musical rapidamente al tocar flauta dulce?
12: Postura.
12. ¢ Logro tapar los orificios de la flauta dulce 4 4 4 4

correctamente cuando toco?
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D4: Practica
instrumental

13. ¢ Puedo tocar piezas musicales reconociendo 4

. L, las notas?
11: Ejecucion.

14. ¢ Puedo tocar otras piezas musicales por oido? | 4

15. ¢ Recuerdo 2 piezas musicales en flauta 4
dulce?

12: Repertorio
16. ¢ Se me hace facil sacar otras canciones que 4

escucho en flauta dulce?

Nombres y Apellidos: Mg. Martha Teresa Mejia Gonzalez

Aplicable SI(X) NO( ) OBSERVADO( )

/},?ﬁz..>zfz,4/ g%t

Firma:
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&5 USMP

SAN MARTIN DE PORRES

ANEXO 4: FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
JUICIO DE EXPERTO

Estimada Especialista: Mg. Alicia Jesus Teran Ccanre

Siendo conocedores de su trayectoria académica y profesional, me he tomado la libertad de
nombrarlo JUEZ EXPERTA para revisar a detalle el contenido del instrumento de recoleccion de
datos:

3. Cuestionario (X) 2. Guia de entrevista ( ) 3. Guia de focus group ( )

4. Guia de observacion () 5. Otro ()

Presento la matriz de consistencia y el instrumento, los cuales solicito revisar cuidadosamente,
ademas le informo que mi proyecto de tesis tiene un enfoque:
3. Cualitativo ( ) 2. Cuantitativo (X) 3. Mixto ( )

Los resultados de esta evaluacién serviran para determinar la validez de contenido del
instrumento para mi proyecto de tesis de posgrado.

Relacién del uso de Google Classroom con el aprendizaje
musical en los estudiantes de 5to de primaria del Colegio
Santiago Apostol de Surco, Lima 2021.

Titulo del proyecto de
tesis:

Linea de

. o Tecnologias educativas para E-learning
investigacion:

De antemano le agradezco sus aportes.

Estudiante autora del proyecto:

Apellidos y Nombres Firma

Cardich Mejia, Susana Ximena

Asesor del proyecto de tesis:

Apellidos y Nombres Firma
Capillo Chavez, César Herminio 4/' 52

Lima, 22 de octubre del 2021



RUBRICA PARA LA VALIDACION DE EXPERTOS
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Criterios

Escala de valoraciéon

9.

SUFICIENCIA: Los
items que pertenecen a
una misma dimensién o

indicador son
suficientes para obtener
la medicién de ésta.

Los items no son
suficientes para medir la
dimensioén o indicador.

Los items miden algtn
aspecto de la dimension o
indicador, pero no
corresponden a la
dimension total.

Se deben incrementar
algunos items para poder
evaluar la dimensién o
indicador completamente.

Los items son
suficientes.

10.

CLARIDAD: El item se
comprende facilmente,
es decir su sintactica y
semantica son
adecuadas.

El item no es claro.

El item requiere varias
modificaciones o una
modificacién muy grande en
el uso de las palabras de
acuerdo con su significado o
por la ordenacion de las
mismas.

Se requiere una
modificacién muy
especifica de algunos de
los términos del item.

El item es claro, tiene
semantica y sintaxis
adecuada.

11.

COHERENCIA: El item
tiene relacién l6gica con
la dimensién o
indicador que esta
midiendo.

El item no tiene relacion
I6gica con la dimensién o
indicador.

El item tiene una relacién
tangencial con la dimension
o indicador.

El item tiene una relacién
regular con la dimensién o
indicador que esta
midiendo

El item se encuentra
completamente
relacionado con la
dimension o indicador
gue esta midiendo.

12.

RELEVANCIA: El item
es esencial o
importante, es decir
debe ser incluido.

El item puede ser
eliminado sin que se vea
afectada la medicion de la
dimensioén o indicador.

El item tiene alguna
relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo

gue éste mide.

El item es esencial o
importante, es decir debe
ser incluido.

El item es muy relevante
y debe ser incluido.

Fuente: Adaptado de: Escobar y Cuervo (2008)

INFORMACION DEL ESPECIALISTA:

Nombres y Apellidos:

Alicia JesUs Teran Ccanre

Sexo: Hombre ( ) Mujer (X)
Edad: 44

Profesion: Docente

Especialidad: Educacién Primaria

Afios de experiencia: 21 afios

Grado académico obtenido: Magister

Cargo que desempefia actualmente:

Sub Directora

Institucién donde labora:

Institucion Educativa Ricardo Palma, SJL

Firma:
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FORMATO DE VALIDACION

Para validar el instrumento debe colocar en el casillero de los criterios: suficiencia, claridad, coherencia
y relevancia, el nUmero que segun su evaluacion corresponda de acuerdo con la rabrica.

TABLA N° 1
Variable 1: Plataforma Google Classroom

Nombre del Instrumento motivo

de evaluacion:

Cuestionario para medir la relacién del uso de Google Classroom en los estudiantes de 5to de primaria del
Colegio Santiago Apéstol de Surco.

Autora del Instrumento

Susana Ximena Cardich Mejia

Variable 1: Independiente

Plataforma Google Classroom (Variable independiente)

Definicion Conceptual:

Segun Guevara, Maganfa y Picasso (2019), “Google Classroom es una plataforma virtual educativa gratuita de
blended learning, es decir un aprendizaje semipresencial” (p.5). Por otro lado, su creadora, la empresa Google
sefiala que “es una herramienta segura y facil de usar que ayuda a los educadores a administrar, medir y
enriquecer las experiencias de aprendizaje” (Google, 2021). Ademas, Edwards (2021), menciona que Google
Classroom trabaja con varias herramientas como Google Docs, Sheets, Slides, Sites, Earth, Calendar, Gmail,
Hangouts (Edwards, 2021) las cuales diversifican la forma de ensefianza del docente y aprendizaje del alumno.

Poblacién: Alumnos de 5to de primaria del Colegio Santiago Apéstol de Surco.
8 B o
g g S £ Observaciones y/o
. . 2 . P () =] 8 I
Dimension Indicador Iltems E’ 5 5 i>-‘ recomendaciones
> () o [J]
n O | x
1. ¢La plataforma Google Classroom me permite
escuchar y ver a mis compafieros y a mi profesora 4 3 4 4
11: en tiempo real?
Comunicacién
sincronica 2. ¢ Pienso que aprender musica a través de la
plataforma Google Classroom es mejor que estar 4 4 4 4
D1: presente en un salén de clases?
Interactividad
3. ¢La plataforma Google Classroom permite la
comunicacién entre con mis comparfieros y mi 4 4 4 4
12: profesora en diferente espacio de tiempo?
Comunicacién
asincronica 4. ¢ Comprendo todas las tareas y actividades que 4 3 4 4
debo realizar fuera de las horas de la clase?
5. ¢ La plataforma Google Classroom me permite
acceder rapidamente a los documentos que 4 4 4 4
coloca la profesora?
11: Accesibilidad
6. ¢ La plataforma Google Classroom me permite
una navegacion sencilla por las opciones y 4 4 4 4
D2: Flexibilidad botones?

12: Usabilidad

7. ¢La plataforma Google Classroom permite una
adecuada y facil organizacion de los contenidos 4 4 4 4
del curso?

8. ¢La plataforma Google Classroom presenta un
disefio facil de usar, amigable y agradable?
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D3: Recursos
virtuales

11:
Funcionalidad

9. ¢ Las presentaciones en Power point, el
Vocaroo y los juegos compartidos en la plataforma
Google Classroom son de ayuda para mi
aprendizaje musical?

10. ¢ Los videos tutoriales compartidos en la
plataforma Google Classroom me ayudan a
aprender a tocar un instrumento musical?

12: Contenido

11. ¢ Los videos y audios que subo a la plataforma
Google Classroom, tocando una cancién, me
ayudan a aprender musica?

12. ¢ Puedo leer correctamente las partituras a
través de la plataforma Google Classroom?

D4: Accién
formativa

11: Gestion de
aprendizaje

13. ¢ Siento que la plataforma Google Classroom
me ayuda a organizar mis actividades tiempo en el
curso?

14. ¢ Me siento independiente al trabajar con la
plataforma Google Classroom?

12: Evaluacion

15. ¢ La plataforma Google Classroom le permite a
mi profesora colocar la rubrica para la evaluacién
y calificarme evaluarme con nota?

16. ¢ Me siento motivado(a) al subir un video
tocando una cancion a la plataforma Google
Classroom para que mis comparfieros y mi
profesora comenten sobre mi desempefio?

Nombres y Apellidos:

Mg. Alicia Jesls Teran Ccanre

Aplicable

SI(X) NO( ) OBSERVADO( )

Firma:
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Variable 2: Aprendizaje musical
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Nombre del Instrumento motivo

de evaluacion:

Cuestionario para medir la relacion del Aprendizaje musical en los estudiantes de 5to de primaria del Colegio

Santiago Apostol de Surco.

Autora del Instrumento

Susana Ximena Cardich Mejia

Variable 2: Dependiente

Aprendizaje musical (Variable dependiente)

Definiciéon Conceptual:

Proceso que exige al estudiante el aprendizaje de conceptos tetricos, fomento de actitudes y el desarrollo
de habilidades especificas, entre ellas la auditiva, de ejecucion y de creacion (Rusinek, 2004).

Poblacion: Alumnos de 5to de primaria del Colegio Santiago Apostol de Surco.
o 8| =
c .
. i . " | 3| 9| & Observaciones y/o
Dimension Indicador Iltems S 5 5 z recomendaciones
5| O o | @
(] O | x
11: 1. ¢ Reconozco las figuras y notas musicales? 4 4 4 4
Conocimiento
de figuras, notas . L )
musicales y su 2. (,Re(l:on;)zco la duracion de las figuras y notas 4 4 4 4
duracién. musicales?
D1: Teoria
musical 3. ¢ Puedo reconocer un pentagrama
, 41 4| 4| 4
12: correctamente?
Conocimiento
del pentagrama )
y sus dos claves i (,Pued(z recortlo;:er la clave de Sol y la clave de 4 4 4 4
principales. a correctamente?
5. ¢ Reconozco los tipos de clasificacion de
11: Clasificacion instrumentos que existen (viento, cuerda, 4 4 4 4
de los percusion)?
instrumentos
musicales. 6. ¢ Puedo clasificar los instrumentos dentro de
o ; : > 4 4 4 4
D2: Apreciacion cada tipo (viento, cuerda, percusion)?
musical
2 7. ¢ Reconozco el género de musica criolla cuando 4 4 4 4
- la escucho?
Conocimiento
de la musica 8 R | gé d - .
peruana. . ¢ Reconozco el género de muisica marinera 4 4 4 4
cuando la escucho?
9. ¢ Se me hace facil inhalar y exhalar cuando toco
. la flauta dulce? 4 4 4 4
11: Calidad del
nido. . .
sonido 10. ¢El sonido que emite la flauta dulce cuando 4 4 4 4
. r le?
D3: Expresion toco es agradable
musical -
11. ¢ Se me hace facil mover los dedos
P 4 4 4 4
rapidamente al tocar flauta dulce?
12: Postura.
12. ¢ Logro tapar los orificios de la flauta dulce
4 4 4 4
correctamente cuando toco?
DA4: Practica I1: Ejecucion. 13. ¢ Puedo tocar piezas musicales reconociendo 4 4 4 4

instrumental

las notas?
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14. ¢ Puedo tocar otras piezas musicales por oido? | 4

15. ¢ Recuerdo 2 piezas musicales en flauta 4
dulce?

: Repertorio
16. ¢ Se me hace facil sacar otras canciones que 4

escucho en flauta dulce?

Nombres y Apellidos:

Mg. Alicia JesUs Teran Ccanre

Aplicable

SI(X) NO( ) OBSERVADO( )

Firma:




100

ANEXO 5: ENTREVISTA A MARIANA DEL CASTILLO, PSICOLOGA CLINICA Y

PSICOTERAPEUTA DE NINOS, ADOLESCENTES Y ADULTOS

Pregunta 1: ¢, Como es el aprendizaje de un nifio y cdmo una ensefianza totalmente digital
podria satisfacer a todas sus necesidades?

Respuesta 1: El aprendizaje de un nifio es un proceso, que al igual que los adultos, implica
una transformacion entonces en ese sentido es mas que trasmitir conocimiento del profesor al
nifio y que este ultimo lo repita de la misma manera. Ya no es asi, no es vigente en las teorias
actuales y en cdémo se trabaja en psicologia. Por ejemplo, se sabe que los nifios, en general las
personas aprenden de una manera mucho més eficaz cuando son ellos mismos protagonistas de
su proceso de aprendizaje, cuando son activos y van transformando en el camino, no es la mera
repeticion de modelos, por ese lado se espera que el proceso sea integral, en el caso de los
nifios, donde estan todavia formandose, desarrollandose a nivel intelectual, cognitivo, neuronal,
social, afectivo, en todo sentido, entonces es importante que experimenten desde lo auditivo, lo
tactil, visual, que abarque todo. Por ese lado, una ensefianza totalmente digital no termina de
satisfacer estas necesidades donde necesitan la interaccion mas completa, donde no sea s6lo
escucharlo a través de una pantalla. Es importante que sea una cuestion sincrénica donde haya
la presencia tanto del grupo como el del profesor o profesora, donde no solo aprenden recibiendo
el conocimiento, sino que son agentes activos en su proceso de aprendizaje y donde hay un
vinculo. Desde el psicoanalisis se sabe que es fundamental el vinculo y cémo en el aprendizaje,
para que sea efectivo, implica muchos afectos, entonces, el que haya un sostenimiento de todas
las emociones que se estdn moviendo en un proceso de aprendizaje, de la frustracion o de la
alegria que puede generar la creatividad misma. Si lo mas completo es que sea presencial,
entonces en ese sentido, si habria una parte de las necesidades sociales, afectivas,
interpersonales, cognitivas de los nifios, que no se esta dando si se recibe solamente por la via

digital.
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Pregunta 2:¢Es importante que el curso de musica se desarrolle en un ambiente
presencial al 100% o podria ser un blended learning?

Respuesta 2: Seria ideal que sea una mezcla entre lo virtual y lo presencial si es que no
se puede hacer 100% presencial. De esta manera pueden ir implementando y complementando
lo que se aprende de un medio y a través del otro.

Pregunta 3: ¢Por qué la ensefanza digital parece tener mas éxito en adultos que en
nifios?

Respuesta 3: La ensefianza digital en adultos podria tener mas éxito por la misma etapa
evolutiva en la que se encuentran. Los adultos ya han pasado por un proceso de desarrollo
importante, desde su madurez neurolégica que ocurre en las primeras etapas de vida en los
primeros afios, hasta las propias experiencias, ya vienen con la experiencia de haber recibido
educacion de distintos medios, entonces, probablemente si estan ahi puede que sea una cuestion
de por algun motivo de motivacién personal, laboral, por alguna remuneracion, por algo a futuro,
de esta manera logran regular mejor sus niveles de atencion, todo el tema de las emociones
distintas que puede generar el aprendizaje de manera digital. Mientras que los nifios estan en
pleno proceso de madurez, entonces, les es mucho mas dificil regularse, no tienen esa
experiencia de haber terminado con la educacion primaria / secundaria, por ese lado, es mas facil
que se frustren, que se distraigan que no sepan, que no tengan en claro qué es lo que se espera
de ellos y les cuesta mas enfocarse y cumplir las metas que se tienen para ellos. También en
esos casos varia la forma de ensefiar de acuerdo a la edad, por lo que habria que tomar en
cuenta la metodologia y las técnicas que se estan usando para eso. Por la misma etapa evolutiva
en la que se encuentran, para los adultos probablemente se les hace mucho mas facil, no para
todos, pero para una mayoria, se les hace mas facil el poder conectarse y aprender a través de

medios digitales.
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ANEXO 6: ENTREVISTA A ELIZABETH ABREGU, DOCENTE DE MUSICA DEL COLEGIO

SANTIAGO APOSTOL DE SURCO

Pregunta 1: ¢ CAmo, los alumnos del colegio Santiago Apostol de Surco, han tomado el
cambio de clases presenciales a clases de musica digitales?

Respuesta 1: Los alumnos se han adaptado muy bien al trabajo digital, no se les ha hecho
complicado el entender como funciona la plataforma virtual. Algo que puedo rescatar bastante de
las clases virtuales es que los padres de familia estan con ellos al momento de realizar la clase o
los ayudan en las tareas. Ademas, la cantidad de actividades que ya existian en Internet, hace
que la clase sea mas amena, se pueden usar muchos videos tutoriales, juegos y otras
aplicaciones como el Vocaroo que usamos en clase.

Pregunta 2: ¢Has escuchado algin comentario sobre el aprendizaje virtual de parte de
los alumnos?

Respuesta 2: Varios alumnos me comentan que prefieren la clase presencial a pesar que
sus notas no hayan bajado, porque quieren compartir con sus compafieros. Las clases virtuales
estan funcionando bien, pero los chicos ya estan cansados de estar en la casa todo el dia. Antes,
ir al colegio, para muchos, era su Unica salida de casa donde podian jugar, aprender, compartir,
conversar y ahora con la pandemia, es algo que los chicos necesitan, sobre todo de una edad
como la de 5to y 6to grado.

Pregunta 3: Segun tu experiencia, ¢la enseflanza de musica se puede hacer al 100%
digital, 50% digital o totalmente presencial?

Respuesta 3: Si se puede hacer 100% digital, pero para un publico de mayor edad. Hay
muchas metodologias que si funcionan como los videos tutoriales las clases virtuales con
profesores particulares, pero es importante que esté dirigido a adolescentes o adultos. También
es importante saber qué instrumento es el que se esta ensefiando porque las caracteristicas de

las clases digitales limitan ciertas actividades, por ejemplo, al momento de tocar un instrumento
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a la vez hay un retraso que evita la sincronizacién, o la baja calidad de internet de alguno de los
alumnos o del profesor puede que no se escuche una cancién o ejercicio de manera fluida. En el
caso de los alumnos de 5to grado, conviene una clase presencial o 50/50, para que puedan
compartir con sus comparfieros en los momentos de presencialidad y puedan avanzar por su

cuenta en casa en los momentos de virtualidad.



