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RESUMEN

La presente tesis, titulada “Percepcién del uso de la Plataforma Canvas y
aprendizaje por competencias de los estudiantes de Arquitectura, Universidad
Tecnolbgica del Peru, Lima Este, 2018”, fue desarrollada siguiendo un disefio no
experimental transversal correlacional con enfoque cuantitativo, dando
respuesta al problema ¢ Qué relacién existe entre el uso de la Plataforma
Canvas y el aprendizaje por competencias de los estudiantes del 1° al 4° ciclo
del Taller de Disefio Arquitectdnico en la Escuela de Arquitectura, Universidad

Tecnoldgica del Perl, Sede Lima Este, 20187

El objetivo general fue establecer la relacion existente entre el uso de la
Plataforma Canvas y el aprendizaje por competencias, como técnica se utilizé la
encuesta, teniendo como instrumentos el cuestionario sobre el uso de la
Plataforma E-Learning Canvas y el cuestionario sobre Aprendizaje por

competencias.
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Se realiz6 una prueba de hipotesis, por medio de la prueba correlacién Rho de
Spearman se obtuvo un valor de significancia p que es igual a 0.000 y un
coeficiente de correlacion Rho de Spearman igual a 0.758; los resultados
permitieron concluir que existe una correlacion alta entre el uso de la plataforma

Canvas y el aprendizaje por competencias.

Palabras clave: uso de la plataforma, aprendizaje por competencias.
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ABSTRACT

This thesis, entitled " Perception of the use of the Canvas Platform and learning
by competences of Architecture students, Technological University of Peru, East
Lima, 2018", was developed following a non-experimental cross-correlational
design with a quantitative approach, responding to the problem What relationship
exists Between the use of the Canvas Platform and the learning by competencies
of the students of the 1st to 4th cycle of the Architectural Design Workshop at the

School of Architecture, Technological University of Peru, Lima East Office, 20187

The general objective was to establish the relationship between the use of the
Canvas Platform and learning by competences, as a technique the survey was
used, having as instruments the Questionnaire on the use of the E-Learning

Canvas Platform and the Questionnaire on Learning by competences.

A hypothesis test was performed, using the Spearman's Rho correlation test, a

significance value p was obtained that is equal to 0.000 and a Spearman's Rho

correlation coefficient equal to 0.758; The results allowed concluding that there

xiii



is a high correlation between the use of the Canvas platform and learning by

competencies.

Keywords: use of the platform, skills learning.
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INTRODUCCION

Los cambios propios de la mundializacién o globalizacién iniciada a fines del siglo
XX e inicios del siglo XXI, han exigido una serie de modificaciones en las
concepciones existentes de educacion superior, las estrategias de formacion
tradicionales, se han ido quedando atras, ante el innegable crecimiento de las
nuevas tecnologias de la informacion y de la comunicacion (NTIC) y de las
tecnologias del aprendizaje y el conocimiento (TAC). En el caso peruano, estas
plataformas virtuales, sumadas a los cursos gratuitos virtuales o MOOCS
(Massive Online Open Courses 0 cursos online masivos y abiertos) han sido
considerados como recursos necesarios para el desarrollo de un sistema
educativo universitario orientado a ciertos segmentos del mercado, como el caso
de las personas que trabajan o estudiantes que se encuentran en otras regiones

y que se les haria casi imposible viajar a la ciudad capital.

Respecto al uso de la plataforma e-learning Canvas, utilizado en la
Escuela de Arquitectura de la Universidad Tecnologica del Perd, se han
identificado ciertos aspecto limitantes, por ejemplo, el hecho de que no todos los
docentes tienen un dominio eficiente de dicha plataforma, por otro lado, los

estudiantes de los primeros ciclos tienen problemas con el uso de la plataforma,



ya que la capacitacion que reciben no es suficiente, por lo tanto, les cuesta
adaptarse y asimilar los aspectos referentes a las opciones de la plataforma, este
periodo de asimilacibn genera atrasos en el cumplimiento de las labores

asignadas.

Se ha observado que un considerable nimero de estudiantes no cuentan
con linea de internet, lo cual les dificulta y retrasa su participacion en la
plataforma, asi como en la concrecion de las actividades del curso. Si bien es
cierto, el uso de la plataforma Canvas considera algunos aspectos como:
maddulos, tareas, foros, sistema de evaluacién, manejo de archivos, conferencias
y chats a los estudiantes. Esta plataforma no permite realmente evaluar si los
informes y resultados académicos que pueden obtener los estudiantes mediante
su sistema de evaluacién, ni comprender si realmente los estudiantes estan
logrando un aprendizaje por competencias, ademas, algunos medios virtuales
dificultan conocer, concretamente, si los estudiantes estan aprendiendo en el

desarrollo de sus capacidades y competencias profesionales.

Si bien es cierto que se han evidenciado las dificultades, mostradas en el
parrafo anterior, estas nos permiten considerar a las variables como problema
de investigacion, de mantenerse la situacion diagnosticada anteriormente,
podemos afirmar que los aprendizajes obtenidos por los estudiantes no
presentan caracteristicas propias de un aprendizaje por competencias, es decir,
los aprendizajes que se logran en la Escuela de Arquitectura, precisamente en
el Taller de Disefio Arquitectonico, no se relaciona con los conocimientos,

experiencias, vivencias o creencias que poseen los estudiantes de esta escuela,



lo cual reduciria la motivacion por aprender, ademas no se produciria un
verdadero cambio en los modelos académicos establecidos ni se interiorizara en
su totalidad aquello que se aprende, de esta manera, no se le darq un
pensamiento critico al conocimiento que adquieren los estudiantes de la Escuela

de Arquitectura.

Cabe precisar que, en la Universidad Tecnoldgica del Peru, se ha
implementado la plataforma Canvas. La finalidad de su implementacion tiene
relacion con la gestion del conocimiento fuera de las aulas universitarias,
ademas, de desarrollar una serie de interacciones entre docentes y estudiantes
mediante los foros que permitieron el intercambio de opiniones, experiencias,
dudas e informacion e hicieron posible una mayor posibilidad en el logro de los
aprendizajes. De igual manera, el uso de la plataforma Canvas permitio una
mayor facilidad de uso por parte de los estudiantes, una mas efectiva
simplificacion de la ensefianza y el aprendizaje, los estudiantes tuvieron acceso
a mayores y mejores recursos virtuales, lo cual permitié que la flexibilidad
respecto al acceso y uso conllevd a que los aprendizajes fueron mayores en
comparacién con aquel obtenido en las aulas. De esta manera, surge la
problematica de estudio: ¢Qué relacion existe entre el uso de la Plataforma
Canvas y el aprendizaje por competencias de los estudiantes del 1.° al 4.° ciclo
del Taller de Disefio Arquitectonico en la Escuela de Arquitectura de la
Universidad Tecnologica del Pera Sede Lima Este, 2018?

Igualmente, se han considerado problemas especificos que deben ser

analizados a la luz de los resultados, estos problemas especificos son:



¢ Qué relacién existe entre la interactividad de la Plataforma Canvas y el
aprendizaje por competencias de los estudiantes del 1.° al 4.° ciclo del Taller de
Disefio Arquitectonico en la Escuela de Arquitectura de la Universidad
Tecnoldgica del Pera, Sede Lima Este, 2018?

¢ Qué relacion existe entre los recursos virtuales de la Plataforma Canvas vy el
aprendizaje por competencias de los estudiantes del 1.° al 4.° ciclo del Taller de
Disefio Arquitectonico en la Escuela de Arquitectura de la Universidad
Tecnoldgica del Pert Sede Lima Este, 2018?

¢ Qué relacion existe entre la flexibilidad de la Plataforma Canvas y el aprendizaje
por competencias de los estudiantes del 1.° al 4.° ciclo del Taller de Disefio
Arguitecténico en la Escuela de Arquitectura de la Universidad Tecnoldgica del
Pert Sede Lima Este, 2018?

¢Qué relacion existe entre la accion formativa de la Plataforma Canvas y el
aprendizaje por competencias de los estudiantes del 1.° al 4.° ciclo del Taller de
Disefio Arquitectonico en la Escuela de Arquitectura de la Universidad
Tecnoldgica del Pert Sede Lima Este, 2018?

El objetivo general de la investigacion fue: Establecer la relacion existente
entre el uso de la Plataforma Canvas y el aprendizaje por competencias de los
estudiantes del 1.° al 4.° ciclo del Taller de Disefio Arquitecténico en la Escuela
de Arquitectura de la Universidad Tecnologica del Pert Sede Lima Este, 2018.
También se establecieron los denominados problemas especificos, estos fueron:
Determinar la relacion existente entre la interactividad de la Plataforma Canvas
y el aprendizaje por competencias de los estudiantes del 1.° al 4.° ciclo del Taller
de Disefio Arquitectonico en la Escuela de Arquitectura de la Universidad

Tecnologica del Perd Sede Lima Este, 2018.



Determinar la relacion existente entre los recursos virtuales de la Plataforma
Canvas y el aprendizaje por competencias de los estudiantes del 1.° al 4.° ciclo
del Taller de Disefio Arquitecténico en la Escuela de Arquitectura de la
Universidad Tecnoldgica del Peri Sede Lima Este, 2018.

Determinar la relacion existente entre la flexibilidad de la Plataforma Canvas y el
aprendizaje por competencias de los estudiantes del 1.° al 4.° ciclo del Taller de
Disefio Arquitectonico en la Escuela de Arquitectura, Universidad Tecnoldgica
del Peru, Sede Lima Este, 2018.

Determinar la relacion existente entre la accion formativa de la Plataforma
Canvas y el aprendizaje por competencias de los estudiantes del 1.° al 4.° ciclo
del Taller de Disefio Arquitectonico en la Escuela de Arquitectura de la
Universidad Tecnoldgica del Pert Sede Lima Este, 2018.

La investigacion cobré fuerza debido a que los resultados permitieron
fundamentar futuras investigaciones, de tal manera que se pueda cumplir con la
funcion fundamental de la ciencia, ya que esta investigacion puede servir como
antecedente para otras similares; por otro lado, el estudio fue importante porque
permitid llenar los vacios en ciertos conocimientos relacionados con el uso de
plataformas virtuales y el aprendizaje por competencias, apoyar los
conocimientos y teorias sobre el aprendizaje por competencias. La investigacion
tuvo importancia practica debido a que sus resultados hicieron posible una mas
eficiente toma de decisiones respecto al uso de las plataformas virtuales con la
finalidad de lograr el aprendizaje por competencias, de esta manera se vieron
beneficiados los estudiantes de las diferentes carreras universitarias, a su vez
permitié que las metodologias de ensefianza tradicionales den un viro hacia la

modernidad educativa, donde la introduccion de las plataformas virtuales o las



nuevas tecnologias de la informacién permitieron acceder y procesar a la
informacion de una manera mas répida y democrética. El estudio adquirid
importancia en el campo metodolégico debido a que se siguid la secuencia que
corresponde a estudios de tipo basicos, enfoque cuantitativo, con un disefio no
experimental de tipo transversal correlacional, de esta forma, al seguir el método
cientifico hipotético deductivo, los resultados obtenidos por el procesamiento
estadistico permitieron realizar generalizaciones y confirmar supuestos teoricos,
con los cuales se refuerza el conocimiento cientifico. Ademas, en el presente
estudio se utilizaron instrumentos que fueron validados mediante el juicio de
expertos, cuya confiabilidad se determind en forma estadistica, de tal manera
que los resultados del contraste de hipotesis fueron fiables y cientificamente
validos, esto permitié establecer constructos teoricos.

La estructura de la presente tesis esta conformada por cinco capitulos, el
capitulo | se refiere al marco tedrico, en el cual se presentan los antecedentes
de investigacion y las bases tedricas asociadas a las variables de investigacion.

En el capitulo Il se plantean las hipoétesis, tanto general como especificas,
de igual manera la operacionalizaciéon de las variables.

El capitulo 11l abarca la metodologia de la investigacion, que a su vez esta
conformada por el disefio de investigacion, el disefio muestral, el enfoque del
estudio, las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, las técnicas para el
procesamiento de la informacion y los aspectos éticos.

El capitulo IV esta compuesto por los resultados, tanto los estadisticos
descriptivos como los obtenidos por la contrastacion de hipétesis.

El capitulo V abarca la discusion de los resultados frente a las

conclusiones de los estudios que formaron parte de los antecedentes de



investigacién, ademés podemos encontrar en este capitulo las conclusiones y
recomendaciones respectivas.
Finalmente, encontramos las fuentes de informacion y los anexos que

complementan la tesis.



1.1.

CAPITULO I: MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion

Antecedentes nacionales

Flores (2016) desarrollé la tesis titulada “Influencia de la Plataforma
MOODLE en el rendimiento académico de los estudiantes del curso de
Precalculo | de la Universidad Continental”, a fin de obtener el grado de
magister en la Universidad Nacional del Centro del Pera. El objetivo
general del estudio fue determinar la influencia de la asignatura de
Precélculo | a través de la plataforma virtual Moodle en el rendimiento
académico de los estudiantes de la Universidad Continental. La
investigacion fue de tipo aplicada, enfoque cuantitativo, disefio cuasi
experimental con pos prueba Unica, con grupo de control y de
investigacion; el método a seguir fue cuantitativo, como instrumentos se
utilizaron la ficha de observacion, examen teorico, rubricas para

evaluacion procedimental y actitudinal. La muestra estuvo conformada por



60 estudiantes. Se concluyd en el estudio: a) la implementacion de la
enseflanza virtual mejora significativamente el aprendizaje de los
estudiantes; b) la implementacion de la ensefianza virtual mejora
significativamente el aprendizaje conceptual de los estudiantes; c) la
implementacion de la ensefianza virtual mejora significativamente el
aprendizaje procedimental; d) la implementacion de la ensefianza virtual
mejora significativamente el aprendizaje actitudinal de los estudiantes.

Apaza y Auccapuma (2015), llevaron a cabo la tesis en la
Universidad Nacional Amazoénica de Madre de Dios titulada “Influencia de
las aulas virtuales en el aprendizaje de los estudiantes de la carrera
profesional de educacién: Especialidad matematica y computacion
UNAMAD - 2012”, el objetivo general de la investigacion fue determinar
el nivel de influencia de las aulas virtuales en el aprendizaje de los
estudiantes. El método especifico fue no experimental, descriptivo
correlacional bivariado; el disefio de investigacion es descriptivo,
correlacional de corte transversal. La muestra estuvo conformada por 53
estudiantes y como técnicas se utilizaron la observacion, la encuesta y el
andlisis documental. En el estudio se concluy6: a) el nivel de planificacion
de cursos virtuales, si influye en el aprendizaje de los estudiantes; b) el
material educativo en las aulas virtuales, si influye en el aprendizaje de los
estudiantes; c) el sistema de evaluacion en las aulas virtuales, si influye
en el aprendizaje de los estudiantes.

Orellana (2017) llevdé a cabo un estudio denominado “Uso de
Plataforma Virtual para el Aprendizaje por competencias del curso Series

y Transformadas de los alumnos de la Facultad de Sistemas y Electronica



de la Universidad Tecnoldgica del Peru”, con la finalidad de obtener el
grado de magister en la Universidad Nacional de Educacion Enrique
Guzman y Valle. El objetivo general fue determinar la relacion entre el uso
de la plataforma virtual Nimbus y el aprendizaje por competencias en los
alumnos. El enfoque de estudio fue cuantitativo, disefio de investigacion
no experimental, observacional sincronico, descriptivo correlacional; la
muestra estuvo conformada por 25 estudiantes. El instrumento utilizado
es un cuestionario bajo una escala de Likert y una prueba de
conocimientos en el curso de Series y Transformadas. Se concluyé en el
estudio: a) el uso de la plataforma virtual repercutié significativamente en
el aprendizaje y el rendimiento matemético.

Aguilar (2014), llevo a cabo una investigacion para optar el grado
de doctor en la Universidad San Martin de Porres titulada “Influencia de
las aulas virtuales en el aprendizaje por competencias de los estudiantes
del curso de Internado Estomatoldgico de la Facultad de Odontologia de
la Universidad de San Martin de Porres”. Como objetivo general se
establecié evaluar la influencia de las aulas virtuales en el aprendizaje por
competencias de los estudiantes. La investigacion fue de tipo aplicada,
con disefio cuasi experimental transversal, enfoque cuantitativo, la
muestra estuvo conformada por 260 estudiantes; como instrumento se
utilizé como el test de evaluacion para medir el nivel académico. Se
concluyo en el estudio: a) las aulas virtuales influyen significativamente en
el aprendizaje por competencias de los estudiantes; b) el aprendizaje
conceptual de los estudiantes mejoro significativamente luego de la

aplicacion de las aulas virtuales; c) el aprendizaje procedimental de los

10



estudiantes mejoro significativamente luego de la aplicacion de las aulas
virtuales; d) el aprendizaje actitudinal de los estudiantes mejord

significativamente luego de la aplicacion de las aulas virtuales.

Antecedentes internacionales

Cruz (2017), llevd a cabo el estudio titulado “Aplicacion de
plataforma CANVAS y su influencia en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en los estudiantes del tercero de bachillerato especializacion
Informética de la Unidad Educativa Babahoyo, Canton Babahoyo,
provincia de Los Rios” para obtener el grado en la Universidad Técnica de
Babahoyo. El objetivo fue determinar la influencia de la Plataforma
Canvas en el proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes. El
enfoque fue cuantitativo, método inductivo, analitico, como técnicas se
utilizaron la entrevista, la encuesta y la observacion; la muestra estuvo
conformada por 64 estudiantes. En el estudio se establecieron las
siguientes conclusiones: a) los docentes y estudiantes consideran que el
manejo de nuevos instrumentos tecnoldgicos es importante al momento
de impartir y recibir sus clases, y estan de acuerdo con la aplicacion de
esta plataforma, la implementacion de la plataforma Canvas permite
trabajar al estudiante con el docente durante y después de clases, y
pueden estar en contacto mediante el chat.

Vargas y Villalobos (2017) desarrollaron el estudio titulado “El uso
de plataformas virtuales y su impacto en el proceso de aprendizaje en las

asignaturas de las carreras de Criminologia y Ciencias Policiales, de la
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Universidad Estatal a Distancia de Costa Rica”, cuyo objetivo general fue
determinar de qué forma incide el uso de la plataforma educativa en linea
para el aprendizaje en estudiantes. El enfoque del estudio fue cuantitativo,
mediante el uso del cuestionario semiestructurado de 19 items, la muestra
del estudio estuvo conformada por 50 estudiantes de la Cétedra de
Ambiente, Politica y Sociedad. Se concluyé en el estudio: a) el uso de
plataformas educativas en linea favorece el proceso de aprendizaje en el
estudiantado; b) el estudiantado si encuentra diferencias para su
aprendizaje con el uso de la tecnologia en aspectos como: material
actualizado; interaccion entre compafieros y compafieras que favorece la
construccion de un aprendizaje continuo, permanente y reflexivo; hay
innovacion en los procesos de aprendizaje, y las asignaturas en linea son
mas participativas, dinamicas y creativas; y, c) el uso de la tecnologia y el
apoyo en plataformas virtuales en las asignaturas de las carreras, en las
cuales se realiz6 el estudio, son una fortaleza para el proceso de
aprendizajes del estudiantado.

Hoyos (2015) llevé a cabo un estudio titulado “Diseiio de una
plataforma virtual para la ensefianza y aprendizaje de la asignatura
Modelos de Informacion Contable Prospectiva”, cuyo objetivo general fue
disefiar una plataforma virtual para la enseflanza y aprendizaje de la
materia modelos de informacion contable prospectiva, el estudio fue de
tipo empirico, desarrollado en cuatro fases, se utilizaron fuentes
exploratorio documentales. Las conclusiones del estudio fueron: a) la
educacion virtual permite aplicar diferentes metodologias activas de

enseflanza y aprendizaje, el uso de recursos didacticos y elimina
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limitaciones de tiempo y espacio; b) las universidades han venido
implementando entornos virtuales de aprendizaje mediante las cuales se
permite desarrollar la educacién virtual, estas requieren de una
reorganizacion y replanteo de los procesos educativos que permita lograr
una educacion de calidad, y, c) las plataformas virtuales deben estar
sustentadas en un modelo pedagdgico que articule el uso de

metodologias activas de ensefianza, aprendizaje y evaluacion.

1.2. Bases tedricas

1.2.1. Tecnologias de lainformacion y la comunicacion (TIC)

En estos tiempos, la revolucion tecnoldgica trajo consigo la introduccion de
nuevos procedimientos y modificado las concepciones tradiciones que se tenia
de diferentes relaciones sociales, la educacion es el sector que mas cambios ha
sufrido a partir de la introduccion de la computacién y los diferentes softwares,
los cuales han producido una reestructuracion de los papeles que cumplen tanto
el maestro, como los recursos educativos en el logro de los aprendizajes.
Sanchez (2008) en una publicacién define a las TIC (Tecnologia de la
Informacion y Comunicaciones) como “las tecnologias que se necesitan para la
gestion y transformacion de la informacién, y muy en particular el uso de
ordenadores y programas que permiten crear, modificar, almacenar, proteger y
recuperar esa informacion” (p. 156). Las TIC representan en este siglo una de
las manifestaciones mas importantes del avance cientifico en el campo de la

informatica y las telecomunicaciones, al respecto la OCDE (2002) citado por
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Baelo y Cantdn (2009) define a las TIC como “aquellos dispositivos que capturan,
transmiten y despliegan datos e informacion electronica y que apoyan el
crecimiento y desarrollo econdmico de la industria manufacturera y de servicios”
(p. 2). Por otra parte, Sanchez (2008) considera que “la introduccion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion ha traido consigo cambios
significativos en la sociedad. La puesta en practica de las TIC afecta a
numerosos ambitos de la vida humana, en términos teoricos y de gestidon

cotidiana” (p. 156).

1.2.2. Aprendizaje ubicuo

Gallego, Mufoz, Arribas y Rubia, a partir del andlisis de las principales

definiciones que se tienen del aprendizaje ubicuo, expresan que este se

caracteriza por lo siguiente:
El aprendizaje ubicuo muestra un auge en los Ultimos afios, este
concepto deriva de “computacion ubicua” que es la integracion de la
informética en el entorno vital de las personas. El término se transforma
en un conocimiento de “cualquier cosa”. El aprendizaje ya no sucede
Unicamente en las aulas, sino que puede desarrollarse en mdultiples
espacios, facilitando el conocimiento en el momento. De esta manera,
estamos ante un conocimiento global, instantaneo e interconectado,
facilitado por la tecnologia ubicua, que provoca la interaccién entre
personas y objetos, englobando desde los dispositivos méviles hasta las

redes sociales pasando por otras menos populares. El aprendizaje
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ubicuo es beneficiario directo del uso de dispositivos moviles en los
procesos de enseflanza-aprendizaje (p. 60).

El aprendizaje ubicuo de acuerdo con Garcia (2015) es aquel “realizado
en sus distintas modalidades -e-learning, m-learning, b-learning y u-learning, es
el paradigma educativo que caracteriza a las sociedades postindustriales, del
conocimiento y de la informacion” (p. 66). Adell y Castafieda (2010) citados por
Quicios, Ortega y Trillo (2015) asumen que el aprendizaje ubicuo “(u-learning)
“‘puede considerarse la evolucion natural del aprendizaje permanente puesto que
actualmente las TIC son el entorno en el que se producen muchas de las
interacciones y la comunicacion que son la base del aprendizaje permanente de

las personas” (p 159).

1.2.3. Uso de la plataforma Canvas

En los dltimos afios, la educacion haciendo uso de recursos digitales o virtuales,
o aprovechando las plataformas e-learning, se ha convertido en una tendencia
innegable que caracteriza el proceso educativo en el siglo XXI, el uso de las TICs
es altamente significativo, no solo en los niveles de educacion basica, sino en la
educacion superior, de tal manera que las Universidades han creado o
desarrollado una serie de plataformas que les permitan desarrollar aprendizajes
en las distintas carreras universitarias a nivel de pregrado y postgrado. Flores
(2016) manifiesta respecto a las plataformas Tics que estas “consideran los
aspectos de personalizacion basados en la experiencia individual, los intereses
y los estilos y ritmos de aprendizaje de cada estudiante. Utilizando materiales
web 2.0 o de internet se organiza la informacion para permitir la construccion de

conocimiento por parte del alumnado” (p. 21).
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Sobre el uso de las TICs en los ambitos universitarios, Flores (2016)

realiza una descripcion del dicho aprovechamiento:

La integracion de las Tics en la universidad intenta ampliar el acceso de

la poblacién a distintos tipos de formacion (titulaciones homologadas,

master, postgrados, formacion continua, etc.), aprovechar las mejoras que
la tecnologia puede aportar al proceso educativo y responder a la
situaciéon de competencia en el sector que obliga a participar mas
activamente en el mercado de educacion superior. En este contexto, se
crea un nuevo panorama en el que los dos tipos de universidades

tradicionales existentes, presenciales y a distancia, se ven redefinidos, a

la vez que surge un nuevo tipo de institucion, la universidad virtual. Los

tres tipos configuran los modelos para la integracién de las Tics en la

universidad (p. 23).

Rojas (2017) considera que los entornos virtuales de aprendizaje
conllevan a que se mantenga un proceso de aprendizaje, en el cual los agentes
educativos mantienen una relacion mas dinamica, con mecanismo nuevos de
interaccioén, por lo cual expresa:

La plataforma, como entorno virtual de aprendizaje, permite, ademas de

la relacién entre profesor y el estudiante y su conocimiento mutuo, otros

esquemas de relacion, como pueden ser el estudiante con el grupo de
estudiantes, el del estudiante con el resto de la comunidad, el del profesor
con otros profesores, etc. Asi se posibilita la creacion de una comunidad
educativa de caracter virtual. Todos los miembros de dicha comunidad

participan a traveés de los foros, de los tableros de anuncios, de las
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actividades que en ellos se proponen, y conversan en tiempo real en los

espacios creados para comunicarse (p. 39).

Martinez (2017) nos otorga una definicion de lo que viene a ser una
plataforma virtual, la cual es entendida como aquella “tecnologia utilizada para
la creacion y desarrollo de cursos o médulos de formacion en la web, utilizado
mas ampliamente en la comunicacion para mejorar la ensefianza y el

aprendizaje” (p. 11).

Las plataformas virtuales estan conformadas por una serie de
herramientas que permiten el cumplimiento de sus objetivos de interaccion y
aprendizajes, las cuales segun Martinez (2017) son las siguientes:

Herramientas de comunicacion tales como foros, chats, e-mail.

Herramientas para estudiantes, como la autoevaluacion, las areas de

trabajo en grupo, perfiles.

Herramientas de productividad, calendarios, marcadores, soporte.

Herramientas de gestién, como la autorizacién.

Herramientas de curso, como tablén de anuncios, evaluaciones (p. 12).

Camara (2006) expresa que “hoy en dia los modelos de e-learning se

centran principalmente en el uso y aceptacion de las diversas tecnologias

de Internet y a su vez de los dispositivos que permitan el acceso a ellas”

(p. 67).

Medina (2013) brinda una caracterizacion de las plataformas virtuales a
partir de sus herramientas y las ventajas que ofrecen en el proceso educativo,

por lo cual manifiesta:
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Estas plataformas tienen herramientas para facilitar el aprendizaje, la
comunicacion y la colaboracion, herramientas para mantenimiento y/o
modificacidn del curso, y para el disefio de la interface de usuario. Dentro
de las ventajas, podemos destacar que el uso de este tipo de ensefianza
favorece el aprendizaje y el dominio de las nuevas tecnologias, ademas
de permitir flexibilidad horaria, geogréfica y del proceso de ensefianza —

aprendizaje entre otros elementos (p. 43).

1.2.4. Plataformas E-learning.

El concepto e-learning ha cobrado importancia en la dltima década, el cual

implica la adquisicién de informacién haciendo uso de las tecnologias de la

informacion actual como son los moéviles o los dispositivos que utilizan la internet,

Camara (2006) define al e-learning como sigue:
El término e-learning desde una perspectiva comun ha sido utilizado para
referenciar a toda aquella actividad relacionada con el aprendizaje o bien
la ensefianza a distancia. El concepto elLearning también se ha
interpretado como aprendizaje a través de dispositivos electronicos; es
decir, mediante el uso del ordenador, televisor, pizarras electronicas,
videojuegos, dispositivos moviles, etc. Generalmente sus principales
herramientas de apoyo a las actividades de aprendizaje o ensefianza son:
la presentacion de contenidos tales como: Imagenes, textos, graficos,
videos y como medio de comunicacion el Internet (Correo electronico,
chat, foros, etc.) (p. 69).
Es el resultado de aplicar las nuevas tecnologias en el ambito de la

formacion, y mas especificamente, del aprendizaje. El e-learning va unido sobre
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todo a aspectos de tipo metodolégico y a la adecuacién técnico-instructiva
necesaria para el desarrollo de materiales que respondan a necesidades
especificas, aprovechando al maximo el papel de las nuevas tecnologias. Incluye
una amplia gama de aplicaciones y procesos, tales como aprendizaje basado en
la red, en el computador, aulas virtuales, cooperacion digital. Incluye la entrega
de contenidos via Internet, extranet, intranet, (LAN/WAN), audio y video, emision
satelital, televisién interactiva y CD-ROM. Los campus virtuales, las aulas
virtuales, las bibliotecas electrénicas, las técnicas de auto aprendizaje o las
videoconferencias son algunas de las herramientas de trabajo que definen la
forma de aprendizaje y ensefianza (Flores, 2016, pp. 25-26).
Chryso (2012) citado por Camara (2006) considera que el e-learning se
caracteriza por los siguientes aspectos:
El e-learning puede integrar en la actividad del aula, donde por un
determinado tipo de ensefianza puede ser utilizado por el instructor para
ensefar a los estudiantes en una clase. Esto es por el uso de Internet y
otras aplicaciones basadas en web que son esenciales para esta forma
de aprendizaje. Los materiales que seran esenciales para este tipo de
aprendizaje se incluyen las obras pedagdgicas, correos electronicos,
blogs que ayuden a sincronizar la forma de aprendizaje para todos los
estudiantes y hacer que sea facil para que el profesor se comunique con
cada estudiante en cualquier actividad (p. 70).
Asimismo, Chan y Ngai (2012) citados por Camara (2006), definen al e-
learning como “un sistema basado en la Web que crea, promueve, ofrece y

facilita la experiencia de aprendizaje, asi como materiales de capacitacion para
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las personas. El uso de tecnologias de redes interactivas por alumno en

cualquier momento y en cualquier lugar” (p. 70).

1.2.5. Aprendizaje por Competencias

Aprendizaje

Ander-Egg (2016) define al aprendizaje como un “proceso mediante el cual se
asimilan conocimientos, normas de comportamiento y valores socialmente
aceptados en la cultura en la que se hace y vive. Se adquieren, ademas,
habilidades précticas, estrategias y formas de conocer como resultado del
proceso de ensefianza” (p. 27). Para Consuegra (2010) el aprendizaje “es un
cambio relativamente permanente en el comportamiento, que resulta de la
experiencia. El aprendizaje en el intercambio con el medio es un fenébmeno
incomprensible sin su vinculacién a la dindmica del desarrollo humano. Las
estructuras iniciales condicionan el aprendizaje” (p. 27).

Galimberti (2002) define al aprendizaje como “proceso psiquico que
permite una modificacion perdurable del comportamiento por efecto de la
experiencia, la referencia a la experiencia excluye todas aquellas modificaciones
determinadas por factores innatos o por procesos biolégicos de maduraciéon” (p.

102).

Competencias
Martinez (2009) considera que las competencias “no solo deben ser
entendidas como comportamientos observables, sino como una compleja

estructura de atributos necesarios para el desempefio en situaciones diversas,
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donde se combinan conocimientos, habilidades, actitudes y valores, con tareas
que se tienen que desempenar en determinadas situaciones” (p. 171).

Tobdn (2005) propone una conceptuacion particular de competencias, las
cuales son definidas como:

Procesos complejos que las personas ponen en accion-actuacion-

creacion, para resolver problemas y realizar actividades, aportando a la

construccion y transformacion de la realidad, para lo cual integran el saber
ser (automotivacion, iniciativa y trabajo colaborativo con otros), el saber
conocer (observar, explicar, comprender y analizar) y el saber hacer

(desempefio basado en procedimientos y estrategias), teniendo en cuenta

los requerimientos especificos del entorno, las necesidades personales y

los procesos de incertidumbre, con autonomia intelectual, conciencia

critica, creatividad y espiritu de reto, asumiendo las consecuencias de los

actos y buscando el bienestar humano (p. 49).

De acuerdo con el Ministerio de Educacion (2016), la competencia puede
definirse como “la facultad que tiene una persona de combinar un conjunto de
capacidades a fin de lograr un proposito especifico en una situacién
determinada, actuando de manera pertinente y con sentido ético” (p. 21).

Por lo tanto, ser competente supone actuar o resolver un problema en
forma pertinente, haciendo uso de la dinamizacién de todos aquellos recursos
cognitivos y actitudinales con que cuenta la persona; esto a su vez requiera que
la persona comprenda sus procesos de aprendizaje, maneje sus habilidades y

pueda tomar decisiones en forma objetiva y coherente.
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Los comportamientos competentes, por lo tanto, conlleva a que el
estudiante pueda responder a ciertas exigencias, es asi que el Ministerio de
Educacién (2016) expresa:

Asimismo, ser competente es combinar también determinadas

caracteristicas personales, con habilidades socioemocionales que hagan

mas eficaz su interacciéon con otros. Esto le va a exigir al individuo

mantenerse alerta respecto a las disposiciones subjetivas, valoraciones o

estados emocionales personales y de los otros, pues estas dimensiones

influiran tanto en la evaluacion y seleccién de alternativas, como también

en su desempefio mismo a la hora de actuar (p. 21).

Aprendizaje por Competencias

De acuerdo con Aguero (2016), el aprendizaje por competencias puede ser
definido como aquel proceso “mediante el cual el estudiante construye su propio
conocimiento integrando conocimientos (contenidos conceptuales), actitudes
(contenidos actitudinales) y destrezas (contenidos procedimentales) para
desempefiar exitosamente una tarea dada” (p. 57).

Villa y Poblete (2007), citados por Garcia (2010), consideran que el
aprendizaje basado en competencias no debe entenderse como un aprendizaje
fragmentado, tal como se entendian las competencias desde un enfoque
conductista, sino que hay que comprenderlo desde una perspectiva integradora.
Las competencias agregan, a nuestro entender, un valor afiadido al proceso de
ensefianza posibilitando entre los conocimientos, las habilidades basicas y el

comportamiento efectivo (p. 94).
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El aprendizaje basado en competencias, conlleva a que el significado no
es transmitido a través del proceso de ensefianza dirigido por el maestro, sino
se crea 0 construye por parte del estudiante a través de una serie de actividades,
este aprendizaje por competencias conlleva a una serie de cambios en la
concepcion de la ensefianza y del mismo aprendizaje, en este sentido se hace
necesario que el proceso ensefianza-aprendizaje debe centrarse en el
estudiante, donde se debe partir del diagnéstico de este, a fin de conocer y

comprender sus necesidades y percepciones, sus patrones de comportamiento.

El aprendizaje basado en competencias presenta una serie de
caracteristicas, por ejemplo, debe estar vinculado con la vida diaria, debe tener
como punto de partida situaciones del contexto del estudiante, debe estar
relacionado con problemas que surjan de algo real y practico. El aprendizaje por
competencias asume que el estudiante esta en constante construccién de sus
saberes, adquisicion de conocimientos y desarrollo de capacidades y
habilidades; por otro lado, la labor del docente para generar un aprendizaje por
competencias debe enmarcarse en la generacibn de ambientes propicios,
participativos y donde el maestro sea un mediador; por ultimo, debe considerarse
que el aprendizaje por competencias se encuentra centrado en el desarrollo
integral de los estudiantes.

El Aprendizaje Basado en Competencias segun Villa y Poblete (2007)
significa “establecer las competencias que se consideran necesarias en el
mundo actual, es asi que ha nacido una propuesta de competencias

transversales o genéricas que intentan delimitar las competencias esenciales,
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oportunas, pertinentes y necesarias para la 6ptima formacién y capacitacion de
sus estudiantes” (p. 29).

El aprendizaje basado en competencias para Villay Poblete (2007) cobra
cualidades (caracteristicas) que se relacionan con necesidades precisas, acorde
a los cambios que viene atravesando la sociedad actual, por lo cual expresa que
este aprendizaje:

Consiste en desarrollar las competencias genéricas 0 transversales

(instrumentales, interpersonales y sistémicas) necesarias y las

competencias especificas con el propdsito de capacitar a la persona sobre

los conocimientos cientificos y técnicos, su capacidad de aplicados en

contextos diversos y complejos, integrandolos con sus propias actitudes y

valores en un modo propio de actuar personal y profesionalmente (p. 30).

1.2.6. Dimensiones del aprendizaje por competencias

Aprendizaje conceptual

El aprendizaje conceptual es definido por Diaz y Hernandez (2003) de la

siguiente forma:
El conocimiento conceptual se construye a partir del aprendizaje de
conceptos, principios y explicaciones, los cuales no tiene que ser
aprendidos en forma literal, sino abstrayendo su significado esencial o
identificando las caracteristicas definitorias y las reglas que los componen.
En el aprendizaje conceptual ocurre una asimilacion sobre el significado

de la informacion nueva, se comprende lo que se esta aprendiendo, por
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lo cual es imprescindible el uso de los conocimientos previos pertinentes

gue posee el alumno (p. 27).

Morales, Garcia, Campos y Astroza (2013) establecen que el “aprendizaje
de contenido de tipo conceptual implica objetivos dirigidos al conocimiento,
memorizaciéon de datos y hechos, relacion de elementos y sus partes,

discriminar, listar, comparar, etc.” (p. 4).

Aprendizaje procedimental

De acuerdo con Diaz y Herndndez (2001), el aprendizaje procedimental es

definido como:
Aquel conocimiento que se refiere a la ejecucion de procedimientos,
estrategias, técnicas, habilidades, destrezas, métodos, etc. Podriamos
decir que, a diferencia del aprendizaje conceptual, que es de tipo tedrico,
el conocimiento procedimental es de tipo préactico, porque esta basado en

la realizacion de varias acciones u operaciones (p. 27).

Aprendizaje actitudinal

Respecto al aprendizaje actitudinal, de acuerdo con Morales, Garcia, Campos y

Astroza (2013), se tiene que este se caracteriza por lo siguiente:
Las actitudes y valores estan en todo proceso de aprendizaje y suelen ser
trabajadas de forma transversal. Una vez adquirido el aprendizaje de
conceptos y procesos, permiten valorar la adecuada aplicacion de
habilidades y destrezas ante un determinado caso o problema, de esta

manera se puede comprobar si los conocimientos adquiridos a nivel

25



conceptual, procedimental y actitudinal, han sido suficientes para alcanzar

la competencia o subcompetencia (p. 5)

1.3. Definiciéon de términos béasicos

Competencias

Llamamos competencia a la facultad de toda persona para actuar
conscientemente sobre una realidad, sea para resolver un problema o cumplir
un objetivo, haciendo uso flexible y creativo de los conocimientos, habilidades,
destrezas, informacion o herramientas que tenga disponibles y considere

pertinentes a la situacion (MINEDU, 2014, p. 14).

Aprendizaje

Es un cambio en la estructura cognitiva de la persona generado por la
contrastacion de las nuevas representaciones, ideas y conceptos con los que ya
posee; este cambio estd influenciado por las experiencias, vivencias,
sentimientos, emociones y por el contexto en el cual interactla cada persona

(Arguelles y Nagles, 2004, p. 25).

Educacién virtual

La Educacion Virtual enmarca la utilizacion de las nuevas tecnologias, hacia el
desarrollo de metodologias alternativas para el aprendizaje de alumnos de
poblaciones especiales que estan limitadas por su ubicacion geogréfica, la

calidad de docencia y el tiempo disponible (Apaza y Auccapuma, 2015, p. 30).
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E-learning

Es el resultado de aplicar las nuevas tecnologias en el &mbito de la formacion, y
mas especificamente, del aprendizaje. El e-learning va unido sobre todo a
aspectos de tipo metodolégico y a la adecuacion técnico-instructiva necesaria
para el desarrollo de materiales que respondan a necesidades especificas,
aprovechando al maximo el papel de las nuevas tecnologias (formatos de
almacenamiento, plataformas, interactividad, flexibilidad, etc.) (Apaza vy

Auccapuma, 2015, pp. 50-51)

Investigacion
La investigacion cientifica es un conjunto de procedimientos sisteméticos y
organizados para producir nuevos conocimientos que permitan contribuir al

enriquecimiento de la ciencia (Cérdova, 2014, p. 9).

Plataformas virtuales

Las plataformas virtuales se refieren a la tecnologia utilizada para la creacion y
desarrollo de cursos 0 médulos didacticos en la Web que se usan de manera
mas amplia en la Web 2.0 mejora de la comunicacion aprendizaje y ensefianza

(Medina, 2013, p. 61).

Plataforma e-learning Canvas

Esta plataforma LMS es de codigo abierto que opera esencialmente sobre la
nube, ahorrando la necesidad de invertir en servidores e instalacion de software.
Entre las funciones principales que se pueden gestionar con Canvas estan la

administracion o gestion de un curso virtual, el monitoreo, control y gestion de
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evaluacion de estudiantes, la comunicacion asincrona y sincrona entre el tutor y
el estudiante; el soporte multilenguaje, el soporte para dispositivos moviles
(smartphones y tablets) y la integracion a redes sociales gracias al protocolo

OAuth e integracion a servicios de google (Matos y Pastor, 2016, p. 10).
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CAPITULO Il: FORMULACION DE HIPOTESIS

2.1. Hipotesis general

Existe relacion entre el uso de la Plataforma Canvas y el aprendizaje por
competencias de los estudiantes del 1.° al 4.° ciclo del Taller de Disefio
Arguitectdnico en la Escuela de Arquitectura, Universidad Tecnoldgica del Perq,

Sede Lima Este, 2018.

2.2. Hipotesis especificas

La interactividad de la Plataforma Canvas se relaciona con el aprendizaje por
competencias de los estudiantes del 1.° al 4.° ciclo del Taller de Disefio
Arquitectonico en la Escuela de Arquitectura, Universidad Tecnologica del Perq,
Sede Lima Este, 2018.

Existe relacion entre los recursos virtuales de la Plataforma Canvas y el
aprendizaje por competencias de los estudiantes del 1.° al 4.° ciclo del Taller de
Disefio Arquitectonico en la Escuela de Arquitectura, Universidad Tecnologica

del Peru, Sede Lima Este, 2018.
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La flexibilidad de la Plataforma Canvas se relaciona con el aprendizaje por
competencias de los estudiantes del 1.° al 4.° ciclo del Taller de Disefio
Arquitectonico en la Escuela de Arquitectura, Universidad Tecnologica del Perd,
Sede Lima Este, 2018.

Existe relaciéon entre la accion formativa de la Plataforma Canvas y el aprendizaje
por competencias de los estudiantes del 1.° al 4.° ciclo del Taller de Disefio
Arquitectdnico en la Escuela de Arquitectura, Universidad Tecnoldgica del Perq,

Sede Lima Este, 2018.

2.3. Operacionalizacion de variables

Variables y definicién operacional

Variable 1

Uso de la Plataforma Canvas, operacionalmente es aquella percepcion que
tienen los estudiantes respecto a dicha plataforma en su proceso de ensefianza-
aprendizaje, dicha percepcién comprende sus dimensiones, las cuales vienen a

ser la interactividad, los recursos virtuales, la flexibilidad y su accién formativa.

Variable 2
Aprendizaje por competencias, operacionalmente es aquel aprendizaje que
desarrollan los estudiantes y que lo perciben en el desarrollo de su formacion

profesional, a partir de las dimensiones conceptual, procedimental y actitudinal.
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Definicion conceptual

Uso de la plataforma Canvas

Esta plataforma LMS es de codigo abierto que opera esencialmente sobre la
nube, ahorrando la necesidad de invertir en servidores e instalacion de software.
Con la creacion de una cuenta, usted puede iniciar la creacion de cursos MOOC,
entre las funciones principales que se pueden gestionar con Canvas estan la
administracion o gestién del curso virtual, el monitoreo, control y gestion de
evaluacion de estudiantes, comunicacion asincronay sincrona entre el tutor y el
estudiante, integracion a redes sociales e integracién a servicios de google

(Orellana, 2017, p. 10).

Aprendizaje por competencias

Proceso mediante el cual el estudiante construye su propio conocimiento
integrando conocimientos (contenidos conceptuales), actitudes (contenidos
actitudinales) y destrezas (contenidos procedimentales) para desempenfar

exitosamente una tarea dada (Aguero, 2016, p. 57).

Definicion operacional

Uso de la plataforma Canvas

La plataforma e-learning Canvas es un lugar o espacio virtual en la cual se

desarrollan y llevan a cabo diferentes actividades de aprendizaje que nos permite

administrar diferentes herramientas disponibles para el desarrollo de las
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actividades de aprendizaje (foros, tareas, exdmenes, videoconferencias, etc.)

(Matos y Pasto, 2016, pp. 22 - 23).

Aprendizaje por competencias

Representa el logro que se espera alcancen los estudiantes luego de haber

hecho uso de la plataforma virtual Canvas, y que se expresa en el nivel de

saberes cognitivos, procedimentales y actitudinales asimilados y reajustados por

los estudiantes en base a una estructura cognitiva existente (Orellana, 2017, p.

196).

Tabla 1

Operacionalizacion de variables uso de la plataforma Canvas y aprendizaje por

competencias

Variables Dimensiones Indicadores items Elf“cvaeli':\/
Servicio autoguiado 1,2,3,4, Cualitativa
Interaccidn entre 5,6,7,8, ordinal
Int tividad miembros 9
nteractivida Comunicacion sincrénica Alto
Comunicacion asincrénica 40 - 66
Escalabilidad 10, 11, 12, Moderado
, Funcionalidad 13, 14,15, 67-93
Uso de la Recursos virtuales Contenidos 16, 17, 18 _
plataforma Bajo
Canvas Accesibilidad 19, 20,21, 94-120
G Usabilidad 22, 23, 24,
Flexibilidad Ubicuidad 25, 26
Gestion de aprendizaje 27, 28, 29,
Evaluacion y seguimiento 30, 31, 32,
Accién formativa 33, 34, 35,
36, 37, 38,
39, 40
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Aprendizaje
por
competencias

Reflexion académica 1,2, 34,
Capacidad de andlisis 56,7,8
Definicién de conceptos
Conceptual Manejo de categorlas

Manejo de teorias
Saberes previos
Comprension
Resolucion de problemas 9, 10, 11,
Aplicacion de lo aprendido 12, 13, 14,
Andlisis de problemas 15, 16

Procedimental Uso aptl\_/o del
conocimiento
Aprendizaje autbnomo
Uso de recursos
Comunicacion 17, 18, 19,
Relaciones 20, 21, 22,
interpersonales 23,24

Actitudinal

Trabajo en equipo
Motivacion para la
aplicacion

Disposicion de
aprendizaje

Calidad del trabajo
Compromiso e iniciativa

Cualitativa
ordinal

Bueno
24 — 55

Regular
56 — 87

Deficiente
88 -120
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CAPITULO Ill: DISENO METODOLOGICO

3.1. Disefo de lainvestigacién

En funcién a la tratativa que se dio a las variables: uso de la plataforma Canvas
y el aprendizaje por competencias; la presente investigacion fue de tipo basica,
de acuerdo con Carrasco (2008) “la investigacion basica es la que no tiene
propdsitos aplicativos inmediatos, pues solo busca ampliar y profundizar el
caudal de conocimiento cientificos existentes acerca de la realidad” (p. 43). El
presente estudio fue de tipo basico, ya que el producto del mismo se vio
plasmado en las conclusiones y resultados que incrementaron el conocimiento
cientifico en el campo de la docencia o formacion universitaria y en el uso de las
TICs.

Considerando el tipo de estudio, asumiendo que tanto los problemas de
investigacion, los objetivos como las hipétesis son de corte correlacional,
entonces podemos establecer que el disefio de investigacion que se siguio en la
presente investigacion fue el disefio no experimental, de tipo transeccional o
transversal correlacional. De acuerdo con Hernandez, Fernandez y Baptista
(2014), estos disefios “describen relaciones entre dos o mas categorias,

conceptos o variables en un momento determinado. Los disefios correlacionales
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se limitan a establecer relaciones entre variables sin precisar sentido de
causalidad o pretender analizar relaciones causales” (p. 157). El grafico que le

corresponde a este disefio es el siguiente:

v X1
M r
Y2
Donde:
M: Muestra.

X1: Observacion de la V.1 (Uso de la plataforma Canvas)
Y2: Observacion de la V.2 (Aprendizaje por competencias)

r: Correlaciéon entre variables.

Seguidamente se explican las caracteristicas de este disefio asumido en el
presente estudio:

Transversal: Hernandez et al. (2014) consideran que un disefio es transversal
debido a que se “recolectan datos en un solo momento, en un tiempo unico” (p.
151).

Correlacional: Para Hernandez et al. (2014) los disefios correlacionales se
“limitan a establecer relaciones entre variables sin precisar sentido de causalidad
o pretender analizar relaciones” (p. 155). Esta caracteristica se ajusta a los
problemas, objetivos e hipbtesis propuestos.

No experimental: De acuerdo con Hernandez et al. (2014) las investigaciones

no experimentales “se realizan sin la manipulacion deliberada de variables y en
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los que solo se observan los fenbmenos en su ambiente natural para después

analizarlos” (p. 149).

3.2. Disefio muestral

3.2.1. Poblacion
De acuerdo con Del Cid, Mendez y Sandoval (2007), la poblacién o universo se
refiere a “la totalidad, tanto de los sujetos seleccionados como del objeto de
estudio. Se puede considerar a la poblacibn como una coleccion completa que
incluye todos los elementos que cumplen las caracteristicas para ser estudiados”
(pp. 72-73). En este sentido la poblacion se entiende como el conjunto o total de
elementos o0 sujetos que son parte de la investigacibn y que presentan
caracteristicas comunes.

Para efectos del presente estudio, la poblacién estuvo conformada por 62
estudiantes del primer al cuarto ciclo que llevan el curso de Disefio Arquitectdnico
de la carrera profesional de Arquitectura de la Universidad Tecnolégica del Peru,

Lima Este, correspondiente al afio 2018.

3.2.2. Muestra

Bernal (2010) define a la muestra como “la parte de la poblacion que se
selecciona, de la cual realmente se obtiene la informacion para el desarrollo del
estudio y sobre la cual se efectuaran la medicion y la observacion de las variables
objeto de estudio” (p. 161). Por su parte Behar (2008), asume que la muestra es

“en esencia, un subgrupo de la poblacion. Se puede decir que es un subconjunto
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de elementos que pertenecen a ese conjunto definido en sus necesidades al que
llamamos poblacion” (p. 51).

En el caso del presente estudio, el muestreo que se siguid fue no
probabilistico de tipo censal, el cual de acuerdo con Hayes (1999) se caracteriza
porque “la muestra es toda la poblacién, este tipo de método se utiliza cuando
es necesario saber las opiniones de toda la poblacion o cuando se cuenta con
una base de datos de facil acceso” (p. 37); por lo tanto, considerando que el
tamafio de la poblacién no es muy extenso, se tom6é como muestra a la misma

poblacion, es asi, que la muestra estuvo conformada por 62 estudiantes.

3.3. Enfoque
El enfoque del estudio es relacional, debido a que se demostr6 asociacion entre

variables sin buscar demostrar dependencia entre ellas.

3.4. Técnicas de recoleccion de datos

Carrasco (2008) define a las técnicas de investigacidn como “el conjunto de
reglas y pautas que guian las actividades que realizan los investigadores en cada
una de las etapas de la investigacion cientifica (p. 274)”, en este sentido, las
técnicas que se asumieron para el desarrollo de la presente investigacion y para
el recojo de datos fueron las siguientes:

La técnica de la encuesta: la cual es definida por Bernal (2010) como “una
técnica de recoleccion de informaciéon, se fundamenta en un cuestionario o
conjunto de preguntas que se preparan con el propésito de obtener informacion

de las personas” (p. 194).
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La técnica del analisis de documentos: permite recolectar informacion de
material bibliografico o fuentes secundarias como libros, manuales, protocolos y
guias, la cual se utilizé. Segun Bernal (2010) “esta técnica esta basada en fichas
bibliograficas que tienen como propdésito analizar material impreso. Se usa en la

elaboracion del marco teorico del estudio” (p. 194).

Descripcion de los instrumentos
A fin de realizar la recoleccion de datos, se consideraron los siguientes

instrumentos de acuerdo a cada variable de estudio:

Variable 1: Uso de la Plataforma Canvas

Ficha técnica

Nombre : Cuestionario sobre el uso de la Plataforma Canvas
Autor : Pérez Pifian

Afo : 2018

Escala : Tipo Likert

Edad . A partir de los 17 afios

Tiempo : Aproximadamente 20 minutos

Aplicacién : Colectiva e individual

a. Objetivo de la prueba

El objetivo de este instrumento o encuesta es evaluar la percepcion de los

estudiantes de nivel universitario respecto al uso de la plataforma Canvas.
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b. Descripcién

El instrumento consta de 40 items, con tres posibilidades de respuesta,
categorizadas segun la escala tipo Likert: 1) en desacuerdo, 2) ni de acuerdo ni
en desacuerdo, 3) de acuerdo. Las preguntas se agrupan por dimensiones de la
forma siguiente:

Interactividad :items del 1 al 9

Flexibilidad . items del 11 al 18

Recursos virtuales : items del 19 al 26

Accion formativa  : items del 27 al 40

Variable 2: Aprendizaje por competencias

Ficha técnica

Nombre : Cuestionario sobre Aprendizaje por competencias.
Autor : Elaborada por Orellana Ambrosio

Adaptacion : Asencios (2018).

AfRo : 2017

Aplicacion : Colectiva e individual

Escala : Tipo Likert

Tiempo : Aproximadamente 20 minutos

a. Objetivo de la prueba
Evaluar el nivel de percepcion del aprendizaje por competencias, desarrollado
por el estudiante en un determinado curso de una carrera universitaria, posterior

al uso de una plataforma e-learning.
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b. Descripcion

Este cuestionario contiene 24 items, con cinco posibilidades de respuesta
categorizadas segun la escala tipo Likert: 1) nunca, 2) casi hunca, 3) raras veces,
4) casi siempre y 5) siempre. Las preguntas se agrupan por dimensiones de la

forma siguiente:

Dimensién cognitiva > items del 1 al 8
Dimensién procedimental : items del 9 al 16
Dimensién actitudinal . items del 17 al 24

Validez y confiabilidad de los instrumentos

Validez

Se habla de validez de un instrumento cuando mide realmente las variables que
pretende medir, para evaluar la validez de un instrumento se requiere de varios
jueces o0 expertos que tengan un conocimiento profundo de la variables y
experiencia en la construccién de instrumentos de acopio de datos (Pino, 2007,
p. 115). Para el caso de la determinacién de la validez de los instrumentos se

utilizoé la técnica del juicio de expertos.

Confiabilidad

Bernal (2006) establece que la confiabilidad de un cuestionario se refiere a “la
consistencia de las puntuaciones obtenidas por las mismas personas, cuando se
las examina en distintas ocasiones con los mismos cuestionarios. Es decir, el
instrumento arroja medidas congruentes de una medicién a la siguiente” (p. 214).

La confiabilidad se determind estadisticamente a partir de la prueba Alpha de
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Cronbach, que se desarroll6 a partir de los datos obtenidos en una prueba piloto

de los instrumentos.

Tabla 2

Niveles de confiabilidad para pruebas correlaciones

Valores Nivel
De0,8lal Confiabilidad muy alta
De 0,61 a 0,80 Confiabilidad alta
De 0,41 a 0,60 Confiabilidad moderada
De 0,21 a 0,40 Confiabilidad baja
De 0,01 a 0,20 Confiabilidad muy baja

Fuente: Herndndez, Fernandez y Baptista (2014)

Tabla 3

Confiabilidad del instrumento sobre Aprendizaje por competencias

Alfa de Cronbach

N de elementos

,816

24

Fuente: Elaboracion propia

El coeficiente de Alfa de Cronbach obtenido es a = 0.816, entonces se puede

determinar que el instrumento empleado tiene un grado de confiabilidad alta por

su cercania al 1 (100 % de confiabilidad en la medicion), o también se puede

expresar que el instrumento tiene un 81,6 % de confiabilidad. El instrumento tiene

una confiabilidad alta, lo cual permitird obtener informacion confiable veraz y en

diferentes momentos.
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Tabla 4

Estadisticos de confiabilidad total-elemento

Media de la . Correlaciéon Alfa de

) Varianza de la .
escala si se . . elemento- Cronbach si se

elimina el escala si se elimina total elimina el

el elemento .

elemento corregida elemento
item1 94,15 60,345 278 ,813
ftem 2 93,95 58,787 ,331 ,810
ftem 3 93,90 62,095 ,091 ,818
item 4 93,90 54,516 ,555 798
ftem 5 94,55 56,997 372 ,809
item 6 93,90 55,674 ,691 796
item 7 93,90 61,042 ,148 ,818
ftem 8 93,75 57,039 ,614 ,800
ftem 9 94,20 60,800 ,249 ,814
ftem 10 94,10 56,095 ,572 ,800
ftem 11 94,10 61,463 ,107 ,819
item 12 94,10 55,674 ,612 , 798
item 13 94,00 56,947 ,590 ,801
item 14 93,75 59,355 433 ,808
item 15 94,15 59,713 253 814
ftem 16 94,25 56,724 ,530 ,802
ftem 17 94,45 55,839 741 , 795
item 18 94,15 57,924 482 ,805
item 19 95,30 54,116 ,388 811
item 20 94,30 65,274 -211 ,838
item 21 95,10 57,989 217 821
ftem 22 94,20 58,695 ,368 ,809
item 23 94,00 58,316 257 ,816
item 24 93,60 59,200 478 ,807

Fuente: Elaboracion propia

3.5. Técnicas estadisticas para el procesamiento y analisis de datos

Respecto a las técnicas que permiten procesar datos en una investigacion, se

utilizaron las técnicas estadisticas en dos niveles: a nivel descriptivo y a nivel

inferencial. Sobre las técnicas estadisticas descriptivas tenemos aquellas que
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son para la organizacion de datos (tablas), para la representacién de datos
(diagramas, sectores, histogramas, curvas de frecuencias) y para medidas de
resumen (media aritmética, mediana, moda, coeficiente de variacion, desviacion
estandar). Respecto a las técnicas estadisticas a nivel inferencial se aplico la
prueba de contrastacion de hipotesis Rho de Spearman.

Respecto al procesamiento de la informacion se hizo uso de las técnicas
de analisis de informacién, las cuales considerando que el presente estudio fue
de tipo cuantitativo, fueron fundamentalmente estadisticas. En este sentido, se
procedio a estimar las escalas por cada dimension, segun variable, a nivel de
todos los sujetos de estudio. Se agruparon los datos y se desarroll6 la estadistica
descriptiva. Se organizo la informacion en tablas estadisticas, representacion de
datos mediante diagramas de columnas. Finalmente, se desarroll6 de la
estadistica a nivel inferencial: contrastacion de hipotesis mediante la prueba
correlacion de Spearman. Para organizar los datos, realizar la representacion y
las pruebas de hipétesis se utilizé los programas informaticos: Microsoft Excel y

SPSS version 21.0.

3.6. Aspectos éticos

A fin de cumplir con los protocolos de ética en investigacion, se procedié a
solicitar la autorizacion respectiva a la Universidad y particularmente a la Escuela
Profesional de Arquitectura donde se desarroll6 el presente estudio, de igual
manera se le informd el objetivo de la investigacion a cada uno de los
encuestados, asimismo se comprometi0 a mantener la privacidad de

determinada informacion asociada al derecho a la intimidad personal.
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CAPITULO IV. RESULTADOS

4.1. Andlisis de resultados. Para el presente estudio se utilizé la prueba de

hipétesis Rho de Spearman para corroborar las hipotesis planteadas, a su

vez las variables de estudio se describen en forma porcentual, como sigue:

Andlisis de la variable 1: Uso de la plataforma Canvas

Tabla 5

Nivel de uso de la plataforma Canvas

Frecuencia Porcentaje
Vélidos Deficiente 2 3,2
Moderado 7 11,3
Bueno 53 85,5
Total 62 100,0

Nota: Elaboracion propia

[2]8}

Porcentaje

Ao

19

i

T
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1
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T
Alta

Figura 1: Nivel de uso de la plataforma Canvas
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En la tabla 5 se observan las frecuencias del nivel de uso de la plataforma
Canvas percibido por los estudiantes de arquitectura, se observé que, de 62
casos, 2 casos (3,2 %) consideraron que el uso de la plataforma Canvas es
deficiente; 7 casos (11,3 %) consideraron que el uso de la plataforma es
moderado; finalmente, 53 (85,5 %) de estudiantes percibié que el uso de la

plataforma es bueno. Estos resultados los podemos apreciar en la Figura 1.

Anélisis de la dimensién: Interactividad

Tabla 6

Nivel de Interactividad de la plataforma Canvas

Frecuencia Porcentaje
Validos Deficiente 2 3,2
Moderado 5 8,1
Bueno 55 88,7
Total 62 100,0
Nota: Elaboracion propia
100
80—
2 6o
8
404
207
[3.226] | | [6.065] |

T 1 T
Bajo Moderado Afto

Figura 2: Nivel de Interactividad de la plataforma Canvas
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En la tabla 6 se observan las frecuencias del nivel de interactividad que presenta

la plataforma Canvas percibido por los estudiantes de arquitectura, se observo

que, de 62 casos, 2 casos (3,2 %) consideraron que la interactividad de la

plataforma Canvas es deficiente; 5 casos (8,1 %) consideraron que la

interactividad es moderada; finalmente, 55 (88,7 %) de estudiantes percibié que

la interactividad de la plataforma es buena. Estos resultados los podemos

apreciar la Figura 2.

Anélisis de la dimensién: Flexibilidad

Tabla 7

Nivel de flexibilidad de la plataforma Canvas

Frecuencia Porcentaje
Validos Deficiente 3,2
Moderado 14,5
Bueno 51 82,3
Total 62 100,0
Nota: Elaboracién propia
1001
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Figura 3: Nivel de flexibilidad de la plataforma Canvas

En la tabla 7 se observan las frecuencias del nivel de flexibilidad que presenta la
plataforma Canvas percibido por los estudiantes de arquitectura, se observé que,
de 62 casos, 2 casos (3,2 %) consideraron que la flexibilidad de la plataforma
Canvas es deficiente; 9 casos (14,5 %) consideraron que la flexibilidad es
moderada; finalmente, 51 (82,3 %) de estudiantes percibio que la flexibilidad de

la plataforma es buena. Estos resultados los podemos apreciar la Figura 3.

Analisis de la dimensién: Recursos virtuales

Tabla 7

Nivel de uso de los recursos virtuales de la plataforma Canvas

Frecuencia Porcentaje
Validos Deficiente 3 4.8
Moderado 8 12,9
Bueno 51 82,3
Total 62 100,0
Nota: Elaboracién propia
100
80— 82 26
&
4077
207
[12.:50]
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Figura 4: Nivel de uso de los recursos virtuales del Canvas

En la tabla 7 se observan las frecuencias del nivel de recursos virtuales que
presenta la plataforma canvas percibido por los estudiantes de arquitectura, se
observé que, de 62 casos, 3 casos (4,8 %) consideraron que los recursos
virtuales de la plataforma Canvas es deficiente; 8 casos (12,9 %) consideraron
que los recursos virtuales presentan un nivel moderado; finalmente, 51 (82,3 %)
de estudiantes percibié que los recursos virtuales de la plataforma son buenos.

Estos resultados los podemos apreciar la Figura 4.

Analisis de la dimensién: Accion formativa

Tabla 8

Nivel de la accion formativa de la plataforma Canvas

Frecuencia Porcentaje
Validos Deficiente 2 3,2
Moderada 8 12,9
Buena 52 83,9
Total 62 100,0

Nota: Elaboracion propia
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Figura 5: Nivel de la accion formativa de la plataforma Canvas

En la tabla 8 se observan las frecuencias del nivel que presenta la accién
formativa de la plataforma canvas percibido por los estudiantes de arquitectura,
se observo que, de 62 casos, 2 casos (3,2 %) consideraron que la accién
formativa de la plataforma Canvas es deficiente; 8 casos (12,9 %) consideraron
gue accion formativa presenta un nivel moderado; finalmente, 52 (83,9 %) de
estudiantes percibié que la accién formativa de la plataforma es buena. Estos

resultados los podemos apreciar la Figura 5.

Andlisis de la variable 2: Aprendizaje por competencias

Tabla 9
Nivel del aprendizaje por competencias.

Frecuencia Porcentaje
Validos Deficiente 2 3,2
Regular 7 11,3
Bueno 53 85,5
Total 62 100,0

Nota: Elaboracion propia
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Figura 6: Nivel del aprendizaje por competencias

En la tabla 9 se observan las frecuencias del nivel de aprendizaje por
competencias asumido y percibido por los estudiantes de arquitectura, se
observo que, de 62 casos, 2 casos (3,2 %) asumen que su nivel de aprendizaje
por competencias es deficiente; 7 casos (11,3 %) consideraron que su nivel de
aprendizaje por competencias es regular; finalmente, 53 (85,5 %) de estudiantes
percibié que su aprendizaje por competencias es bueno. Estos resultados los

podemos apreciar la Figura 6.

Andlisis de la dimension: Cognoscitiva

Tabla 10

Nivel de la dimension cognoscitiva

Frecuencia Porcentaje
Validos Deficiente 2 3,2
Regular 9 14,5
Bueno 51 82,3
Total 62 100,0
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Nota: Elaboracién propia
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Figura 7: Nivel de la dimension cognoscitiva

En la tabla 10 se observan las frecuencias del nivel de la dimensién cognoscitiva
que presenta el aprendizaje por competencias desarrollado por los estudiantes
de arquitectura, se observé que, de 62 casos, 2 casos (3,2 %) consideraron que
la dimension cognoscitiva presenta un nivel deficiente; 9 casos (14,5 %)
consideraron que la dimensién cognoscitiva es moderada; finalmente, 55 (88,7
%) de estudiantes percibié que la dimension cognoscitiva es buena. Estos

resultados los podemos apreciar la Figura 7.

Analisis de la dimensién: Procedimental

Tabla 11

Nivel de la dimension procedimental

Frecuencia Porcentaje
Validos Deficiente 2 3,2
Regular 24 38,7
Bueno 36 58,1
Total 62 100,0

Nota: Elaboracién propia
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Figura 8: Nivel de la dimension procedimental

En la tabla 11 se observan las frecuencias del nivel de la dimension
procedimental que presenta el aprendizaje por competencias desarrollado por
los estudiantes de arquitectura, se observd que, de 62 casos, 2 casos (3,2 %)
asumieron que la dimensién procedimental presenta un nivel deficiente; 7 casos
(11,3 %) consideraron que la dimension procedimental es moderada; finalmente
53 (85,5 %) de estudiantes percibié que la dimensién procedimental es buena.

Estos resultados los podemos apreciar la Figura 8.

Anadlisis de la dimensién: Actitudinal

Tabla 12

Nivel de la dimensién actitudinal

Frecuencia Porcentaje
Vélidos Deficiente 2 3,2
Regular 24 38,7
Bueno 36 58,1
Total 62 100,0

Nota: Elaboracién propia
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Figura 9: Nivel de la dimension actitudinal

En la tabla 12 se observan las frecuencias sobre el nivel de la dimension
actitudinal que presenta el aprendizaje por competencias desarrollado por los
estudiantes de arquitectura, se observé que, de 62 casos, 2 casos (3,2 %)
asumieron que la dimension actitudinal presenta un nivel deficiente; 24 casos
(38,7 %) consideraron que la dimension actitudinal es moderada; finalmente, 36
(58,1 %) estudiantes percibi6 que la dimension actitudinal es buena. Estos

resultados los podemos apreciar la Figura 9.
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4.2. Contrastacion de hipotesis

Prueba de Hipotesis Especifica 1

Tabla 13

Interactividad y el aprendizaje por competencias.

Aprendizaje por competencias Total
Deficiente Regular  Bueno
_ Recuento 2 0 0 2
Bajo
% del total 3,2% 0,0% 0,0% 3,2%
Recuento 0 2 3 5
Interactividad Moderado
% del total 0,0% 3,2% 4,8% 8,1%
Recuento 0 5 50 55
Alto
% del total 0,0% 8,1% 80,6% 88,7%
Recuento 2 7 53 62
Total
% del total 3,2% 11,3%  85,5% 100,0%

En la tabla 13 se observa que el 3,2 % de los encuestados consideré que la

plataforma Canvas tuvo un bajo nivel de interactividad; este porcentaje es mayor

en aquellos que evidenciaron un aprendizaje por competencias deficiente (3,2 %

de los que presentan un aprendizaje por competencias deficiente consideraron

que hay un bajo nivel de interactividad de la plataforma Canvas). El 8,1 %

consider6 que la interactividad es moderada, este porcentaje es mayor en

aquellos cuyo aprendizaje por competencias es bueno (4,8 %), seguido de

aquellos cuyo aprendizaje es regular. Finalmente, un 88,7 % de los encuestados

consider6 que la interactividad de la plataforma Canvas es alta, de los cuales el

80,6 % presenta un buen nivel de aprendizaje por competencias frente a un 8,1

% que presenta un nivel regular de aprendizaje por competencias.
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H.E. 1: La interactividad de la Plataforma Canvas se relaciona con el aprendizaje
por competencias de los estudiantes del 1.° al 4.° ciclo del Taller de Disefio
Arquitectonico en la Escuela de Arquitectura, Universidad Tecnologica del Perd,
Sede Lima Este, 2018.
HO = No se relaciona la interactividad de la plataforma Canvas con el aprendizaje
por competencias
H1 = Si se correlacionan la interactividad de la plataforma Canvas con el
aprendizaje por competencias
Se obtuvo un valor de significancia p que es igual a 0.000, dicho valor es menor
al nivel de significancia a=0,05, lo cual conlleva a rechazar la hip6tesis nula y
aceptar la hipétesis alterna. En consecuencia, se puede afirmar que existe una
correlacion moderada entre la interactividad que posee la plataforma Canvas y
el aprendizaje por competencias, es decir, un mayor nivel de interactividad
conlleva a un mayor aprendizaje por competencias; donde el coeficiente de
correlacion Rho de Spearman es igual a 0.470 indicando una correlacion positiva
moderada.

Tabla 14

Correlacién entre la interactividad y el aprendizaje por competencias

Aprendizaje por
Interactividad competencias

Rho de Interactividad Coeficiente de correlacion 1,000 470"
Spearman Sig. (bilateral) . ,000
N 62 62
Aprendizaje  Coeficiente de correlacion 470" 1,000
por ___ Sig. (bilateral) ,000 .
competencias
N 62 62

** La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).
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Prueba de Hipotesis Especifica 2

Tabla 15

Recursos virtuales y el aprendizaje por competencias

Aprendizaje por competencias  Total

Deficiente Regular Bueno

_ Recuento 2 0 1 3
Bajo
% del total 3,2% 0,0 % 1,6 % 4.8 %
Recuento 0 5 3 8
Recursos Moderado
virtuales % del total 0,0 % 8,1 % 4.8 % 12,9 %
Recuento 0 2 49 51
Alto
% del total 0,0 % 32% 79,0% 82,3 %
Recuento 2 7 53 62
Total
% del total 32% 11,3% 855% 100,0%

En la tabla 15 se observa que el 4,8 % de los encuestados consideré que la
plataforma Canvas presentd un bajo nivel respecto a los recursos virtuales; este
porcentaje es mayor en aquellos que evidenciaron un aprendizaje por
competencias deficiente (3,2 % de los que presentaron un aprendizaje por
competencias deficiente considerd que la plataforma Canvas presenta un bajo
nivel respeto a los recursos virtuales frente a un 1,6 % que presentd un buen
nivel de aprendizaje por competencias). El 12,9 % consideré que los recursos
virtuales se ubican en un nivel moderado, este porcentaje fue mayor en aquellos
cuyo aprendizaje por competencias es regular (8,1 %), seguido de aquellos cuyo
aprendizaje es bueno (4,8 %). Finalmente, un 82,3 % de los encuestados
consider6 que los recursos virtuales de la plataforma Canvas se ubica en un alto
nivel, de los cuales el 79 % presentd un buen nivel de aprendizaje por
competencias frente a un 3,2 % que presentd un nivel regular de aprendizaje por

competencias.
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H.E. 2: Existe relacion entre los recursos virtuales de la Plataforma Canvas y el
aprendizaje por competencias de los estudiantes del 1.° al 4.° ciclo del Taller de
Disefio Arquitectonico en la Escuela de Arquitectura, Universidad Tecnoldgica
del Perq, Sede Lima Este, 2018.
HO = No se correlacionan los recursos virtuales de la Plataforma Canvas con el
aprendizaje por competencias
H1 = Si se correlacionan los recursos virtuales de la Plataforma Canvas con el
aprendizaje por competencias
Se obtuvo un valor de significancia p que es igual a 0.000, dicho valor es menor
al nivel de significancia a=0,05, lo cual conlleva a rechazar la hip6tesis nula y
aceptar la hipétesis alterna. En consecuencia, se puede afirmar que existe una
correlacion moderada entre los recursos virtuales que posee la plataforma
Canvas y el aprendizaje por competencias, es decir, un mayor nivel de recursos
virtuales conlleva a un mayor aprendizaje por competencias; donde el coeficiente
de correlacion Rho de Spearman es igual a 0.658 indicando una correlaciéon

positiva moderada.

Tabla 16

Correlacién entre los recursos virtuales y el aprendizaje por competencias

Aprendizaje

Recursos por
virtuales competencias
Rho de Recursos Coeficiente de correlacion 1,000 ,658"
Spearman  virtuales Sig. (bilateral) . ,000
N 62 62
Aprendizaje por Coeficiente de correlacion ,658" 1,000

competencias  gjg. (bilateral) ,000 .

N 62 62

** La correlacién es significativa al nivel 0,01 (bilateral).
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Prueba de Hipdétesis Especifica 3

Tabla 17

Flexibilidad y el aprendizaje por competencias.

Aprendizaje por competencias Total

Deficiente  Regular Bueno

Recuento 2 0 0 2
Bajo
% del total 3.2% 0,0 % 0,0 % 3,2%
Recuento 0 4 5 9
Flexibilidad Moderado
% del total 0,0 % 6,5 % 8,1% 14,5 %
Recuento 0 3 48 51
Alto
% del total 0,0 % 4,8% 77,4 % 82,3 %
Recuento 2 7 53 62
Total
% del total 3.2% 11,3 % 855% 100,0 %

En la tabla 17 se observa que el 3,2 % de los encuestados consideré que la
plataforma Canvas presentd un bajo nivel respecto a su flexibilidad; este
porcentaje es mayor en aquellos que evidenciaron un aprendizaje por
competencias deficiente (3,2 % de los que presentaron un aprendizaje por
competencias deficiente consider6 que la plataforma Canvas presenta un bajo
nivel de flexibilidad). El 14,5 % consideré que la flexibilidad de la plataforma
Canvas se ubic6 en un nivel moderado, este porcentaje fue mayor en aquellos
cuyo aprendizaje por competencias es bueno (6,5 %), seguido de aquellos cuyo
aprendizaje fue regular (6,5 %). Finalmente, un 82,3 % de los encuestados
consider6 que la flexibilidad de la plataforma Canvas se ubica en un alto nivel,
de los cuales el 77,4 % present6 un buen nivel de aprendizaje por competencias

frente a un 4,8 % que presento un nivel regular de aprendizaje por competencias.
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H.E. 3: La flexibilidad de la Plataforma Canvas se relaciona con el aprendizaje

por competencias de los estudiantes del 1.° al 4.° ciclo del Taller de Disefio

Arquitectonico en la Escuela de Arquitectura, Universidad Tecnologica del Perd,

Sede Lima Este, 2018.

HO = No se correlacionan la flexibilidad de la Plataforma Canvas se relaciona
con el aprendizaje por competencias

H1 = Si se correlacionan la flexibilidad de la Plataforma Canvas se relaciona con
el aprendizaje por competencias

Se obtuvo un valor de significancia p que es igual a 0.000, dicho valor es menor

al nivel de significancia a=0,05, lo cual conlleva a rechazar la hip6tesis nula y

aceptar la hipétesis alterna. En consecuencia, se puede afirmar que existe una

correlacion moderada entre la flexibilidad que posee la plataforma Canvas y el

aprendizaje por competencias, es decir, un mayor nivel de flexibilidad conlleva a

un mayor aprendizaje por competencias; donde el coeficiente de correlacién Rho

de Spearman es igual a 0.560 indicando una correlacion positiva moderada.

Tabla 18

Correlacién entre la flexibilidad y el aprendizaje por competencias.

Aprendizaje
por

Flexibilidad = competencias

Rho de Flexibilidad Coeficiente de 1,000 , 560"
Spearman correlacion

Sig. (bilateral) : ,000

N 62 62

Aprendizaje  Coeficiente de ,560" 1,000
por correlacion

competencias  sjg. (bilateral) ,000 .
N 62 62

** La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).
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Prueba de Hipdétesis Especifica 4

Tabla 19

Accién formativa y el aprendizaje por competencias.

Aprendizaje por competencias Total

Deficiente Regular  Bueno

Recuento 2 0 0 2
Bajo
% del total 3,2% 0,0 % 0,0 % 3,2%
i Recuento 0 5 3 8
Accmn' Moderado
formativa % del total 0,0 % 8,1% 4.8 % 12,9 %
Recuento 0 2 50 52
Alto
% del total 0,0 % 3.2% 80,6 % 83,9 %
Recuento 2 7 53 62
Total
% del total 3,2% 11,3 % 85,5% 100,0 %

En la tabla 19 se observa que el 3,2 % de los encuestados consideré que la
plataforma Canvas presentd un bajo nivel respecto a su accion formativa; este
porcentaje es mayor en aquellos que evidenciaron un aprendizaje por
competencias deficiente (3,2 % de los que presenté un aprendizaje por
competencias deficiente considerd que la plataforma Canvas presenta un bajo
nivel de accion formativa). EI 12,9 % considerd que la accion formativa de la
plataforma Canvas se ubic6 en un nivel moderado, este porcentaje es mayor en
aguellos cuyo aprendizaje por competencias es regular (8,1 %), seguido de
aguellos cuyo aprendizaje es bueno (4,8 %). Finalmente, un 83,9 % de los
encuestados consideré que la accion formativa de la plataforma Canvas se ubicé
en un alto nivel, de los cuales el 80,6 % presentd un buen nivel de aprendizaje
por competencias frente a un 3,2 % que presenta un nivel regular de aprendizaje

por competencias.
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H.E. 4. Existe relacion entre la accion formativa de la Plataforma Canvas y el
aprendizaje por competencias de los estudiantes del 1.° al 4.° ciclo del Taller de
Disefio Arquitectonico en la Escuela de Arquitectura, Universidad Tecnoldgica
del Perq, Sede Lima Este, 2018.
HO = No se correlacionan la accion formativa de la Plataforma Canvas con el
aprendizaje por competencias
H1 = Si se correlacionan la accién formativa de la Plataforma Canvas con el
aprendizaje por competencias
Se obtuvo un valor de significancia p que es igual a 0.000, dicho valor es menor
al nivel de significancia a=0,05, lo cual conlleva a rechazar la hip6tesis nula y
aceptar la hipétesis alterna. En consecuencia, se puede afirmar que existe una
correlacion alta entre la accion formativa que posee la plataforma Canvas y el
aprendizaje por competencias, es decir, un mayor nivel respecto a la accién
formativa conlleva a un mayor aprendizaje por competencias; donde el
coeficiente de correlacion Rho de Spearman es igual a 0.712 indicando una

correlacion positiva alta.

Tabla 20

Correlacion entre la accién formativa y el aprendizaje por competencias

Aprendizaje por

Accién formativa ,
competencias

Rho de Accion Coeficiente de 1,000 712"
Spearman formativa correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
N 62 62
Aprendizaje  Coeficiente de 7127 1,000
por correlacion
competencias  sijg. (bilateral) ,000 .
N 62 62

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).
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Prueba de Hipdétesis General:

Tabla 21

Uso de la plataforma Canvas y el aprendizaje por competencias.

Aprendizaje por competencias  Total

Deficiente Regular Bueno

Recuento 2 0 0 2
Bajo 0
J % del 32% 00% 00% 32%
total
Uso de la Recuento 0 5 2 7
plataforma E-  \,04arado % del
learning | 0,0 % 8,1% 32% 11,3%
Canvas tota
Recuento 0 2 51 53
Alto 0
% del 0,0 % 32% 823% 855%
total
Recuento 2 7 53 62
Total % del

32% 11,3% 855% 100,0%
total

En la tabla 21 se observa que el 3,2 % de los encuestados evidencié un bajo
nivel de la plataforma Canvas; este porcentaje es mayor en aquellos que
evidenciaron un aprendizaje por competencias deficiente (3,2 % de los que
presentaron un aprendizaje por competencias deficiente consideraron que hay
un bajo nivel de uso de la plataforma Canvas). El 11,3 % asumio un nivel
moderado de uso de la plataforma Canvas, este porcentaje es mayor en aquellos
cuyo aprendizaje por competencias es regular (8,1 %), seguido de aquellos cuyo
aprendizaje es bueno (3,2 %). Finalmente, un 85,5 % de los encuestados
evidencio un alto uso de la plataforma Canvas, de los cuales el 82,3 % present6
un buen nivel de aprendizaje por competencias frente a un 3,2 % que presento

un nivel regular de aprendizaje por competencias.
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H.G.: Existe relacion entre el uso de la Plataforma Canvas y el aprendizaje por
competencias de los estudiantes del 1.° al 4.° ciclo del Taller de Disefio
Arquitectonico en la Escuela de Arquitectura, Universidad Tecnologica del Perq,
Sede Lima Este, 2018.
HO = No se correlacionan el uso de la Plataforma Canvas con el aprendizaje por
competencias
H1 = Si se correlacionan el uso de la Plataforma Canvas con el aprendizaje por
competencias
Se obtuvo un valor de significancia p que es igual a 0.000, dicho valor es menor
al nivel de significancia a=0,05, lo cual conlleva a rechazar la hipotesis nula y
aceptar la hipétesis alterna. En consecuencia, se puede afirmar que existe una
correlacion alta entre el uso de la plataforma Canvas y el aprendizaje por
competencias, es decir, un mayor nivel de uso de la plataforma Canvas conlleva
a un mayor aprendizaje por competencias; donde el coeficiente de correlacién
Rho de Spearman es igual a 0.758 indicando una correlacion positiva alta.

Tabla 22
Correlacion entre el uso de la Plataforma Canvas y el aprendizaje por

competencias.

Uso de la Aprendizaje por
plataforma Canvas competencias

Rho de Uso de la Coeficiente de 1,000 , 758"
Spearman plataforma correlacion

Canvas Sig. (bilateral) . ,000

N 62 62

Aprendizaje  Coeficiente de , 758" 1,000
por correlacion

competencias  gjg . (bilateral) ,000 .
N 62 62

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).
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CAPITULO V: DISCUSION

Después de haber realizado el trabajo de campo que consistié en el recojo de la
informacion a partir de los instrumentos de percepcién y de revision literaria del
tema de estudio (variables), se ha podido identificar trabajos previos que
sirvieron de base para la investigacion, frente a esta revision literaria se han
detectado hallazgos de los estudios preliminares y los antecedentes del estudio.
Respecto a la hipétesis general, segun la cual existe relacion entre el uso de la
Plataforma Canvas y el aprendizaje por competencias de los estudiantes,
tenemos que los resultados estadisticos confirmaron dicha hipoétesis, esto se
confirmé por investigaciones antecedentes como es el caso del estudio de Flores
(2016), quien concluy6 que la implementacion de la ensefianza virtual mejoro
significativamente el aprendizaje de los estudiantes. Se asumioé que la plataforma
Canvas se constituy6 en un importante recurso para la ensefianza virtual, siendo
ampliamente utilizado, de tal forma que fue posible alcanzar aprendizajes
significativos por la interactividad y uso de recursos virtuales que le son

caracteristicos.

Respecto a la primera hipoétesis especifica, segun la cual la interactividad de la

Plataforma Canvas se relacion6 con el aprendizaje por competencias de los
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estudiantes, los resultados estadisticos corroboraron la hipétesis al establecer
que existe una correlacion estadistica significativa positiva entre la interactividad
y el aprendizaje por competencias, este resultado se complementa con la
investigacion de Cruz (2017), quien concluy6 que los integrantes del proceso de
ensefianza-aprendizaje asumieron que el uso de la plataforma Canvas permitio
una mayor interaccion entre docente y estudiantes en cualquier momento,
durante o después de clase mediante recursos como el chat, por lo cual la
interactividad es favorable al momento de lograr mayores aprendizajes. Por otra
parte, Aguilar (2014), concluydé en su investigacion que, en el marco del
aprendizaje procedimental, las aulas virtuales influyeron significativamente,
logrando mejores y mayores aprendizajes, con lo cual las aulas virtuales son

importantes para el aprendizaje por competencias de los estudiantes.

Respecto a la segunda hipétesis especifica, segun la cual existié relacién entre
los recursos virtuales de la Plataforma Canvas y el aprendizaje por competencias
de los estudiantes, los resultados estadisticos confirmaron que existié una
correlacién directa y significativa entre los recursos virtuales y el aprendizaje por
competencias con una magnitud moderada, estos resultados se ven reforzados
por el estudio de Apaza y Auccapuma (2015), quienes concluyeron que los
materiales y recursos educativos de las aulas virtuales utilizadas durante el
desarrollo de un programa de formacioén virtual influyeron en el aprendizaje de
los estudiantes, de esta forma cobra importancia el nivel de calidad y efectividad
gue puedan tener los recursos virtuales, su facilidad de acceso y variedad en el
logro de aprendizajes en los planos conceptual, procedimental y actitudinal.

Vargas y Villalobos (2017) concluyeron en su estudio que los estudiantes

65



observaron que la interaccion mediante el uso de plataformas educativas en

linea favorece su construccién de aprendizajes.

Respecto a la tercera hipotesis especifica, segun la cual la flexibilidad de la
Plataforma Canvas se relaciona con el aprendizaje por competencias de los
estudiantes, la prueba de contraste de la hipétesis permitié confirmar que la
flexibilidad se correlaciona estadistica y directamente con los aprendizajes por
competencias, este resultado se vio confirmado por el estudio de Apaza y
Auccapuma (2015), quienes sostuvieron respecto a la usabilidad de los cursos
virtuales que su planificacion influy6 significativamente en el aprendizaje de los
estudiantes que accedieron a dichas plataformas, asimismo, Aguilar (2014)
concluyé en su estudio que el acceso a las aulas virtuales influyé en el
aprendizaje por competencias; siendo la usabilidad uno de los indicadores de la
flexibilidad, Vargas y Villalobos (2017) establecen que la usabilidad de
plataformas educativas si favorece el proceso de aprendizaje, ademas de

favorecer el aprendizaje continuo, reflexivo, la innovacién y la creatividad.

Respecto a la cuarta hipotesis especifica, segun la cual existe relacién entre la
accion formativa de la Plataforma Canvas y el aprendizaje por competencias de
los estudiantes, los resultados de la prueba de contraste en el presente estudio
confirmaron que existe una correlacion estadisticamente significativa entre la
accion formativa y el aprendizaje por competencias, esto se ve reforzados por el
estudio de Vargas y Villalobos (2017), quienes concluyeron de acuerdo a su
tratamiento estadistico que el uso de plataformas educativas en linea contribuyo

a una mejor formacion en las asignaturas, fortaleciendo el proceso de
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aprendizaje; complementando la accion formativa, se tiene que el proceso de
evaluacion es parte de ella, por lo cual Apaza y Auccapuma (2015) concluyeron
en su investigacion que el sistema de evaluacion aplicado en las plataformas

virtuales tuvieron influencia en el logro de los aprendizajes de los estudiantes.
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Conclusiones

Se ha encontrado que existe un alto nivel en el uso de la plataforma Canvas
(85,5 %) frente a un buen nivel de aprendizaje por competencias (82,3 %);
detectandose que existe una relacién fuerte y directa acerca del uso de la
plataforma Canvas y el aprendizaje por competencias, determinada por el
coeficiente de correlacion de Spearman de 0,758; donde el p valor es menor al

0,05.

Asimismo, se ha encontrado que existe un alto nivel de interactividad de la
plataforma Canvas (88,7 %), frente a un buen nivel de aprendizaje de las
competencias (80,6 %); detectandose que existe una relacién directa y
moderada acerca del nivel de interactividad de la plataforma Canvas y el
aprendizaje por competencias, calculada por el coeficiente de correlacién de

Spearman de 0,470; ademas el p valor es menor al 0,05.

Ademas, se ha encontrado que existe un alto nivel de recursos virtuales de la
plataforma Canvas (82,3 %) frente a un buen nivel de aprendizaje de las
competencias (79 %); detectandose que existe una relacién directa y moderada

entre el nivel de recursos virtuales de la plataforma Canvas y el aprendizaje por
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competencias, determinada por el coeficiente de correlacion de Spearman de

0,658; ademas el p valor es menor al 0,05.

Asimismo, se ha encontrado que existe un alto nivel de flexibilidad de la
plataforma Canvas (82,3 %) frente a un buen nivel de aprendizaje por
competencias (77,4 %); detectandose que existe una relacién directa y
moderada entre el nivel de flexibilidad de la plataforma Canvas y el aprendizaje
por competencias, determinada por el coeficiente de correlacion de Spearman

de 0,560; ademas el p valor es menor al 0,05.

Asimismo, se ha encontrado que existe un alto nivel de accién formativa de la
plataforma Canvas (83,9 %) frente a un buen nivel de aprendizaje de las
competencias (80,6 %); detectandose que existe una relacion directa y
moderada entre el nivel de accion formativa de la plataforma Canvas y el
aprendizaje por competencias, determinada por el coeficiente de correlacion de

Spearman de 0,712; ademas el p valor es menor al 0,05.
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Recomendaciones

Se recomienda a la Universidad Tecnologica del Pert desarrollar un programa
intensivo de induccion, tanto a los docentes como a los estudiantes, a fin de
poder superar los niveles de deficiencias percibidas en lo que respecta al manejo

de los recursos virtuales de la Plataforma Canvas.

Las actividades de la plataforma Canvas deben promover no solo el aprendizaje
descriptivo o de tipo memoristico, sino que deben promover la reflexién
académica, el analisis casuistico y la comprension, asi como la resolucion de

problemas referentes a la naturaleza de cada asignatura.

Se recomienda a los docentes planificar en la plataforma Canvas acciones de
mayor dinamicidad, como es el caso de evaluaciones, casuisticas y actividades
de seguimiento que permitan a los estudiantes mantener una mayor interrelacion
e intercambio de aprendizajes, de igual forma, se hace necesario que los niveles
de comunicacion sincrénica y asincronica cuenten con los medios necesarios

que permitan aprovechar el tiempo de intercambio de informacion y el
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fortalecimiento de los aprendizajes procedimentales, considerar que es

importante el aprender haciendo en la formacion de los estudiantes.

Se recomienda que el uso de la plataforma Canvas sea orientado a acciones
formativas con actividades que busquen desarrollar en los estudiantes el
aprendizaje actitudinal, esto podria darse mediante el uso de los foros de
intercambio de opiniones, a fin de que los estudiantes respeten los criterios de

participacion grupal.

Se recomienda a la plana docente y departamentos académicos de la
Universidad Tecnoldgica del Perd, desarrollar un sistema de ensefianza que
considere aspectos como la planificacion y el desarrollo de procesos
pedagdgicos y didacticos centrados en la adquisicion de competencias, a fin de
elevar los niveles de aprendizaje en las diferentes asignaturas de formacion

profesional.
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ANEXO 1: MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO DE LA TESIS:

PERCEPCION DEL USO DE LA PLATAFORMA CANVAS Y APRENDIZAJE POR COMPETENCIAS
DE LOS ESTUDIANTES DE ARQUITECTURA, UNIVERSIDAD TECNOLOGICA DEL PERU, LIMA

ESTE, 2018
LINEA DE INVESTIGACION
AUTOR(ES): ITALO JUNIOR ASENCIOS DAVILA
PROBLEMAS OBJETIVOS _HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES METODOLOGIA
Problema general Objetivo general Hipotesis general

¢ Qué relacion existe | Establecer la relacion | Existe una relacion | Uso de la plataforma | Interactividad e Enfoque:
entre el uso de la | existente entre el uso | significativa entre el uso | Canvas Recursos virtuales Cuantitativo
Plataforma Canvas y | de la Plataforma | de la Plataforma Flexibilidad e Nivel:
el aprendizaje por | Canvas y el | Canvas y el aprendizaje Accion formativa Correlacional
competencias de los | aprendizaje por | por competencias de — e Tipo:
estudiantes del 1.° al | competencias de los | los estudiantes del 1.° al Aprendlzaje_z por Conceptual Basica
4.0 ciclo del Taller de | estudiantes del 1.° al | 4.° ciclo del Taller de | COmPpetencias Procedimental e Disefio:
Disefio Arquitecténico | 4.° ciclo del Taller de | Disefio  Arquitecténico Actitudinal No experimental
en la Escuela de | Disefio Arquitectonico | en la Escuela de transversal
Arquitectura, en la Escuela de | Arquitectura, correlacional
Universidad Arquitectura, Universidad e Unidad de
Tecnologica del Perd, | Universidad Tecnologica del Perdq, analisis: 62
Sede Lima Este, | Tecnologica del Perd, | Sede Lima Este, 2018. estudiantes
201872 Sede Lima Este, 2018.

Problemas Objetivos . ifi Uso de la plataforma : Me_o:l_os de

especificos especificos Hipotesis especificos Canvas Indicadores Certi icacion

(Fuente / Técnica)

¢, Qué relacion existe | Determinar la relacién | La interactividad de la Servicio autoguiado Técnica de la
entre la interactividad | existente entre la | Plataforma Canvas se Interaccion entre | encuesta.
de la Plataforma | interactividad de la | relaciona miembros Técnica del andlisis
Canvas y el | Plataforma Canvas y | significativamente con | Interactividad Comunicacion de documentos.
aprendizaje por | el aprendizaje por |el aprendizaje por sincrénica Instrumentos:
competencias de los | competencias de los | competencias de los Comunicacion

estudiantes del 1.° al

estudiantes del 1.° al

estudiantes del 1.2al 4.°

asincronica
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4° ciclo del Taller de
Disefio Arquitectdnico

4° ciclo del Taller de
Disefio Arquitectdnico

ciclo del Taller de
Disefio  Arquitectdnico

en la Escuela de|en la Escuela de|en Ila Escuela de Escalabilidad
Arquitectura, Arquitectura, Arquitectura, Recursos virtuales Funcionalidad
Universidad Universidad Universidad Contenidos
Tecnoldgica del Perq, | Tecnoldgica del Perd, | Tecnologica del Perd,

Sede Lima Este, | Sede Lima Este, 2018. | Sede Lima Este, 2018.

20187

¢, Qué relacion existe | Determinar la relacién | Existe una relacién

entre los recursos | existente entre los | significativa entre los Flexibilidad Accesibilidad
virtuales de la | recursos virtuales de | recursos virtuales de la Usabilidad
Plataforma Canvas y | la Plataforma Canvas | Plataforma Canvas y el Ubicuidad

el aprendizaje por
competencias de los
estudiantes del 1.° al
4.° ciclo del Taller de
Disefio Arquitectdnico
en la Escuela de
Arquitectura,
Universidad
Tecnoldgica del Perq,
Sede Lima Este,
2018?

y el aprendizaje por
competencias de los
estudiantes del 1.° al
4.° ciclo del Taller de
Disefio Arquitectdnico
en la Escuela de
Arquitectura,

Universidad

Tecnologica del Perq,
Sede Lima Este, 2018.

aprendizaje por
competencias de los
estudiantes del 1.° al 4.°
ciclo del Taller de
Disefio  Arquitecténico
en la Escuela de
Arquitectura,

Universidad

Tecnol6gica del Perq,
Sede Lima Este, 2018.

Gestion de aprendizaje

Accion formativa Evaluacion y
seguimiento
Aprendizaje por Indicadores

competencias

¢ Qué relacion existe
entre la flexibilidad de
la Plataforma Canvas
y el aprendizaje por
competencias de los
estudiantes del 1.° al
4.° ciclo del Taller de
Disefio Arquitecténico
en la Escuela de
Arquitectura,

Universidad

Tecnoldgica del Perq,

Determinar la relacién
existente entre la
Plataforma Canvas y
el aprendizaje por
competencias de los
estudiantes del 1.° al
4.° ciclo del Taller de
Disefio Arquitectonico
en la Escuela de
Arquitectura,

Universidad

La flexibilidad de la
Plataforma Canvas se
relaciona
significativamente con
el aprendizaje por
competencias de los
estudiantes del 1.° al 4.°
ciclo del Taller de
Disefio  Arquitectdnico
en la Escuela de
Arquitectura,
Universidad

Conceptual

Reflexion académica
Capacidad de analisis
Definicion de conceptos
Manejo de categorias
Manejo de teorias
Saberes previos
Comprension

Cuestionario sobre el
uso de la Plataforma
E-Learning Canvas.

Cuestionario  sobre
Aprendizaje por
competencias.
Técnicas
estadisticas:
Prueba Alfa de
Cronbach: Para
determinar la
confiabilidad de los
instrumentos.
Prueba de bondad
de ajuste
Kolmogorov
Smirnov: Para
determinar si los
datos tienen una
distribucién normal o
no.

Prueba de
Correlacion de
Spearman: Para la

prueba o contraste
estadistico de las
hipétesis.
Estadistica
descriptiva: Tabla de
frecuencias de las
variables y
dimensiones.
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Sede
20187

Lima  Este,

Tecnologica del Perq,
Sede Lima Este, 2018.

Tecnol6gica del Perq,
Sede Lima Este, 2018.

¢, Qué relacion existe
entre la accion
formativa de la
Plataforma Canvas y
el aprendizaje por
competencias de los
estudiantes del 1.° al
4.° ciclo del Taller de
Disefio Arquitectdnico
en la Escuela de
Arquitectura,
Universidad
Tecnoldgica del Perq,
Sede Lima Este,
20187

Determinar la relacién
existente entre la
accion formativa de la
Plataforma Canvas y
el aprendizaje por
competencias de los
estudiantes del 1.° al
4.° ciclo del Taller de
Disefio Arquitectdnico
en la Escuela de
Arquitectura,

Universidad

Tecnologica del Perq,
Sede Lima Este, 2018.

Existe una relacion
significativa entre la
accion formativa de la
Plataforma Canvas vy el
aprendizaje por
competencias de los
estudiantes del 1.° al 4.°
ciclo del Taller de
Disefio  Arquitecténico

Procedimental

Resolucion de
problemas

Aplicacion de lo
aprendido

Andlisis de problemas
Uso activo del
conocimiento
Aprendizaje autbnomo
Uso de recursos

en la Escuela de
Arquitectura,
Universidad
Tecnol6gica del Perq,
Sede Lima Este, 2018.

Actitudinal

Comunicacion
Relaciones
interpersonales

Trabajo en equipo
Motivacion para la
aplicacion

Disposicion de
aprendizaje

Calidad del trabajo
Compromiso e iniciativa
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ANEXO 2. MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Tabla N° 1
Operacionalizacion de la variable 1

Variable: USO DE LA PLATAFORMA CANVAS

Definicion conceptual: Esta plataforma LMS es de cédigo abierto que opera
esencialmente sobre la nube, ahorrando la necesidad de invertir en servidores e
instalacién de software. Con la creacidén de una cuenta, usted puede iniciar la creacion
de cursos MOOC, entre las funciones principales que se pueden gestionar con
Canvas estan la administracion o gestion del curso virtual, el monitoreo, control y
gestion de evaluacion de estudiantes, comunicacion asincrona y sincrona entre el
tutor y el estudiante, integracién a redes sociales e integracion a servicios de google
(Orellana, 2017, p. 10).

Instrumento: Cuestionario sobre la percepcién acerca del uso de la Plataforma
Canvas.

Dimensiones Indicadores
(Definicion items del instrumento
Operacional)
Indicador Compuesta por 4 preguntas:
1:Servicio La plataforma E-learning Canvas favorece
autoguiado el uso de un lenguaje correcto y claro
La estructura de la plataforma E-learning
Canvas permite el autoaprendizaje.
Para el uso de la plataforma E-learning
Canvas no se requiere poseer con
grandes conocimientos tecnoldgicos.
Para el uso de la plataforma E-learning
Canvas se requiere un nivel bésico del
funcionamiento de internet y herramientas
bésicas informéticas.
Indicador 2: Compuesta por 3 preguntas:
. o Interaccion  entre | La plataforma E-learning Canvas permite
Dimension 1: . . >
miembros una adecuada interaccion entre el

INTERACTIVIDAD profesor y el estudiante

La plataforma E-learning Canvas permite
una adecuada interaccion entre los
estudiantes.

La plataforma E-learning Canvas permite
una adecuada interaccibn entre el
estudiante y los contenidos del curso.

Indicador 3: Compuesta por 1 pregunta:
Comunicacion La plataforma E-learning Canvas
sincronica introduce vias de didlogo en tiempo real.
Indicador 4: Compuesta por 1 pregunta:
Comunicacion La plataforma E-learning Canvas
asincronica introduce vias de dialogo que no requiere

participacion simultdnea o en tiempo real.
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Dimensién 2:
FLEXIBILIDAD

Indicador 5:
Accesibilidad

Compuesta por 2 preguntas:

La plataforma E-learning Canvas permite
un facil acceso a la informacion (ppts,
resimenes, separatas, enlaces, blogs,
paginas web, repositorios, bibliotecas
virtuales, etc).

La estructura de la plataforma E-learning
Canvas permite una facil navegacion por
los diferentes menus y apartados.

Indicador
6:Usabilidad

Compuesta por 5 preguntas:
Las actividades de la plataforma E-
learning Canvas reducen la necesidad de
explicaciones complementarias del
profesor
La plataforma E-learning Canvas permite
organizar los contenidos del curso con
facilidad y rapidez
El uso de la plataforma E-learning Canvas
se ajusta al plan de estudios de las
asignaturas
El uso de la plataforma E-learning Canvas
es una forma moderna de ensefianza
La plataforma E-learning Canvas es de
facil uso para el trabajo académico.

Indicador 7:
Ubicuidad

Compuesta por 2 preguntas:
La plataforma E-learning Canvas genera
tranquilidad y certeza de que va a
encontrar todo lo que necesita para su
aprendizaje.
El tiempo para el uso de la plataforma E-
learning Canvas es flexible.

Dimension 3:
RECURSOS
VIRTUALES

Indicador
Escalabilidad

8:

Compuesta por 2 preguntas:
La plataforma E-learning Canvas permite
acceder a mayor cantidad de informacion
y recursos disponibles en internet.
La plataforma E-learning Canvas permite
la creacién de grupos de trabajo online.

Indicador
Funcionalidad

9:

Compuesta por 3 preguntas:
Los recursos de la plataforma E-learning
Canvas permiten trabajar con un namero
variable de estudiantes en el curso.
El material de apoyo que se comparte en
la plataforma E-learning Canvas permite
desarrollar las actividades propuestas.
Los recursos (foro, chat,
videoconferencias, correo electronico,
entre otros) se ajustan a las necesidades
del estudiante.

Indicador
Contenidos

10:

Compuesta por 3 preguntas:
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La plataforma E-learning Canvas se ajusta
a los contenidos de la asignatura.

Los recursos virtuales de la plataforma E-
learning Canvas se utilizan acorde a los
contenidos de la asignatura.

Las actividades en la plataforma E-
learning Canvas incluyen audio, video e
imagenes.

Dimensién 4:
ACCION
FORMATIVA

Indicador
Gestion
aprendizaje

11:
de

Compuesta por 9 preguntas:
El uso de la plataforma E-learning Canvas
permite la construccion de conocimientos.
El uso de la plataforma E-learning Canvas
reemplaza adecuadamente la relacion
cara a cara para el logro de aprendizajes.
La plataforma E-learning Canvas favorece
el aprendizaje multimedia.
La plataforma E-learning Canvas permite
proponer tanto actividades online como
presenciales.
La plataforma E-learning Canvas permite
el desarrollo de un aprendizaje autbnomo.
La plataforma E-learning Canvas permite
reforzar los aprendizajes en el curso.
La plataforma E-learning Canvas mejora
la calidad de la ensefianza.
El uso de la plataforma E-learning Canvas
incrementa la  motivacion en el
aprendizaje de la asignatura.
La combinacion de distintas actividades
en la plataforma E-learning Canvas ayuda
a la comprensién de los temas del curso.

Indicador
Evaluacién
seguimiento

12:
y

Compuesta por 5 preguntas:
El sistema de evaluacion programado en
la plataforma E-learning Canvas es
adecuado y funcional.
La plataforma E-learning Canvas permite
realizar evaluaciones online.
La plataforma E-learning Canvas permite
realizar una evaluacion objetiva.
La plataforma E-learning Canvas permite
la entrega de calificaciones en forma
oportuna.
La plataforma E-learning Canvas es mas
dindmica para el desarrollo de un examen.

85




Tabla N° 2

Operacionalizacion de la variable 2

Variable: APRENDIZAJE POR COMPETENCIAS

Definicion conceptual: Proceso mediante el cual el estudiante construye su propio

conocimiento

integrando conocimientos (contenidos conceptuales),
(contenidos actitudinales) y destrezas (contenidos

actitudes
procedimentales) para

desempeniar exitosamente una tarea dada (Aguero, 2016, p. 57).

Instrumento: Cuestionario sobre Aprendizaje por competencias.

Indicadores
Dimensiones (Definicion items del instrumento
Operacional)
Indicador 1: Compuesta por 3 preguntas:
Reflexion ¢Considera que ahora usted posee un
Dimension 1: académica conocimiento reflexivo en el curso?
Conceptual ¢,Considera que se encuentra mas motivado
y que se acrecienta su compromiso personal
con lo aprendido en el curso?
¢ Considera que puede usted desarrollar
practicas de repeticion de conductas
aprendidas para poder aplicarlos a
situaciones de la vida real?
Indicador 2: Compuesta por 1 pregunta:
Capacidad de | ¢Considera que en el curso se desarrollan
analisis las capacidades de analisis de diferentes
situaciones y aspectos?
Indicador 3: Compuesta por 1 pregunta:
Definicién de | ¢ Considera que en el curso se desarrollo su
conceptos y | capacidad para definir diversos conceptos y
categorias categorias asociadas a la materia
aprendida?
Indicador 4. Compuesta por 1 pregunta:
Manejo de teorias | ¢ Considera que en el curso pudo integrar
diversas teorias o modelos a sus objetivos
de aprendizaje?
Indicador 5: Compuesta por 1 pregunta:
Saberes previos ¢ Considera usted qué el conocimiento
adquirido en el curso se asocia a aquello que
usted ya conocia previamente?
Indicador 6: Compuesta por 1 pregunta:
Comprensién ¢ Considera usted ahora que es mayor su
grado de comprension del curso respecto de
lo que hace y del por qué lo hace?
Indicador 7 Compuesta por 2 preguntas:
Dimension 2: Resolucion de | ¢Considera un incremento sustancial de su
Procedimental problemas habilidad para resolver problemas utilizando

lo aprendido?
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¢, Considera que ahora que en base a lo
aprendido en el curso usted puede visualizar
previamente como abordar situaciones
diferentes?

Indicador 8: Compuesta por 1 pregunta:

Aplicacion de lo | ¢Considera que tiene habilidad para aplicar

aprendido lo aprendido en el curso, en un determinado
contexto, a nuevos contextos o situaciones?

Indicador 9: Compuesta por 1 pregunta:

Andlisis de | ¢Considera usted que ahora trabaja de

problemas forma independiente y demuestra capacidad

para juzgar y analizar un determinado
problema en el curso?

Indicador 10: Uso
activo del
conocimiento

Compuesta por 1 pregunta:
¢, Considera usted que en el curso puede
resolver problemas lo cual le permite
comprender el valor del uso activo del
conocimiento?

Indicador 11:
Aprendizaje
autbnomo

Compuesta por 1 pregunta:
¢, Considera usted que lo aprendido en el
curso le permite enfrentar nuevos problemas
de manera mas autébnoma?

Indicador 12: Uso
de recursos

Compuesta por 2 preguntas:
¢, Considera usted que en curso desarrollé su
capacidad para aprovechar sus recursos
personales en la resolucion de problemas?
¢ Considera usted que aprendido a utilizar

nuevos procedimientos para resolver
problemas?
Indicador 13: Compuesta por 1 pregunta:
Dimension 3: Comunicacion ¢Considera usted que ahora puede
Actitudinal comunicar con facilidad los resultados
obtenidos al resolver un determinado
problema?

Indicador 14:
Relaciones
interpersonales

Compuesta por 1 pregunta:
¢ Considera usted que puede establecer
relaciones con otros comparferos de clase
para resolver determinados problemas?

Indicador 15:
Trabajo en equipo

Compuesta por 1 pregunta:
¢, Considera usted que no se siente comodo
al trabajar en equipo con sus compafieros
para el logro de un determinado trabajo
grupal?

Indicador 16:
Motivacion para la
aplicacién

Compuesta por 2 preguntas:
¢, Considera usted que cada vez que trabaja
en grupo y aprende algo nuevo siente
deseos de aplicarlo en algun caso individual?
¢Considera usted que en situaciones de
aprendizaje no puede poner en préactica
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habilidades y destrezas aprendidas en el
curso?

Indicador 17: Compuesta por 1 pregunta:

Disposicion de | ¢Considera usted que muestra una facilidad

aprendizaje para la adquisicion de nuevo conocimiento
relativo al curso?

Indicador 18: Compuesta por 1 pregunta:

Calidad del | ¢ Considera usted que ahora la calidad de su
trabajo trabajo en el curso es muy buena y ha
mejorado notablemente?

Indicador 19: Compuesta por 1 pregunta:
Compromiso e | ¢Considera usted mostrar actitudes de
iniciativa compromiso e iniciativa hacia el aprendizaje

y el desarrollo de trabajos en el curso?
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ANEXO 3: INSTRUMENTO DE RECOPILACION DE DATOS

Nombre del Instrumento:

CUESTIONARIO SOBRE APRENDIZAJE POR COMPETENCIAS

Autor del Instrumento:

Definicion Conceptual:

Esta plataforma LMS es de cddigo abierto que opera esencialmente
sobre la nube, ahorrando la necesidad de invertir en servidores e
instalacion de software. Con la creacién de una cuenta, usted puede
iniciar la creacion de cursos MOOC, entre las funciones principales que
se pueden gestionar con Canvas estan la administracion o gestion del
curso virtual, el monitoreo, control y gestion de evaluacion de
estudiantes, comunicacién asincrona y sincrona entre el tutor y el
estudiante, integracion a redes sociales e integracion a servicios de
google (Orellana, 2017, p. 10).

Poblacion:

62 estudiantes

Variable

Dimensioén

Indicador

Preguntas

Escalas

Nunca

Casi

Rara

Casi

[ERN

9 Siempre

Aprendizaje
por
competencias

D1
Cognoscitiva

Indicador 1:
Reflexion
académica

¢,Considera que ahora
usted posee un
conocimiento reflexivo en el
curso?

¢,Considera que en el curso
se desarrollan las
capacidades de analisis de
diferentes situaciones y
aspectos?

¢,Considera que en el curso
se desarroll6 su capacidad
para definir diversos
conceptos y categorias
asociadas a la materia
aprendida?

Indicador 2:
Capacidad de
analisis

¢,Considera que en el curso
pudo integrar diversas
teorias 0 modelos a sus
objetivos de aprendizaje?

Indicador 3:
Definicion de
conceptos y

¢Considera usted qué el
conocimiento adquirido en
el curso se asocia a aquello

. que usted ya conocia
categorias .
previamente?
¢, Considera que se
Indicador 4. encuentra mas motivado y
Manejo de gue se acrecienta su
teorias compromiso personal con lo
aprendido en el curso?
Indicador 5: ¢Considera que puede
Saberes usted desarrollar practicas

previos

de repeticién de conductas




aprendidas para poder
aplicarlos a situaciones de
la vida real?

Indicador 6:
Comprension

¢,Considera usted ahora
gue es mayor su grado de
comprension  del curso
respecto de lo que hace y
del por qué lo hace?

D2
Procedimen-
tal

Indicador 7:
Resolucion de
problemas

¢sConsidera un incremento
sustancial de su habilidad
para resolver problemas
utilizando lo aprendido?

¢,Considera que ahora que
en base a lo aprendido en el
curso usted puede
visualizar previamente
como abordar situaciones
diferentes?

Indicador 8:
Aplicacién de
lo aprendido

¢cConsidera que tiene
habilidad para aplicar lo
aprendido en el curso, en un
determinado contexto, a
nuevos contextos o
situaciones?

Indicador 9:
Analisis de
problemas

¢;Considera usted que
ahora trabaja de forma
independiente y demuestra
capacidad para juzgar y
analizar un determinado
problema en el curso?

Indicador 10:
Uso activo del
conocimiento

¢, Considera usted que en el
curso puede resolver
problemas lo cual le permite
comprender el valor del uso
activo del conocimiento?

Indicador 11:
Aprendizaje
auténomo

¢ Considera usted que lo
aprendido en el curso le
permite enfrentar nuevos
problemas de manera mas
auténoma?

Indicador 12:
Uso de
recursos

¢,Considera usted que en
curso desarrollo su
capacidad para aprovechar
SuSs recursos personales en
la resolucion de problemas?

¢, Considera usted que
aprendié a utilizar nuevos
procedimientos para
resolver problemas?

D3
Actitudinal

Indicador 13:
Comunicacion

¢ Considera usted que
ahora puede comunicar con
facilidad los resultados
obtenidos al resolver un
determinado problema?




¢;Considera usted que
Indicador 14: | puede establecer relaciones
Relaciones con otros compafieros de
interpersonales | clase para resolver
determinados problemas?
Indicador 15: g,_Consid,era usted que no se
) siente comodo al trabajar en
Trabajo en . ~
equipo equipo con sus compafieros
para el logro de un
determinado trabajo grupal?
¢, Considera usted que cada
vez que trabaja en grupo y
: . | aprende algo nuevo siente
Inl\(/JII:JCti/iocriélnG. des,eos de_ _aplicarlo en
algun caso individual?
para la : .
aplicacion <,_Cons_|dera usted que en
situaciones de aprendizaje
no puede poner en practica
habilidades y destrezas
aprendidas en el curso?
¢;Considera usted que
Indicador 17: | muestra una facilidad para
Disposicion de | la adquisicion de nuevo
aprendizaje conocimiento relativo al
curso?
¢;Considera usted que
Indicador 18: | ahora la calidad de su
Calidad del trabajo en el curso es muy
trabajo buena y ha mejorado
notablemente?
¢, Considera usted mostrar
Indicador 19: | actitudes de compromiso e
Compromiso e | iniciativa hacia el
iniciativa aprendizaje y el desarrollo

de trabajos en el curso?




ANEXO 4: FICHAS DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS

USMP

SAN MARTIN DE PORRES

ANEXO 4: FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
JUICIO DE EXPERTO

Estmado Especiakista

Siendo conocedores de su rayectona academica y profesional, me he tomado la fbertad de nombrario
como JUEZ EXPERTO para revisar a detalle el contenido del instrumenio de recoleccion de datos:
1. Cuestionario (X) 2. Guia de entravista( ) 3. Guia de focus group [ )
4_Guia de dbservacion [ } SOo____ ()

Presento la matriz de consisiencia y el instrumendo, 13 cual solicito revisar cuidadosaments, ademas
le informo gue mi proyecio de iesis bene un enfogque:
1. Cualitative ( } 2. Cuantitative { X)) 3.Mado( )

Los resultados de esta evaluacion serviran para deierminas [a validez de contenido del instrumento
para mi proyecto de tesis de pregrado.

Titulo del proyecto de PERCEPCION DEL USO DE LA PLATAFORMA CANVAS Y
fesis: APRENDIZAJE POR COMPETENCIAS DE LOS ESTUDIANTES DE
i ARQUITECTURA, UNIVERSIDAD TECNOLOGICA DEL PERU,
LIMA ESTE 2018

Linea de invesfigacion:

De antemano le agradezco sus aportes.

Estudiantes autores del proyecto:
Apeliidos y Nombres

7

[N A |
Asencios Davila Kalo Junior "”@LM_" 3
Asesor{a) del proyecto de tesis:

Apeliidos y Nomkees P [}ﬂ"i

Escalante Murga Pameia Marlene

7;
éavtaAnita,Zi}deJﬂbdelZMQ



RUBRICA PARA LA VALIDACION DE EXPERTOS

Criterios Eacala de valoracion
1 2 3 4

SUFICIENCIA: Los fMems no som | Los dems migen akgun | S8 osben  mcrementar
Los iflems que | suficientes para medir | aspecio de la dimension | algumos ems parm poder | Lo fems  son
pertsnecen @ una | la dimensian o| o indicador pero no | evaluar la dimensitn o | suficientes.
misma dimensin o | indicagor. comesponden @ @ | indicador
indicadar 500 dimessian todal. compleamente.
suficientes  para
ollener la medicion
2 dsta.
CLARIDAD: El item no &5 clam. El f2m requiere vanas | S regquiere  wna [ El Rem es clam,
El  em s modificaciones o una | modificacion may | iene semanica y
comprends modificacion muy | especiica de algunos de | sintaxis adecuada.

faciimente, &5 decir
50 sintactica vy

grande &n el uso de I35 | los tErmings del iem.

palabrs de acuerdo

semanica S0 can su significade o par
adecuadas. la croenacion de GBS
mismas.
COHERENCIA: El ilem no tiens refacion | Bl fiem  fiene  wuna | El item tiene una refacion | El e se encusnira

El item  tiene
relacian iGgica con
la  dimemsion o
indicador gue esta
midiendo.

regular con la dimension
o ingicador que estd
midienda

¥gica con ka dimension | relacion tangencial con
o indicador. 3 dimensiin o
indicador.

compleamente
relagonado con 13
dimensian o

indicador que esta
midienda.

RELEVANCILA:

El ii2m &5 esancil
0 imporante, es
gedr  debe  ser
incluida.

El item es esencial o
mporanie, es decir debe

El iem pueds ser
eliminade sin que e

El Bem fiens aiguna
relevancia, pero oo

vea afectada @ | iem  puede  estar | serimchuido.
medién  de & | inclyyendo lo que éste
dimension o indicader. | mide.

El item es muy
relevants y febe ses
inchuido.

Fuesie: Adapiado de: www umana_unal.co/psicometriafiles'7 113857457 08/articulod_juicio_de_experin_27-36.pdf

INFORMAGION DEL ESPECIALISTA:

Mombees y Apelidos:

Pamela Mariene Escalante Murga

SN Homaore | ) Mujer (X ) Egad __31 [afios)
Profesion: Arquitecia
Especialidad: Direccion de |3 construccion

Afos de eXpenenca:

& anes

Cargo que desempena aciualmente:

Docenis unversitano

/1 14

Institucion donde labara:

Universidad Privada del Nrbeﬁ
,

Firma:




FORMATO DE VALIDACION

Para validar el Instumenio debe colocar en el casillero de los criterios: suficiencia, claridad. coherenciay

relevancia, el nimero gue segun su evaluacion corresponda de acuerdo a fa rubrica.

TABLAN1
VARIABLE 4: USO DE LA PLATAFORMA CANVAS

Nombre del Instrumento
maotivo de svaluacion:

Cuestionario aobrs [a percepcion acerca dsl uso de la Plataforma Canvas

Autor del Instrumento

Variable 1:

USO DE LAPLATAFORMA CANVAS

Defmicion Conceptuat:

513 pitaronia LMS €5 02 CO0)g0 Dierio Que OpETa ESENCIiMEN SODPE 13 NUDE, nomando 1@ Necesioad 02
ivertir en senddores e instiaGon de sofware. Con 13 CTEaCon 02 Una cuenta, usied pueds fidiar b grescon
02 Qursos MOOC, entre i funcionzs principaies que s2 pueden gastionar con Camias estin @
adminisiraciin 0 gestion 34l Qurso Vinual, & monitoreo, controt y gestion de evaliacion de esudiantes,
COMUNIC3GON 3SNGONA ¥ SINGONa ente | lutor y & estudiants, INlegracion 3 redes sosiales & Megracin 2

Senicios de googe (Oreliana, 2017, p. 10}

Pokiacion:

62 estudiantes

Dimension / Indicador

- | £
5

3

=
o
o

Relevancia

Observacionss ylo
recomendacionss

D1
Inferactividad |
autoguado

Senici

Compuesta por £ preguntas:
La plataforma E4eaming Canvas
favorece el uso de un lenguaje
correcto y daro
La estructura de (a plataforma E-
learming Canvas pemmite el
autoaprendizaje
ParaelusodelaplamrmaE-
learning Canvas no se requiere
poseer con grandes
Para el uso de la plataforma E-
leaming Canvas se requiere un
nivel basico del funcionamiento
de intemet y heramieniss

basicas informaticas.
Interactividad | Interaccion | Compuesta por 3 preguntas:
entre miembros La plataforma E-Zeaming Canvas

permite una adecuada

inieraccion entre 2l profesor y el

estudiante




La plataforma E-4eaming Canvas
permits una adecuada
interaccion entre los estudiantes.
La plataforma E-Jeaming Canvas
permits una 3decuada
interaccion entre el esiudiante y

los contenidos del curso.

Interactividad Compuesta por 1 pregunta:

Comunicacion sincronica L3 plataforma E-eaming Canvas
introduce vias de didlogo en
tempo real.

Interactividad Compuesta por 1 pregunta:

Comunicacion asincronica | La plataforma E-4eaming Canvas
introduce vias de dialogo gqus no
requiere participacion
simultansa o en tiempo real.

D2 Compuesta por 2 preguntas:

Flexbilidad | Accesbilidad | La plataforma E4saming Canvas

permite un facd acceso a o
informacion (ppts, resumenes,
separatas, enlaces,  blogs,
paginas  web,  repositonios,
bisotecas vituales, stc)

La estructura de la plataforma E-
leaming Canvas permiie una
facil nmavegaciom por  los
diferentes menus y apariados.

Flewbilidad / Usabdidad

Compuesta por 5 preguntas:
Las actividades de |a plataforma
Edsaming Canvas reducen la
necesdad  de  explicaciones
compiementarias del profesor
La plataforma E-Jeaming Canvas
permite organizar los contenidos
del curso con faciidad y rapidez
El uso de la plataforma E-
learning Canvas s ajusta al plan
de estudios de las asignaturas
El uso de o platafoorma E-
learning Canvas es una forma
modema de ensenanza
La plataforma E-eaming Canvas
es de facil uso para el trabajo
acatemico.

Flexbilidad | Ubicuidad

Compuesia por 2 preguntas;




La plataforma EJ4eaming Canvas
genera franquildad y certeza de
que va a enconirar todo lo que
NECESa para su aprandzaje.

El tiempo para e uso de la
plataforma E-leaming Canvas es
fexible.

D3
Recursos virtuales
Escalabdidad

Compuesta por 2 preguntas:
La plataforma EJ2aming Canvas
permite  acceder 3 mayor
cantidad de= informacion vy
recursos disponibles en intemet.
La plataforma E-eaming Canvas
permite |3 creacion de grupos de
frabajo online.

Recursos virtuales
Funcionalidad

Compuesta por 3 preguntas:
Los recursos de [a plataforma E-
learing  Canmvas  permiten
trabajar con un numers variakle
de estudianies en ef cursc.

El material de apoye gue se
comparte en la plataforma E-
learmming Canvas  permite
desamoliar  las  actividades

propussias.
Los recursos (foro, chat,
videoconferencias, comeo

elecirinico, entre  ofros) se
austan a las necesidades del
estudiante.

Recursos virtuales
Contznidos

Compuesta por 3 preguntas:
La plataforma EJ4saming Canvas
se ausia a los contenidos de la
asignatura.

Los recursos vetuales de la
plataforma E-leaming Canvas se
utiizan acorde 3 los contenidos
de i3 asignatwea.

Las actvidades en |a plataforma
Edeaming Canvas inciuyen
audio, video e imagenses.

D&
Accion formativa | Gestion
de aprendazaje

Compuesta por 9 preguntas:
El wso d= la plataforma E-
learming Canvas permite la
construccion de conocimientos.




El uso de la plataforma E-
learming Camvas  reemplaza
adecuadamentes 3 relacion cara
a cam para el logro de
aprendizajes.

La plataforma E4eaming Canvas
favorece el aprendzaje
muliimedia.

La plataforma E-eaming Canvas
pemits proponer tanto
actividades  onlme  como
presenciales.

La plataforma E-<eaming Canvas
pemits el desarrolic de un
aprendizaje autonomo.

La plataforma E-4eaming Canvas
permite reforzar los aprendizajes
en el curso.

L3 plataforma EJeaming Canvas
mejpra 3 caldad de I
ensenanza.

El uso de la plataforma E-
learning Camvas mcrementa la
motivacion en el aprendizaje de
la asignatura.

La combinacion de distintas
actividades en la plataforma E-
learning Canvas aywda a la
comprension de los temas del
curso

Accion formativa /
Evaluacion y seguimiento

Compuesta por 5 preguntas:
El sistema de evaluacion
programado =n la plataforma E-
learning Canvas es adecuado y
funcional.

La plataforma E-l2aming Canvas
permite  realzar  evaluaciones
onine.

La plataforma E-2aming Canvas
permite realizar una evaluacion
objetva.

La plataforma EJeaming Canvas
permite la entrega  de
calificaciones en forma
oportuna.

La plataforma EJdeaming Carvas
es mas dnamica para el
desarroilo de un examen.




TABLA N2
VARIABLE 2: APRENDIZAJE POR COMPETEMCIAS

Nombre del Cueationario sobre Aprendizaje por compsetsncias

Instramerto mofvo de

evaluacidn:

Autar del Instrumento

Variakle 2: APREMDIZAJE POR COMPETENCIAS

Definicion Conceptual: | Proceso mediante el cual & estudiante consiruye su propio conocimiento intzgrando

congcimienios (contenidos concepluales), activdes (contenidos aclitudinales) y destrezas
[contenidos procedimentales) para desempenar exitosaments una tarea dada (Cumpa, 2016, p.

o7).

Poblacion: 62 estudiantes

AFIHE
. ; . 2 .

Dimension [ Indicador ltama ﬁ g 21 3 Obasrvacionas yio
a2l |8 |2 recomendacionss

| Compuesta por 3 preguntas:

Comcepiual | Refexion | ;Considera gue ahora usted posse un

academica congcimiento reflexivo en el curso?

;Considera que se encuenira mas
mofivada ¥ que se acrecienfa su
compromiso personal con lo aprendido
en el cursa? 4 4 4
i Considera que pusde wsted desarmollas
practcas de repeficion de conductas
aprendidas para poder aplicados a
situaciones de la vida real?

Concephaal ! Compuesta por 1 preguntas:

Capacidad de analisis | ;Considera que en el curso se
gesarrollan las capacdades de analiss 4 4 <
gz difzrenies sifuaciones v aspecins?

Concepiual | Definicion Compuesta por 1 preguntas:

de concephas y | ;Considera gque em el curso se

categorias desarrcllo su capackiad para definic 4 4 |4

diversos  conceptos ¥y categorias
aspciadas a la matena aprendida?

Comceptual | Marejo de Compuesta por 1 pregurtas:

{Earias ;Considera que en el curso pudo
intearar diversas teorias o modelos a (4 | 4 4 <
sus objetivas de aprendizae?

Comceptual | Saberes Compuesta por 1 preguntas:
PIEVIDS




;Considera wsted qué & conocimienio
adguirido en el curso se asocia a aguelle
aue Wsted ya conocia previaments?

Concephaal ! Compuesta por 1 preguntas:

Comprension ;Considera usted ahora que es mayor
su grade de comprension del curso
respecho de lo gue hace y del por que lo
hacs?

02 Compuesta por 2 preguntas:

Procedimental | ¢Consideraun incremento sustancial de

Resalucion de | su habibdad para rescliver problemas

problemas wiiizando o aprendida?
i Considera gue ahora que en base a ko
aprendids en el curso usted puede
visualizar previamente como abordar
sitwaciones diferentes?

Procedimental ! Compuesta por 1 preguntas:

Aplicacion  de o
aprendido

iConsidera que fiene habiidad para
aplicar lo aprendido en &l curso, en un
determinado  combexio, @  muevos
coniextos o siuaciones?

Procedimental / Analisis

Compuesta por 1 preguntas:

de problemas ;Considera usted que ahora frabaja de
forma  mdependiente vy demuestra
capacklad para juzgar y analizar wn
geterminado problema en el curso?

Procedimental / Uso Compuesta por 1 preguntas:

active del conocimiento

;Considera usted que en 2l curso pusde
resalver proklemas lo cual le pemis
comprender el valor del uso activo del
conocimienic?

Procedimental !
Aprendizaie awlonomo

Compuesta por 1 preguntas:
Considera usted gque o aprendido en
el cwrso le permite enfrentar muevos
proklemas de manera mas awionoma?

Procedimental | Usao de
FECMIS0S

Compuesta por 2 preguntas:
gConsidera wsted que en  curso
gesarrollo su capacidad  para
aprovechar s FeCWSDS personales en
la resaolucion de problemas?
;Considera wsied gque aprendic a
wiiizar muevos procedimeenios para
resalver problemas?

Actiudinal !
Comunicacin

Compuesta por 1 preguntas:
;Considera usied oue ahora puede
comumicar con facilidad los resultados




ctenidos al resolver un determinado
groblema?

Actiudingl | Relaciones
nterpersonales

Compuesta por 1 preguntas:
;Considera usted que pusde estalblecer
relaciones con oiros companieros de
clase para resolver determinados
groblemas?

Actitudinal | Trakajo en
equipo

Compuesta por 1 preguntas:
iConsidera wsted gue no se sienie
comodo al tralbajar en equips con sus
compafieros para el logro de un
geterminado trabajo grupal?

Actitudinal § Maotivacion
para la aplicacion

Compuesta por 2 preguntas:
;Considera usted gque cada vez que
trakaja en grupo y aprende algo nueve
sienie deseos de aplicado en algum
caso individual?

i Considera usied que en siuaciones
de aprendizaje no puede poner en
praciica hakilidades y destezas
aprendidas en el curso?

Actitudingl | Disposicaon
de aprendizaje

Compuesta por 1 preguntas:
i Considera usted que muestra una
facilidad para la adquisicion de nueve
conocimiento relative al cursa?

Actifudingl | Cabdad del
trabaja

Compuesta por 1 preguntas:
i Considera usied que ahora la calidad
de su trabajo en el curso es muy buena
y ha mejorado nofablemente?

Actifudingl !
Compromisa e miciativa

Compuesta por 1 preguntas:
i Considera usied mastrar actiudes de
compromiso e imciatva  hacia e
aprendizaje y el desarrollo de trabajos
en el cursa?
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SAN MARTIN DE PORRES

ANEXO 4: FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
JUICIO DE EXPERTO

Estmado Especiaiista

Siendo conocedores de su rayectona academica y profesional, me he tomado |a fbertad de nombrario
como JUEZ EXPERTO para revisar a detalle el contenido del instumento de recoleccion de datos:
2. Cuestionario (X) 2. Guia de entrevisia ( ) 3. Guia de focus group [ )

4 Guiadeobservacion( ) S5O0mo____ ()

Presento la matriz de consistenca y el instrumento, |a cual solicito revisar cuidadosamente, ademas
le informo que mi proyecto de tesis bene un enfogque:
2. Cudlitative ( ) 2. Cuantitativo (X} 3. Maxio( )

Los resultados de esta evaluacion serviran para determinar [a validez de contenido de! mstrumento
para mi proyecto de tesis de pregrado.

Titwlo del proyecio de PERCEPCION DEL USO DE LA PLATAFORMA CANVAS Y
tesis: APRENDIZAJE POR COMPETENCIAS DE LOS ESTUDIANTES DE
i ARQUITECTURA, UNIVERSIDAD TECNOLOGICA DEL PERU,
LIMA ESTE 2018
Linea de investigacion”
De antemano le agradezco sus aportes.
Estudiantes autores del proyecto: /\
Apellidos y Nombres )
Asencios Davila ialo Junice )
a) del de tesis \
Asesor{a) del proyecto Ty
Apellidos y Nomires /
Rojas Ortega Freddy D.

Anita, 23 de Jufio del 2019



ROBRICA PARA LA VALIDACION DE EXPERTOS

Critsrica Escala de valoracion
1 2 3 4

SUFICIENCIA: Los fems no Son | Los fems magen algun | Se debem  mcrementar
Los  flems que | suficientes para medir | aspeciodeladmensicn | algunos items para poder [ Los  fems  san
pefenecen @ und | la dimensin oo indicador pero no | evaliar I dimension o | suficientes.
misma dimensian o | indicadar. comesponden @ & | indicador
indicador 50 dimensian toal. compleamente.
suficientes  para
ohlener la medicion
g 8sta.
CLARIDAD: El itesn na 85 clan. El em requiere vadas | Se requiere  wna | El fem es clam,
El  #em  se medificaciones o wna | medificacion may | iene semaniica y
Comprends modificacion muy | especiica de algunos de | sintaxis adecuada.

faciimente, e5 decr
su  sintaclica  y

grandie en el uso de las
palabras de acuerdo

105 1ermincs del item.

semantca 500 Gon sS4 significade o par
adecuadas. I3 codenacion de s
mismas.
COHERENCIA: El item no fiene refacion | EI flem fiene  wuna | El item tiene wna refacion | El fem se encusntra

El  item  tiens
relacian kogica con
la dimemsion o
indicador gue esta
midiendo.

Kgica con k3 dimensicn
o indicador.

refacion tangencial con
I dimensin o
indicador.

reqular con la dimension
o indicador que esk
midienda

complelaments
relagonadio con la
dimenisian o

indicador que esta
midienda.

RELEWANCILA:

El f=m 85 esencial
o imporante, es
geor  dede  ser
incluida.

El item puege ser
eliminads sin que se
ved afectida B
medigon g2 &
dimension o indicados.

El fem fiens aiguna
relevancia, pero oo
ftem  pusde  estar
nclyendo io que este
mide.

El item es esencial o
importanie, es decir debe
el incluida.

El item es muy
relevante y debe ser
inchuido.

Fuenie: Adapiado de: www_humana.unal.cofpsicometriafiles/T 113/857 /57 &/anticulo3_juicio_de_experio_27-36.pdF

INFORMACION DEL ESPECIALISTA:
Hombees y Apelidos: Freddy David Rojas Orlega
Sexn: Homiare (X Mujer [ ) Edad __35___(ahus)
Profesicn: Arquitecio
Especialidad: Msc. Psicologia en educacion

Afios de eEpenena;

10 afias

Cargo que desempena aciualmente:

Coordinador Acagemico

Institucion donde labora:

Firma:

X
77

w7
Universidad Tecnologica def Per?‘u(”
TA

7




FORMATO DE VALIDACION
Para validar el Instumento debe colocar en & casillerc de los criterios: suficiencia, claridad. coherencia y
relevancia, el nimero que segun su evaluacion corresgonda de acuerdo 3 la rubrica.

TABLAN*1
VARIABLE 1: USO DE LAPLATAFORMA CANVAS

Nombre del Instrumento Cuestionario aobrs la percepcion acerca del uso de la Plataforma Canvas
motivo de evaluacon:

Autor del Instrumento

Variable 1: USO DE LA PLATAFORMA CANVAS

Defnicion Conceptual: ESta plataforma LMS es 92 codigo abino Que Cpera esencialments SO0 [ nube, 3homando 3 necesicad 92
ivertir en senvidores e nstalscon de sofware. Con L Creacion g2 una cuenta, usied puede iniciar 1a greacion
g2 Gursos MOCC, entre (a3 funcion2s principsies que 52 puedan gstionar con Canvas estin @
administracidn 0 gestion ol qurso vinual, & monitoreo, convol y gestidn de avaluacion o estudantes,
COMUNKCZGON 3SNC0NS ¥ SICIONS ente e tutor y & estudiams, INegracion 3 redes sochles & MEgraciin 3
senicos ge google (Oreliana, 2017, p. 10},

Pokiacion: 62 estudiantes

=

g

:

.

Dimenaion / Indicador Rems Obassrvacionsa ylo

Suficlencia
Claridad
Relevancia

D1 Compuesia por 4 preguntas:
Interactividad | Servicio | La plataforma E-2eaming Canvas
autoguiado favorece el uso de un lenguaje
correcio y caro

L3 estructura de I3 plataforma E-
learming Canvas permite el
auioaprendizaje.

Para e} uso de fa plataforma E-
learing Canvas no se requicre 4 4 4
poseer con grandes
conocmientos tecnologicos.
Para el uso de la plataforma E-
learning Canvas se requiere un
nivel basico del funcionameento
de intemet y heramienias
basicas informaticas.

Interactividad / Interaccion | Compuesta por 3 preguntas:
entre miembros La plataforma E4=aming Canvas
pemite una adecuada
inferaccion entre el profesor y el
estudiante




La plataforma E-4eaming Canvas
permite una Jdecuada
interaccion ente los estudiantes.
La plaiaforma E-eaming Canvas
permits una adecuada
interaccion entre e estudianie y

los contenidos del curso.
Interactividad / Compuesta por 1 pregunta:
Comunicacion smcronica La plataforma E-<eaming Canvas
introduce vias de didlogo en
Dempo real.
Interactividad / Compuesta por 1 pregunta:
Comunicacion asincronica | La plataforma E-4eaming Canvas
introduce vias de dialogo que no
simultanea o en tiempo real
D2 Compuesia por 2 preguntas;
Flexbildad / Accesiilidad | La plataforma E-<2aming Canvas

permite un facl acceso a la
informacion (ppts, resumenes,
separatas,  enlaces,  blogs,
paginas  web.  repositonios,
bitotacas virtuales, etc).

La estructura de la plataforma E-
leaming Canvas permite una
facl mavegacion por  los
diferentes menus y apartados.

Flexbitidad / Usabdidad

Compuesta por 5 preguntas:
Las actvidades de |3 plataforma
Edzaming Canvas reducen la
necesidad  de  explicaciones
complementaras del profesor
La plataforma E-4eaming Canvas
permite organizar los conienidos
def curso con facildad y rapidez
El uso de @@ plataforma E-
learning Canvas s ajusta al plan
de estudios de las asignaturas
El uso de I3 plataforma E-
learning Canvas es una forma
modema de ensenanza
La plataforma E<42aming Canvas
es de facil uso para el tabajo
académico.

Flexbilidad / Ubicusdad

Compuesta por 2 preguntas:




La plataforma E-4eaming Carvas
genera tranquildad y certeza de
que va a enconirar fodo lo que
necesita para su aprendzaje.

El tiempo para & uso de la
plataforma E-ieaming Canvas es
fexible.

Compuesia por 2 preguntas:
La plataforma E-=aming Carvas
permite  acceder 3 mayor
cantidad de  informacion y
recursos dsponibles en intemet.
La plataforma EJeaming Canvas
permite [a creacion de grupos de
trabajo onfine.

Recursos virtuales
Funcionalidad

Compuesia por 3 preguntas:
Los recwrsos de [a plataforma E-
leaming Camvas  permiten
trabajar con un numero variable
de estudianies en & curso.

El material de apoyo que se
comparte en la piataforma E-
leaming  Canvas  permite
desarrollar  las  actividades

propussias.
Los recursos (foro, chat,
videoconferencias, coreo

elecironico, entre ofros] se
apsian a las necesiades del
estudiante.

Recursos virtuales
Contenidos

Compuesia por 3 preguntas:
La plataforma E-=aming Carvas
se ajusia 3 los contenidos de la
asignatura.

Los recursos viduales d= la
plataforma E-ieaming Canvas se
utilizan acorde 3 los contenidos
de Ia asignatwa.

Las actividades en la plataforma
Edeaming Canvas incluyen
audio, video & imagenss.

Accion formativa / Gestion
de aprendzaje

Compuesta por 9 preguntas:
El wso de la plataforma E-
leaming Canvas permite la
construccion de conocimientos.




El uso de I platafoma E-
learming Camvas reemplaza
adecuadamente i3 refacion cara
a caa para e logro de
aprendizajes.

La plataforma EJ2aming Canvas
favorece el aprendizaje
mulimedia.

La plataforma E4eaming Canvas
pemite progoner tanto
actividades  onlne como
presenciales.

La plataforma E-42aming Canvas
permite el desamolio de un
aprendizaje autonomo.

La plataforma E-Jeaming Canvas
permite reforzar los aprendizajes
en & curso.

La plataforma EJeaming Canvas
mepra la caldad de Ia
ensefanza.

El uso de L plataforma E-
learming Canvas incrementa la
motivacion en el aprendizaje de
la asignatura.

La combinacion de distinias
actividades en |3 plataforma E-
learning Canvas aywda a la
comgrension de los temas del
curso

Accion formativa /
Evaluacion y sequimiento

Compuesia gor 5 preguntas:
El sistema de evaluacion
programado en la plataforma E-
learning Carnvas es adzcuado y
funcional.

La plataforma E-Jeaming Canvas
permite  realzar  evaluaciones
onfine.

La plataforma E-Jeaming Canvas
pemite realizar una evaluacion
objetva.

La plataforma EJeaming Canvas
pemite 3 entrega  de
calficaciones en forma
oportuna.

La plataforma E-Jeaming Camvas
g5 mas dmamica para el
desarrollo de un examen.




TABLAN*2
VARIABLE 2: APRENDIZAJE POR COMPETENCIAS

Hombre dal
Instrumento motio de
evaluacan:

Cuesationario sobre Aprendizaje por compsetencias

Autor del Instramerto

‘afable 2

APRENDIZAJE POR COMPETENCIAS

Definicion Conceptual:

Proceso mediante el cual el estudianie construye su propio conocimiento integrando
conacimienios (contenidos conceptuales), actiudes (contenidos actitudinales) y destrezas

[contenidos procedimentales) para desempenar exitosamente una tarea dada (Cumpa, 201E, p.

57).
Poblacion: 62 estudiantes
HERHE
Dimsnzion | Indicador itema ﬁ g E _g Observacionas yio
a2 (8|2 rscomendacionss
0| Compuesta por 3 preguritas:
Concepiual | Refiexion | ;Considera gue ahora usted posse un
academica conocimienio reflexive en el curso?
;Considera gque se emcuenira mas
mofivads y que se acrecienia su
compromiso persoral con lo aprendido
en el cursa? 4 4 <
i Considera que pusde usted desarmollar
praciicas de repeficion de conductas
aprendidas para poder aplicaros a
situaciones de la vida real?
Concephaal ! Compuesta por 1 preguritas:
Capacidad de analisis ;Considera gue en el curso se
dezarrcllan las capacidades de andlisis 4 4 L
e diferenies sitdaciones v aspecios?
Conceptual | Defnicion Compuesta por 1 pregurtas:
de concephos y | iConsidera que en el curso se
categorias gesarrcllo su capacidad para definie 4 |4 |4
dversos  comceptos ¥y categosas
asociadas a la matena aprendida?
Concephaal | Manejo de Compuesta por 1 pregurtas:
{earias ;Considera que en el curso puck
integrar diversas teorias o modeles a (4 | 4 4 L

sus objetives de aprendizaje?

Concephaal | Saberes

BrEVIDS

Compuesta por 1 pregurtas:




;Considera wsted que & conocimienio
adquirido en el curso se asocia a aguells
gue usted ya conocia previamenie?

Comcephaal ! Compuesta por 1 pregurtas:

Comprensin i Considera usied ahora que &5 mayor
sy grado de comprension del curso
respechs de lo gue hace y del por que lo
haca?

02 Compuesta por 2 preguntas:

Procedimental !'| ;iConsidera un incremenio sustancial de

Resalucion de | su habibdad para resclver problemas

prokelemas uiiizando lo aprendida?
i Considera gue ahora que en base a ko
aprendids en el curso usted pusde
visualizar previamentz como abordar
situaciones diferentzs?

Procedimendal ! Compuesta por 1 preguntas:

Aplicacion  de o
aprendido

iConsidera gue tiene habilidad para
aplicar lo aprendido en & curso, en un
geterminado  combexio, @ nwevos
coniextos o sifuaciones?

Procedimental | Analisis

Compuesta por 1 preguntas:

de problemas i Considera usted que ahora frabaja de
forma mdependient2 y  demuesia
capacdad para juzgar y analizar wn
geterminado problema en el curso?

Procedimental / Uso Compuesta por 1 preguntas:

aciive del conocimiento

:Considera usted que en 2l curso pusde
resolver proklemas lo cual le pemie
comprender el valor del uso activo del
conacimienin?

Procedimendal !
Aprendizaje auicnomo

Compuesta por 1 preguntas:
i Considera usted gue lo aprendido en
el cwso le permite enfrenfar nuewvos
problemas de manera mas awonoma?

Procedimental | Uso de
FEOMFSDS

Compuesta por 2 preguntas:
cConsidera usted que en curso
desarrollo su capacidad para
aprovechar Sus FRCURSDS pEFsonales en
la resolucion de problemas?
;Considera usied que aprendic a
wiiizar muevos procedimienios para
resolver problemas?

Aciiwdinal !
Comunicacson

Compuesta por 1 preguntas:
iConsidera usied oue ahora puede
comunicar con facilidad los resultados




cletenidos al resolver un determinado
problema?

Actiudingl | Relacones
mterpersonales

Compuesta por | preguntas:
; Considera usted que pusde establecer
relaciones com oiros compafieros de
clase para  resolver  determinados
problemas?

Actitudinal | Trabajo en
Squipo

Compuesta por | preguntas:
iConsidera usted gue no se siends
comodo al trabajar en equipo con sus
compafieros para el logro de un
determinado trabajo grupal?

Actitudinal | Mofvacion
para la aplicacion

Compuesta por 2 preguntas:
;Considera usted gque cada vez que
trabaja en grupo y aprende algo nuevo
sienfe deseos de aplicadc en algum
caso individual?

i Considera usted que en situaciones
de aprendizaje no pusde poner en
praciica hakilidades y destrezas
aprendidas en g curso?

Actitudinal | Disposicion
de aprendizaje

Compuesta por | preguntas:
i Considera usted gque muestra una
facilidad para la adauisicion de nueva
conccimiento relativo al curso?

Actitudinal | Cabdad del
trabaje

Compuesta por | preguntas:
;Considera usied que ahora |3 calidad
de su trabajo en el curso es muy buena

y ha mejorado notaklementa?

Actitudingl !
Compromiso e iniciativa

Compuesta por | preguntas:
;Considera usted maostrar actiudes de
compromiso e inkciatva  hacia e
aprendizaje y e desarrollo de trabajos
en el cursg?
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SAN MARTIN DE PORRES

ANEXO 4: FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
JUICIO DE EXPERTO

Esbmado Especialista:

Siendo conocedores de su trayectoria academica y profesional, me he tomado |a beriad de nombrario
como JUEZ EXPERTO para revisar a detalle el contenido dal instrumento de recoleccion de datos:
3. Cuestionario (X) 2. Guia de entrevista ( ) 3. Guia de focus group ( )

4. Guia de observacion ( | SOte ()

Presento la matriz de consisienca y el nstrumento, la cual solicito revisar cuidadosamenis, ademas
le informo gue mi proyacio de fesis bene un enfogue:
3. Cudlitativo ( ) 2 Cuanfifative(X)  3.Maxio( )

Los resultados de esta evaluacion serviran para detesminar |a validez de contenido del instrumento
para mi proyecto de tesis de pregrado.

Titulo del proyecio de PERCEPCICN DEL USO DE LA PLATAFORMA CANVAS Y
tesis: APRENDIZAJE POR COMPETENCIAS DE LOS ESTUDIANTES DE
i ARQUITECTURA, UNIVERSIDAD TECNOLOGICA DEL PERU,
LIMA ESTE 2018

Linea de investigacion:

De antemano le agradezco sus apartes.

Estudiantes autores del proyecto:
Apelidos y Nombres 2
Asencios Davila ftalo Junior ’J
Asesor{a) def proyecto de tesis: 2
e ek 0 TanS)
Bazalar Pacora Luis Vicenie ‘76” e

—

Santa Anita, 23 de Julio del 2019



RUBRICA PARA LA VALIDACION DE EXPERTOS

Critarics Escala de valoracion
1 2 3 4
9. SUFICIENCIA: Los fems no Son | Los fems migen aigun | 58 debem  mcrementar
Los  flems que | suficientes para medir | aspeciodeladmensicn | algunos items para poder [ Los  iems  san
pettenecen @ una | k@ dimensidn o | o indicador per no | evaluar & dimension o | suficientes.
misma dimensian o | indicador. comesponden @ & | indicador
indicadar 501 dimensian toal. complelamente.
suficientes  para
ohilener la medicion
g2 ésta.
10. CLARIDAD: El itesn no 85 clarg. El i2m requiere varas | Se requiere  wna | El fem es clam,
El  #em 32 medificaciones o wna | mediicacion may | iene semanfca y
Comprends modificacion muy | especiica de algunos de | sintaxis adecuada.

faciimente, e5 decr
su  sintaclica  y
semantca 5061
adecuadas.

grands en & uso de @S
palabrEas de acuesdo
Gon sS4 significade o par
I3 codenacion de s
mismas.

105 1ermincs del item.

11. COHERENCIA:
El  item  tiens
relacian kogica con
la dimemsion o
indicador gue esta
midiendo.

El flem no iens retacicn
logica can la dimension
o indicador.

El ilem tiene una
refacion tangencial con
I dimensin o
indicador.

El itemn tiene una refacion
reqular con la dimension
o indicador que esk
midienda

El em 58 encusnira

complelaments
relagonadio con la
dimenisian o

indicador que esta
midienda.

12 RELEVANCIA:Z
El =m 85 esencial
o imporante, es
geor  dede  ser
incluida.

El item pueds ser
gliminade sin que =&
ved afectida &
medigtn g2 B
dimension o indicados.

El fem fiens aiguna
relevancia, per oo
ftem  pusde  estar
inCliyends io que este
mide.

El item es esencial o
importanie, 85 decir debe
el incluito.

El item es muy
relevante y dizbe ser
incluida.

Fueniz: Adapiado de: www. umana.unal.cofpsicometriafilesT 113/8574/57 [&vaniculod_juicio_de_experio_27-36.pdF

INFORMAGION DEL ESPECIALISTA:
Hombees y Apelidos: Luis Vicente Bazalar Pacora
Sexm: Homare (X Mujer | ] Edad __F4__ [afos)
Prafesion: Arquitecio
Especialidad: Planificatior urbana y regional / Docencia universitana
Afics de eEpenena: 32 ahas
Cargo que desempena aciualments: | Docents iempo mplelﬁ

Institucion donde [abora:

Lniversidadoésark}w II/;? fﬂm

Firma:




FORMATO DE VALIDAGION

Para validar el Instrumento debe colocar en 2l casillero de los crierios: suficienca_ claridad, coherenciay
relevancia, el nimero que segqun su evaluacion comresponda de acuerdo 3 la rukrica.

TABLAN*1
VARIABLE 1: USO DE LA PLATAFORMA CANVAS

Nombre del Instrumento
maotivo de evaluacion:

Guestionario sobrs [a percepcion acerca del uso de la Plataforma Canvas

Autor del Instrumento

Variable 1:

USO DE LAPLATAFORMA CANVAS

Defiicion Conceptual: St pistafoma LIS &5 02 CO0I0 abverio GuE Opera ESenciimente S0bFe 1@ nube, Shomando 12 necesicad o=
FTvertir en Senvidores e NSLIEGON de sofEre. Con L CTEacon 02 U CUSa, LSied puede iniciar |3 Creacion
0e ursos AOCC, entre 3 fundones principaies que s2 pueden g2sonar con Canvas estin ia
adminisiraciin © gestion d3f QursO Vinual, & MONtorzo, Control y gestion de evalusacion e esudianes,
COMUMC3GON 3SNGIONS ¥ SIMGTONS enve f tutor y & estudianis. integracion 3 fedes sociies & insgracon a
SENicos 0e googe (Orefiana, 2017, p. 10).

Pobiacion: 62 estudiantes

= 2| =

, g3 B
Dimenaion / Indicador itsms i 2 Observacionss ylo
S (=] z rscomendacionss

o1 Compuesta por 4 preguntas:

Interactividad | Servicio | La plataforma E-eaming Canvas

autoguiade favorece el uso de un lenguaje
correcio y caro
L3 estructura de b plataforma E-
learning Canvas pemmite el
autoaprendizae.

Para el uso de i3 plataforma E-

learning Canvas no se requisre 4 L |4
poseer con grandes

conocmeentos tecnologicos.

Para el uso de fa plataforma E-
learning Canvas se requisre un
nivel basico del funcionamiento
de intemet y  heramientas

basicas informaticas.
Interactividad | Interaccion [ Compuesta por 3 preguntas:
entre miemibros La plataforma E4eaming Canvas

permite una adecuada

interaccion entre el profesor y el

estudiante




La plataforma E-42aming Canvas
permite una adecuada
interaccion entre bos estudiantes.
La plataforma E-J2aming Canvas
pemmits una adecuada
interaccion entre el astudiante y

los contenidos del curso.

Interactividad ! Compuesta por ¢ pregunta;

Comunicacion smcronica La plataforma E-4eaming Canvas
introduce vias de dialogo en
tempo real,

Interactividad ! Compuesta por 1 pregunta;

Comunicacion asincronica | La plataforma E-4eaming Canvas
introduce vias de dialogo que no
requiefe participacion
simultansa o en tiempo real.

D2 Compuesta por 2 preguntas:

Flexbilidad / Accesiilidad | La plataforma E-=aming Canvas

permite un facd acceso a la
informacion (ppts, resumenes,
separatas,  enlaces,  blogs,
paginas  web, repositoros,
biiotecas virtuales, stc).

La esiructwra de b plataforma E-
learning Canvas permite una
facl mavegacin por  los
diferentes menus y apariados.

Flexbilidad / Usabdidad

Compuesta por 5 preguntas:
Las actividades de 13 plataforma
Edeaming Canvas reducen la
necesidad  de  explicaciones
comgiementarias del profesor
La plataforma E-4eaming Canvas
pesmite organizar los contenidos
def curso con facidad y rapidez
El uso de la plataforma E-
learning Camvas se ajusia al plan
de estudios de las asignaturas
El uso de la plataforma E-
learning Canvas es una forma
modema de ensefanza
La plataforma E-Jeaming Canvas
es de facil uso para el trabajo
academico.

Flexbilidad / Ubicudad

Compuesta por 2 preguntas:




La plataforma E42aming Canvas
genera tranquildad y certeza de
que va a encontrar todo o que
necesda para su aprendzaje.

El fiempo para e uso de la
plataforma E-leaming Canvas es
fexible

D3
Recursos virtuales
Escalabiidad

Compuesia por 2 preguntas:
La plataforma E-4eaming Canvas
permite  acceder 3 mayor
cantidad de  informacion y
recursos dsponibles en intemet.
La plataforma E-4eaming Carvas
permite [a creacion de grupos de
trabajo oniine.

Recursos virtuales
Funcionalidad

Compuesia por 3 preguntas:
Los recwrsos de a plataforma E-
learming Camvas  permiten
tabajar con un numers variakle
de estudaniss en & curso.

El material de apoyo que se
comparte en la plataforma E-
learming  Camvas  permite
desarofiar  fas  actividades

propuesias.
Los recursos (foro, chat
videoconferencias, comeo

elecironico, enftrs  olros) se
austan a las neceswades del
estudiante.

Recursos virtuales
Contenidos

Compuesia por 3 preguntas:
La plataforma E-4eaming Canvas
se ausia 3 los contenidos de la
asignatura.

Los recursos viuales de la
plataforma E-leaming Canvas se
utilizan acorde 3 Jos contenidos
de la asignatura.

Las actividades en |a plataforma
Edeaming Canvas incluyen
awdio, video & imag:

D4
Accion formativa / Gestion
de aprendizaje

Compuesta por 9 preguntas:
El uso de la plataforma E-
learning Canvas permmite la
construccion de conocimientos.




El uso de la plataforma E-
learning Camvas reemplaza
adecuadamente 3 relacion cara
a cam para el logro de

aprendizajes.

La plataforma EJeaming Canvas
favorece el aprendzaje
multimedia.

La plataforma E-2aming Canvas
permits proponer tanto
actividades onlne como
presenciales.

La plataforma E-eaming Canvas
permits el desarrollo de un
aprendizaje autonomo.

La plataforma E-4eaming Canvas
permite reforzar los agrendizajes
en ef curso.

L3 plataforma EJeaming Canvas
mejra fa caldad de I
ensenanza.

El uso de L plataforma E-
learning Canvas mcrementa la
mofivacion en el aprendizaje de
la asignatura.

La combinacion de distnias
actividades en la plataforma E-
learning Canvas aywda 3 la
comprension de los temas del
Curso.

Accion formativa /
Evaluacidn y seguimiento

Compuesta por 5 preguntas:
El sistema de evaluacion
programado en la plataforma E-
learning Canvas es adecuado y
funcional.

La plataforma E-Jeaming Canvas
permite  realzar  evaluaciones
online

La plataforma E-4eaming Canvas
permite realizar una evaluacion
objetva.

La plataforma EJeaming Canvas
permite 2 entega de
calfficaciones en forma
oportuna.

La plataforma E-Jeaming Carvas
&5 mas dmamica para el
desamollo de un examen.




TABLAN®2
VARIABLE 2: AFRENDIZAJE FOR COMPETENCIAS

Nombre del
Instrumerto motio de
evaluacion:

Gueationario sobre Aprendizaje por compstsncias

Autor del Instrumento

Varabkle Z:

APRENDIZAJE POR COMPETENCIAS

Definicion Conceptual:

Proceso mediante el cual e estudianie consiruye su propic conocimiento integranda
congcimiendos (contenidos concepluales), actitudes (contenides actitudinales) y destrezas

[contenidos procedimentales) para desempefar exiiosamente una farea dada (Cumpa, 216, p.

o7
Poblacion: 62 estudiantes
Jm T -
| I
Dimansian [ Indicador ltama ﬁ 5212 Obssrvacionas yio
E oS 2 recomsandacionss
1 Compuesta por 3 pregurtas:
Conceptual | Refiexion | ;Considera gue ahora usted posee un
academica conocimiento refiexiva en el curso?
;Considera que se encuenfra mas
mofivade ¥y gque se acrecienta su
compromiso personal con lo aprendida
en el cursa? 4 4 4
:Considera que puade usted desarrollas
pracicas de repeficion de conductas
aprendidas para poder aplicades a
situaciones de la vida real?
Conceptual ! Compuesta por 1 preguritas:
Capacidad de analisis | ;Considera gque em el curso e
desarrcllan las capacidades de analisis 4 4 <
ge diferenies situaciones y aspecios?
Concepdual | Defimicion Compuesta por 1 preguritas:
de concephas y | ;Considera gque em el curso se
oategorias desarrclld su capacidad para defirie 4 4 |4
diversos  concephos ¥y categorias
aspciadas a la matera aprendida?
Concepteal | Manejo de Compuesta por 1 preguntas:
iearias ;Considera que en el curso pudo
integrar diversas eorias o modelos a (4 |4 4 <

sus objetivos de aprendizae?

Comceptual | Saberes
PIEVICS

Compuesta por 1 pregurtas:




;Considera usted qus e conocimiento
adquirido en el curso se asocia 3 agueld
gue usted ya conocia previamenie?

Conceptual / Compuesta por 1 preguntas:

Comprension ;Considera usted ahora que &5 mayor
su grado de comprension del curso
respecto de o gue hace y del por que lo
hace?

D2 Compuesta por 2 preguntas:

Procedimental /| ;Considera un ncremanto sustancial de

Resolucion de | su habibdad para resoiver problemas

problemas utiizando lo aprendido?
;Considera gue ahora gque enbasea bo
aprendido en &l cwrso usted pusde
visualzar previamente como abordar
situaciones diferentes?

Procedimental / Compuesta por 1 preguntas:

aprendido

;Considera gue fiene habilidad para
aplicar lo aprendido en & curso, en un
determinado  comtexio, 2 nueveos
coniextos o sduaciones?

Procedimental | Andlisis
de problemas

Compuesta por 1 preguntas:
. Considera usted que ahor trakbaja de
forma ndependiente y demuesira
capacidad para juzgar y analizar un
determinado problema en el curso?

Procedimental / Uso
activo del conocimiento

Compuesta por 1 preguntas:
;Considera usted que en el curso puede
resolver problemas lo cual le permie
comprender el valor del uso activo del
conacimienio?

Procedimental !
Aprendizaie awionomo

Compuesta por | preguntas:
;Considera usted gue lo aprendido en
el cwso e pemitz enfrentar nuevos
problemas de mansra mas autonoma’?

Procedimental | Uso de
rECUrsos

Compuesta por 2 preguntas:
;(Consiera wusted qus en  curso
desarrcld  su capacidad  pam
aprovechar Sus recursos personales en
1a resolucion de problemas?
;Considera usted que aprendic a
uliizar nuevos procedimeentos para
resolver problemas?

o3
Actiudinal !
Comunicacion

Compuesta por 1 preguntas:
;Considera usied que ahora puede
comunicar con facilidad los resultados




cltenidos al resolver un deberminado
problema?

Actiudingl | Relacones
mterpersonales

Compuesta por | preguntas:
; Considera usted que pusde establecer
relaciones com oiros compafieros de
clase para  resolver  determinados
problemas?

Actitudinal | Trabajo en
Squipo

Compuesta por | preguntas:
iConsidera usted gue no se siends
comodo al trabajar en equipo con sus
compafieros para el logro de un
determinado trabajo grupal?

Actitudinal | Mofvacion
para la aplicacion

Compuesta por 2 preguntas:
;Considera usted gque cada vez que
trabaja en grupo y aprende algo nuevo
sienfe deseos de aplicadc en algum
caso individual?

i Considera usted que en situaciones
de aprendizaje no pusde poner en
praciica hakilidades y destrezas
aprendidas en g curso?

Actitudinal | Disposicion
de aprendizaje

Compuesta por | preguntas:
i Considera usted gque muestra una
facilidad para la adauisicion de nueva
conccimiento relativo al curso?

Actitudinal | Cabdad del
trabaje

Compuesta por | preguntas:
;Considera usied que ahora |3 calidad
de su trabajo en el curso es muy buena

y ha mejorado notaklementa?

Actitudingl !
Compromiso e iniciativa

Compuesta por | preguntas:
;Considera usted maostrar actiudes de
compromiso e inkciatva  hacia e
aprendizaje y e desarrollo de trabajos
en el cursg?




ANEXO 5: AUTORIZACION DE APLICACION

UNIVERLIDAD
TECNOLOOICA
DEL PERY

Estimado Coordinador de la Escuela de Arquitectura:
Arquitecto Freddy Rojas Ortega

Institucion:

Universidad Tecnologica del Perti — San Juan de Lurigancho
Direccion: Av. El Sol Cuadra 2, San Juan de Lurigancho
Teléfono: (01) 3159610

Emait: froigso@utp adupe

Estimado Coordinador:

La presente es para saludario cordial y respetuosamente, a través de la
presenta carta solicito a Ustad dar autorizacion con el fin de aplicar
instrumentos pertinentes para mi trabajo de investigacion de la maestria en la
USMP.

Los cuestionarios se aplicaran a los estudiantes de |as asignaturas de taller de
disefio arquitectonico 1, taller de disefio arquitectonico 2, taller de disefio
arquitectonico 3 y taller de disefio arguitectonico 4.

Titulo:

“PERCEPCION DEL USO DE LA PLATAFORMA CANVAS Y APRENDIZAJE
POR COMPETENCIAS DE LOS ESTUDIANTES DE ARQUITECTURA,
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA DEL PERU, LIMA ESTE, 2018"

Agradezco su atencion y buena disposicion, se despide.

Italo Junior Ase| Davila Msc.(lArq. Freddy Rojas Ortega
DNI. 43237568 Coordinador de |la Escuela de Arguitectura



ANEXO 6: SESIONES DE APRENDIZAJE, CUESTIONARIO Y
RESULTADOS

TALLER DE DISENO ARQUITECTONICO

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

1. DATOS GENERALES

1.1. Facultad/Area  : Ingenieria Industrial y Mecanica
1.2. Carrera : Arquitectura

1.3. Requisitos : Ninguno

1.4. Créditos : 05

1.5. Horas semanales: 07

1.6. Modalidad : Presencial

2. TiTULO

“Generando una la composicion abstracta”

3. COMPETENCIA ESPECIFICA

ARMA su composicion abstracta y DEMUESTRA diversas experiencias empleando la
forma y el movimiento, para observar los espacios abstractos que se generan luego,
con ejemplos DISCUTE como y cuando aparece la proporcién de espacios que crea
en el material que manipula.

4. MATERIALES DIDACTICOS

* Plataforma Canvas * Proyector multimedia * 15 Plancha carton
micro corrugado

* 16 Varillas de madera Balsa 3 mm * 2 Pliego de cartulina canson  * 1 tijera

* Silicona liquida *Cuter (cuchilla) *Regla de
metal 30 cm

5. ESTRATEGIA DIDACTICA

Método de investigacion - accion



6. ACTIVIDADES

ESTRATEGIA
MOMENTOS ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DIDACTICAS
Introduccién al tema: composicién abstracta con Método de
el siguiente video en la plataforma Canvas: Investigacién - Accién
https://www.youtube.com/watch?v=LMI751Mq_cO
INSPIRACION

Generacion del interés o
expectativas

El docente indica cuales seran los criterios de
evaluacién, los indicadores, y los propésitos de la
sesion.

Se brindan las pautas del trabajo que se
desarrollard mediante el uso de la Plataforma
CANVAS.

DESCUBRIMIENTO
Gestion del aprendizaje

Presenta el siguiente caso real de aplicacion de la
composicion de espacios:

https://revistaaxxis.com.co/arquitectura-que-
rompe-esquemas/

https://revistaaxxis.com.co/arquitectura-que-
rompe-esquemas/

Luego realiza la explicacion y demostracion de la
aplicacion de la composicion abstracta usando la
siguiente maqueta:

Método de
Investigacion - Accién



https://www.youtube.com/watch?v=LMl751Mq_c0
https://revistaaxxis.com.co/arquitectura-que-rompe-esquemas/
https://revistaaxxis.com.co/arquitectura-que-rompe-esquemas/
https://revistaaxxis.com.co/arquitectura-que-rompe-esquemas/
https://revistaaxxis.com.co/arquitectura-que-rompe-esquemas/

Alumna: Tania Huayta Garcia Codigo: 2264

A continuacién, se da a conocer la actividad para Método de
EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE | armar su composicion abstracta por etapas, | Investigacion - Accion
Verificacion del aprendizaje mediante el uso de la plataforma CANVAS e

invitan a su desarrollo:
Fase de construccion:

Mira el video. Luego construye tu material
siguiendo estos pasos:

a. Corta el carton micro corrugado
utilizando el cutter (cuchilla), a fin de
generar 8 planos de 30cm x 30 cm para
el inicio de la  composicién
tridimensional.

b. Usando la tijera corta 16 las varillas de
madera balsa de 3 mm con un alto de
20 cm.

c. Usando la tijera corta la cartulina en
cuadrados de diferentes dimensiones
(10 cuadrados)

d. Ahora utilizando la silicona liquida pegar
las varillas generando una grilla, seréa la
base de composicién abstracta. Trata de
verificar su rigidez horizontal 'y
verticalmente. No olvides.




d.

Fija de manera aleatoria los 8 planos de
cartén micro corrugado en la estructura
de madera (grilla) que sirve de
estructura de la composicion.

. Fija de manera aleatoria los 10

cuadrados de cartulina en la estructura
de madera (grilla) que sirve de
estructura de la composicion.

Al finalizar la composicion tomara 5
fotogréficas de su producto para subirlas
a la plataforma Canvas. Como evidencia
de su trabajo.

FASE DE APLICACION

Realiza estas acciones:

1.

Utilizando tu material y cartébn micro
corrugado, varillas de madera balsa y
cartulina canson jya lograste generar
espacios abstractos!

* ¢Cuantos espacios identificas en tu
composicién abstracta? Escribe en tu bitacora.

2.

Ahora, visualizando detenidamente tu
composicion abstracta identifica que
forma tienen los espacios generados:
Formas regulares

Formas irregulares

Escribe en tu bitacora tus comentarios.

1.

Verifica si lo espacios generados en tu
composicion tienen conexién visual
entres ellos:

¢Hasta solamente dos espacios
abstractos? Escribe en tu bitacora.

¢De dos espacios a mas? Escribe en tu
bitacora.
¢, Como explicas el hecho? Escribe en tu
bitacora.

APRENDIZAJE
EVIDENCIADO
Cristalizacion del
aprendizaje/Transferencia.

Exposicion del producto: composicion
abstracta y preparan previamente una
guia de exposicién segun el archivo de

la plataforma Canvas.

Método de
Investigacion
- Accion




7. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS LOGRADAS

COMPETENCIA

EVIDENCIAS

COMPETENCIAS
ESPERADAS

INSTRUMENTOS

ARMA su composicion
abstracta y
DEMUESTRA diversas
experiencias empleando

la forma y el movimiento, a partir de los
para observar los contenidos
espacios abstractos que desarrollados.
se generan luego, con
ejemplos DISCUTE cémo Muestra habilidad
y cuando aparece la : . para desarrollar | Rubrica de
c : Evidencia de proceso ; i
proporcion de espacios acciones de armado y | observacién
gue crea en el material creacion de
gue manipula. estructuras
manteniendo una

Evidencia de producto

Evidencia
conocimiento

de

Arma su material y
crear la estructura,
planos de carton micro
corrugado y cartulina,

conexion visual de los
espacios abstractos.

Demuestra el manejo
de las nociones de
espacios
arquitecténicos,
regulares e irregulares
de acuerdo a su

Lista de cotejo

Cuestionario

composicion.

8. INSTRUMENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

LISTA DE COTEJO

CRITERIOS DE EVALUACION

En inicio

En Satisfactorio
proceso

Muestra habilidad para armar su material y crear la estructura,
planos de cartén micro corrugado y cartulina.

Actlla cuidadosamente y ubica con rapidez la estructura de su
composicion sin dificultad

Se da cuenta y dice el N° espacios arquitecténicos que aparecen
cuando est4 funcionando su material

Se da cuenta y dice cudles son los espacios regulares al funcionar
su composicion.

Se da cuenta y dice cuales son los espacios irregulares al funcionar
su composicion.

Demuestra la conexion visual de los espacios abstractos ya sean 2
0 mas.




TALLER DE DISENO ARQUITECTONICO

SESION DE APRENDIZAJE N° 02

2. DATOS GENERALES

1.1. Facultad/Area  : Ingenieria Industrial y Mecanica
1.2. Carrera . Arquitectura

1.3. Requisitos : Ninguno

1.4. Créditos : 05

1.5. Horas semanales: 07
1.6. Modalidad : Presencial
2. TITULO

“Generando una la composicién de ESPACIOS y MASA SUSTRAIDA VERTICAL”

3. COMPETENCIA ESPECIFICA

ARMA su composicion de espacios y DEMUESTRA diversas experiencias
empleando la transformacion de forma y el movimiento, para observar los espacios
que se generan luego, con ejemplos DISCUTE c6mo y cuando aparece la proporcién
y forma de espacios que crea en el material que manipula.

4. MATERIALES DIDACTICOS

* Plataforma Canvas * Proyector multimedia * 145 Plancha cartdn
micro corrugado

* 3 Pliegos de cartulina canson de color * 1 lapiz

* Silicona liquida *Cuter (cuchilla) *Regla de
metal 30 cm



5. SECUENCIA DIDACTICA

ESTRATEGIA
MOMENTOS ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DIDACTICAS
Introduccién al tema: composicion masa sustraida con
el siguiente video en la plataforma Canvas:
Método de
https://www.youtube.com/watch?v=0x9JPFd57hc&t=7s | Investigacion -
INSPIRACION El docente indica cuales seran los criterios de | Accion
Generacion del interés o evaluacion, los indicadores, y los propédsitos de la
expectativas sesion.
Se brindan las pautas del trabajo que se desarrollara
mediante el uso de la Plataforma CANVAS.
Presenta el siguiente caso real de aplicaciébn de la | Método de
composicién de espacios: Investigacion -
Accién

DESCUBRIMIENTO
Gestion del aprendizaje

https://www.archdaily.pe/pe/927497/casa-ombra-
cadaval-and-sola-morales

https://www.archdaily.pe/pe/927497/casa-ombra-
cadaval-and-sola-morales

Luego realiza la explicacion y demostracion de la
aplicacion de la composiciébn de espacios y masa
sustraida usando la siguiente maqueta:



https://www.youtube.com/watch?v=ox9JPFd57hc&t=7s
https://www.archdaily.pe/pe/927497/casa-ombra-cadaval-and-sola-morales
https://www.archdaily.pe/pe/927497/casa-ombra-cadaval-and-sola-morales
https://www.archdaily.pe/pe/927497/casa-ombra-cadaval-and-sola-morales
https://www.archdaily.pe/pe/927497/casa-ombra-cadaval-and-sola-morales

Alumno: Edwin Rivera Camacho Cdédigo: 2265

A continuacion, se da a conocer la actividad para armar | Método

EXPERIENCIA DE Su composicidn espacios y masa sustraida por etapas, | Investigacion
APRENDIZAJE mediante el uso de la plataforma CANVAS e invitan a | Accién
Verificacion del aprendizaje su desarrollo:

Fase de construccion:

Mira el video. Luego construye tu magueta siguiendo
estos pasos:

a. Corta el cartébn micro corrugado utilizando el
cutter (cuchilla), a fin de generar 4 planos de
20cm x 60 cmy 1 plano de 4 cm x 4 cm para
dar inicio a la composicion tridimensional.

b. Usando el lapiz y una regla de metal de 30 cm
genera una trama de 1 cm x 1 cm (horizontal
y vertical).

c. Usando la silicona liquida pegar los 5 planos
se generara un paralelepipedo (cubo
vertical).



https://canvas.utp.edu.pe/courses/16240/users/45134
https://canvas.utp.edu.pe/courses/16240/users/45134

d. Ahora utilizando el cutter y la regla de metal
de 30 cm cortar 6 planos de manera aleatoria
en cualquiera de las caras del cubo vertical.
Trata de verificar su rigidez de la maqueta de
espacios. No olvides.

e. Fija utilizando carton microcorrugado
considerando las dimensiones aleatorias los
vacios para generar 6 espacios.

f. Al finalizar la composicibn tomara 5
fotograficas de su producto para subirlas a la
plataforma Canvas. Como evidencia de su
trabajo.

Fase de Aplicacion

Realiza estas acciones:

1. Utilizando tu material y carton micro corrugado,
silicona liguida jya lograste generar espacios en una
masa sustraida vertical!

a. ¢Cuantos espacios identificas en tu
composicion de espacios en una masa
sustraida vertical? Escribe en tu bitacora.

2.  Ahora, \visualizando detenidamente tu
composicion de espacios en una masa sustraida
vertical identifica que forma tienen los espacios
generados:

* Formas regulares
* Formas irregulares
Escribe en tu bitacora tus comentarios.

3. Verifica si lo espacios generados en tu
composicion tienen conexion visual entres ellos:

* ¢Hasta solamente dos espacios? Escribe en
tu bitacora.

* ¢De dos espacios a mas? Escribe en tu
bitacora.

* ¢Como explicas el hecho? Escribe en tu
bitacora.

APRENDIZAJE

EVIDENCIADO
Cristalizacion
aprendizaje/Transferencia.

del

Exposicion del producto: composicion de espacios
en una masa sustraida y preparan previamente una
guia de exposicion segun el archivo de la plataforma
Canvas.

Método
Investigacion
Accién

de




9. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS LOGRADAS

COMPETENCIAS
COMPETENCIA EVIDENCIAS ESPERADAS INSTRUMENTOS
ARMA su composicion de Visualiza la
espacios y DEMUESTRA composicion de

diversas experiencias
empleando la
transformacion de forma
y el movimiento, para
observar los espacios
que se generan luego,
con ejemplos DISCUTE
cdmo y cuando aparece
la proporcién y forma de
espacios que crea en el
material que manipula.

Evidencia de producto

Evidencia de proceso

Evidencia
conocimiento

de

espacios en una masa
sustraida vertical
identificando que
forma  tienen  los
espacios generados
en formas regulares e
irregulares. Expone el
producto que es la
composicion de
espacios en una masa
sustraida y prepara
previamente una guia
de exposicion segun el
archivo de la
plataforma Canvas.

Arma composiciones
en torno a espacios y
la masa sustraida por
etapas, mediante el
uso de la plataforma
CANVAS. Construye

una maqueta
recurriendo a
determinados

materiales, dando

inicio a la composicién
tridimensional.

Comprende e
interpreta casos
aplicativos acerca de

la composicion de
espacios. Explica vy
realiza

demostraciones
acerca de la aplicacion
de la composicion de
espacios y masa
sustraida  haciendo
uso de maguetas.

Lista de cotejo

Rubrica de

observacion

Cuestionario




10. INSTRUMENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

LISTA DE COTEJO

Capacidades cognitivas, procedimentales y actitudinales QUE MUESTRA EL
ESTUDIANTE cuando estda DESARROLLANDO LA SESION DE APRENDIZAJE

INDICADORES DE EVALUACION

Lo
realiz
a

No lo
realiz
a

Comprende e interpreta casos aplicativos acerca de la composicion de espacios.

Explica y realiza demostraciones acerca de la aplicaciéon de la composicién de
espacios y masa sustraida haciendo uso de maquetas.

Arma composiciones en torno a espacios y la masa sustraida por etapas, mediante el
uso de la plataforma CANVAS.

Construye una maqueta recurriendo a determinados materiales, dando inicio a la
composicion tridimensional.

Registra los procedimientos y resultados de la composicion enviando las evidencias a
través de la plataforma Canvas.

Identifica espacios en la composicién realizada en una masa sustraida vertical,
haciendo uso de un registro en la bitacora.

Visualiza la composicién de espacios en una masa sustraida vertical identificando que
forma tienen los espacios generados en formas regulares e irregulares.

Exponen el producto que es la composicién de espacios en una masa sustraida y
prepara previamente una guia de exposicion segun el archivo de la plataforma Canvas.




TALLER DE DISENO ARQUITECTONICO

SESION DE APRENDIZAJE N° 03

3. DATOS GENERALES:1.1. Facultad/Area : Ingenieria Industrial y Mecénica
1.2. Carrera : Arquitectura

1.3. Requisitos : Ninguno

1.4. Créditos : 05

1.5. Horas semanales: 07

1.6. Modalidad

: Presencial

2. TiTULO

“Generando una la composicion ESPACIOS con CAJAS”

3. COMPETENCIA ESPECIFICA

ARMA su composicién de espacios con CAJAS y DEMUESTRA diversas
experiencias empleando la forma y el movimiento, para observar los espacios que se
generan luego, con ejemplos DISCUTE cémo y cuando aparece la proporcion de
espacios que crea en el material que manipula.

4. MATERIALES DIDACTICOS

* Plataforma Canvas * Proyector multimedia * 1 % Plancha cartén
micro corrugado

* Lapiz

* Silicona liquida

metal 30 cm

*1 Pliego de cartulina canson  * 1 tijera

*Cuter (cuchilla) *Regla de

5. SECUENCIA DIDACTICA

ESTRATEGIA
MOMENTOS ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DIDACTICAS
Introduccioén al tema: composicion de espacios mediante | Método de
cajas con el siguiente video en la plataforma Canvas: Investigacion -
Accién
https://www.youtube.com/watch?v=tCn4u4icYn8
INSPIRACION El docente indica cuales seran los criterios de evaluacion,

Generacion del interés o
expectativas

los indicadores, y los propésitos de la sesion.



https://www.youtube.com/watch?v=tCn4u4icYn8

Se brindan las pautas del trabajo que se desarrollara
mediante el uso de la Plataforma CANVAS.

DESCUBRIMIENTO
Gestion del aprendizaje

Presenta el siguiente caso real de aplicacién de la
composicion de espacios:

http://constantinocosmopolis.blogspot.com/2010/10/cinta-

infinita-vista-general.html
== ~

——

https://matiasmo.wo.rdpress.com/2010/05/22/casa-cinta/

Luego realiza la explicacion y demostracion de la
aplicacion de la composicion espacios con cajas usando
la siguiente maqueta:

Alumno: Jairo Acufia Cardenas

Método
Investigacién
Accion

de



http://constantinocosmopolis.blogspot.com/2010/10/cinta-infinita-vista-general.html
http://constantinocosmopolis.blogspot.com/2010/10/cinta-infinita-vista-general.html
https://matiasmo.wordpress.com/2010/05/22/casa-cinta/

Alumna: Nilo De la Cruz Espinoza

EXPERIENCIA DE
APRENDIZAJE
Verificacion del aprendizaje

A continuacion, se da a conocer la actividad para armar
su composicion de espacios con cajas por etapas,
mediante el uso de la plataforma CANVAS e invitan a su
desarrollo:

Fase de construccion:

Mira el video. Luego construye tu material siguiendo
estos pasos:

a. Corta el cartdbn micro corrugado utilizando el
cutter (cuchilla), a fin de generar 20 planos de
20 cm x 40 cm para el inicio de la composicion
tridimensional.

b. Usando el lapiz y una regla de metal de 30 cm
genera una trama de 1 cm x 1 cm en cada plano
(horizontal y vertical).

c. Usando la silicona liquida pegar los 4 planos se
generard un paralelepipedo (cubo vertical).
Repetir 5 veces.

d. Ahora utilizando el cutter y la regla de metal de
30 cm cortar 3 planos de manera aleatoria en
cualquiera de las caras de un cubo. Trata de
verificar su rigidez de la maqueta de espacios
con cajas. No olvides.

e. Usando el cutter cotar 4 rectangulos en la
cartulina de 20 cm x 40 cm luego forrar un cubo
utilizando la silicona liquida.

f. Usando la silicona liquida pegar los 5 cubos
huecos de manera aleatoria a fin de generar
interseccion entre ellos.

g. Alfinalizar la composicion tomard 5 fotogréaficas
de su producto para subirlas a la plataforma
Canvas. Como evidencia de su trabajo.

Método
Investigacion
Accion

de

Fase de Aplicacion

Realiza estas acciones:

1. Utilizando tu material y carton micro corrugado,
silicona liquida jya lograste generar espacios con
cajas!

a. ¢Cuantos espacios identificas en tu composicion
de espacios? Escribe en tu bitacora.

2. Ahora, visualizando detenidamente tu composicion
de espacios con cajas identifica que forma tienen los
espacios generados:




3. Verifica si lo espacios generados en tu composicion

* Formas regulares

* Formas irregulares

Escribe en tu bitacora tus comentarios.

tienen conexion visual entres ellos:

* ¢Hasta solamente dos espacios con cajas?

Escribe en tu bitacora.

* ¢ De dos espacios a mas? Escribe en tu bitacora.

* ¢Como explicas el

hecho? Escribe en tu

trabajo que se desarrollara

mediante el uso de la
Plataforma CANVAS.
Desarrolla las actividades

para realizar el armado de la
composicion de espacios
con cajas por etapas,
mediante el uso de la
plataforma CANVAS.

Cuestionario

bitacora.
APRENDIZAJE Exposicion del producto: composicién de espacios con | Método de
EVIDENCIADO cajas y preparan previamente una guia de exposicidén | Investigacion -
Cristalizacion del | segun el archivo de la plataforma Canvas. Accion
aprendizaje/Transferencia.
11. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS LOGRADAS
COMPETENCIAS
COMPETENCIA EVIDENCIAS ESPERADAS INSTRUMENTOS

ARMA su composicion de Registra las evidencias de la
espacios con CAJAS y |e Evidencia de | construccién de la
DEMUESTRA diversas producto composicion mediante | Lista de cotejo
experiencias empleando fotografias, subiéndolas a la
la forma y el movimiento, plataforma Canvas.
para observar los Visualiza detenidamente la
espacios gue se generan composicion de espacios
luego, con ejemplos con cajas, identificando que
DISCUTE cémo y cuando forma tienen los espacios
aparece la proporcion de generados, explicando el | Rabrica de
espacios que crea en el hecho. observacion
material que manipula. , ,

 FEvidencia de | sigue las pautas

proceso procedimentales sobre el




e Evidencia de | Maneja los  conceptos

conocimiento centrales en torno a la
composicion de espacios
haciendo uso de los
recursos audiovisuales que
se encuentran en la
plataforma Canvas. Expone
el producto asociado a la
composicion de espacios
con cajas segun el archivo
de la plataforma Canvas.

12. INSTRUMENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

LISTA DE COTEJO

(Evidencia de desempefio)

Capacidades cognitivas, procedimentales y actitudinales QUE MUESTRA EL
ESTUDIANTE cuando estd DESARROLLANDO LA SESION DE APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

Lo
realiza

No lo
realiza

Maneja los conceptos centrales en torno a la composicion de espacios
haciendo uso de los recursos audiovisuales que se encuentran en la plataforma
Canvas.

Sigue las pautas procedimentales sobre el trabajo que se desarrollara
mediante el uso de la Plataforma CANVAS.

Desarrolla las actividades para realizar el armado de la composicion de
espacios con cajas por etapas, mediante el uso de la plataforma CANVAS.

Construye la composicion tridimensional de acuerdo a los materiales
establecidos siguiendo en forma estricta los pasos

Registra las evidencias de la construcciéon de la composicion mediante
fotografias, subiéndolas a la plataforma Canvas.

Visualiza detenidamente la composicion de espacios con cajas, identificando
que forma tienen los espacios generados, explicando el hecho.

Expone el producto asociado a la composicion de espacios con cajas segun el
archivo de la plataforma Canvas.

TALLER DE DISENO ARQUITECTONICO

SESION DE APRENDIZAJE N° 04

4. DATOS GENERALES

1.1. Facultad/Area  : Ingenieria Industrial y Mecanica

1.2. Carrera : Arquitectura




1.3. Requisitos : Ninguno
1.4. Créditos : 05

1.5. Horas semanales: 07

1.6. Modalidad : Presencial
2. TITULO

“Generando una la composicion de ESPACIOS y GRILLA”

3. COMPETENCIA ESPECIFICA

ARMA su composicién espacios y grilla y DEMUESTRA diversas experiencias
empleando la forma y el movimiento, para observar los espacios que se generan luego,
con ejemplos DISCUTE como y cuando aparece la proporcién de espacios que crea
en el material que manipula.

4. MATERIALES DIDACTICOS

* Plataforma Canvas * Proyector multimedia * 15 Plancha cart6n
micro corrugado

* 16 Varillas de madera Balsa 3 mm * 1 Pliego de cartulina canson  * 1 tijera

* Silicona liquida *Cuter (cuchilla) *Regla de
metal 30 cm

5. SECUENCIA DIDACTICA

ESTRATEGIA
MOMENTOS ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DIDACTICAS
Introduccién al tema: composicion de espacios y grilla | Método de
con el siguiente video en la plataforma Canvas: Investigacion -
Accién
https://www.youtube.com/watch?v=LMI751Mg_cO
INSPIRACION
Generacion del interés o | EI docente indica cudles seran los criterios de
expectativas evaluacion, los indicadores, y los propésitos de la
sesion.

Se brindan las pautas del trabajo que se desarrollara
mediante el uso de la Plataforma CANVAS.



https://www.youtube.com/watch?v=LMl751Mq_c0

DESCUBRIMIENTO
Gestion del aprendizaje

Presenta el siguiente caso real de aplicacion de la
composicion de espacios:

https://www.pinterest.com/pin/494551602830622919/

Luego realiza la explicacion y demostracion de la
aplicacion de la composiciébn de espacio y grilla
usando la siguiente maqueta:

Método de
Investigacién -
Accién



https://www.pinterest.com/pin/494551602830622919/
https://www.pinterest.com/pin/494551602830622919/

Alumno: Gustavo Espinoza Sanchez

EXPERIENCIA DE
APRENDIZAJE
Verificacion del
aprendizaje

A continuacioén, se da a conocer la actividad para
armar su composicién de espacios y grilla por etapas,
mediante el uso de la plataforma CANVAS e invitan a
su desarrollo:

Fase de construccion:

Mira el video. Luego construye tu material
siguiendo estos pasos:

a. Corta el cartén micro corrugado utilizando el
cutter (cuchilla), a fin de generar 6 planos de
20cm x 20 cm para el inicio de la
composicion tridimensional.

b. Usando la tijera corta 16 las varillas de
madera balsa de 3 mm con un alto de 30 cm.

c. Ahora utilizando la silicona liquida pegar las
varillas generando una grilla, sera la base
de composicion de espacios. Trata de
verificar  su  rigidez  horizontal vy
verticalmente. No olvides.

d. Fija de manera aleatoria los 6 planos de
cartbn micro corrugado en posicion
horizontal en la estructura de madera (grilla)
gue sirve de estructura de la composicién
de espacios.

e. Al finalizar la composicion tomara 5
fotogréficas de su producto para subirlas a
la plataforma Canvas. Como evidencia de
su trabajo.

Método de
Investigacién -
Accion

Fase de Aplicacion

Realiza estas acciones:

1. Utilizando tu material y carton micro corrugado,
varillas de madera balsa jya lograste generar
espacios con grilla!

a. ¢Cuantos espacios identificas en tu
composicion espacial? Escribe en tu
bitacora.

2. Ahora, \visualizando detenidamente tu
composicion de espacios identifica que forma
tienen los espacios generados:

* Formas regulares




* Formas irregulares

Escribe en tu bitacora tus comentarios.

3. Verifica si

lo espacios generados en tu

composicion tienen conexion visual entres ellos:

* ¢ Hasta solamente dos espacios en la grilla?
Escribe en tu bitacora.

* ¢De dos espacios a mas? Escribe en tu

bitacora.
* ¢Como explicas el hecho? Escribe en tu
bitacora.
APRENDIZAJE Exposicion del producto: composicion de espacios en | Método de
EVIDENCIADO grilla y preparan previamente una guia de exposicién | Investigacion -
Cristalizacion del | segun el archivo de la plataforma Canvas. Accién
aprendizaje/Transferencia.
13. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS LOGRADAS
COMPETENCIA EVIDENCIAS COMPETENCIAS ESPERADAS INSTRUSMENTO

ARMA su composicién de |e
espacios con CAJAS y
DEMUESTRA diversas
experiencias empleando
la forma y el movimiento,

para observar los |,
espacios que se generan
luego, con ejemplos

DISCUTE cémo y cuando
aparece la proporcion de
espacios que crea en el
material que manipula.

Evidencia de
producto

Evidencia de
proceso

Evidencia de
conocimiento

Expone el producto: composicion
de espacios en grilla y desarrolla
la guia de exposicion segun el
archivo de la plataforma Canvas.

Arma su composicién de espacios
y grilla por etapas, mediante el uso
de la plataforma CANVAS donde
se presenta cada uno de los
pasos. Hace uso correcto de los
materiales especificos para el
inicio de la  composicién
tridimensional, verificando la
rigidez horizontal y verticalmente.

Maneja los conceptos tedricos
sobre la composicién de espacios
y grilla para lo cual recurre a la
casuistica expuesta en la
plataforma Canvas. Explicacion y
demuestra la aplicacion de la
composicion de espacio y grilla
utilizando la maqueta.

Lista de cotejo

Rubrica de

observacion

Cuestionario




14. INSTRUMENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

LISTA DE COTEJO

(Evidencia de desempefio)

Capacidades cognitivas, procedimentales y actitudinales QUE MUESTRA EL
ESTUDIANTE cuando estd DESARROLLANDO LA SESION DE APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

Lo
realiz

No lo
realiz
a

Maneja los conceptos tedricos sobre la composicion de espacios y grilla
para lo cual recurre a la casuistica expuesta en la plataforma Canvas.

Explicacion y demuestra la aplicacién de la composicion de espacio y
grilla utilizando la maqueta.

Arma su composicidn de espacios y grilla por etapas, mediante el uso
de la plataforma CANVAS donde se presenta cada uno de los pasos.

Hace uso correcto de los materiales especificos para el inicio de la
composicion tridimensional, verificando la rigidez horizontal vy
verticalmente.

Registra las evidencias de su composicibn mediante fotografias de su
producto subiéndolas a la plataforma Canvas.

Registra en su bitdcora los comentarios producto del analisis de su
composicion, verificando si los espacios generados tienen conexion
visual o si presentan dos espacios en la grilla.

Expone el producto: composicion de espacios en grilla y desarrolla la
guia de exposicion segun el archivo de la plataforma Canvas.

TALLER DE DISENO ARQUITECTONICO

SESION DE APRENDIZAJE N° 05

5. DATOS GENERALES

1.1. Facultad/Area  : Ingenieria Industrial y Mecéanica
1.2. Carrera : Arquitectura

1.3. Requisitos : Ninguno

1.4. Créditos : 05

1.5. Horas semanales: 07




1.6. Modalidad

2. TiTULO

. Presencial

“Generando una la composicion ESPACIOS Y RECORRIDO”

3. COMPETENCIA ESPECIFICA

ARMA su composicion de espacios y recorridos y DEMUESTRA diversas experiencias
empleando la forma y el movimiento, para observar los espacios y recorridos que se
generan luego, con ejemplos DISCUTE cémo y cuando aparece la proporcién de
espacios que crea en el material que manipula.

4. MATERIALES DIDACTICOS

* Plataforma Canvas * Proyector multimedia * 15 Plancha cartén
magqueta
* 10 Varillas de madera Balsa 3 mm * 4 monigotes (personas a escala) * 1tijera
* Silicona liquida *Cuter (cuchilla) *Regla de
metal 30 cm
5. SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE ED?I;)I—ECAZ\:I'I—IEZ(,SAISA
Introduccién al tema: composicion abstracta con el | Método de
siguiente video en la plataforma Canvas: Investigacion -
Accion
) https://www.youtube.com/watch?v=_T2RN6Fz1t0
INSPIRACION
Generacion del interés o El docente indica cudles serdn los criterios de
expectativas evaluacion, los indicadores, y los propoésitos de la sesion.
Se brindan las pautas del trabajo que se desarrollara
mediante el uso de la Plataforma CANVAS.
Presenta el siguiente caso real de aplicacion de la | Método de

composicion de espacios:

Investigacion
Accion



https://www.youtube.com/watch?v=_T2RN6Fz1t0

DESCUBRIMIENTO
Gestion del aprendizaje

https://cuscoarquitectura.blogspot.com/2008/09/enrigue-

ciriani-suito-noviembre-99.html?m=1

https://www.pinterest.com/pin/638385315908605359/

Luego realiza la explicacion y demostracion de la
aplicacion de la composicion de espacios y recorridos
usando la siguiente maqueta:

'R
e ‘,I

-



https://cuscoarquitectura.blogspot.com/2008/09/enrique-ciriani-suito-noviembre-99.html?m=1
https://cuscoarquitectura.blogspot.com/2008/09/enrique-ciriani-suito-noviembre-99.html?m=1
https://www.pinterest.com/pin/638385315908605359/

Alumno: Carlos Zavaleta Pinedo

EXPERIENCIA DE
APRENDIZAJE
Verificacion del aprendizaje

A continuacién, se da a conocer la actividad para armar
su composicién de espacios y recorrido por etapas,
mediante el uso de la plataforma CANVAS e invitan a su
desarrollo:

Fase de construccion:

Mira el video. Luego construye tu material siguiendo
estos pasos:

a. Corta el cartobn maqueta utilizando el cutter
(cuchilla), a fin de generar 10 planos de
dimensiones aleatorias para el inicio de la
composicion tridimensional.

b. Corta el cartobn maqueta utilizando el cutter
(cuchilla), a fin de generar 5 planos de un
ancho de 5 cm seran el recorrido.

c. Usando la tijera corta 10 las varillas de madera
balsa de 3 mm con un alto de 30 cm.

d. Usando la silicona liquida pegar las 10 varillas
se generara una grilla (cubo virtual).

e. Ahora utilizando la silicona liquida pegar de
manera aleatoria los 10 planos horizontales y
verticales en el cubo virtual. Trata de verificar
su rigidez horizontal y verticalmente. No
olvides.

f. Fija de manera aleatoria los 5 planos de carton
maqueta de 5 cm de ancho en la grilla de
manera horizontal para generar el recorrido en
la composicion.

g. Fija de manera aleatoria 4 monigotes en los
espacios generados.

h. Al finalizar la composicion tomara 5
fotograficas de su producto para subirlas a la
plataforma Canvas. Como evidencia de su
trabajo.

Método
Investigacion
Accion

de

Fase de Aplicacién

Realiza estas acciones:

1. Utilizando tu material y carton maqueta, silicona
liguida y monigotes jya lograste generar espacios
y recorrido!




a. ¢Cuantos espacios identificas en tu
composicion de espacios y recorrido? Escribe en
tu bitacora.

2. Ahora, Vvisualizando detenidamente tu
composicion de espacios y recorrido identifica que
forma tienen los espacios generados:

* Formas regulares

* Formas irregulares

Escribe en tu bitacora tus comentarios.

3. Verifica si lo espacios generados en tu
composicion tienen conexion visual entres ellos:

* ¢Hasta solamente dos espacios
arquitectonicos? Escribe en tu bitacora.

* ¢De dos espacios a mas? Escribe en tu
bitacora.

* ¢COmo explicas el hecho? Escribe en tu
bitacora.

APRENDIZAJE

Exposicion del producto: composicion de espacios y | Método

de

EVIDENCIADO recorrido y preparan previamente una guia de exposicion | Investigacion -
Cristalizacion del | segun el archivo de la plataforma Canvas. Accion
aprendizaje/Transferencia.

15. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS LOGRADAS
COMPETENCIA EVIDENCIAS COMPETENCIAS ESPERADAS INSTRUSMENTO

ARMA su composicion de
espacios con CAJAS vy
DEMUESTRA diversas
experiencias empleando
la forma y el movimiento,
para observar los
espacios que se generan
luego, con ejemplos
DISCUTE cémo y cuando
aparece la proporcion de
espacios que crea en el
material que manipula.

Evidencia de | Expone el producto:
producto composiciones abstractas,
preparando previamente una guia
de exposicion segun el archivo de
la plataforma Canvas.

Evidencia de

proceso Elabora composiciones

abstractas, aplicando elementos
conceptuales y visuales del
disefio, fundamentando
coherentemente su propuesta.
Construye modelos de naturaleza
abstracta, aplicando elementos
conceptuales, visuales, de
relacion y principios ordenadores

Lista de cotejo

Rubrica de
observacion




Evidencia de
conocimiento

del disefio plasmados en bocetos
y maquetas.

Elabora composiciones
abstractas, aplicando elementos
conceptuales y visuales del
disefio, fundamentando
coherentemente su propuesta.
Definen un plan del proceso de
programacion arquitectonica
aplicando los principios y técnicas
brindada por el profesor a través

Cuestionario

de la plataforma Canvas.

16. INSTRUMENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

LISTA DE COTEJO

(Evidencia de desempefio)

Capacidades cognitivas, procedimentales y actitudinales QUE MUESTRA EL
ESTUDIANTE cuando esta DESARROLLANDO LA SESION DE APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

Lo No lo
realiz | realiz
a a

Elabora composiciones abstractas, aplicando elementos conceptuales y
visuales del disefio, fundamentando coherentemente su propuesta.

Construye modelos de naturaleza abstracta, aplicando elementos
conceptuales, visuales, de relacién y principios ordenadores del disefio
plasmados en bocetos y maqguetas.

Denota competencias procedimentales asi como pensamiento critico y
discernimiento para resolver problemas de caracter espacial, en funcién
a los recursos virtuales facilitados a través de la plataforma Canvas.

Arma su composicién de espacios y recorrido por etapas, mediante el
uso de la plataforma CANVAS siguiendo las recomendaciones y
haciendo manejo adecuado de los materiales conforme a las
indicaciones.

Define un plan del proceso de programacion arquitecténica aplicando los
principios y técnicas brindada por el profesor a través de la plataforma
Canvas.

Registra la informacion del proceso de construccion de la composicion
mediante una secuencia fotogréafica haciendo uso de la plataforma
Canvas.

Expone el producto: composiciones abstractas, preparando previamente
una guia de exposicion segun el archivo de la plataforma Canvas.

Selecciona casos de estudio local, nacional e internacionales de
acuerdo a la tipologia funcional, formal y tecnolégica, y a los patrones
comparativos entre casos.




CUESTIONARIO

CUESTIONARIO EL USO DE LA
PLATAFORMA E-LEARNING CANVAS EN
LAS SESIONES DE APRENDIZAJE

INSTRUCCIONES: A través de la encuesto se evaluara la actitud de los estudiantes de la
2gcuela de Arquitectura respecto @l uso de la plataformna e-leaming Canvas en determinada
asignatura taller de disenio arquitectanico, las préguntas se encusniran organizadas en
ftemns / dimension, Marcar con una (X) la alternativa que considere pertinente. No hay
respuestas buenas o malas.

*Oaligatacio

Direccidn ge correo electronico *

Tu direccidn 0€ Coreo sdectromco

Nombre y Apelidos *

Tu rtespuesta

1, L2 plataforma E-learming Canvas permite una adecuada Interaccion entre &
profesor y el estudiante *

(O E&ndesacuerdo
(O Nice acuerdo, ni en desacuerdo

O veacuerdo

2. La plataforma E-learning Canvas permite ef dialogo de forma sincranica entre
compafiercs de aula. *

O Endesacuerdo
(O Nide acuerdo, ni en desacuerdo

(O Deacuerdo



3. Las indicaciones que & docente ha facilitado mediante |a plataforma E-
learning Canvas permitieron una adecuads comprension de las actividades *

(O endesacuerdo
(O Nide acuerdo, i en desacuerdo

(O peacuerdo

4. La estructura de la sesion de aprendizaje compartida en plataforma E-learning
Canvas permite el autoaprendizaje. *

QO Endesscuerdo
(O Nide scuerdo. i en desacuerdo

(O Descuerdo

5. Mediante la plataforma E-learning Canvas se puede observar demaostraciones
en el desarrollo de composiciones en tormo a espacios y masa sustraida, *

O endesacuerdo
(O i de acuerdo, ni en desacuerdo

O peacuerdo

4. La plataforma E-learning Canvas facilita los recursos que facilitan la
identificacion de espacios en la composicion *

(O &ndesacuerdo
(O Wi de acuerdo, ni en desacuerdo

QO Deacuerdo



7. Las actividades de |a plataforma E-learning Canvas reducen la necesidad de
explicaclones complementarias de! profesor *

O En desacuerdo
(O NI de acverdo, nl en desacuerdo

O De acuerdo

8. La plataforma E-learning Canvas permite organizar los contenidos del curso
con facilidad y rapidez *

(O Endesacuerde
(O Nide scuerdo. nl en desacuerdo

Q) Deacuerdo

10. El docente mediante la plataforma E-learning Canvas facilita ppts,
documentos, enlaces y recursos para la construccion de maquetas. *

O En desacuerdo
(O Nide acuerdo, ni en desacuerdo

O De acuerdo

11. La plataforma E-learning Canvas hace posible el seguimiento y evaluacion por
parte del docente. *

(O Endesacuerdo
O Ni de acuerdo, ni en desacuerdo

(O Deacuerdo



12. Las actividades en la plataforma E-learning Canvas incluyen audio Eluso de la
plataforma E-learning Canvas permite la construccion de conocimientos., video
e imagenes. *

O En desacuerdo
(O Ni de acuerdo, ni en desacuerdo

(O Deacuerdo
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B CUESTIONARIO EL USO DE LA PLATAFORMA E-LEARNING C &0 +r e o @

Preguntas  Pespuestas 0

1. La plataforma E-learning Canvas permite una sdecuads interaccion entre el profesar y &

estudiants
TV fssgumiTa
® En desacowde
@ N0 Gruema, ni s SEacudo
© De dcuyerdo
4, La estructura de la sesion de aprendizaje compartida en plataforma E-learning Canvas @

permite el autoaprendizaje.

19 respuestas

@ En desacuerdo
@ Nide acuerdo, ni en desacuerdo
@ De acuerdo

RESULTADOS

Tabla 1
La plataforma E-learning Canvas permite una adecuada interaccién entre el
profesor y el estudiante



Frecuencia Porcentaje
Validos En desacuerdo 0 0,0
Ni de acuerdo, ni en 0 0,0
desacuerdo
De acuerdo 19 100,0
Total 19 100,0
100
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40
30
2 0.0 0.0
10 A A
0
En desacuerdo Ni de acuerdo, ni De acuerdo

en desacuerdo

Figura 1. La plataforma E-learning Canvas permite una adecuada interaccion

entre el profesor y el estudiante



Tabla 2

La plataforma E-learning Canvas permite el diadlogo de forma sincrénica entre

compafieros de aula.

Frecuencia Porcentaje
Validos Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 5 26,3
De acuerdo 14 73,7
Total 19 100,0
73.7
80
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60
50
40 26.3
30
20
10 o.o
A
0
En desacuerdo Ni de acuerdo, ni De acuerdo

en desacuerdo

Figura 2. La plataforma E-learning Canvas permite el didlogo de forma sincrénica

entre compaferos de aula.

Tabla 3
Las indicaciones que el docente ha facilitado mediante la plataforma E-learning

Canvas permitieron una adecuada comprension de las actividades

Frecuencia Porcentaje
Validos En desacuerdo 0 0,0
Ni de acuerdo, ni en 0 0,0
desacuerdo
De acuerdo 19 100,0

Total 19 100,0
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Figura 3. Las indicaciones que el docente ha facilitado mediante la plataforma E-

learning Canvas permitieron una adecuada comprension de las actividades

Tabla 4
La estructura de la sesion de aprendizaje compartida en plataforma E-learning

Canvas permite el autoaprendizaje.

Frecuencia Porcentaje
Validos Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 3 15,8
De acuerdo 16 84,2
Total 19 100,0
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Figura 4. La estructura de la sesion de aprendizaje compartida en plataforma E-

learning Canvas permite el autoaprendizaje.

Tabla 5
Mediante la plataforma E-learning Canvas se puede observar demostraciones en

el desarrollo de composiciones en torno a espacios y masa sustraida.

Frecuencia Porcentaje
Validos Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 5 26,3
De acuerdo 14 73,7
Total 19 100,0
73.7
80
70
60
50
40
30
20
10 0.0
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en desacuerdo

Figura 5. Mediante la plataforma E-learning Canvas se puede observar
demostraciones en el desarrollo de composiciones en torno a espacios y masa

sustraida.

Tabla 6
La plataforma E-learning Canvas facilitalos recursos que facilitan la identificacion

de espacios en la composicion

Frecuencia Porcentaje
Validos Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 4 21,1
De acuerdo 15 78,9

Total 19 100,0
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Figura 6. La plataforma E-learning Canvas facilita los recursos que facilitan la

identificacion de espacios en la composicion

Tabla 7
Las actividades de la plataforma E-learning Canvas reducen la necesidad de

explicaciones complementarias del profesor

Frecuencia Porcentaje
Validos En desacuerdo 2 10,5
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 6 31,6
De acuerdo 11 57,9
Total 19 100,0
57.9
60
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40 31.6
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20 10.5
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en desacuerdo



Figura 7. Las actividades de la plataforma E-learning Canvas reducen la necesidad

de explicaciones complementarias del profesor

Tabla 8
La plataforma E-learning Canvas permite organizar los contenidos del curso con

facilidad y rapidez

Frecuencia Porcentaje
Validos Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 1 53
De acuerdo 18 94,7
Total 19 100,0
94.7
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Figura 8. La plataforma E-learning Canvas permite organizar los contenidos del

curso con facilidad y rapidez

Tabla 9
Las actividades desarrolladas haciendo uso de la plataforma E-learning Canvas

son parte del plan de estudios de la asighatura

Frecuencia Porcentaje
Validos En desacuerdo 0 0,0
Ni de acuerdo, ni en 0 0,0
desacuerdo
De acuerdo 19 100,0

Total 19 100,0
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Figura 9. Las actividades desarrolladas haciendo uso de la plataforma E-learning

Canvas son parte del plan de estudios de la asignatura

Tabla 10
El docente mediante la plataforma E-learning Canvas facilita ppts, documentos,

enlaces y recursos para la construccién de maquetas.

Frecuencia Porcentaje
Validos En desacuerdo 0 0,0
Ni de acuerdo, ni en 0 0,0
desacuerdo
De acuerdo 19 100,0
Total 19 100,0
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en desacuerdo



Figura 10. El docente mediante la plataforma E-learning Canvas facilita ppts,

documentos, enlaces y recursos para la construccion de maquetas.

Tabla 11
La plataforma E-learning Canvas hace posible el seguimiento y evaluacién por

parte del docente.

Frecuencia Porcentaje
Validos Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 2 10,5
De acuerdo 17 89,5
Total 19 100,0
89.5
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Figura 11. La plataforma E-learning Canvas hace posible el seguimiento y

evaluacion por parte del docente.

Tabla 12
El uso de la plataforma E-learning Canvas permite la construccion de

conocimientos.

Frecuencia Porcentaje

Vélidos Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 1 53
De acuerdo 18 94,7
Total 19 100,0
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Figura 12. El uso de la plataforma E-learning Canvas permite la construccion de

conocimientos.



ANEXO 7: VISTA DE ESTUDIANTES DEL TALLER DE DISENO
ARQUITECTONICO




