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RESUMEN

El objetivo de esta tesis fue determinar en qué medida la aplicacion del Kahoot en
las clases tradicionales del area de inglés mejora el dominio de unidades
sintacticas del idioma. El experimento fue aplicado a los estudiantes del curso de
Inglés VI, los cuales tienen un nivel B2 segun el Marco Comun Europeo de
Referencia (intermedio-alto), de la Universidad San Ignacio de Loyola. Por las
caracteristicas de la investigacion, ésta se efectué a través de un enfoque
cuantitativo y un disefio de investigacion cuasi experimental aplicada en dos
grupos: experimental y control. Cada grupo contaba con 25 estudiantes. El
instrumento utilizado fue una evaluacibn para ambos grupos. ElI grupo
experimental que estuvo expuesta a la practica continua con el aplicativo Kahoot
obtuvo una mejoria del dominio de las unidades sintacticas del idioma inglés. Por
lo cual, se recomienda su aplicacion para la practica de estructuras gramaticales

en las sesiones de clase.

Palabras claves: kahoot, unidades sintacticas, sintagmas, gramatica,

gamificacion.
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ABSTRACT

The objective of this thesis was to determine how much the application of Kahoot
in traditional English classes improves the master of syntactic phrases of the
language. The experiment was applied to the students of San Ignacio de Loyola
University, students of English VI who have a B2 level according to the Common
European Framework of Reference. According to the characteristics of the
research, this was a quatitative research and quasi-experimental thesis. It was
applied to two groups: experimental and control. There were 25 students in each
group. The instrument used was a pretest and postest in both groups. The
experimental group that was exposed to the use and practice with the application
Kahoot got a huge improvement for the master of syntactic phrases in English.
Therefore, it is recommended to use it in English classes in order to practice

grammar structures.

Keywords: Kahoot, syntactic phrases, phrases, grammar, gamification.
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INTRODUCCION

En la actualidad, el aprendizaje del idioma inglés se ha convertido en el lenguaje
universal de la comunicacion. De acuerdo a David Crystal, en su libro “A History of
the English Language” (2006), aproximadamente 2 billones de personas hablan
inglés alrededor del mundo, quizds como su primera lengua o como idioma
extranjero. Por ello, si se necesita hablar con alguna persona alrededor del

mundo, cominmente se realiza a través de esta.

Pero, sPor qué es importante aprender inglés? Los estudiantes universitarios
competentes deben estar capacitados para poder comunicarse en este idioma de
manera hablada y escrita. Esta ventaja les ayuda a obtener un trabajo en una
empresa multinacional, el acceso a mayor cantidad de informacién en internet,
pues el 52% de las paginas web estan en inglés (w3 Techs); y a postular a una

beca de estudios en el extranjero.

Sin embargo, muchas universidades no se preocupan mucho de la importancia

del aprendizaje de este idioma. Las universidades, ademas del contenido



curricular que puedan ofrecer, deberian de estar a la vanguardia con cursos de
especialidad dictados en inglés y forzar a sus estudiantes a certificarse en el

conocimiento competente del idioma inglés.

En Peru, gracias a la nueva ley universitaria, el dominio de una segunda lengua
es requisito de graduacion; es por ello, que los estudiantes deberian de rendir un
examen internacional para que certifiquen su nivel de inglés. Para esto, es
necesario que dominen, ademas de las cuatro habilidades, un conocimiento de
una gramatica solida del idioma; es decir, capacidades gramaticales que incluyan

unidades sintacticas competentes.

La competencia gramatical es el conocimiento de un idioma no materno,
denominado competencia comunicativa por el Marco Comun Europeo de
Referencia para las Lenguas (2001, MCER), incluye competencias linguisticas,
sociolinguisticas y pragmaticas. Segun el MCER (2001), la competencia
gramatical es parte de la competencia linguistica. A su vez, ésta es el dominio de
normas morfoldgicas y sintacticas, que a su vez pueden dividirse en unidades de

nivel linguistico.

Para aprobar un examen internacional, los estudiantes deberian de tener dominio de
éstas unidades sintacticas para que puedan resolver de una manera sencilla la parte
gramatical del examen. Las unidades sintacticas son estructuras que contienen una o
mas palabras, pero no son oraciones completas, sin embargo, forman parte de una
oracion. Este conocimiento es importante para el éxito de aprobar un examen
internacional, pues mayormente una de las partes esenciales del examen es “Use of
English”, en la cual el estudiante debe mostrar conocimiento gramatical sobre

diferentes sintagmas como el nominal, verbal, adjetival y preposicional.



Actualmente, los estudiantes de pregrado son estudiantes del Milenio, o también
llamados Millenials. Estos estan rodeados de mucha informacion y muchos
aparatos tecnologicos desde muy pequefios, es por eso que son ellos quienes
muestran mayor conocimiento y dependencia de uso. Por eso, muchos docentes
afrontan diariamente a este “uso envolvente” (Cuesta, 2013) del smartphone,
pues muchos de ellos se distraen en el aula con facilidad. EI Smartphone puede
ser una fuente distractora en la atencion de las clases (Gloria Mark, 2006) y es
por ello, que los docentes deben encontrar una manera de como mantener a los

estudiantes motivados y atentos, haciendo de la tecnologia un aliado.

Por ello, hace unos anos se crea una propuesta de gamificacion interactiva para
la consolidacion del aprendizaje, no solamente en el area de inglés, pero también
en todas las areas: Kahoot, la cual es una plataforma tecnoldégica s motivadora
para los estudiantes, pues los millenials estan acostumbrados al uso del internet y
del Smartphone. El docente, al utilizar el Kahoot, puede administrar pequefnas
practicas que pueden ser utilizadas como practica o evaluacion de los contenidos
desarrollados en clase. Esto se da a tiempo real, y los estudiantes pueden
responder las preguntas haciendo uso de sus smartphones, tablets o laptops. Los
docentes universitarios estan incorporando herramientas TICs a sus sesiones, y a
la vez, ayudando a que sus estudiantes practiquen activamente los contenidos

desarrollados en clase.

Se propone ante esto la siguiente hipétesis de investigacion: ¢En qué medida la
aplicacién del Kahoot como herramienta didactica mejora el dominio de unidades

sintacticas del idioma inglés en estudiantes universitarios de Inglés VI de Usil?



De esta interrogante general parte el objetivo de la investigacion: Determinar en
qué medida la aplicacion del Kahoot como herramienta didactica mejora el
dominio de unidades sintacticas del idioma inglés en estudiantes universitarios de

Inglés VI ( Nivel B2) de la Universidad de San Ignacio de Loyola.

En dicho contexto, luego de aplicar el experimento, se comprobd la hipdtesis
general: La aplicacién del Kahoot influyé significativamente en el dominio de
unidades sintacticas del inglés en estudiantes de Inglés VI de la Universidad San

Ignacio de Loyola.

Una de las limitaciones es que en nuestro pais existen escasas investigaciones
relacionadas a la competencia gramatical, y a su vez, con el dominio de unidades
sintacticas del idioma inglés. Por tanto, se revisaron, en su mayoria, fuentes
extranjeras. Otra limitacion para la aplicacion de lo investigado consistio en la
posible desercion de los estudiantes de los grupos experimentales, ya que la
Universidad les brinda la opcion de retiro de curso antes de terminar el semestre.
Por ello, se vio en la necesidad de realizar el post- test antes de dicha fecha por

algun posible retiro.

La investigacion tiene un enfoque cuantitativo, un disefio cuasi experimental por lo
cual, se hizo una formacion de un grupo de control y un grupo experimental
naturalmente encontrados. Ademas, se tiene una muestra de 50 estudiantes
matriculados en el semestre 2019-1l, y divididos en dos bloques del curso de

Inglés VI de la Universidad San Ignacio de Loyola.

En consecuencia, la presente investigacion se dividio en los siguientes capitulos:



Capitulo I: Marco tedrico, el cual esta constituido por antecedentes analizados, las

bases tedricas y las definiciones conceptuales pertinentes.

Capitulo II: Hipdtesis y variables de la muestra, las hipotesis planteadas en esta

investigacion, las variables de estudio y su respectiva operacionalizacion.

El capitulo Ill: Metodologia que muestra la perspectiva de la investigacion y el
disefio aplicado. Ademas, precisa la poblacién objetivo y la muestra estudiada, las
técnicas e instrumentos usados para la recoleccion de datos, las técnicas

estadisticas para su estudio, y los aspectos éticos.

Capitulo IV: Resultados de la muestra, los cuales contienen las tablas y graficos

de los resultados obtenidos con su respectiva interpretacion.

Capitulo V: Discusion que precisa una breve comparacion entre los resultados de
la presente investigaciéon y los logrados en los antecedentes revisados, ademas

de conclusiones y recomendaciones finales.



CAPITULO I: MARCO TEORICO

1.1. Antecedentes de la Investigaciéon

1.1.1. En el ambito nacional

Para la siguiente investigacion se realizaron consultas a diferentes fuentes
de pares, tanto nacionales como internacionales, las cuales se relacionan
con esta investigacion. En ese sentido, se puede citar a Sanchez (2017),
quien en su tesis para lograr el grado de Magister, en su tesis El uso de la
Webquest y su relacion con el aprendizaje del Idioma inglées en los
estudiantes del cuarto ciclo de la Facultad De Ingenieria de Sistemas de la
Universidad Alas Peruanas, Sede Chosica, 2015 planteé como objetivo
establecer el nivel de relacion entre el uso del Webquest y el aprendizaje del

inglés en estudiantes universitarios del cuarto ciclo.

Los resultados obtenidos fueron que el uso la Webquest se relaciona
significativamente con el aprendizaje de dicha lengua en los estudiantes,esto
es, que a niveles superiores de uso de las Webquest, el aprendizaje del

inglés mejorara, siendo esta el 0.837 representando una correlacién positiva



considerable. Ademas, obtuvo como resultado que el uso de las
herramientas asincrénicas se vincula significativamente con el aprendizaje
del inglés con un 0.849 correlacion considerable. Mientas que el uso de las
herramientas sincrénicas, al igual que las asincronicas, se vinculan
significativamente con la adquisicion del idioma, pues obtuvo un 0.806

correlacion positiva.

Solis (2019), en su tesis para lograr el grado de magister, El uso del Kahoot
y Su contribucion en la mejora de la habilidad de escritura del idioma inglés
en estudiantes de pregrado del primer ciclo de una Universidad Privada de
Lima planteé como objetivo analizar la contribucion del uso del aplicativo
Kahoot en la mejora de la habilidad de escritura del idioma inglés en
estudiantes universitarios. Solis tuvo una poblacién de 200 estudiantes y usé

un enfoque cuantitativo para su trabajo de investigacion.

En cuanto a los resultados, Solis confirmd que los estudiantes poseen un
alto entusiasmo en usar la tecnologia mientras aprenden el idioma inglés y
ademas, mejoraron la habilidad de escritura, pues los estudiantes obtuvieron
resultados de sobresaliente y logrado con respecto a misma. Para ello,
corrobord que mejora la sintaxis de la escritura, pues el 60% lograron un
nivel de sobresaliente y logrado. Asimismo, mejora la habilidad de gramatica,
ya que el 75% lograron obtener resultados de sobresaliente y logrado.
Finalmente, mejora con la habilidad de vocabulario, pues el 80% consiguio

un resultado de sobresaliente y logrado.

Alvarez (2019), en su tesis para lograr el grado de magister Relacion entre

las actitudes y la motivacion hacia el Kahoot y el rendimiento académico de



estudiantes de pregrado de una Universidad privada de Lima, tuvo como
objetivo identificar la relacion entre las actitudes y motivacion hacia el
Kahoot, y la relacion que hay entre éstas y el rendimiento académico. El tipo
de investigacion fue correlacional y tuvo una poblacion de 180 estudiantes

de pregrado.

En cuanto a los resultados, se comprobd que la variable actitudes hacia el uso
de Kahoot no se relaciona con la variable rendimiento académico, pues el
puntaje fue de r=0.042, lo cual pudo ser por diversas causas como la dificultad
del curso, el tipo de evaluacién, etc. En cuanto a la relacion entre la variable de
actitudes hacia el uso de Kahoot y la motivacion, existe una correlacion, pues el
resultado fue de r=.870. Esto significa que los estudiantes disfrutan el uso de la

herramienta, por tanto, incrementan su motivacion.

1.1.2. En el ambito internacional

Azar (2017), en su tesis para lograr el grado de magister, Disefio de una
estrategia didactica en la utilizacion del smartphone como herramienta en el
aula. Caso Kahoot en la Facultad de Educacién de la Universidad del Istmo
plante6 como objetivo reconocer el grado de efectividad que tiene el uso de
Kahoot en las clases de los primeros ciclos de la Maestria en Educacion

Superior de Universidad del Istmo.

Los resultados de la mencionada investigacién concluyeron que Kahoot es
una herramienta muy poco usada entre los estudiantes y docentes de la
Maestria de UNIS, pues 26 (87%) de los 30 encuestados utilizaban
herramientas de tecnologia de la informacién y comunicaciones (TIC), pero

solo 2 de ellos (8%) utilizaban Kahoot, siendo Blackboard la herramienta TIC



mas usada pues representaba el 92%. Ademas, no hay una seguridad
garantizada de que se obtendra la competencia para la utilizacion de las
Tecnologias y la Comunicacién por parte de los alumnos de la Maestria de
Educaciéon Universitaria de la Universidad del Istmo de Guatemala; ya que
solo el 38% de los sondeados confirmd que si lograrian dicha meta al

culminar el programa.

Van Le (2018) en su tesis para lograr el grado de Doctor Socia Media in
learning English in Vietnam tuvo como objetivo encontrar si un curso online
suplementario y actividades en el internet podrian desarrollar competencias
comunicativas, especialmente la produccion oral y comprension oral. El
motivo de estudio fue también crear un ambiente que promueva el
aprendizaje activo, y a la vez, desarrolle capacidades en el idioma inglés en

los alumnos.

En cuanto a los resultados, la mayoria de los estudiantes tuvieron acceso a
sus celulares o herramientas digitales para conectarse al internet y
desarrollar independencia. Los estudiantes lograron una mejora significativa,
pues a sus habilidades de comprension auditiva, el 88% mejoraron en el
post-test, incrementando de 6.59 a 9.94 en promedio. En cuanto a la
produccion oral, el 80% de los estudiantes mejoraron en el post-test.
Mientras que dentro de la habilidad de produccion de textos, el 30% de los
estudiantes usaron mayor numero de palabras, 82% escribieron textos mas
largos; por tanto, con el mismo tiempo brindado ene | pre-test, la mayoria de
los estudiantes fueron capaces de producir mas palabras, y por tanto,

adquirieron mas fluidez en sus habilidades escritas.



1.2.

Tasso (2017) en su tesis para lograr el grado de Doctor Estudio comparativo
de la competencia gramatical y metadiscursiva en la escritura en inglés en
estudiantes esparioles con niveles lingtiisticos B2 y C1 del MCER tuvo como
objetivo identificar los elementos especificos que forman parte de la
competencia gramatical y del metadiscurso de estudiantes espafoles de
lengua inglesa con niveles B2 y C1 del MCER, es decir, identificar el grado
de dominio y los elementos de la competencia gramatical segun el nivel

linguistico.

Los resultados relacionados al analisis de la competencia gramatical se
organizaron por sintagmas y se comentaron elementos morfoldgicos y
sintacticos. A nivel sintactico, en el nivel B2, el Sintagma Nominal registré un
grado de dominio del 62,45%, mientras que el mayor grado fue el dominio
del Sintagma Adverbial donde los escritores de B2 demostraron un dominio
del 97,89%. En el nivel C1, al igual que en el nivel B2, el Sintagma Adverbial
tubo un mayor grado de dominio con un 99.25%; sin embargo, el grado
menor de las competencias sintacticas no fue igual al nivel B2, pues en este
nivel el menor grado se dio en el Dominio del Sintagma Verbal, cuya

capacidad solo fue de un 55.05%.

Bases Teoricas

1.2.1. Tecnologias de Informacion y Comunicacién en la Educacion

Las Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TIC), segun Lépez (2013)
son el conjunto de herramientas tecnoldgicas que construyen la sociedad de
la comunicacién e informacion, incluyendo la informatica, el internet, la

multimedia y los sistemas de telecomunicaciones por los cuales uno

10



distribuye el mensaje. Estas herramientas se complementan y estan

relacionadas entre si.

Las TIC son un conjunto de herramientas, aplicaciones, metodologias y
técnicas afiliadas a la digitalizacién de sonidos, imagenes y textos, los cuales

se pueden manejar a tiempo real. (Gil, E., 2002)

En afios recientes, las TIC se han vuelto elementos fundamentales para la
interaccién de las personas (Coll, 2004; Monereo & Pozo, 2007). Por tanto,
las TIC han conseguido implantarse en la comunidad, y consecuentemente

en el ambito educativo.

Las personas desean trabajar y poder estudiar cuando lo deseen. Por ello,
los cursos en linea, las plataformas educativas, las herramientas virtuales,
las aplicaciones para dispositivos moviles, las redes, entre otros son
tecnologias que ayudan al trabajo docente, la investigacion y el aprendizaje

(Adelsberger, Pawlowski & Sampson, 2008).

Parra (2012), sostiene que la escuela ha sido mayor influenciada, y por
tanto, el maestro ha sido grandemente influenciado. Conforme a Diaz-
Barriga (2013), la integracion de las TIC se trata de una construccion
didactica y la consolidacién de un aprendizaje significativo a la tecnologia, es

decir, el uso tecnoldgico a la educacion.

Sin duda, estas novedosas tecnologias de la informacion y de la
comunicacién estan podrian cambiar abismalmente la ensefanza vy
fortalecer la calidad de los aprendizajes de los estudiantes, olvidando las

metodologias tradicionales y abriendo camino a novedosas maneras de
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aprender mas ajustadas a los medios que tenemos hoy en dia (Alba, Moreno
y Ruiz, 2015). Sin embargo, este proceso de uso de las TIC no se puede
llevar a cabo de manera rapida y por ser algo reciente que esté de moda
(Clares y Gil, 2008). "Las TIC no son un fin en si mismo, sino un medio que
contribuye a la «creacion de valor» y al avance en la sociedad de la
informacion" (Barro, 2004: 77). En consecuencia, si no se obtiene la genera
de valor por medio de las TIC, los docentes no seran prosperos en su

trabajo.

En el 2012, Méndez sostiene que para el logro de un aprendizaje eficaz, los
pasos de instauracion de las TIC tener un boceto para el desarrollo de
actividades, realizado con minuciosidad e ayudandose con experiencias de
otros docentes de la misma area. Méndez (2012), juzga que lo importante se
da en convertir la informaciéon en conocimiento, para que luego ésta se
transforme en educacion y finalmente en aprendizaje significativo; tomando
provecho de los ambientes producidos por la incorporacion de las TIC, los
cuales incrementan notablemente el traslado de conocimientos y el

crecimiento de actitudes y competencias

La educacion y las TIC han creado un nuevo ambiente de aprendizaje donde
los estudiantes estan aptos para convertirse en los protagonistas de su
propio aprendizaje, y en donde las tecnologias exigen modelos educativos y

pedagdgicos inéditos.

Actualmente, la educacion exige una alfabetizacion electrénica, pues es una

competencia fundamental en los estudiantes. (Suarez y Custodio, 2014).
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1.2.2. Herramientas sincroénicas y asincronicas

Flérez (2016), sostiene que las herramientas de comunicacion sincrénicas
poseen como propiedad primordial que el intercambio de informacién por
internet de manera inmediata, es por ello que los sujetos deben de estar
todos al mismo tiempo en la comunicacion. Entre las principales podemos
mencionar: el chat, la videoconferencia, la mensajeria instantanea; apps

tales como quizziz, kahoot, mentimeter, poll everywhere, etc.

Por otro lado, las herramientas de comunicacién asincronicas son las que en
el emisor envia el anuncio y la respuesta del receptor no es inmediata
(Flores, 2016). Quizas pueden transcurrir varios dias para que el receptor
emita una respuesta, por tanto, no existe simultaneidad en tiempo. Entre las
principales se encuentran: el correo electrénico, la mensajeria interna, los

foros, los wikis, blogs, webquests, etc.

1.2.3. Herramientas de gamificacion para la motivacion y el aprendizaje

Los juegos siempre han estado presente a través de las sociedades en la
historia, ya sea de diversas formas: juegos de mesa, cartas, juegos de
dados, deportes, etc. En palabras de Huizinga (1984), el juego es una
particularidad de los humanos. Muchos juegos tienen inicio en ritos
religiosos de culturas primeras, lo que significa que el hombre tiene una
preferencia natural por ellos, lo cual forma parte de la particularidad de un
pueblo, parte de su cultura. Asimismo, se demuestra la relevancia que los
juegos han obtenido y tienen actualmente en todas los pueblos del mundo,
asi como por su contribucién a disfrutar la vida, y por el progreso en los

vinculos sociales y en el aprendizaje (Sanchez Benitez, 2010).
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Por otro lado, con la aparicion de las computadoras y el internet, los juegos
se convirtieron en un uso comun, pues muchas personas nacidas luego de
los 80s han jugado videojuegos. Sin embargo, entender el poder de

motivacion que estos traen es muy util en el area de la educacion.

En el aino 2001, Prensky sefala que los juegos son parte del disefio de
educacion fundamental para envolver a los estudiantes en su aprendizaje.
Zarzycka-Piskorz (2016) sostiene que la educacién basada en el juego
construye una motivacion intrinseca que motiva el compromiso de cada
estudiante con su aprendizaje. El aprendizaje basado en el juego motiva el
interés en el tema pues los estudiantes disfrutan mientras aprenden, y esto
hace que se mantengan mayor motivados y atentos al tema. Para Suzanne
(2013), la gamificacion se tiene relevancia cuando existe un deseo para
poder lograr el objetivo propuesto o esperado. Papastergiou (2009) sustenta
que el enfoque de aprendizaje basado en el juego incrementa el interés, la

creatividad y el aprendizaje activo en los estudiantes.

Asimismo, se conocen las preferencias de los estudiantes y el encanto
que causa en ellos las TIC, por consiguiente, es indispensable que la
comunidad educativa comience a adecuar la educacion a la realidad del
ambiente de los estudiantes para poder lograr en ellos un aprendizaje
significativo, tomando ventaja de los estimulos que estos elementos

causan (Guevara, 2015).

La insercion de dispositivos moviles y herramientas de gamificacion ha
logrado abrir nuevas posibilidades entre estudiantes y docentes. Prensky

(2001) sostiene que los jovenes hoy en dia se hacen llamar “nativos
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digitales”, esto es, que han nacido con el acceso a herramientas virtuales y
han crecido circundados de videojuegos, rodeados de celulares, tablets y
computadoras. Y, en consecuencia, es completamente evidente que la
educacién, desde una perspectiva tradicional, les parezca poco estimulante

y en algunos casos, hasta aburrida (Guevara, 2015).

Los entornos virtuales han podido potenciar el trabajo colaborativo y la
interaccién entre los participantes, y por tanto, facilitar su aprendizaje (Rubia,
Jorrin 'y Anguita, 2009). Por su parte, la UNESCO sostiene que el
aprendizaje a través de un movil ofrece mas oportunidades para desarrollar

competencias necesarias para un ambiente de sociedad productivo.

Kahoot es un juego basado en un sistema de respuestas que tiene relacion
con la teoria de motivacion intrinsica de Thomas Malone (Malone, 1980).
Esta teoria esta compuesta por tres categorias: metas, fantasia y curiosidad;
elementos que Kahoot posee en su aplicacién. Ademas, en la educacion
superior, juegos como Kahoot son apropiados para diversas practicas como
conferencias, actividades en clase, tareas, tutorias, proyectos, discusiones,

etc. (Dichev y Dicheva, 2017).

1.2.4 Kahoot como recurso didactico

En los ultimos afos, la educacién ha promovido novedosas herramientas
participativas e interactivas, relacionadas con sistemas de respuesta grupal
o personal, que benefician la participacion de los estudiantes en el aula. Por
ejemplo, a principios del siglo XXI aparecen los Clickers, una herramienta

interactiva, pero dificil de poder manejar, ya que requieren de un software
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determinado, como son los mandos y el captador de infrarrojos, para que
cada estudiante pueda responder a las preguntas y para que las respuestas

puedan registrarse.

En el 2013, el profesor de la Norwegian University Of Science And
Technology, Alf Inge Wang, pudo desarrollar una aplicacion que puso como
nombre Kahoot, el cual no necesitaba de tanto material y tenia un
funcionamiento muy similar a los Clickers. El docente |la describe como una
herramienta digital gratuita, creada para llevar el razonamiento de la
gamificacién a los salones. Esta es una plataforma de aprendizaje mixto
basado en el juego, la cual promueve la participacion y la atencion del
estudiante a través de preguntas y respuestas creadas por el docente y
proyectadas para que sus estudiantes respondan haciendo uso de sus
dispositivos maviles, lo cual hace que ellos se sientan participes de un juego.
Adicionalmente, la motivacion en ellos se incrementa debido a la
competencia que se genera por alcanzar el podio de ganadores. El docente
permite que sus estudiantes puedan ser escuchados, y a su vez, estos

puedan incrementar su creatividad.

Kapp (2012), sostiene que el juego tiene como fin atraer la atencion de los
estudiantes y fomentar el aprendizaje, para que asi pudieran realizar
ejercicios o resolver los problemas del curso de una manera ludica, pues se
motiva a los estudiantes a obtener el puntaje mas alto. Por su caracter
interactivo, Kahoot ha desarrollado un aprendizaje social, que también
podria ser empleada como instrumento de evaluacion (Alba, Moreno y Ruiz,

2015).
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1.2.4.1. Origenes del Kahoot

Kahoot es un sistema de respuestas en el salon basado en el juego —
para colegios, institutos, universidades y empresas, y es el resultado
de un proyecto iniciado por Johan Brand, Jamie Brooker and Morten
Versvik en el 2006 en la Universidad de Norwegian de Ciencia y
Tecnologia (Wang, dfsdahl y Mgrch-Storstein, 2007). Kahoot fue
lanzado en un modo privado en Marzo del 2013, sin embargo, fue en
Setiembre del 2013 que el proyecto beta se dio a conocer

publicamente.

Esta plataforma esta basada en el juego y tiene como objetivo
consolidar el aprendizaje para cualquier curso en cualquier idioma, y
puede ser usado con diferentes tipos de aparatos electronicos.
Ademas de poder ser usado con todas las edades, la plataforma
permite aumentar la interaccién de docente-estudiante, sin importar el
tamano de la clase. La competencia es la clave, y los elementos de
Kahoot brindan a los estudiantes un ambiente competitivo que
promueve la motivacion entre nifios, jovenes y adultos. En este
sentido, Zarzycka-Piskorz (2016) sostiene que Kahoot es un juego

online que promueve la cooperacion y colaboracién en el salon.

Wang y Lieberoth (2016), sostiene que Kahoot fue proyectado para
ser un tipo de juego que pueda ajustarse en un aula de clases y que a
su vez tuviera relacion con la teoria de Tom Malone, el cual define
ciertas instrucciones para lograr una motivacién intrinseca. La teoria

de Malone (1980) brinda tres caracteristicas, las cuales logran que los
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estudiantes puedan aprender de manera divertida: Desafio-Reto
(metas con resultados), Fantasia (lograr cautivar a través de la
fantasia), y la curiosidad (esto se da a través de audio y graficos).
Adicionalmente, es importante también agregar el juego social. Por
consiguiente, aplicando el principio de la fantasia, el salén se
convierte por un tiempo determinado en un programa de juegos,
donde el docente es el presentador y los estudiantes, los
competidores. A su vez, el desafio se trataria de responder a las
preguntas correctamente con un limite de tiempo y competir con otros
jugadores, ya sea individualmente o en pequenos grupos; finalmente,
la curiosidad se lleva a cabo a través de los audios y graficos. Miles
de profesores y estudiantes de diversos paises alrededor del mundo
quienes han vivido esa experiencia, confirman que el concepto

funciona de manera satisfactoria.

Actualmente, existen mas de 2 billones de jugadores que utilizan
Kahoot en mas de 200 paises desde el 2013; solo en el 2018 alcanzo
1 billébn de jugadores nuevos. En la plataforma existen mas de 60

millones de juegos para todas las asignaturas y en cualquier idioma.

1.2.4.2. Funcionamiento de Kahoot

Kahoot ( https://create.kahoot.it ) es una herramienta sin costo que ha

logrado una gran acogida por su uso practico y la posibilidad de crear
dindamicas activas de trabajo en aula. Gracias a esta herramienta, el
docente puede crear y/o cambiar encuestas, discusiones,

cuestionarios. Ademas, los estudiantes pueden obtener feedback de
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manera inmediata en tiempo real. Por ello, puede ser utilizado para
los diversos momentos de una clase, ya sea como parte de la
motivacion, para revision de una clase anterior, para practicar y
consolidar el nuevo contenido, e incluso como instrumento de

evaluacion de una manera ludica.

Los estudiantes no necesitan registrarse para poder acceder a la
encuesta, pues solo necesitan el numero PIN del juego para ingresar
a un juego en especifico y digitarlo a través de la pagina web

https://kahoot.it, o luego de descargar la aplicacion en sus

smartphones. La actividad puede realizarse de manera individual o de
manera grupal, donde los estudiantes solo usan un solo Smartphone
por grupo. Una vez ingresado al juego, los estudiantes pueden elegir
un nombre para su grupo (si estan trabajando de manera grupal), esto
les da un sentido de identificacion y establecimiento de lazos con sus
companeros. Las preguntas se proyectan en el saldn y los estudiantes
utilizan su Smartphone o Tablet para responder las mismas en el
tiempo establecido. Durante el juego existe una constante
retroalimentacion, pues mientras las preguntas van apareciendo, los
estudiantes logran cierto puntaje condicionado a si respondieron
acertadamente y el tiempo en el que lo hicieron. La competencia se
da gracias a los puntajes acumulados y al podio que puede
observarse, el cual cambia con el transcurso que las preguntas

aparecen.

Para resumir, Kapp (2012) sostiene en The Gamification of learning

and instruction: “Gamification is using game-based mechanics,
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aesthetics and game thinking to engage people, motivate action,
promote learning, and solve problems" que Kahoot es una plataforma
de aprendizaje mixto basado en el juego, el cual uno puede acceder
de manera online y a través de los smartphones, lo cual permite
disefiar cuestionarios de preguntas o encuestas, ademas, se puede
colocar una imagen o insertar un video en cada pregunta, y se puede
tener entre dos y cuatro respuestas correctas en cada. Asimismo, se
puede limitar el tiempo de respuesta a cada pregunta a criterio del
docente. Kahoot permite tener el resultado de aprendizaje de los

estudiantes en tiempo real.

Join with the Kahoot! app or at kahoot.it

weth Carme D%

373802

Kahoot!

> ©
-

Figura 1. llustraciones de Kahoot.. Recuperado de http://kahoot.com

En comparaciéon con otras herramientas similares como Socrative,
Wuizzlet, Poll Everywhere, Kahoot tiene una mejor acogida entre los
estudiantes gracias a sus colores llamativos, musica competitiva y

un disefio visual desenfadado.
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1.2.5. El aprendizaje del inglés como lengua extranjera

En la presente tesis se analizara el uso del kahoot sobre el dominio de
unidades sintacticas del idioma inglés por estudiantes peruanos con niveles
B2 del MCER (2001). Por tanto, al tratarse de estudiantes peruanos, la
lengua meta que estan aprendiendo es el inglés, la cual se considera como

lengua extranjera.

El idioma extranjero es un idioma distinto a la lengua materna, el cual no se
usa en la vida diaria del estudiante y las actividades que realiza (Mei,
2008). Segun Gass (2013), el término adquisicion de segundas lenguas es
la adquisicion a una lengua diferente a la nativa y que es aprendida luego

de que la lengua nativa haya sido adquirida.

El inglés es considerado como el idioma mayor usado, por ello, muchas
instituciones lo integran al curriculo. El Ministerio de Educacion (2009), segun
el Disefio Curricular Nacional (DCN) sostiene que el inglés sirve para
desenvolverse en situaciones en diversas maneras, ademas ayuda a
desarrollar capacidades en cuanto a la comprension de textos, contribuyendo
con el desarrollo de actitudes y valores. El Ministerio reconoce las cuatro
habilidades comunicativas para lograr el aprendizaje de un idioma:

comprensién escrita, comprensién oral, produccion escrita y produccion oral.

La comprension y expresion escrita se da cuando se interactua con otras
personas, esto se basa en expresar lo que uno piensa, asi como sus

emociones y sentimientos.

Bestard (1992) sostiene que en todo acto de comunicacién participan

necesariamente dos actividades: escuchar y hablar, por tanto, para poder
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entablar comunicacion, la comprension oral es tan importante como la

produccion oral.

Segun el Ministerio de Educacién (2010), la comprensién de textos es darle
significado a lo leido gracias a experiencias pasadas, ya que para
comprender, analizar y ofrecer conclusiones es necesario una

reconstruccion de ideas para poder lograr un aprendizaje significativo.

En la produccion de textos, se trabaja el proceso de expresar ideas,
sentimientos en el marco de una estructura planificada, segun el DCN. Esto
incentiva la creatividad y facilita el manejo adecuado de los codigos

linguisticos y no linguisticos.

1.2.6. El Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas y el

proyecto English Profile

El Marco Comun Europeo de Referencia brinda una base para programas
de aprendizaje de idiomas, manuales, examenes, etc. en toda Europa.
Ademas, define niveles de dominio de la lengua que permite comprobar el
aprendizaje en cada fase (MCER, 2001). Estos niveles se adoptan en

niveles amplios de A, B, C.

El Consejo de Europa (2002) sostiene que los descriptores en este marco
pueden aplicarse a cualquier contexto de aprendizaje, por ello, tienen un
enfoque pragmatico centrado en lo que pueden hacer los estudiantes; sin
embargo, no ofrecen informacion de los conocimientos linguisticos que
poseen por ser esto de un modo general adaptado a cualquier idioma

extranjero. Por tanto, los elementos linguisticos deben de tratarse fuera del
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MCER por ser determinados para cada idioma. Sin embargo, el Consejo de
Europa ha fomentado el desarrollo de descriptores de los niveles de
referencia especificos, siendo la del inglés el proyecto English Profile
(2017) por University of Cambridge: Cambridge ESOL, Cambridge
University Press, the Computer Laboratory and the Research Center for
English and Applied Linguistics, en colaboracion con miembros del British
Council, English UK and the University of Bedfordshire. El proyecto incluye
el English Grammar Profile (2017), el cual brinda datos sobre qué
estructuras gramaticales son necesarias en cada nivel de conocimiento de
inglés con ejemplos extraidos del Cambridge Learner Corpus (2017). Este
es el primer proyecto oficial en el que se incluyen determinadas estructuras
|éxico-gramaticales entre el nivel A1y C1. A pesar que el English Grammar
Profile (2017) incluye estructuras gramaticales, no incluye el analisis de las
competencias sintacticas y formas de los diferentes sintagmas. Por ello, es
necesario la revision de otro documento creado antes de este: A core

Inventory of General English (North, Ortega y Susan Sheehan, 2010).

En este documento se incluyen estructuras gramaticales relevantes en los
niveles del MCER entre A1y C1 (core points). El objetivo del documento es
de relacionar la informacién de los niveles con los objetivos a alcanzar en
cada nivel linguistico. Cambridge ESO, City & Guilds y Trinity validaron
dicha informacion y afadieron comentarios de los cuales deberian
considerarse importantes. El documento organiza las caracteristicas en:
funciones, gramatica, marcadores del discurso, vocabulario y temas. Sin

embargo, carece de competencias sintacticas.
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Cuadro 1, Niveles comunes de referencia; escala global
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Fuade producir levtos claros, bien astructuradas v detallados sobra temas de cierla complelidad, mostranda un uso
coracta de los mecanismos da organizacidn, aficulacidn y cohesidn del tacto

llsi=rio compelenke

Es capaz cle entender fas ideas principales do taxtos compleios que traten de temas tanfo conoretos como abstractes,
inclesosi san de cardcter l&enico, siempre que astén dantro da su campao de especializacion

Fueds relacionarse con hablantes natives con un grado suficiente da fluidez

natur aliclad, de modo que la comunicacion sa realice sin asfusrzo por parts da los interlocutares

Puads produoir textos daros v detallaclos sobra temas diversos, &3l como defender un punto de vsta sobra temas
oenerales, indicando los pros v los contras de las dislintas apelangs

Es capar e comprandar los puntos principales de laxtes claros v an lengua estindar sitratan sohra cuastiones que le
son gonoaidas, ya sea an situaciones de frabajo, da estudio o da ooio,

Saba desanwolverse an la mayor parta da las situacionas qua puadan surgir durante un viaje porz onas dondea sa uliliza |a
langua

Es capa de producii tetos sencillos v caharentes sobra tain as que le son lamiliares o &n los qie tiena un inlares
personal

Pueds dascribir expenancias, aconlecimienios, dassos y aspiraciones, asi como jwslificar brevemente sus opiniones o
@cplicar sus plapas,

Uswmrio independiente

Es capaz da comprender frazes v expresionss de uso frecuents relacionadas oon dreas de axperiencia qua |z son
expecialmants relevantes (infarmacifn bisica sobre sl mismo v ou familia, compras, lugares de inlerés, ocupacionas, e}
Sabe comunicarse & |a hora de llevar a cabo tareas simples v colidianas que no requisran mas que infercambios sencilias
y thractos da informacidn sobre cuestiones que le son conooidas o habituaks

Sabe describir an términos sencilios aspectos da su pasado y su entorno, asi como cuestiones relacionacks con sus
necasidades inmediatas.

Es capa e comprandar v uliliz ar mepresiones colidianas de uso muy fracusnte, asi como, Trasas sancillas destinadas s
salisfacer necesidades de lpo inmadiato.

Pueds presentarse a sl mismoy & ofros, padiry dar informacion parsonal bisica sobra su domicilia, sus partenancias ¥
|i|5 PErsonas que conoca

Fuads relacionarse de forma demental slampra que su inferlosuter hable despacioy con claridad y esté dispusesto a
Cooparar

Usuario bisico

Figura 4. llustracién de Consejo de Europa (2002). Los Niveles Comunes referencia.

Recuperado de https://cvc.cervantes.es/ensenanza/biblioteca _ele/marco/cvc_mer.pdf

1.2.7. La Gramatica

La gramatica es una parte fundamental en el proceso del lenguaje, ya sea
de manera hablada o escrita. Por tanto, es imposible aprender un idioma
de manera efectiva sin tener la gramatica correcta del idioma, ya que ésta

identifica formas gramaticales necesarias para perfilar el significado.

Segun la RAE, la gramatica forma parte de la linguistica, el cual estudia los

elementos de una lengua, asimismo, la forma en que estos se combinan.
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Para el Diccionario Oxford de Gramatica Inglesa, la gramatica es “the entire
system of a language, including its syntax, morphology, semantics and
phonology” (Chalker & Weiner, 1994, p. 177), es decir, el sistema del

lenguaje que incluye sintaxis, semantica y fonologia.

Cook (2001) sostiene que la gramatica es el conjunto de “patters and
regularities which are used to convey meaning” (p.14). La competencia
gramatical es un elemento primordial de cada sistema linguistico, ya que se
cincula con la pronunciacion o el vocabulario. Ademas, es un area de
estudio mas facil por su caracter sistematico. El término “gramatica”
también es usado en el sentido de las reglas de gramatica de un libro o la

aplicacion de las reglas de cada persona.

Existen diferentes tipos de gramatica: prescriptiva, tradicional y estructural.
La gramatica prescriptiva describe como una lengua debe ser usada; este
tipo de gramatica fue rechazada a partir de los afos 60 pues, segun Cook
(1991), un estudiante de un idioma extranjero (L2) debe aprender a hablar
de la misma manera que un hablante nativo, y no como tedricamente se
usa, es decir adquirir un idioma. Por otra parte, la gramatica tradicional, se
encarga del estudio de oraciones categorizandolas en sustantivos,
adjetivos, adverbios, verbos, etc; ademas, estudia cdmo combinar dichos
elementos. Finalmente, la gramatica estructural se basa en la combinacién

de palabras para la formacioén de frases, y esta a su vez, de oraciones.

La gramatica sintagmatica nuclear, que fue introducida por Pollar y Sag
(1987) como una teoria basada en la informacién de la sintactica y la

semantica, estas estructuras se relacionan a su mas profunda estructura
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conocida como “syntactic trees” arboles sintacticos. El pionero de esta
teoria fue Chomsky en su libro Estructuras Sintacticas (1957); en el cual
sustenta que una oracion consistira en un sintagma nominal y un sintagma
verbal; un sintagma nominal consistira en un determinante y un sustantivo;
el sintagma verbal, de un auxiliar y un verbo. Esto fue conocido como
gramatica transformacional (Chomsky 1965), la cual analizaba el lenguaje
de manera explicita, sin tomar en cuenta los aspectos de funcién o

aspectos de significado.

1.2.8. La competencia gramatical

La competencia gramatical es un componente importante para lograr una
buena competencia comunicativa. Hymes (1974) sostiene que la gramatica
cumple un rol importante y que la competencia comunicativa es alcanzada

a través de reglas de gramatica y de su uso constante.

Por otro lado, Canale y Swain (1980) definien la competencia gramatical
como la capacidad para usar la sintaxis y la semantica, es decir, poder usar
el vocabulario, las reglas de fonética, la ortografia, la morfologia y la

estructura de la oracion.

El MCER en el 2001 propone su propio modelo de competencia
comunicativa, el cual esta compuesta por tres competencias: linguistica,
sociolinguistica y pragmatica. Entre las competencias linguisticas se
encuentran las destrezas fonoldgicas, Iéxicas y sintacticas. Segun el MCER
(2002), la competencia gramatical se define “el conocimiento de los
recursos formales y la capacidad para utilizarlos” (p.107). Para el MCER, la

competencia linglistica se integra de competencia semantica, léxica
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fonoldgica, ortoépica y ortografica. El siguiente cuadro muestra las

competencias linguisticas que poseen los estudiantes en determinado

nivel.

2 Sa-:a _pr.m'cu:hn dl_: un dominio E_lmplin ¥y ﬁab]n_: .dc un compl_ct? rcp!:rtun'q? de u:}u:rpcmns
lingdiisticos para formular pensamientos con precision, poner énfasis, diferenciar v eliminar la
ambigiiedad. No manifiesta ninguna limitacion de lo que quiere decir

C1 Elige una formulacion apropiada de una amplia serie de elementos lingiiisticos para expresarse
con claridad v sin tener que limitar lo que quiere decir

B2 Se expresa con clarnidad y sin manifestar ostensiblemente que tenga que himitar lo que quiere

decir. Dispone de suficientes elementos lingiiisticos como para hacer descripciones claras,
expresar puntos de vista y desarrollar argumentos. utihzando para ello algunas oraciones
complejas y sin que s¢ le note mucho que esti buscando las palabras que necesita.

Bl Dhspone de suficientes elementos lingiiisticos como para describir situaciones 1mpredecibles,

para explicar los puntos principales de una idea o un problema con razonable precision y para
cxpresar pensamientos sobre temas abstractos o culturales, tales como la musica v las
peliculas.
Dispone de suficientes elementos lingiisticos como para desenvolverse y de suficiente
vocabulario como para expresarse con algunas dudas y circunloquios sobre temas como la
familia, aficiones e imtereses, trabajo, viajes y hechos de actuahdad. pero las limitaciones
Iéxicas provocan repeticiones € incluso, a veces, dificultades en la formulacion

A2 Tiene un repertorio de elementos lingiiisticos basicos que le pernute abordar situaciones
cotidianas de contemido predecible, aunque generalmente tiene que adaptar el mensaje y
buscar palabras.

Produce expresiones breves y habituales con el fin de satisfacer necesidades sencillas y
concretas: datos personales, acciones habituales, carencias y necesidades, demandas de
informacion.
Utiliza estructuras sinticticas basicas v se comunica mediante frases, grupos de palabras y
formulas memorizadas al referirse a si mismo y a otras personas, a lo que hace, a los lugares, a
las posesiones, cte.
Tiene un repertorio limitado de frases cortas memeorizadas que incluye situaciones predecibles
de supervivencia: suelen incurrir en malentendidos e interrupciones si se trata de una situacion
de comunicacion poco frecuente.

Al Tiene un repertorio muy basico de expresiones sencillas relativas a datos personales v a
necesidades de tipo concreto.

Figura 5. MCER (2002, p.17). Escalas de competencias lingulisticas del MCER.

La competencia gramatical es “el conocimiento de los recursos
gramaticales de una lengua y la capacidad de utilizarlos” (p.110) (MCER,
2002). La gramatica determina la forma cémo se combinan unidades
pequefias para poder formar unidades linguisticas mayores. Es decir, los
sonidos se combinan y forman morfemas, éstos se combinan y forman
palabras; la combinacion de palabras da lugar a los sintagmas; los cuales

al combinarse forman oraciones. Las reglas para que se den estas
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combinaciones son la gramatica. A continuacion, se muestra los elementos,

categorias, clases y procesos que componen la competencia gramatical:

morfemas v alomorforaices y afijos
palabras

elementos;

categorias; NUIMEro, Caso, EEnero
concreto/abstracto, contable/incontable
transitivo/intransitivo, voz activa'voz pasiva
ticmpo pasado/presente/futuro
aspecto perfectivo/imperfectivo
clases; CONJUgaciones
declinaciones
clases abiertas de palabras: sustantivos, verbos, adjetivos,
adverbios, clases cerradas de palabras
estructuras; palabras compuestas v complejas
sintagmas: (nominal, verbal, etc.)
clausulas: (principal. subordinada, coordinada)
oraciones: (simple, compuesta)
Procesos sustantivacion
por gjemplo: afijacion
flexion
gradacion
transposicion
transformacion
régimen (sintactico o semantico)

Figura 6. MCER (2002, p.17). Organizacion de la competencia gramatical (Contenido
adaptado por Tasso del MCER).

1.2.9 La Sintaxis

La sintaxis es una rama de la gramatica, la cual estudia las relaciones de
las palabras que al combinarse, forman unidades superiores de significado.
Ademas, estudia las reglas para la combinacién de las mismas para la

formacion de sintagmas y oraciones.

Segun la RAE, la sintaxis es la parte de la gramatica que estudia la manera
cdmo expresan significados las palabras y los grupos que se forman, asi

como las relaciones que se construyen entre todas esas unidades.
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La sintaxis es la parte de la gramatica que estudia como se combinan las
palabras y los significados que se obtienen luego de combinarlas. (Bosque

y Gutierrez, 2009).

Martinez (1998), sostiene que la sintaxis forma parte de la linguistica, la
cual estudia las estructuras de las oraciones. Por tanto, la sintaxis equivale

ordenacion.

Es la parte de la gramatica que tiene reglas para organizar palabras y
frases. Ademas, estudia el orden de las mismas siguiendo las reglas de sus

relaciones en un oracion (Hernandez y Ortiz, 2002).

El MCER (2001), afirma que dentro de la competencia gramatical se debe
diferenciar dos grandes componentes: la morfologia y la sintaxis. La
primera estudia la composicion y derivacion de las palabras, estan
constituidas por morfemas, unidades minimas que poseen significado; los
morfemas incluyen las raices y los afijos. La sintaxis se ocupa de la
estructura interna de la oracion y cémo se combinan en funcién a
categorias, clases, elementos, procesos, relaciones y estructuras
generando oraciones. En otras palabras, “La capacidad de organizar
oraciones que transmitan sentido es un aspecto fundamental de la

competencia comunicativa” (MCER, 2001)

1.2.10. Las unidades Sintacticas

Las unidades sintacticas se muestran como una o un grupo de palabras
unidas entre si para mantener un sentido en la oracion. Por tanto, esta

compuesta de palabras y morfemas.
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En su libro Linguistica, teoria y aplicaciones (1998), Martinez sostiene que
un sintagma es un conjunto de palabras que tiene coherencia desde un

punto de vista sintactico, fonolégico y semantico. Por ejemplo:

- El cuarto de su primo esta ordenado.
El cuarto de su primo es un sintagma, que al mismo tiempo contiene

otro sintagma de su primo.

Un sintagma es la unidad minima con capacidad para desempeiar una
funcién sintactica. Los sintagmas estan conformados por un nucleo y por
otros elementos que pueden modificar o complementar el nucleo. El nucleo
es la palabra que da nombre al sintagma, por ello, es la mas importante.
Entre los mas importante, los sintagmas, segun la categoria gramatical
dominante se pueden clasificar en: sintagma nominal, sintagma verbal,

sintagma adjetival y sintagma preposicional.

Aspectos Sintacticos

Organizacion _de palabras en forma de oraciones de acuerdo a las

categorias, los elementos, las clases, las estructuras, los procesos y las

relaciones.

Nivel sub-oracional: relaciones entre los elementos que componen los
sintagmas oracionales:
Sintagma nominal

Sintagma verbal

Sintagma adjetival

Sintagma preposicional

Sintagma Adverbial

Nivel oracional: relaciones entre los diferentes sintagmas que

componen una oracion

Figura 7. Nivel de analisis sintactico (contenido adaptado del MCER, 2002)
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Desde el punto de vista de la gramatica estructural, la unidad de la sintaxis
es el sintagma, que es la palabra o conjunto de ellas que se relacionan en
funcién al nucleo. Por tanto, segun su nucleo, existen varios tipos de
sintagmas: nominal (sustantivo), verbal (verbo), adjetival (adjetivo) y

adverbial (adverbio). (Bosque, 2009).

Lograr un dominio sintactico del lenguaje demuestra un eficaz
ordenamiento de las palabras en oraciones y textos, lo cual permite a la

persona dar sentido a la oracién (Acosta, 2007).

A continuacion, se describiran los sintagmas oracionales que vamos a

analizar en la presente investigacion.

1.2.10.1 Sintagma Nominal

El sintagma nominal cumple como funcidén principal la de sujeto,
ademas, es el elemento fundamental para crear enunciados.

(Bosque, 2009).

El sintagma nominal es la unidad funcional que tiene como nucleo a
un sustantivo o equivalente. Por tanto, el sustantivo desempefa la
funciéon de nucleo del sintagma nominal. De la misma manera éste
puede ser variado por otros elementos gramaticales como
determinantes y complementos. Por tanto, el sintagma nominal

puede tomar forma de otros tipos de sintagma:
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Tabla 1. Formacioén de Sintagmas

Determinante (s) Nucleo Complemento (s)
Articulos Sustantivo Adjetivo
Demostrativos Pronombre Sintagma Adjetival
Posesivos Sintagma
Cuantificadores Aposicional
Sintagma

Preposicional

Por ejemplo:

The intelligent students went to school.

Det. Ad|. Sust.

S.N.

Cabe resaltar que los sintagmas nominales complejos, es decir,
aquellos que afnadiendo palabras forman otro tipo de sintagma, son
composiciones donde, en el idioma inglés, las palabras que
modifican al nucleo estan a la izquierda (premodificacion); mientras
que en los equivalentes en espaiol estan a la derecha

(postmodificacion).

1.2.10.2. Sintagma Verbal

El sintagma verbal es la unidad funcional que tiene por nucleo un
verbo. Por tanto, debe estar principalmente formado por un verbo, el
cual puede ser completado con complementos verbales y elementos

adverbiales.
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Chomsky (1995) afirma que el Sintagma Nominal esta altamente
dependiente en su significado de su complemento, el sintagma

verbal (SV), con el que forma un predicado complejo del tipo:

Maria played soccer

El sintagma verbal tiene la simple funcién de predicado. (Bosque,

2009).

La unica categoria que podria constituir al nucleo del sintagma
verbal es el verbo, y éste a su vez, es imprescindible para constituir
una oracion. El verbo debe concordar en género y numero con el
nucleo del sintagma nominal. Ademas, el nucleo verbal (nucleo del
predicado) puede ir acompanado por otros sintagmas: nominal,

adjetival, adverbial, preposicional.

1.2.10.3. Sintagma Adjetival

Anton y Bermejo (2014), sostienen que «un adjetivo o sintagma
adjetival acompafa al nucleo del sintagma nominal y lo califica
afiadiendo algun matiz de significado. Puede ir pospuesto o
antepuesto al nucleo del sintagma nominal» (p.117). Ademas, el
sintagma adjetival puede estar compuesto por uno o varios vocablos
que tienen por nucleo al adjetivo, el cual podria estar acompafado

de un modificador y/o complementos.

El adjetivo o sintagma adjetival es una construccién sintactica cuyo
nucleo es un adjetivo, el cual puede recibir modificadores vy

complementos, es decir, puede estar constituido por un adjetivo o

34



por una estructura compleja que abarque mas de un elemento.

(Alarcos, 2000).

En el 2012, Caceres sostiene que «el sintagma adjetival funciona
como complemento del nombre-sustantivo, [...] tiene un adjetivo
como nucleo y [...] puede estar acompanado de complementos»
(p.415). De esta manera, un adverbio puede ser encontrado antes
del sintagma adjetival o adjetivo y funcionar como complemento de

éste.

1.2.10.4. Sintagma Preposicional

Alarcos (2000), afirma que el sintagma preposicional es una
«construccion sintactica formada por una preposicién y su término o
complemento, conjunto sobre el que ocasionalmente inciden algunos

modificadores» (p.187).

Caceres (2012) sostiene que «no esta clasificado por la naturaleza
de su nucleo como los otros. Esta constituido por un sintagma

precedido de preposicion» (p.415).

Por otro lado, Gavifio (2015) argumenta que «es una parte
indeclinable de la oracién, que se antepone a otras para guiarlas y
conducirlas al verdadero sentido de la relacién, o respeto que tienen

entre si las cosas que significan» (p.365).

Sin embargo Pérez (2013) sostiene que «es un nexo, y como tal su
uso implica la union de dos elementos, uno regido y otro regente»
(p.128). Por ello, las preposiciones pueden introducir un valor

espacial, temporal u otro como el nocional.
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1.3. Definicion de términos basicos

Kahoot

Es una plataforma educativa, un sistema de respuestas en el aula basado en
el juego, el cual puede ser usado para el aprendizaje de cualquier curso, en
cualquier idioma y con todas las edades. Este juego promueve la motivacion,
cooperacion y colaboracion en el aula.

Gamificaciéon

Es una técnica de aprendizaje que transfiere la mecanica de los juegos al
ambito educativo con el fin de mejorar resultados. Este modelo permite la
motivacion de los estudiantes, mientras desarrolla un mayor compromiso de

las personas con su aprendizaje

Gramatica
Es la conjunto de reglas o normas que rigen un idioma, el cual incluye la

morfologia y la sintaxis y la fonologia.

Sintaxis
Es una parte de la linguistica que da razon de la estructura de las oraciones

de una lengua. Sintaxis significa ordenacién. (Martinez, 1998)

Unidades Sintacticas
Son los sintagmas de la oracion, los cuales son una o un grupo de palabras
que brindan sentido a la misma. Los sintagmas presentan coherencia desde

el punto de vista sintactico, semantico y fonoldgico.

Sintagma Nominal
Es una unidad sintactica, es decir, una o un grupo de palabras que tiene

como nucleo un nombre o sustantivo.
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Sintagma Verbal
Es una unidad sintactica, es decir, una o un grupo de palabras que tiene
como nucleo un verbo. Este puede ser completado por complementos

verbales o sintagmas nominales.

Sintagma Adjetival
Es una unidad sintactica, es decir, una o un grupo de palabras que tiene

como nucleo un adjetivo.

Sintagma Preposicional
Es una unidad sintactica, es decir, una o un grupo de palabras que tiene

como nucleo una preposicion.

Idioma extranjero
Un idioma extranjero es uno diferente a la lengua materna, cual aprendizaje

tiene muchos beneficios en el ambito laboral, profesional y personal.

Nivel B2 en inglés
Es el nivel que, segun el Marco comun europeo, un estudiante logra cuando
es un usuario independiente y puede comunicarse de manera fluida sin

esfuerzo con hablantes nativos.
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2.1.

CAPITULO II. HIPOTESIS Y VARIABLES

Formulaciéon de hipoétesis

2.1.1. Hipétesis General

La aplicacion del Kahoot como herramienta didactica mejora
significativamente el dominio de unidades sintacticas del idioma inglés en

estudiantes de nivel B2 de la Universidad San Ignacio de Loyola

2.1.2. Hipétesis Especificas

o La aplicacion del Kahoot como herramienta didactica mejora
significativamente el dominio de los sintagmas nominales del idioma
inglés en estudiantes de nivel B2 de la Universidad San Ignacio de

Loyola.

o La aplicacion del Kahoot como herramienta didactica mejora
significativamente el dominio de los sintagmas adjetivales del idioma
inglés en estudiantes de nivel B2 de la Universidad San Ignacio de

Loyola.

38



o La aplicacion del Kahoot como herramienta didactica mejora
significativamente el dominio de los sintagmas preposicionales del
idioma inglés en estudiantes de nivel B2 de la Universidad San Ignacio

de Loyola.

o La aplicacion del Kahoot como herramienta didactica mejora
significativamente el dominio de los sintagmas verbales del idioma
inglés en estudiantes de nivel B2 de la Universidad San Ignacio de

Loyola.
2.2, Variables y definicién operacional

Variable Independiente:

La aplicacion del Kahoot como herramienta didactica

Variable Dependiente:

Dominio de unidades sintacticas del idioma inglés
2.3. Operacionalizacion de variable

o Tratamiento de la variable independiente

o Aplicacion del Kahoot como herramienta didactica
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Grupo Experimental

Variable Proceso DESARROLLO DE CONTENIDOS Control Instrumento
Los estudiantes recogen saberes previos
hacienda uso del Kahoot en grupos de 3.
‘. Se les presenta ejemplos significativos de
Presentacion . . : .
situaciones usando un tipo de sintagma.
Se presenta la gramatica de la estructura con
ayuda de los estudiantes
Los estudiantes mediante un juego arman
oraciones utilizando las palabras dadas.
Presente Los estudiantes realizan ejemplos utilizando la _ o
con estructura con las ilustraciones brindadas. Ficha de seguimiento y
aplicacion Practica Los estudiantes realizan ejercicios escritos para control de des.arrollo de
del Kahoot completar de manera correcta el sintagma. contenido
Los estudiantes refuerzan Ilo aprendido
mediante una competencia utilizando la
aplicacion KAHOOT en pares.
Los estudiantes realizan un producto de manera
oral o escrita utilizando el sintagma correcto.
Produccioén Se evalua mediante una hoja de aplicacion.

De manera individual, los estudiantes realizan
un test utilizando la plataforma KAHOOT.
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Grupo Control

Variable

Proceso

DESARROLLO DE CONTENIDOS

Control

Instrumento

Ausente
sin aplicacion

del Kahoot

Presentacion

Se les presenta ejemplos significativos de
situaciones usando un tipo de sintagma.

Se presenta la gramatica de la estructura con
ayuda de los estudiantes

Practica

Los estudiantes mediante un juego arman
oraciones utilizando las palabras dadas.

Los estudiantes realizan ejemplos utilizando la
estructura con las ilustraciones brindadas.

Los estudiantes realizan ejercicios escritos para
completar de manera correcta el sintagma.

Produccion

Los estudiantes realizan un producto de manera
oral o escrita utilizando el sintagma correcto.

Se evalua mediante una hoja de aplicacion.

Ficha de seguimiento y
control de desarrollo de

contenido
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TRATAMIENTO DE LA VARIABLE DEPENDIENTE

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES ITEMS INSTRUMENTO
Uso correcto de sustantivos contables y no | Preguntas
contables. 1,2,3,4,5
Sintagma Uso correcto de NEITHER OF, NONE OF, BOTH
Nominal OF, ALL OF.
Uso de pronombres para la formacion de
Clausulas Relativas.
Uso correcto de SUCH A y SUCH con adjetivos. Preguntas
Uso correcto de A LOT y MUCH para modificar la | 6,7,8,9,10
Sintagma comparacién de adjetivos.
DOMINIO DE | A yictival Uso correcto de LITTLE y SLIGHTLY para
UNlDADES modificar la comparacion de adjetivos.
SINTACTICA - Pueba de
S DEL Uso correcto de afjjletlvos ED vs ING. evaluacion
IDIOMA Uso de preposicion después de un SADJ | Preguntas 11,12,
INGLES Sintagma correctamente. 13, 14,15
Preposicional Uso de preposicion después de un verbo
correctamente.
Uso correcto de verbos seguidos por —ING vs TO- | Preguntas

Sintagma Verbal

INFINITIVE.

Uso de correcto verbos seguidos por —ING vs TO-
INFINITIVE con cambio de significado.
Uso tiempo verbal correctamente
Perfecto/Pasado Perfecto Continuo).
Uso correcto de “Used to”.

(Pasado

16,17,18,19,20
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CAPITULO Ill: METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Diseio metodoloégico
Enfoque: Cuantitativo

Disefo: Experimental

Tipo: Cuasi experimental con dos grupos de estudio

Grupo
Experimental

25 estudiantes

Salon A

Ge > R1

Con Aplicacién Kahoot (Vi)

G; » R,

Sin Aplicacién Kahoot (Vi)

Grupo
Control

25 estudiantes

Salon B
P (R4, 25) = p1
P (R, 25) = p2

Ho: M1 =p2
Hy. l-” >|J2
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Donde:

Ge Grupo control

Ge  Grupo experimental

R1 Resultado del grupo control

R> Resultado del grupo experimental
P Promedio

M1 Promedio G,

M2 Promedio Gg

Ho Hipotesis nula

H1 Hipotesis alterna

Por las caracteristicas de la investigacion, éste ha sido abordado desde un
enfoque cuantitativo con un disefio de investigacion cuasi experimental de
tipo aplicada porque se desea mejorar en el aprendizaje del idioma inglés.

Cambpell & Stanley (1973) definen al disefio cuasi experimental “como una
situaciéon social en la que el investigador no puede crear los grupos
experimentales pero si puede introducir algo similar al disefio experimental
en su programacion de procedimientos para la recopilacion de datos” (p.

70).

Al ser esta una investigacion de tipo educativa, los grupos se encuentran
ya formados desde un inicio (como aulas de clase) y por los cual existe un
grupo experimental y un grupo control. Se trabajara en el segundo

semestre del presente afio en la Universidad San Ignacio de Loyola.
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A ambos se les expondra a un pretest y un postest. Se manipulara una de
las variables (Variable Independiente), el cual habra un efecto (Variable

Dependiente). El cual es representado por el siguiente algoritmo:

3.2. Disefio muestral
Poblaciéon
Para esta investigacion se tomo en cuenta como poblacion a los estudiantes
del curso de Inglés VI de la Universidad San Ignacio de Loyola, matriculados

en el semestre 2019-II.

Muestra

Para este estudio se tomé como muestra natural ya estructurado a los
alumnos del Salon “A” como grupo experimental y Salén “B” como grupo
aleatorio control de la Universidad San Ignacio de Loyola teniendo en cuenta
los criterios de inclusion y exclusion. El tiempo de duracion del experimento
fue la mitad de un semestre académico (8 semanas). La muestra fue de 50
educandos divididos de esta manera:

Ge Gc

25 estudiantes 25 estudiantes

Los criterios de inclusion y exclusion de las unidades de la muestra que se
han considerado son los siguientes:

o Edades comprendidas entre 18 y 25 afos de edad

o Estudiantes con nivel de inglés B2 segun el MCER

o Estudiantes que llevaron los cursos obligatorios de inglés en la

Universidad desde Inglés I.
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3.3. Técnicas de recoleccion de datos
3.3.1. Descripcion de los instrumentos

Durante el presente trabajo, se tom6 en cuenta dos instrumentos para la
recoleccion de datos, uno por variable. Para la variable independiente, se
utilizé una ficha de seguimiento y control de contenido. Esta ficha cumple el

rol de controlar y verificar los resultados de la variable independiente.

Para la variable dependiente Dominio de unidades sintacticas del idioma inglés
en estudiantes universitarios, se ha utilizado la técnica de la evaluacion, por
ello, se ha preparado un instrumento de evaluacion, el cual es un examen de
preguntas basado en la parte gramatical de un examen internacional de
alternativa multiple de nivel B2. El examen evaluara las cuatro dimensiones
sobre 20 puntos. Este es un instrumento que permite medir a la variable

dependiente a través de dos evaluaciones: Pre test y Post test.
3.3.2. Validez y confiabilidad de los instrumentos

El instrumento de evaluacién fue validado y aprobado por tres docentes
expertos, los cuales son especialistas de Educacion con la especialidad de

Inglés.

Adicionalmente, el test elaborado fue puesto bajo la prueba de confiabilidad
de Kuder-Richardson (KR-20), debido a que los items que lo componen solo
tuvieron como posibles valores al cero y uno; esta prueba fue realizada
sobre los resultados recolectados en el grupo experimental, y considerando
un valor de confiabilidad minimo del 70% (0.70), para tener certeza de haber
realizado una medicion consistente. Los resultados obtenidos fueron los

siguientes:
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Tabla 2
Resultados de las pruebas de confiabilidad por medio del calculo del coeficiente de
confiabilidad KR-20

Variable — dimensién Valor de confiabilidad Resultado
Variable dependiente
0.9670
Dominio de Unidades Confiable
(96.70%)
Sintacticas del idioma inglés
Dimension 01 0.7809
Confiable
Sintagma Nominal (78.09%)
Dimension 02 0.9496
Confiable
Sintagma Adjetival (94.96%)
Dimension 03 0.8452
Confiable
Sintagma Preposicional (84.52%)
Dimension 04 0.9124
Confiable
Sintagma Verbal (91.24%)

De acuerdo con la tabla 2, los valores de confiabilidad calculados, tanto para
la variable dependiente, como sus respectivas dimensiones, han sido
superiores al minimo aceptable (70%). Por tanto, fue posible aceptar que los
datos recolectados facilitaron mediciones confiables, gracias a un alto nivel

de consistencia.
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3.4 Técnicas estadisticas para el procesamiento de la informacion

3.5.

Clasificacion en base a la variable dependiente y sus dimensiones. El

analisis de la descripcidn fue basado en los siguientes niveles:

Tabla 3.
Niveles y rangos usados para el analisis estadistico
Variable/Dimension Nivel Rango
Variable dependiente: Desaprobado 0-10
Dominio de unidades sintacticas Aprobado Regular 11-14
Aprobado Muy bien 15-18
Aprobado Excelente 19-20
Dimension: Bajo 0-1
Sintagma Nominal Medio 2-3
Alto 4-5
Dimension: Bajo 0-1
Sintagma Adjectival Medio 2-3
Alto 4-5
Dimension: Bajo 0-1
Sintagma Preposicional Medio 2-3
Alto 4-5
Dimension: Bajo 0-1
Sintagma Verbal Medio 2-3
Alto 4-5

Para el procesamiento de los datos y la aplicacion de las pruebas

estadisticas correspondientes se hizo uso del Software estadistico SPSS.
Aspectos éticos

La presente investigacion cumple con los principios basicos de equidad de
género, credo y raza. Se tuvo el consentimiento de los estudiantes y de la

institucion. De igual manera, se respeto la confidencialidad de los mismos, al
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no publicar sus nombres. Ademas, no se danara la imagen, autoestima y/o

intimidad de los estudiantes de la institucion.

Por otro lado, se respetd todo derecho de autor mediante la publicacion de
los autores para la elaboracion del marco tedrico y en las fuentes de

informacion.

Finalmente, las actividades realizadas con la aplicacion Kahoot responden a

solucionar la problematica descrita al principio de la investigacion.
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CAPITULO IV: RESULTADOS

4.1 Resultados descriptivos en el grupo experimental

Variable dependiente: Dominio de unidades sintacticas del idioma

inglés

Tabla 4

Tabla de frecuencias para la variable dependiente en el grupo experimental

Pretest Postest
Nivel
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Desaprobado 25 100% 0 0%
Regular 0 0% 0 0%
Muy bien 0 0% 19 76%
Excelente 0 0% 6 24%
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100%
90%
80% 76%

70%
60%
50%
40%
30% 24%
20%
10%
0%

m Desaprobado
= Muy bien
® Excelente

0% 0% 0%

Pretest Postest

Figura 8. Grafico de barras para la variable dependiente en el grupo experimental

De acuerdo con la tabla 4 y la figura 8, se aprecia lo siguiente:

En el caso del pretest, el 100% de los estudiantes evaluados obtuvo
calificaciones desaprobatorias respecto a su dominio de unidades sintacticas
del idioma inglés.

En el caso del postest, el 76% de los estudiantes evaluados obtuvo
calificaciones muy buenas respecto a su dominio de unidades sintacticas del

idioma inglés, mientras que el 24% obtuvo calificaciones excelentes.
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Dimensién 1: Sintagma nominal
Tabla 5

Tabla de frecuencias para la primera dimension en el grupo experimental

Nivel Pretest Postest
ive
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Bajo 22 88% 0 0%
Medio 3 12% 4 16%
Alto 0 0% 21 84%
100%
0
90% 88% 84%
80%
70%
0
60% E Bajo
(0]
50% ® Medio
0,
40% Alto
30%
20% 12% 16%
10%
o o o
(o]
Pretest Postest

Figura 9. Grafico de barras para la primera dimension en el grupo experimental

De acuerdo con la tabla 5 y la figura 9 se aprecia lo siguiente:

En el caso del pretest, el 88% de los estudiantes evaluados mostré niveles
bajos respecto a su dominio de sintagmas nominales, mientras que el 12%
mostrd niveles medios.

En el caso del postest, el 16% de los estudiantes evaluados mostrd niveles
medios respecto a su dominio de sintagmas nominales, mientras que el 84%

mostré niveles altos.
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Dimensién 2: Sintagma adjetival
Tabla 6

Tabla de frecuencias para la sequnda dimension en el grupo experimental

Nivel Pretest Postest
ive
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Bajo 23 92% 0 0%
Medio 2 8% 1 4%
Alto 0 0% 24 96%
120%
100% 92% 96%
80%
E Bajo
(0]
60% ® Medio
40% Alto
20% 8%
(o)
0 I 0% 0% 4%
(o]
Pretest Postest

Figura 10. Grafico de barras para la segunda dimensién en el grupo experimental

De acuerdo con la tabla 6 y la figura 10 se aprecia lo siguiente:

e En el caso del pretest, el 92% de los estudiantes evaluados mostrd niveles
bajos respecto a su dominio de sintagmas adjetivales, mientras que el 8%
mostro niveles medios.

e En el caso del postest, el 4% de los estudiantes evaluados mostré niveles
medios respecto a su dominio de sintagmas adjetivales, mientras que el 96%

mostré niveles altos.
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Dimensién 3: Sintagma preposicional
Tabla 7

Tabla de frecuencias para la tercera dimension en el grupo experimental

Nivel Pretest Postest
ive
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Bajo 20 80% 0 0%
Medio 5 20% 3 12%
Alto 0 0% 22 88%
100%
90% 88%
80%
80%
70%
0
60% E Bajo
0,
50% ® Medio
0,
40% Alto
30%
. 20%
20% 12%
10%
o o o
(o]
Pretest Postest

Figura 11. Grafico de barras para la tercera dimensién en el grupo experimental

De acuerdo con la tabla 7 y la figura 11 se aprecia lo siguiente:

e En el caso del pretest, el 80% de los estudiantes evaluados mostrd niveles
bajos respecto a su dominio de sintagmas preposicionales, mientras que el
20% mostré niveles medios.

e En el caso del postest, el 12% de los estudiantes evaluados mostré niveles
medios respecto a su dominio de sintagmas preposicionales, mientras que el

88% mostrd niveles altos.
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Dimensidn 4: Sintagma verbal
Tabla 8

Tabla de frecuencias para la cuarta dimension en el grupo experimental

Nivel Pretest Postest
ive
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Bajo 23 92% 0 0%
Medio 2 8% 3 12%
Alto 0 0% 22 88%
100% 9% .
90% 2
80%
70%
0
60% m Bajo
(0]
50% m Medio
0
40% Alto
30%
20% . 12%
10% 8%
0, o
" - o [
Pretest Postest

Figura 12. Grafico de barras para la cuarta dimension en el grupo experimental

De acuerdo con la tabla 8 y la figura 12 se aprecia lo siguiente:

e En el caso del pretest, el 92% de los estudiantes evaluados mostrd niveles
bajos respecto a su dominio de sintagmas verbales, mientras que el 8% mostro
niveles medios.

e En el caso del postest, el 12% de los estudiantes evaluados mostré niveles
medios respecto a su dominio de sintagmas verbales, mientras que el 88%

mostré niveles altos.
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4.2 Resultados descriptivos en el grupo control
Variable dependiente: Dominio de unidades sintacticas del idioma inglés
Tabla 9

Tabla de frecuencias para la variable dependiente en el grupo control

i Pretest Postest
Nivel Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Desaprobado 25 100% 0 0%
Regular 0 0% 9 36%
Muy bien 0 0% 16 64%
Excelente 0 0% 0 0%
100% 7
80% 64%
60% m Desaprobado
m Regular
40% 36% = Muy bien
20% ® Excelente
0% 0% 0% 0% 0%
0%
Pretest Postest

Figura 13. Grafico de barras para la variable dependiente en el grupo control

De acuerdo con la tabla 9 y la figura 13, se aprecia lo siguiente:

e En el caso del pretest, el 100% de los estudiantes evaluados obtuvo
calificaciones desaprobatorias respecto a su dominio de unidades sintacticas
del idioma inglés.

e En el caso del postest, el 36% de los estudiantes evaluados obtuvo
calificaciones regulares respecto a su dominio de unidades sintacticas del

idioma inglés, mientras que el 64% obtuvo calificaciones muy buenas.
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Dimensién 1: Sintagma nominal
Tabla 10

Tabla de frecuencias para la primera dimension en el grupo control

) Pretest Postest
Nivel Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Bajo 21 84% 0 0%
Medio 4 16% 11 44%
Alto 0 0% 14 56%
90% 84%
80%
70%
60% 56%
50% 44% m Bajo
40% m Medio
30% Alto
20% 16%
10% .
0% 0% 0%
Pretest Postest

Figura 14. Grafico de barras para la primera dimensién en el grupo control

De acuerdo con la tabla 10 y la figura 14 se aprecia lo siguiente:

e En el caso del pretest, el 84% de los estudiantes evaluados mostrd niveles
bajos respecto a su dominio de sintagmas nominales, mientras que el 16%
mostro niveles medios.

e En el caso del postest, el 44% de los estudiantes evaluados mostroé niveles
medios respecto a su dominio de sintagmas nominales, mientras que el 56%

mostré niveles altos.
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Dimensién 2: Sintagma adjetival
Tabla 11

Tabla de frecuencias para la sequnda dimension en el grupo control

) Pretest Postest
Nivel Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Bajo 21 84% 0 0%
Medio 4 16% 11 44%
Alto 0 0% 14 56%
90% 84%
80%
70%
60% 56%
50% 44% m Bajo
40% m Medio
30% Alto
20% 16%
10% .
0% 0% 0%
Pretest Postest

Figura 15. Grafico de barras para la segunda dimensién en el grupo control

De acuerdo con la tabla 11 y la figura 15 se aprecia lo siguiente:

e En el caso del pretest, el 84% de los estudiantes evaluados mostré niveles
bajos respecto a su dominio de sintagmas adjetivales, mientras que el 16%
mostro niveles medios.

e En el caso del postest, el 44% de los estudiantes evaluados mostré niveles
medios respecto a su dominio de sintagmas adjetivales, mientras que el 56%

mostré niveles altos.
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Dimensién 3: Sintagma preposicional
Tabla 12

Tabla de frecuencias para la tercera dimension en el grupo control

Nivel Pretest Postest
ive
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Bajo 20 80% 0 0%
Medio 5 20% 9 36%
Alto 0 0% 16 64%
90%
80%
80%
70% 64%
60%
50% m Bajo
40% 36% m Medio
30% Alto
20%
20%
10%
0% 0%
0%
Pretest Postest

Figura 16. Grafico de barras para la tercera dimensién en el grupo control

De acuerdo con la tabla 12 y la figura 16 se aprecia lo siguiente:

e En el caso del pretest, el 80% de los estudiantes evaluados mostrd niveles
bajos respecto a su dominio de sintagmas preposicionales, mientras que el
20% mostré niveles medios.

e En el caso del postest, el 36% de los estudiantes evaluados mostré niveles
medios respecto a su dominio de sintagmas preposicionales, mientras que el

64% mostré niveles altos.
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Dimensidn 4: Sintagma verbal
Tabla 13

Tabla de frecuencias para la cuarta dimension en el grupo control

Nivel Pretest Postest
ive
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Bajo 16 64% 1 4%
Medio 9 36% 10 40%
Alto 0 0% 14 56%
70% 64%
60% 56%
50%
40%
40% 36% u Bajo
30% ® Medio
m Alto
20%
10% ) 4%
0% 0% -
Pretest Postest

Figura 17. Grafico de barras para la cuarta dimension en el grupo control

De acuerdo con la tabla 13 y la figura 17 se aprecia lo siguiente:

e En el caso del pretest, el 64% de los estudiantes evaluados mostro niveles
bajos respecto a su dominio de sintagmas verbales, mientras que el 36%
mostrd niveles medios.

e En el caso del postest, el 4% de los estudiantes evaluados mostré niveles bajos
respecto a su dominio de sintagmas verbales, mientras que el 40% mostré

niveles medios y el 56% mostro niveles altos.
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4.3 Pruebas de hipétesis
Para la prueba de las hipotesis formuladas, fue necesario recurrir a pruebas
estadisticas de comparacién, las cuales fueron seleccionadas de acuerdo
con el siguiente proceso:
Tabla 14

Revision de la variable dependiente y sus dimensiones

Variable - dimension Tipo

Variable dependiente
Dominio de unidades sintacticas del Variable numérica
idioma inglés

Primera dimension

. : Dimension numérica
Sintagma nominal

Segunda dimension

) o Dimension numérica
Sintagma adjetival

Tercera dimension

) . Dimension numérica
Sintagma preposicional

Cuarta dimension

. Dimension numérica
Sintagma verbal

Como se aprecia en la tabla 14, la variable dependiente y sus dimensiones
fueron de tipo numérico. Por tal motivo, fue necesario realizar pruebas de
normalidad para decidir la seleccion de pruebas paramétricas o no
paramétricas. Debido a que el grupo experimental y el grupo control tuvieron
tamanos inferiores a 30 (25 estudiantes cada uno), se optd por realizar la
Prueba de Normalidad de Shapiro-Wilk, considerando un valor de error
inferior al 5% (0.05) para considerar distribuciones diferentes a la normal;

esta prueba dio los siguientes resultados:
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Tabla 15

Resultados de las pruebas de normalidad: Shapiro-Wilk

Variable - dimension Momento Grupo Vzl::ro'c-ie Tipo de distribucién
Experimental 0,015673 Diferente a la normal
Variable dependiente Pretest Semejante a la
Dominio de unidades Control 0,314584 normal
i;_ntécti(_:asl del Experimental 0,026728 Diferente a la normal
idioma inglés Postest .
Control 0003179 Semejante a  la
normal
Experimental 0,000056 Diferente a la normal
Pretest )
Primera dimensién Control 0,000127 Diferente a la normal
Sintagma nominal Postest Experimental ~ 0,000181 Diferente a la normal
ostes
Control 0,006592 Diferente a la normal
Experimental 6,1545E-8 Diferente a la normal
Pretest )
Segunda dimensién Control 0,000003 Diferente a la normal
Sintagma adjetival Postest Experimental ~ 5,4502E-7 Diferente a la normal
ostes
Control 0,000058 Diferente a la normal
Experimental 0,000204 Diferente a la normal
T di ‘s Pretest .
ércera dimension Control 0,000007 Diferente a la normal
Sintagma , .
preposicional Postest Experimental 0,000039 Diferente a la normal
Control 0,000237 Diferente a la normal
Experimental 5,6489E-7 Diferente a la normal
Pretest ]
Cuarta dimensioén Control 0,000065 Diferente a la normal
Sintagma verbal Postest Experimental 0,000041 Diferente a la normal
ostes
Control 0,003562 Diferente a la normal

Como se aprecia en la tabla 15, solamente dos casos aislados tuvieron casos de

distribuciones semejantes a la normal. Por tal motivo, se optd por realizar pruebas

de comparacion no parameétricas, de acuerdo con los siguientes casos:

e Grupos relacionados: Prueba de Wilcoxon

¢ Grupos independientes: Prueba U Mann Whitney

Ambas pruebas fueron realizadas considerando un error inferior al 5% para

confirmar diferencias significativas. Los resultados de las pruebas de hipdtesis se

muestran a continuacion:
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Prueba de la hipétesis general

La aplicacion del Kahoot como herramienta didactica mejora significativamente el
dominio de unidades sintacticas del idioma inglés en estudiantes de nivel B2 de la
Universidad San Ignacio de Loyola.

Tabla 16

Resultados de las pruebas comparacion para la hipotesis general

. Prueba de Resultados Error .
Variable < . Medias
comparacion comparados calculado

Pretest del grupo

; 2.44
Variable Wilcoxon ~ Sxperimental 0.000010
dependiente Postest del grupo 17.68
Dominio de unidades experimental
sintacticas del Poste_st del grupo 17.68
idioma inglés U Mann experimental 9.7398E-8
Whitney Postest del grupo ' 14.75

control

De acuerdo con la tabla 16 se aprecia lo siguiente:

e En el caso de la Prueba de Wilcoxon, la cual comprobd los resultados del
pretest y postest en el grupo experimental, el error calculado (0,000010) fue
inferior al establecido (0.05); ello confirma que se dieron diferencias
significativas entre estos resultados. Por otro lado, la media del postest (17.68)
fue superior a la del pretest (2.44). Por lo tanto, se confirman mejoras
significativas en el grupo abordado.

e En el caso de la Prueba U Mann Whitney, la cual comprobd los resultados de
los postest del grupo experimental y control, el error calculado (9,7398E-8) fue
inferior al establecido (0.05); ello confirma que se dieron diferencias
significativas entre estos resultados. Por otro lado, la media del postest del
grupo experimental (17.68) fue superior a la del grupo control (14.75). Por lo
tanto, se confirma una superioridad significativa en el postest del grupo

experimental.
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En vista de los resultados descritos, se acepta la hipétesis formulada.

Prueba de la primera hipétesis especifica

La aplicacion del Kahoot como herramienta didactica mejora significativamente el
dominio de los sintagmas nominales del idioma inglés en estudiantes de nivel B2
de la Universidad San Ignacio de Loyola.

Tabla 17

Resultados de las pruebas comparacion para la primera hipotesis especifica

. ‘. Prueba de Resultados Error .
Dimension < . Medias
comparacion comparados calculado
Pretest del grupo 088
Wilcoxon ~ &xperimental 0,000009
Postest del grupo 4.4
Primera dimensién experimental '
Sintagma nominal Postest dtell grupo 4.24
experimenta
U Mann 0,013803
Whitney Postest del grupo 3.64

control

De acuerdo con la tabla 17 se aprecia lo siguiente:

e En el caso de la Prueba de Wilcoxon, la cual comprobd los resultados del
pretest y postest en el grupo experimental, el error calculado (0,000009) fue
inferior al establecido (0.05); ello confirma que se dieron diferencias
significativas entre estos resultados. Por otro lado, la media del postest (4.24)
fue superior a la del pretest (2.44). Por lo tanto, se confirman mejoras
significativas en el grupo abordado.

e En el caso de la Prueba U Mann Whitney, la cual comprobd los resultados de los
postest del grupo experimental y control, el error calculado (0,013803) fue inferior
al establecido (0.05); ello confirma que se dieron diferencias significativas entre
estos resultados. Por otro lado, la media del postest del grupo experimental (4.24)
fue superior a la del grupo control (3.64). Por lo tanto, se confirma una

superioridad significativa en el postest del grupo experimental.
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En vista de los resultados descritos, se acepta la hipotesis formulada.

Prueba de la segunda hipétesis especifica

La aplicacion del Kahoot como herramienta didactica mejora significativamente el
dominio de los sintagmas adjetivales del idioma inglés en estudiantes de nivel B2
de la Universidad San Ignacio de Loyola.

Tabla 18

Resultados de las pruebas comparacion para la segunda hipotesis especifica

. ‘. Prueba de Resultados Error .
Dimension < . Medias
comparacion comparados calculado
Wilcoxon 0,000008
Postest del grupo 4.68
Segunda dimension experimental '
Sintagma adjetival Postest del grupo 468
experimental '
U Mann P 0,000003
Whitney Postest del grupo
3.64
control

De acuerdo con la tabla 18 se aprecia lo siguiente:

e En el caso de la Prueba de Wilcoxon, la cual comprobd los resultados del
pretest y postest en el grupo experimental, el error calculado (0.000008) fue
inferior al establecido (0.05); ello confirma que se dieron diferencias
significativas entre estos resultados. Por otro lado, la media del postest (4.68)
fue superior a la del pretest (0.40). Por lo tanto, se confirman mejoras
significativas en el grupo abordado.

e En el caso de la Prueba U Mann Whitney, la cual comprobé los resultados de los
postest del grupo experimental y control, el error calculado (0.000003) fue inferior
al establecido (0.05); ello confirma que se dieron diferencias significativas entre
estos resultados. Por otro lado, la media del postest del grupo experimental (4.68)
fue superior a la del grupo control (3.64). Por lo tanto, se confirma una

superioridad significativa en el postest del grupo experimental.
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En vista de los resultados descritos, se acepta la hipotesis formulada.

Prueba de la tercera hipotesis especifica

La aplicacion del Kahoot como herramienta didactica mejora significativamente el
dominio de los sintagmas preposicionales del idioma inglés en estudiantes de
nivel B2 de la Universidad San Ignacio de Loyola.

Tabla 19

Resultados de las pruebas comparacion para la tercera hipotesis especifica

. .. Prueba de Resultados Error .
Dimension . . Medias
comparacion comparados calculado

Pretest del grupo

; 0.80
. experimental
Wilcoxon Postest  del Do 0,000009
Tercerg dimension experimental grup 4.40
Sintagma
preposicional Poste_st del grupo 4.40
U Mann experimental
: 0,034457
Whitney Postest del grupo
3.92
control

De acuerdo con la tabla 19 se aprecia lo siguiente:

e En el caso de la Prueba de Wilcoxon, la cual comprobd los resultados del
pretest y postest en el grupo experimental, el error calculado (0.000009) fue
inferior al establecido (0.05); ello confirma que se dieron diferencias
significativas entre estos resultados. Por otro lado, la media del postest (4.40)
fue superior a la del pretest (0.80). Por lo tanto, se confirman mejoras
significativas en el grupo abordado.

e En el caso de la Prueba U Mann Whitney, la cual comprobd los resultados de los
postest del grupo experimental y control, el error calculado (0,034457) fue inferior
al establecido (0.05); ello confirma que se dieron diferencias significativas entre
estos resultados. Por otro lado, la media del postest del grupo experimental (4.40)
fue superior a la del grupo control (3.92). Por lo tanto, se confirma una

superioridad significativa en el postest del grupo experimental.
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En vista de los resultados descritos, se acepta la hipotesis formulada.

Prueba de la cuarta hipétesis especifica

La aplicacion del Kahoot como herramienta didactica mejora significativamente el
dominio de los sintagmas verbales del idioma inglés en estudiantes de nivel B2 de
la Universidad San Ignacio de Loyola.

Tabla 20

Resultados de las pruebas comparacion para la cuarta hipotesis especifica

Prueba de Resultados Error

Dimension < . Medias
comparacion comparados calculado
Pretegt del grupo 0.36
. experimental
Wilcoxon 0,000009
Postest  del grupo 436
Cuarta dimension experimental '
Sintagma verbal Postest del  grupo 4.36
experimental '
U Mann P 0,001359
Whitney Postest del  grupo
3.56
control

De acuerdo con la tabla 20 se aprecia lo siguiente:

e En el caso de la Prueba de Wilcoxon, la cual comprobd los resultados del
pretest y postest en el grupo experimental, el error calculado (0.000009) fue
inferior al establecido (0.05); ello confirma que se dieron diferencias
significativas entre estos resultados. Por otro lado, la media del postest (4.36)
fue superior a la del pretest (0.36). Por lo tanto, se confirman mejoras
significativas en el grupo abordado.

e En el caso de la Prueba U Mann Whitney, la cual comprobd los resultados de los
postest del grupo experimental y control, el error calculado (0,001359) fue inferior
al establecido (0.05); ello confirma que se dieron diferencias significativas entre
estos resultados. Por otro lado, la media del postest del grupo experimental (4.36)
fue superior a la del grupo control (3.56). Por lo tanto, se confirma una

superioridad significativa en el postest del grupo experimental.
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CAPITULO V: DISCUSION

Esta tesis tuvo como propdsito determinar en qué medida la aplicacion del Kahoot
como herramienta didactica mejora el dominio de unidades sintacticas del idioma

inglés en estudiantes universitarios.

La investigacion fue realizada con una poblacion de 50 estudiantes. 25
estudiantes fueron considerados para el grupo experimental y los otros 25, para el
grupo control. Los resultados alcanzados verifican que las hipotesis expuestas al

inicio de la investigacion fueron cumplidas.

Los resultados de las pruebas estadisticas permitieron diagnosticar que la
aplicacion del Kahoot como herramienta didactica mejora significativamente el
dominio de unidades sintacticas del idioma inglés en estudiantes universitarios.
Los resultados fomentaron el siguiente debate respecto a sus cuatro dimensiones:
sintagma nominal, sintagma adjetival, sintagma verbal y sintagma preposicional
en relacion a la aplicaciéon del Kahoot. Es decir, los estudiantes mejoran
significativamente el dominio de unidades sintacticas del inglés, y por

consiguiente, la gramatica. Se aplicé una prueba de evaluacién en forma de
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pretest y postest a dos grupos de estudiantes del curso de Inglés VI, los cuales
tiene un nivel B2 segun el marco europeo. En el pretest, se aprecié que el 100%
de los estudiantes tanto del grupo experimental como del grupo control obtuvieron
una calificacién de desaprobado. En el postest, se observd que el 100% de los
estudiantes del grupo experimental obtuvieron calificaciones de aprobado muy
buenas y/o excelentes frente a un 64% del grupo control. Los estudiantes del
grupo experimental pudieron practicar diversas formas gramaticales dentro de las
cuatro dimensiones haciendo uso del Kahoot en cada sesion, corregirse en

parejas y autocorregirse.

Con respecto a los resultados finales, se observa que en el grupo control no
existe ningun estudiante que haya obtenido un logro destacado, frente a un 24%

del grupo experimental que si estuvo expuesto a la practica constante del Kahoot.

La prueba de Wilcoxon, realizada entre los resultados del pretest y postest del
grupo experimental con respecto a la hipdtesis general sefaldé un valor de
significancia igual a 0.000010, también inferior al minimo establecido (0,05), lo
que evidencia diferencias significativas entre estas pruebas. Asimismo, gracias a
la prueba de U Mann Whitney, podemos observar una mejora significativa entre
los dos salones, pues el grupo experimental logr6 una de media de 17.68,

mientras que el grupo control obtuvo 14.75.

Por tanto, la presente investigacion contribuyé con nuevos conocimientos a los ya
presentados en otras investigaciones que aparecen en los antecedentes, es asi
que se cumple con la integracién de nuevos aportes con los ya existentes. Cabe
recordar que el presente trabajo de investigacion ha tenido como objetivo general

determinar si la aplicacion mejoraba el dominio de unidades sintacticas, es decir,
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la gramatica del idioma inglés. El presente trabajo obtuvo validez interna, ya que
se puede confiar en los resultados de la investigacién; asimismo, una validez
externa, es decir, puede considerarse valido en otros contextos educativos

similares al estudio de la poblacion.

Tasso (2017) en su investigacion sobre competencia gramatical y metadiscursiva
en la escritura en inglés en estudiantes espafoles con niveles linguisticos B2 se
hallé que los estudiantes pudieron lograr el 96,5% de dominio de los elementos
sintacticos, es decir, los sintagmas, en una prueba escrita. Estos resultados son
similares a los obtenidos en el presente estudio en relacion al dominio de
unidades sintacticas en nuestro grupo experimental, el cual obtuvo un 100% de
dominio de la prueba, con notas aprobatorias muy buenas y/o excelentes. Nuestro
aporte nuevo ha sido confirmar el uso de un aplicativo mévil, como en este caso,

el Kahoot, nos ayuda en el proceso de dominio.

Sanchez (2017), en su tesis sobre uso del webquest y su relacion con el
aprendizaje de inglés verifico que el uso de herramientas asincronicas y
sincronicas, se relaciona significativamente con el aprendizaje del inglés con un
0.806 correlacion considerable. En el presente trabajo, se ratifica tal concepto; ya
que Kahoot, al ser una herramienta sincronica, es decir, de comunicacién en
tiempo real, mejora significativamente el dominio de unidades sintacticas, y por
consiguiente, el aprendizaje del inglés. Nuestro aporte es verificar que Kahoot
ayuda de manera efectiva al aprendizaje del inglés, especialmente en el area de

la gramatica.

Solis (2019), en su tesis sobre el uso del kahoot y su contribuciéon en la mejora de

la habilidad de escritura, verificd que el uso de esta aplicacion mejora la habilidad
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escrita del idioma inglés; para lo cual analizé el vocabulario, sintaxis y gramatica.
A diferencia de Solis, quien encontré que, en relacion a la escritura, el 80%
mejora el vocabulario, 75%, la gramatica y 60% la sintaxis; en la presente tesis,
se comprueba que el 100% del grupo control mejord el dominio de la sintaxis con
resultados de muy bueno y excelente. Nuestro aporte es verificar que es posible
lograr una mejora significativa de la sintaxis, por tanto, en la gramatica y

vocabulario, haciendo uso del kahoot.

Alvarez (2019), en su tesis sobre actitudes y motivacion hacia el Kahoot y el
rendimiento académico, comprobd que no existe relacion entre las actitudes hacia
el Kahoot y el rendimiento académico, pues la el puntaje de esta relacion fue de
r=0.042. Sin embargo, en la presente investigacion comprobamos el uso de esta
aplicacion mejora el dominio de unidades sintacticas, por tanto, la gramatica, que

a su vez mejoraria el rendimiento académico en esa area.
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CONCLUSIONES

La aplicacibn de Kahoot como herramienta didactica mejord
significativamente el dominio de unidades sintacticas del idioma inglés en los
estudiantes del curso de Inglés VI (Nivel B2) de la Universidad San Ignacio
de Loyola. Asimismo, la media del postest en el grupo experimental (17,68)
fue mayor a la media del grupo control (14,75). Por lo tanto, se acepta la
hipétesis 1, y se rechaza la hipotesis 0; se concluye que los estudiantes que
hicieron uso de la aplicacién Kahoot durante el semestre obtuvieron mejores

resultados.

La aplicacion del Kahoot como herramienta didactica influyo
significativamente en el dominio sintagmas nominales del idioma inglés en
los estudiantes de Inglés VI (Nivel B2) de la Universidad San Ignacio de
Loyola. De igual manera, la media del postest en el grupo experimental
(4,24) fue superior frente a la media del grupo control (3,64). Por lo que se

concluye que el grupo experimental, con respecto al dominio de sintagmas
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nominales, tuvo mejores resultados que el grupo control. Se acepta la

hipétesis 1, y se rechaza la hipotesis 0.

La aplicacion del Kahoot como herramienta didactica influyd
significativamente en el dominio sintagmas adjetivales del idioma inglés en
los estudiantes de Inglés VI (Nivel B2) de la Universidad San Ignacio de
Loyola. Asimismo, la media del postest en el grupo experimental (4,68) fue
superior a la media del grupo control (3,64). Por tanto, se acepta la hipotesis

1, y se rechaza la hipotesis 0.

La aplicacion del Kahoot como herramienta didactica influyd
significativamente en el dominio sintagmas preposicionales del idioma inglés
en los estudiantes de Inglés VI (Nivel B2) de la Universidad San Ignacio de
Loyola. Asimismo, la media del postest en el grupo experimental (4,40) fue
superior a la media del grupo control (3,92). Por tanto, se acepta la hipétesis
1, y se rechaza la hipotesis 0. Se afirma que la aplicacion del Kahoot en el
grupo experimental ayuddé en la mejora significativa del dominio de

sintagmas preposicionales.

La aplicacion del Kahoot como herramienta didactica si influyd
significativamente en el dominio sintagmas verbales del idioma inglés en los
estudiantes de Inglés VI (Nivel B2) de la Universidad San Ignacio de Loyola.
Lo cual se aprecia en los resultados obtenidos: la media del postest en el
grupo experimental (4,36) es mayor que la del grupo control (3,56). Con lo

cual, se acepta la hipétesis 1, y se rechaza la hipoétesis 0.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda la aplicacion del Kahoot durante una sesion de clase de
inglés, ya sea para activar saberes previos, para la practica de las

estructuras o para como evaluacion en cada clase.

Se recomienda que los docentes preparen las actividades con Kahoot segun
el formato de un examen internacional de acuerdo al nivel de los
estudiantes. De esta manera, estaran mejor preparados para rendir alguno

de ellos.

Se recomienda que los estudiantes elaboren un test en Kahoot para que

puedan evaluarse entre ellos.

Se recomienda incentivar a los estudiantes el uso de diferentes herramientas
sincronicas y asincronicas para la practica de aprendizajes dentro y fuera del

aula de clase.
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Anexo 1. Matriz de consistencia

PROBLEMAS

OBJETIVOS

HIPOTESIS

Problema General

Objetivo Principal

Hipotesis General

¢, En qué medida la aplicacion del Kahoot (uso del
aplicativo Kahoot) como herramienta didactica
mejora el dominio de unidades sintacticas del
idioma inglés en estudiantes universitarios de
Inglés VI de Universidad San Ignacio de Loyola?

Determinar en qué medida la aplicacion del
Kahoot como herramienta didactica mejora el
dominio de unidades sintacticas del idioma inglés
en estudiantes universitarios de Inglés VI de
Universidad San Ignacio de Loyola.

La aplicaciéon del Kahoot como herramienta
didactica mejora significativamente el dominio de
unidades sintacticas del idioma inglés en
estudiantes de nivel B2 de la Universidad San
Ignacio de Loyola.

Problemas Especificos

Objetivos Especificos

Hipétesis Especificas

o ;En qué medida la aplicacion del Kahoot como
herramienta didactica mejora el dominio de
Sintagmas Nominales del idioma inglés en
estudiantes universitarios de Inglés VI de
Universidad San Ignacio de Loyola?

e Determinar en qué medida la aplicacion del
Kahoot como herramienta didactica mejora el
dominio de Sintagmas Nominales del idioma
inglés en estudiantes universitarios de Inglés
VI de Universidad San Ignacio de Loyola.

e La aplicacion del Kahoot como herramienta
didactica mejora significativamente el dominio
de los sintagmas nominales del idioma inglés
en estudiantes de nivel B2 de la Universidad
San Ignacio de Loyola.

e ;En qué medida la aplicacion del Kahoot como
herramienta didactica mejora el dominio de
Sintagmas Adjetivales del idioma inglés en
estudiantes universitarios de Inglés VI de
Universidad San Ignacio de Loyola?

e Determinar en qué medida la aplicacién del
Kahoot como herramienta didactica mejora el
dominio de Sintagmas Adjetivales del idioma
inglés en estudiantes universitarios de Inglés
VI de Universidad San Ignacio de Loyola

e La aplicacion del Kahoot como herramienta
didactica mejora significativamente el dominio
de los sintagmas adjetivales del idioma inglés
en estudiantes de nivel B2 de la Universidad
San Ignacio de Loyola.

¢ ;En qué medida la aplicacion del Kahoot como
herramienta didactica mejora el dominio de
Sintagmas Preposicionales del idioma inglés
en estudiantes universitarios de Inglés VI de
Universidad San Ignacio de Loyola?

e Determinar en qué medida la aplicacién del
Kahoot como herramienta didactica mejora el
dominio de Sintagmas Preposicionales del
idioma inglés en estudiantes universitarios de
Inglés VI de Universidad San Ignacio de
Loyola.

e La aplicaciéon del Kahoot como herramienta
didactica mejora significativamente el dominio
de los sintagmas verbales del idioma inglés en
estudiantes de nivel B2 de la Universidad San
Ignacio de Loyola.

o ¢ En qué medida la aplicacion del Kahoot como
herramienta didactica mejora el dominio de
Sintagmas Verbales del idioma inglés en
estudiantes universitarios de Inglés VI de
Universidad San Ignacio de Loyola?

e Determinar en qué medida la aplicacién del
Kahoot como herramienta didactica mejora el
dominio de Sintagmas Verbales del idioma
inglés en estudiantes universitarios de Inglés
VI de Universidad San Ignacio de Loyola.

e La aplicacion del Kahoot como herramienta
didactica mejora significativamente el dominio
de los sintagmas preposicionales del idioma
inglés en estudiantes de nivel B2 de Ia
Universidad San Ignacio de Loyola.
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Anexo 2. Documentos para la recoleccion de datos

FICHA DE SEGUIMIENTO Y CONTROL DE DESARROLLO DE CONTENIDO
CON APLICACION DE KAHOOT

Proceso DESARROLLO DE CONTENIDOS Realizado

e Los estudiantes recogen saberes previos

hacienda uso del Kahoot en grupos de 3.

. e Se les presenta ejemplos significativos de
Presentacion o _ '
situaciones usando un tipo de sintagma.

e Se presenta la gramatica de la estructura con

ayuda de los estudiantes

¢ Los estudiantes mediante un juego arman

oraciones utilizando las palabras dadas.

e Los estudiantes realizan ejemplos utilizando la

estructura con las ilustraciones brindadas.

o e -Los estudiantes realizan ejercicios escritos
Practica

para completar de manera correcta el

sintagma.

¢ Los estudiantes refuerzan lo aprendido
mediante una competencia utilizando la

aplicacién Kahoot en pares.

e Los estudiantes realizan un producto de
manera oral o escrita utilizando el sintagma

N correcto.
Produccion

e Se evalua mediante una hoja de aplicacion.

e De manera individual, los estudiantes realizan

un test utilizando la plataforma Kahoot
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FICHA DE SEGUIMIENTO Y CONTROL DE DESARROLLO DE CONTENIDO

SIN APLICACION DE KAHOOT

Proceso DESARROLLO DE CONTENIDOS Realizado

e Se les presenta ejemplos significativos de

situaciones usando un tipo de sintagma.

Presentacion | « Se presenta la gramatica de la estructura con

ayuda de los estudiantes

¢ Los estudiantes mediante un juego arman

oraciones utilizando las palabras dadas.

e Los estudiantes realizan ejemplos utilizando la

Practica estructura con las ilustraciones brindadas.

e Los estudiantes realizan ejercicios escritos
para completar de manera correcta el

sintagma.

¢ Los estudiantes realizan un producto de
Produccién manera oral o escrita utilizando el sintagma

correcto.

e Se evalua mediante una hoja de aplicacion.
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MODELO DE SESION DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS

Asignatura English VI
Ciclo Vi
Semestre 2019-2
Créditos 4
Horas 6
Tedricas: 2 Practicas:4
Fecha Jueves, 19 de Setiembre
Docente Fiorella Pardo Castillo

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE
It shouldn’t be allowed!

PROPOSITO DE LA SESION
Hablar sobre situaciones hipotéticas en el pasado usando el tercer condicional.

CAPACIDAD

- Textualiza ideas empleando lenguaje escrito.
- Crea mensajes empleando el lenguaje oral.

SECUENCIA DIDACTICA

Actividad de inicio
- Los estudiantes recogen saberes previos mediante un repaso del segundo condicional
en grupos de 3 haciendo uso del Kahoot.

Actividades de desarrollo
- Se les presenta ejemplos significativos relacionados a su profesion usando el tercer
condicional.

- Los estudiantes arman la gramatica de la nueva estructura.
- Los estudiantes practican el tercer condicional en parejas con un juego de mesa.

- En pequefios grupos, los estudiantes arman oraciones de tercera condicional utilizando
las palabras dadas de manera oral.
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- Los estudiantes realizan ejercicios escritos del libro para completar correctamente los
sintagmas en el tercer condicional.

- Los estudiantes refuerzan lo aprendido mediante una competencia utilizando Kahoot en
pares.

- Los estudiantes preparan un diadlogo y lo practican de manera oral haciendo uso
correcto del tercer condicional. Algunos de ellos lo presentan en frente del aula.

Actividad de cierre
- De manera individual, los estudiantes realizan una evaluacion utilizando Kahoot.

Extension

- En pares, los estudiantes deberan crear un test en Kahoot y enviarlo a otra pareja para
que puedan practicar en casa.

Materiales:
o Equipo multimedia
o Smartphone
o Pizarra
o Plumones
o Libro
o Hojas de aplicacién
o Juego de mesa
o Dados y fichas

Recursos digitales:
o Presentacion

URL:

www.kahoot.it

Bibliografia:
Redstone C. & Cunningham G.(2013). Face2Face Upper Intermediate Student Book.
(2a Ed.). Cambridge, UK: Cambridge University Press
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Lista de cotejo

INDICADOR: Utiliza recursos verbales y no verbales, asi como expresiones necesarias
para iniciar y terminar un didlogo con pronunciacion correcta.

Nombres de los estudiantes

Hace uso correcto del
tercer condicional
Pronuncia de manera

Utiliza recursos no
correcta

verbales

O | I N B |WIN|EF

[EY
o

[y
[N

=
N

[EEN
w

S

[EEN
(9]

[EEN
[e)]

[EEN
~N

[EEN
0o

[EEN
X}

N
o

N
=

N
N

N
w

N
N

N
(9]

Logrado En proceso No logrado

v ° X
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION

PRE TEST

| can't afford to buy the car because | have money.
a) very Little

b) veryfew
c) alLittle
d) few

| have got two aunts . of them lives near me.
a) Neither
b) All
c) Both
d) None

Kim, Samantha and Alice are friends. of them are English.
a) Both

b) Neither

) No

)

What's the name of the man lives in that house?
a) Who
b) Whose
c) Whom
d) Who's

That is the swimming pool. | used to go swimming there.
a) That is the swimming pool who | used to go swimming.
b) That is the swimming pool where | used to go swimming.
c) Thatis the swimming pool which | used to go swimming.
d) That is the swimming pool that | used to go swimming.

That was amazing play! It was worth the money!
a) So
b) Such
c) Sucha
d) Such an

How could you say horrible things to your girlfriend?
a) So
b) Such
c) Such a
d) Such an
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10.

11.

12.

13.

14.

Ferrari (price = $188,000). Skoda (price = $ 26,211). A Ferrari is
than a Skoda.

much more expensive

a little more high

a bit more

a
b
c
d) slightly

)
)
)
)

Casino Royale, 148 mins. Pirates of the Caribbean, 140 mins. Casino R is

____than Pirates of the C.
a) as not little longer
b) a whole lot longer
c) not much longer
d) alot less longer

Wow! What an coincidence! We wore the same thing!

a) Amazing
b) Amazed
c) Amazes
d) Amaze

He promised (give) me a raise!
a) to give
b) give
C) giving
d) to giving

They stopped (produce) these shoes in 1987!
a) to produce
b) producing
c) to producing
d) produced

John (go) out when | (arrive) in the office.
a) had gone / arrived
b) has gone / arrived
c) had gone / had arrived
d) went/ had arrived

They (talk) on the phone for twenty minutes when the bus

stopped.
a) had been talking
b) had talked
c) had been talked
d) had being talked
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15.

16.

17.

18.

19.

20.

I football when | was young. I'm too old and fat to play now.
a) use to play
b) got used to play
c) used to play
d) used to playing

Crystal applied ____ the city police department. She wants to become a
detective.
a) about

My friends had a terrible argument. | can't believe that they argued __ each
other.

a) at

b) from

c) for

d) with

It's pivotal to be able to rely one’s spouse.
a) of
b) to
c)in
d) on

Tom's mum is very worried his grades because he misses a lot
of classes in school.

a) about

b) for

c) to

d) with

The movie 'Catch Me if You can' is based a true story.
a) by
b) with
c)on
d) about
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POST TEST

Please, check shampoo we've got.

a) how many

b) how Little

c) how much

d) how some

Jill has got three suitcases. of them are big.

a) Both

b)  Neither

c) Al

d) None of

Cathy has got two sisters. of them is older than her.
a) Both

b)  Neither

c) None

d) Al

A hotel is a place people stay when they're on holiday.
a) which

b) when

c) where

d) who

What's the name of the man lives in that house?
a) Who

b) Whose

c) Whom

d) Who’s

Linda is funny person! She always makes me laugh.
a) So

b) Such

c) Sucha

d) Suchan

In cosmopolitan cities you meet people from all over the world!
a) So

b) Such

c) Sucha

d) Suchan
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10.

11.

12.

13.

14.

Vienna (11 degrees Celsius). Venice (13 degrees Celsius). Venice is
than Vienna.

a) slightly warmer

b) awhole lot warmer

c) by far warmer

d) alot more warmer

Susan is 40 years old and her husband is 30. She is____ than her husband.
a) as much older

b) by far

c) not much older

d) much older

I'm tired! What an day!

a) exhaust

b) exhausts

c) exhausting

d) exhausted

The Elderly tend up the volume when they listen to the radio.
a) toturning

b) toturn

c) turning

d) turn

Ah yes, | remember (look) into the stars and dreaming about the
future when | was a child.

a) tolook

b) to looking

c) looked

d) looking

Whenthey _ (arrive), we ____ (already start) cooking.

a) had arrived / had already started
b) arrived / had already started

c) had arrived / started

d) arrived / have already started

e (drive) for three hours when we saw an accident.
had been driving
had driven
had drived
had been driven

Q.OO'QJE

N— N N N
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15.

16.

17.

18.

19.

20.

We to the movies very often, but now we're there almost every
night.

a) didn’t used to go

b) didn’t use to going

c) didn’t use to go

d) didn’t used to going

Juan apologized ____ starting the argument.

a) with

This song makes me think last summer.
a) of

b) about
c) with
d)in

After watching the horror movie 'Nightmare on Elm Street', I'm scared
falling asleep.

Austria is very famous the classical music
composer Mozart.
a) about
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