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RESUMEN

El presente trabajo titulado: Spreaker Studio para el logro de competencias procedimentales
del curso de creacion de podcasts de los estudiantes de la Escuela de Locucion y Oratoria
Shanny Robles, 2022, busco como objetivo general: determinar la influencia del uso de
Spreaker Studio en el logro de competencias procedimentales del curso de creacion de
podcasts. De igual forma, se plantearon objetivos especificos relacionados con las
dimensiones de locucién y expresion oral; grabacién y edicién; publicaciéon y gestién de
contenido. La metodologia desarrollé una investigacion aplicada con disefio experimental, en
su variante cuasi experimental, de nivel aplicativo y enfoque cuantitativo. Para la recoleccion
de datos se utiliz6 como técnica, la encuesta y como instrumento un cuestionario con 20
items. La muestra basada en una eleccion por conveniencia, la integraron 50 estudiantes del
curso de creacion de podcasts: experimental (25) y control (25) a quienes se les aplicd un
pretest y postest, sumado a un programa de intervencion. Para el andlisis de resultados y
pruebas de hipétesis, se aplicaron las pruebas no paramétricas de Wilcoxon y U de Mann
Whitney, considerdandose un margen de error menor al 5% (0,05). Es asi, que el grupo
experimental evidencié un importante avance del 100% en el postest. Se concluyé que el uso
de Spreaker Studio si influye significativamente en el logro de competencias procedimentales
del curso de creacion de podcasts de los estudiantes de la Escuela de Locucion y Oratoria

Shanny Robles, 2022.

Palabras clave: App; Spreaker Studio; podcast; competencias procedimentales; grabacion;

edicion; locucién; expresion oral.
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ABSTRACT

The present work entitled: Spreaker Studio for the achievement of procedural competencies
of the podcast creation course of the students of the Shanny Robles 2022 School of Speech
and Public Speaking, 2022, sought to: determine the influence of the use of Spreaker Studio
in the achievement of procedural competencies of the podcast creation course. Also, specific
objectives related to the dimensions of speech and oral expression; recording and editing;
publishing and content management were raised. The methodology developed applied
research with experimental design, in its quasi-experimental variant, with an applicative level
and quantitative approach. For data collection, the survey was used as a technique and a
guestionnaire with 20 items as an instrument. The sample, based on a choice by convenience,
was composed of 50 students of the podcast creation course: experimental (25) and control
(25) to whom a pretest and posttest were applied, in addition to an intervention program. For
the analysis of results and hypothesis testing, the non-parametric Wilcoxon and Mann Whitney
U tests were applied, considering a margin of error of less than 5% (0.05). Thus, the
experimental group showed a significant improvement of 100% in the post-test. It was
concluded that the use of Spreaker Studio does have a considerable influence on the
achievement of procedural competencies in the podcast creation course of the students of the

Shanny Robles 2022 School of Speech and Public Speaking, 2022.

Keywords: App; Spreaker Studio; podcast; procedural competencies; recording; editing;

voice-over; oral expression.



INTRODUCCION

A nivel internacional y desde hace algunos afios, los podcasts se han convertido en
una interesante herramienta tecnolégica, usada y aplicada en la ensefianza. Precisamente el
confinamiento vivido en los Ultimos tiempos por causa de la pandemia que azot6 al mundo
despert6 el interés de quienes todavia no conocian el grado de alcance formativo de la
insercion de los podcasts dentro del &mbito educativo. Sin embargo, también salieron a la luz
algunos preocupantes factores limitantes en torno al desemperio tecnolégico de los docentes
y estudiantes, relacionados con la escasa experiencia adquirida en los procesos de
produccién y creacion de un podcast, por la falta de conocimientos previos cuasi obligatorios

y a su vez por la falta del equipamiento necesario para su ejecucion.

En nuestro pais, son pocas las instituciones educativas que han integrado el disefio y
produccién de podcasts como parte de su estrategia didactica, asi como la oportuna inclusion
del uso de aplicaciones moéviles que complementen el buen desempefio y creatividad de los
estudiantes dentro y fuera del aula. Cabe mencionar que ante la necesidad de implementar
una educacién E-Learning en tiempos de "pandemia”, los podcasts educativos fueron de gran
ayuda en temas de reforzamiento de los contenidos adquiridos en distintas materias, debido
a que la accién repetitiva de escuchar las lecciones de un curso permitié entrenar la capacidad
de escucha de los estudiantes, asi como fortalecer importantes procesos de aprendizaje de
forma asincronica. No obstante, en su mayoria estas decisiones rdpidas no incluyeron la
creacion de un podcast por parte de los mismos estudiantes. Y en caso de hacerlo, no se
implementd el uso de aplicaciones mdviles como Spreaker Studio para la creacion de
podcasts, sino mas bien del uso tradicional de softwares o editores de audio para equipos de

escritorio como: Audacity, Sound Forge, Pro-Tools, Reaper, entre otros.



La problematica detectada en la Escuela de Locucion y Oratoria Shanny Robles, se
caracterizo por el limitado logro de competencias procedimentales de los estudiantes del
curso de creacién de podcasts, debido al impacto del COVID 19. Es decir, que ante la
ausencia de las clases presenciales que facilitaban su libre acceso a una cabina de radio, con
equipos especializados para la grabacion y edicion de podcasts de diversos contenidos

tematicos, el desarrollo de sus competencias procedimentales se vio seriamente afectado.

Por otro lado, la falta de conocimientos previos acerca del uso de softwares de edicién
de audio, recursos digitales, disefio sonoro y aplicaciones moéviles para la creacion de
podcasts, hicieron mucho mas visible esta problematica ya que como se menciono
anteriormente, la mayoria de las instituciones educativas aplicaron el uso de los podcasts
como complemento tematico, es decir solamente para escuchar y descargar audios. Segun
Martinez (2020) se ha puesto mayor énfasis en el consumo de contenidos de podcasts, que
en la necesidad de poner a prueba las habilidades individuales de los estudiantes

permitiéndoles crear y disefiar sus propios podcasts.

De continuar esta caracteristica negativa en el 2022, no solo se verian afectados los
logros y competencias procedimentales de los estudiantes, sino también su grado de interés
por participar activamente en la creacion de un podcast. Por lo mismo, la falta de herramientas
tangibles que motive su curiosidad por descubrimiento para seguir aprendiendo y
experimentando, podria perjudicar el desarrollo de primordiales procesos -creativos

relacionados con el pensamiento critico, autonomia e innovacion.

Ante esta situacion y siendo necesario frenar o evitar ese tipo de pronéstico, se
propone integrar el uso de la amigable e intuitiva aplicacion mévil Spreaker Studio, dentro de
las practicas formativas e innovadoras de la Escuela de Locucion y Oratoria Shanny Robles,
relacionadas con la creacion de podcasts, desde la concepcion de la tematica a desarrollar

hasta su efectiva grabacion y difusion a través de plataformas de publicacion.



Por ende, teniendo en cuenta la inexistencia de estudios similares desarrollados en
nuestro pais, la presente investigacion pretendié identificar y analizar la conveniencia del
uso de la aplicacion mdévil Spreaker Studio, en el reforzamiento de habilidades,
conocimientos, desempefo Yy logro de competencias procedimentales de los estudiantes del
curso de creacion de podcasts, convirtiéndose en un referente base para futuros estudios
relacionados con el disefio y creacién de un podcast por medio de aplicaciones y dispositivos
moviles, como parte de las actividades y estrategias formativas que se lleven a cabo en el
ambito educativo. En virtud de lo expuesto, se identificé y formulé el problema general: ¢ En
gué medida influye el uso de Spreaker Studio en el logro de competencias procedimentales
del curso de creacion de podcasts de los estudiantes de la Escuela de Locucién y Oratoria
Shanny Robles, 2022? En ese contexto, a partir del problema general planteado, es posible

detallar y desglosar los siguientes problemas especificos:

¢En qué medida influye el uso de Spreaker Studio en el logro de competencias
procedimentales del curso de creacion de podcasts en la dimension de locucion y expresion

oral de los estudiantes de la Escuela de Locucién y Oratoria Shanny Robles, 20227

¢En qué medida influye el uso de Spreaker Studio en el logro de competencias
procedimentales del curso de creacion de podcasts en la dimension de grabacion y edicion

de los estudiantes de la Escuela de Locucion y Oratoria Shanny Robles, 2022?

¢En qué medida influye el uso de Spreaker Studio en el logro de competencias
procedimentales del curso de creacion de podcasts en la dimensién de publicacién y gestion

de contenido de los estudiantes de la Escuela de Locucién y Oratoria Shanny Robles, 20227

Al mismo tiempo, se planteé como objetivo general: determinar la influencia del uso
de Spreaker Studio en el logro de competencias procedimentales del curso de creacion de
podcasts de los estudiantes de la Escuela de Locucion y Oratoria Shanny Robles, 2022. Con

base en el objetivo general se delimitaron los siguientes tres objetivos especificos:



Identificar la influencia del uso de Spreaker Studio en el logro de competencias
procedimentales del curso de creacion de podcasts en la dimension de locucién y expresion

oral de los estudiantes de la Escuela de Locucion y Oratoria Shanny Robles, 2022.

Identificar la influencia del uso de Spreaker Studio en el logro de competencias
procedimentales del curso de creacion de podcasts en la dimension de grabacion y edicion

de los estudiantes de la Escuela de Locucion y Oratoria Shanny Robles, 2022.

Identificar la influencia del uso de Spreaker Studio en el logro de competencias
procedimentales del curso de creacién de podcasts en la dimensién de publicacion y gestiéon

de contenido de los estudiantes de la Escuela de Locucién y Oratoria Shanny Robles, 2022.

En otro orden de ideas, la importancia del estudio motivo de esta investigacion radica
en su estratégico aporte pedagogico y tecnoldgico, vinculado al proceso de habilidades,
destrezas y competencias procedimentales aplicadas y potenciadas a través de un aplicativo
movil, facilitando y simplificando el proceso de grabacion, edicion y creacién de un podcast.
Por esta razon, a nivel metodolégico el uso de Spreaker Studio por parte de docentes y
estudiantes, aporta enormes beneficios en términos de innovacion y aprendizaje

personalizado.

En cuanto a su conveniencia, la eleccion del tema esté relacionada con la necesidad
de aprovechar la inclusion de nuevas herramientas tecnolégicas dentro de los Entornos
Virtuales de Aprendizaje (EVA) y las plataformas E-Learning, con la finalidad de ofrecer méas
y mejores opciones para crear podcats de manera exitosa, rapida y sencilla. Es por ello, que
su importancia radica en encontrar la adquisicion del logro de competencias procedimentales
gue todo estudiante posee, pero que no puede desarrollar por falta de conocimiento en el uso
de aplicativos moviles. Por tanto, el presente tema de investigacion servirh como modelo
pedagdgico, en torno al uso de aplicaciones moviles como Spreaker Studio, para la creacion
de podcasts educativos de forma sincrénica o asincrénica segun sea el caso. En este sentido,

la conveniente implementacion del programa de intervencion adoptado por la investigadora



de este estudio hos muestra resultados mas actualizados sobre el tema de investigacion y su

aporte educativo.

Del mismo modo su alto grado de relevancia se centra en el aporte educativo y
tecnoldgico de Spreaker Studio, en base a una eficaz evaluacién y utilizacion de los
resultados obtenidos, los mismos que permitirdn validar el adecuado uso de este tipo de
aplicaciones moéviles en los procesos de creacibn de podcasts, fortaleciendo las
competencias procedimentales de los estudiantes. Por consiguiente, se podran establecer
los cambios necesarios en las todavia existentes metodologias "obsoletas" que fueron
detectadas durante el estudio. Es asi, que los principales beneficiados son los estudiantes de
la Escuela de Locucion y Oratoria Shanny Robles, quienes, gracias a la ejecucion de este
estudio, vieron potenciadas su creatividad, autonomia y habilidades verbales. Pero de la
misma forma, los docentes que decidan desarrollar proyectos de podcasting utilizando esta
herramienta, podran crear una experiencia de aprendizaje mas dinamica para sus estudiantes

a través de la creacion de podcasts.

En cuanto a sus implicancias practicas, existe una innegable relacion entre el presente
tema de investigacién y las actuales prioridades y deficiencias educativas en nuestro pais. El
desconocimiento por las nuevas tecnologias emergentes vinculadas a la creacion de
podcasts educativos y los bajos indices en el logro de competencias procedimentales debido
al repentino cambio a la modalidad virtual debilité el entrenamiento de destrezas en los
estudiantes. La integracion de Spreaker Studio, ha resuelto convenientemente este y otros

problemas de aprendizaje, aparentemente "invisibles", de forma practica.

Asi mismo en cuanto a la utilidad y novedad de este estudio, se destaca el hecho de
gue no existe en nuestro pais una tesis o proyecto centrado en el uso de aplicaciones moviles
como Spreaker Studio, para el logro de procesos y competencias procedimentales,
relacionados con la creacién de un podcast. Es asi como, en cuanto a su utilidad, es

importante sefialar que fue aplicado por primera vez como parte de un estudio de



investigacion en la Escuela de Locucién y Oratoria Shanny Robles, con el fin de identificar la
influencia del uso de Spreaker Studio en el logro de competencias procedimentales de los

estudiantes del curso de creacion de podcasts.

En relacién con este tema y el consumo de podcasts "en estadisticas exactas, el 98%
de estudiantes expresan haber identificado los beneficios de esta préactica y la consideran
muy adecuada para alcanzar los objetivos de los cursos" (Ruiz, Barcenas, y Dominguez,
2018, p. 1177). Dentro de ese contexto, el tema de la presente investigacion es novedoso,
porque va mas alla del estudio de la simple recepcién de audios con contenidos educativos,
gue ya fueron previamente elaborados y estudiados. En otras palabras, se planted la efectiva
implementacion de una herramienta que influya en el logro de competencias procedimentales,
teniendo a los estudiantes como protagonistas y creadores de sus propios contenidos. Es
decir, para involucrarlos en el proceso de disefio, redaccion, locucion, grabacion, edicion y

publicacion del producto final a través de una plataforma de podcasting.

Innegablemente, el consumo de podcasts seguira creciendo y formando parte de las
nuevas tecnologias emergentes, innovadoras y Utiles para la educacion. Asi pues, el uso de
aplicaciones moéviles intuitivas, versatiles, gratuitas e innovadoras como Spreaker Studio
garantizaran el éxito de importantes procesos creativos y productivos para los estudiantes de
la Escuela de Locucién y Oratoria Shanny Robles. En suma, la viabilidad del presente estudio

se centrd en los siguientes aspectos:

En el aspecto tecnoldgico, Spreaker Studio es una herramienta gratuita, moderna e
intuitiva, facil de descargar y ejecutar desde cualquier dispositivo movil. Permitiendo que
estudiantes de todas partes del mundo puedan crear sus propios podcasts sin necesidad de
invertir en equipos o softwares de escritorio.

En el aspecto econdmico, la ejecucion de la investigacion es viable porque la
investigadora contd con el presupuesto necesario para solventar el pago e implementacion

de una cabina de radio y plataformas virtuales para la realizacion del programa de



intervencion, asi como, con los recursos humanos y la disponibilidad de materiales para el

desarrollo de las clases.

En el aspecto técnico y logistico, la ejecucién de la investigacion es viable porque se
tuvo acceso al campo de estudio dentro de los tiempos y plazos establecidos por el area
encargada de brindar la autorizacion respectiva. En cuanto a los conocimientos previos, existe
una sélida y reconocida experiencia profesional por parte de la investigadora, en el dictado

de cursos sobre locucién, oratoria y creacion de podcasts.

En el aspecto operacional, la realizaciébn de la investigacién es viable ya que la
investigadora tiene el conocimiento y la preparacion necesaria para realizar la recoleccion de

datos, procesamiento y analisis correspondiente para probar las hipétesis construidas.

Dentro de este orden de ideas, también se tomaron en cuenta las limitaciones
predominantes dentro del estudio, empezando por la falta de antecedentes y escasa
bibliografia acerca de estudios previos referidos a las dos variables de estudio: Spreaker
Studio y logro de competencias procedimentales. Sin embargo, si se encontraron numerosos
estudios sobre el uso de los podcasts en el desarrollo de otro tipo de competencias, ademas
de estudios relacionados con el modelo M-Learning y la aplicacion de las apps en los
procesos creativos, Ios mismos que sirvieron como insumos para la redacciéon del marco
tedrico del presente documento de investigacion. Por otro lado, se implementd y disefid un
curso sobre creacion de podcasts para ambos grupos de estudio (experimental y control),
ademés de un programa de intervencion dirigido a los estudiantes del grupo experimental,
con el fin de familiarizarlos con el uso de este tipo de herramienta. Segun lo expuesto la
presente investigacion puede servir de referente para realizar futuras investigaciones sobre
aplicaciones méviles y el logro de competencias procedimentales, en base a los resultados

ya obtenidos.



Acerca de las limitaciones de la investigadora, se consideraron los efectos
longitudinales, relacionados con el tiempo disponible y necesario para investigar. Al igual que
para desarrollar e implementar el curso de creacién de podcasts, durante la ejecucion del
proyecto. Por ello, en busca de una solucion efectiva y congruente con los objetivos
planteados, se disefid un diagrama de Gantt teniendo en cuenta los margenes de tiempos
necesarios y limitantes, para elaborar una programacion acorde a la accesibilidad de tiempo

de la investigadora y de los estudiantes, el mismo que se cumplié con mucho éxito.

Otra limitacion importante, fue la falta de alfabetizacion digital de algunos de los
participantes de la muestra de estudio en cuanto al conocimiento y uso de plataformas
virtuales, asi como la ausencia de habilidades relacionadas con el uso de aplicaciones
moéviles como Spreaker Studio. Por ello se brindaron asesorias personalizadas a través de
un grupo de WhatsApp y llamadas telefénicas, sumado a la entrega de video tutoriales, clases
grabadas en YouTube y la entrega de materiales de estudio que reforzaron
considerablemente los conocimientos adquiridos en cada una de las sesiones del programa
de intervencion. De igual forma, debido a la complicada conectividad a internet de algunos
estudiantes por vivir en zonas de dificil acceso, se otorgaron permisos especiales para tener

acceso a las grabaciones de todas las sesiones de clases, segun su disponibilidad de tiempo.

Finalmente, otra de las limitaciones detectadas dentro del estudio, fue el abandono
del curso por parte de algunos estudiantes, por temas de indole personal y laboral. Por esa
razon, antes de su aplicacion, la investigadora considero la inclusion estratégica de un mayor
namero de participantes para ambos grupos de estudio: experimental y control, con el fin de
equilibrar y superar esta limitacion dentro de los plazos y tiempos ya establecidos en el
programa de intervencion, logrando contar con un total de 50 participantes de principio a fin.

Con relacion a la hipotesis general se tuvo en cuenta que: El uso de Spreaker Studio
influye significativamente en el logro de competencias procedimentales del curso de creacion

de podcasts de los estudiantes de la Escuela de Locucién y Oratoria Shanny Robles,



2022. Este trabajo desarrolld una investigacion aplicada con disefio experimental, en su
variante cuasi experimental, de nivel aplicativo y enfoque cuantitativo. Con respecto a su

estructura el estudio cuenta con cinco capitulos.

Segun lo expuesto, se detalla la organizacion de este documento:

En el Capitulo I: se elabor6é el marco teérico, cuyo punto de partida fueron los
antecedentes de la investigacion que incluyé investigaciones nacionales e internacionales
ligadas al tema de estudio de esta tesis, ademés del desarrollo de las bases tedricas que
fundamentan y sustentan las variables de estudio con sus respectivas definiciones

conceptuales.

En el Capitulo Il: en concordancia con el marco tedrico desarrollado, se incluye la
formulacion de la hipétesis general: El uso de Spreaker Studio influye significativamente en
el logro de competencias procedimentales del curso de creacién de podcasts de los
estudiantes de la Escuela de Locucién y Oratoria Shanny Robles, 2022. Asi como las

respectivas hipotesis especificas, las variables de estudio y su definicién operacional.

En el Capitulo Ill: se expone acerca de la metodologia de la investigacion, basada en
una investigaciéon aplicada con disefio experimental, en su variante cuasi experimental, de
nivel aplicativo y enfoque cuantitativo. EI mismo que estuvo integrado por 50 estudiantes del
curso de creacion de podcasts divididos en dos grupos: experimental (25) y control (25). En
este mismo capitulo se delimitaron, los criterios de inclusion y exclusion, ademas de las
técnicas usadas para la recoleccion de datos, mediante la descripcién del instrumento
consistente en un cuestionario (pretest y postest) con 20 preguntas cerradas, que identifican
el nivel del logro de competencias procedimentales de los estudiantes del curso de creacién
de podcasts. A su vez, se menciona la validez y confiabilidad, las técnicas estadisticas para
el procesamiento de la informacién y a modo de cierre, se exponen los aspectos éticos de la

investigacion.
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En el Capitulo IV: se presenta el analisis descriptivo y el analisis inferencial para la
prueba de hipotesis. El analisis descriptivo fue sustentado por medio de tablas y graficas de
barras. En el andlisis inferencial la prueba de hipotesis se sustenté por medio de las pruebas

estadisticas no paramétricas de Wilcoxon y U de Mann Whitney.

En el Capitulo V: se procedi6é a plasmar la discusion de los resultados alcanzados,
contrastandolos con los antecedentes de la investigacion y en correspondencia con las bases
tedricas ya establecidas en el estudio, a su vez se menciona las conclusiones y las
recomendaciones ofrecidas por la investigadora. Paso seguido, se enumeran las fuentes de
informacion basadas en referencias bibliograficas, tesis de otros autores y fuentes

electronicas.

Finalmente se anexa la matriz de consistencia, el instrumento de recopilacion de datos
y la validacién de instrumentos. Asi mismo, el instrumento de recopilacion de datos y la
validacion de instrumentos de la encuesta de satisfaccion, la tabla de resultados de la
encuesta de satisfaccion, el informe institucional emitido por la investigadora detallando la
metodologia aplicada dentro del curso de creacion de podcasts, asi como una infografia de
Spreaker Studio, un anexo con los podcasts creados por el grupo experimental y la constancia
de autorizacion institucional emitida por el area de Direccién Académica de la Escuela de

Locucion y Oratoria Shanny Robles.
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CAPITULO I: MARCO TEORICO

En este capitulo se presentan los principales trabajos de investigacién relacionados con las

variables de estudio: Spreaker Studio y logro de competencias procedimentales.

1.1. Antecedentes de lainvestigacion

1.1.1 Antecedentes nacionales

Considerando los trabajos de investigacion relacionados con el tema de estudio, se tomaron

en cuenta los siguientes autores:

Petrlik (2019) en su tesis de Doctorado: Modelo M - Learning con estrategias
metodolégicas en la mejora del aprendizaje de estudiantes universitarios de la ciudad de
Lima, cuyo objetivo estuvo centrado en lograr determinar la medida en que un modelo M-
Learning podria mejorar los niveles de aprendizaje de los estudiantes que vivian en Lima,
Petrlik le brindé un acertado punto de partida al presente estudio, porque al igual que lo
detallado dentro de este documento, el investigador elaboré un estudio de tipo cuasi
experimental integrado por dos grupos de estudio: experimental (25) y control (25) a quienes
se les aplicd un pretest y un postest. Los resultados se obtuvieron mediante las pruebas

TStudent y la U de Mann Whitney respectivamente, en base a las hipotesis planteadas.

Durante el proceso, la intervencion del modelo M-Learning enlazado con estrategias
metodolégicas mostré avances significativos en los aprendizajes de corte declarativo,
procedimental y actitudinal. De ahi que, se pudo demostrar que el modelo M-Learning sumado

a estrategias metodologicas mejoré a gran escala el aprendizaje de los estudiantes de la
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Universidad Auténoma del Peru, dentro de la asignatura sobre patrones de desarrollo de
Software. En ese sentido, se hace evidente la relacion existente entre el M-Learning y el
logro de competencias procedimentales a través de una aplicacion mévil como Spreaker

Studio, propuesto por la investigadora del actual proyecto.

Prado (2018) elaboro el trabajo de investigacion: Eficacia del podcast en la mejora de
la expresion oral en inglés en estudiantes del nivel basico del Centro de Idiomas de la
Universidad Peruana Union Filial Juliaca - 2018, para optar por el grado de Maestro en
Educacion con mencién en E-Learning en la Universidad San Martin de Porres (USMP). La
tesis tuvo como objetivo valorar estadisticamente la forma en que el podcast podia mejorar la

expresion oral de los estudiantes, mediante un método experimental.

Como instrumentos se utilizaron pruebas orales de entrada y salida, en un total de
339 participantes como parte de la muestra. Para evaluar los datos se usaron las pruebas de
Wilcoxon y U de Mann Whitney. La conclusién del estudio determiné que la inclusion
estratégica del podcast promovié avances significativos en la expresion oral de los
estudiantes al hablar inglés. De esa forma se consolid6 la participacién exitosa del podcast
en las habilidades orales de estudiantes bilinglies. En virtud de los resultados, se puede
resaltar una evidente similitud entre ambas investigaciones, con respecto a la influencia
positiva de los podcasts en la expresion oral de los estudiantes, bajo un contexto similar al
logro de competencias procedimentales en la dimensién de locucion y expresion oral,

propuesta por la investigadora del actual estudio.

Romero (2019) elaboré el trabajo de investigacion: Apps méviles para el rendimiento
académico en matematica bésica, Universidad Privada del Norte - Trujillo, para obtener el
grado académico de Maestro en Educacion con mencion en Docencia Universitaria y Gestion
Educativa, en la Universidad San Pedro (USP). El objetivo fue determinar en qué medida las
apps moviles podrian potenciar académicamente a los estudiantes de ingenieria. La
investigacion fue de tipo cuasi experimental. Se utilizé un pretest y un postest, para medir los

niveles académicos, en 673 participantes. Cabe resaltar que se uso la aplicacion movil
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Mathway. El estudio evidenci6é, que el uso de las apps mejora significativamente la
productividad y el aprovechamiento académico de los estudiantes de ingenieria que formaban
parte del curso de matematica basica, con un nivel de significacién del 5%. Por ello, su
estrecha relacién con el actual trabajo de investigacion se basa en evidenciar la eficacia del

uso de las apps dentro del &mbito educativo.

Yauri (2018) ejecutd un trabajo de investigacién titulado Aplicaciones maoviles como
estrategia didactica y aprendizaje del inglés en estudiantes del centro de idiomas de la
Universidad Catdlica los Angeles de Chimbote Satipo-2018, para optar el grado de Maestro
con mencion en Docencia, Curriculo e Investigacion, en la universidad que da titulo a la
investigacion. El objetivo propuesto, buscé la forma de precisar la relacion aparentemente
existente entre el uso de las aplicaciones maviles por los estudiantes y el aprendizaje del
idioma inglés. La investigacién aplicé un disefio correlacional. Con respecto a los
instrumentos, se utilizaron, bases de datos (Excel versién 13) y se proceso los resultados con
SPSS version 23. Los resultados obtenidos concluyeron que indistintamente de las
aplicaciones utilizadas, los estudiantes ejercitaron mejor su inglés gracias a ellas. En
consecuencia, ambos estudios: el expuesto y el desarrollado en este documento, guardan
una importante relacion entre las variables de estudio. Es decir, en su interés por demostrar
la eficacia del estratégico uso de las aplicaciones mdviles como parte del logro de

competencias y procesos de aprendizaje de los estudiantes.

1.1.2 Antecedentes internacionales

Borja (2018) llevé a cabo un trabajo de investigacion titulado El uso del podcast en el
desarrollo de las competencias comunicativas orales de inglés como lengua extranjera en
adultos universitarios, para la obtencion del titulo de Magister en Educacién Superior:
Investigacion e Innovacion Pedagdégicas, con sede en la Universidad Casa Grande. El objetivo
general consistio en poner en evidencia el grado de efectividad de los podcasts como parte

de las Tic. Pero a su vez, relacionar el podcast con la innovacion, la expresion oral y la


https://alicia.concytec.gob.pe/vufind/Record/ULAD_4db381d90cd0ea3aa1474c6ae575fe69
https://alicia.concytec.gob.pe/vufind/Record/ULAD_4db381d90cd0ea3aa1474c6ae575fe69
https://alicia.concytec.gob.pe/vufind/Record/ULAD_4db381d90cd0ea3aa1474c6ae575fe69
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comunicacion efectiva. Es asi, que se aplicé el método cuantitativo con disefio correlacional.
En cuanto a los instrumentos, se utilizaron test, rabricas y encuestas de motivacion, aplicados
en una poblacién y muestra de 2,850 alumnos. El andlisis de los resultados se realiz6 con el
programa estadistico SPSS 22, el mismo que determind que ambas variables estaban
relacionadas. Los resultados obtenidos concluyeron que existe un adecuado fortalecimiento
académico y ganas de seguir aprendiendo por parte de los estudiantes, debido a que se
sienten motivados con herramientas auditivas como los podcasts. Por tanto, existe una
importante relacion entre las competencias comunicativas detalladas en la investigacion en
mencion, con el logro de competencias procedimentales en la dimension de locucién y
expresion oral propuesta por la investigadora del actual estudio, teniendo como el comun

denominador: el uso de un podcast.

Rico (2017) elabord la investigacion: Evaluacién del uso de las Apps que abordan los
procesos creativos en la educacion artistica formal. Para obtener el grado de Doctor por la
Universidad de Valladolid, Espafa. La tesis tuvo como objetivo: la definicién del grado de
calidad relacionado con el uso de las apps como recurso didactico dentro de entornos
artisticos y creativos. Su metodologia se fundamenté en la evaluacion comprensiva, bajo un
disefio empirico cuantitativo, que tuvo como instrumento: la evaluacion de los adecuados
criterios, asi como los tipos de estandares utilizados para examinar o evaluar apps, mediante
herramientas especializadas. Finalmente se concluyd, que las apps son bastante Utiles y
didacticas, porque gracias a ellas se desarrollan procesos vinculados con la creatividad y el
aprendizaje cooperativo, fomentando metodologias activas. Andlogamente, su relacién con
la materia de estudio del presente estudio se centra en el grado de utilidad que tienen las
aplicaciones moviles en el amplio espectro de los tipos de aprendizaje que todos los
estudiantes pueden adquirir a la hora de usarlas. Es asi, que la aplicacion mévil Spreaker
Studio propuesta en el presente estudio de investigacion, también relne caracteristicas

similares a las mencionadas por Rico.
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Sanchez (2019) en la tesis doctoral titulada: Caracterizacibn de las practicas
innovadoras mediadas por tic del profesorado de posgrado: estudio de caso de la Universidad
de La Sabana, desarrollada en la Universidad Autbnoma de Barcelona, tuvo como principal
objetivo hacer un seguimiento de todos los puntos de vista relacionados con el uso de las
TIC. Asi como describir su relacion con las practicas pedagogicas, con el fin de identificar los
tipos de perfil que caracteriza a los docentes innovadores, del area de posgrado. El
mencionado proceso se delimitdé de forma experimental, aplicando un enfoque cuantitativo y
cualitativo con un disefio cuasi experimental. En cuanto al tipo de instrumentos utilizados,
figuran los cuestionarios y entrevistas, las mismas que fueron realizadas en base a una
muestra integrada por seis programas de maestria. A modo de conclusion, el estudio detecto
la necesidad de elaborar una serie de lineamientos que promuevan la forma de reinventar e
innovar en la educacion, mediada por las TIC en las areas de posgrado. Del mismo modo, la
tesis desarrollada en este documento guarda una estrecha relacion con las TIC y la
innovacién educativa, mediante el uso de los dispositivos méviles para la creacién de

podcasts.

Vazquez (2017) en la tesina titulada: El desarrollo de las habilidades de expresién oral
a través de la produccion de podcast con la aplicacion movil Spreaker, elaborado para la
obtencion del titulo de Licenciado en Tecnologia Educativa en la Universidad Tecnoldgica
Nacional de Argentina, planteé como objetivo: analizar la influencia de la aplicacién movil
podcast Spreaker, en la expresion oral de la materia de oratoria y expresion profesional, bajo
un enfoque cualitativo de caracter descriptivo. La muestra estuvo integrada por participantes
de la asignatura de oratoria y expresion profesional, que incluydé a un profesor y ocho
estudiantes de la carrera: Analista en Sistemas de Informacion. Para la recoleccion de datos
se aplico la técnica de observacion, la entrevista y una rabrica analitica. El estudio concluyé
gue la creacion de podcasts a través de la aplicacién movil Spreaker mejoré la expresion oral
de los estudiantes y fortalecié su autonomia. De modo similar, los resultados obtenidos por

Vazquez, guardan estrecha relacion con el objetivo general del presente documento. Es decir,
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con la variable independiente: Spreaker Studio y con la primera dimension: locucién y

expresion oral.

Villalonga (2017) realizé el trabajo de investigacion titulado: Educomunicacion para
el Aprendizaje: andlisis de competencias mediaticas y relacionales en las aplicaciones
moviles, para obtener el grado de Doctor en Comunicacién y Educacién en Entornos Digitales
por la Universidad Nacional de Educacion a Distancia (UNED), cuyo objetivo fue diferenciar
las caracteristicas y a su vez las funcionalidades educativas y comunicativas de las apps
moviles para el incremento de sus respectivas competencias mediaticas y relacionales. En
esta oportunidad se realizé una investigacion de tipo mixto (cuantitativo y cualitativo), siendo
considerada de caracter novedoso. La investigadora aplicé un enfoque exploratorio, cuyos
instrumentos consistieron en: fichas de observacion por categoria, métodos de indagacion,
métodos de inspeccion, grupos de discusion y tests. En cuanto a la poblacién y muestra, se
formaron dos grupos: educadores y comunicadores, ambos del area de comunicacion. Este
estudio concluy6é que: los espacios de ensefianza integrados con aplicaciones maviles
permiten generar importantes avances académicos en los estudiantes. Por consiguiente, la
relacion de dicha investigacion con la que ya se desarrollé actualmente, se centra en la
efectividad del uso de las aplicaciones moviles como herramientas educomunicativas, puesto
gue la aplicacién Spreaker Studio por su caracter comunicativo y procedimental, contribuye

de forma significativa en diversas areas de estudio.

Zafiga (2020) en su tesis: Desarrollo de competencias comunicativas utilizando los
audios y videos en los estudiantes de 4-1, para obtener el titulo de Magister en Educacién
por la Universidad De La Costa (CUC) Barranquilla, Colombia; plante6 como principal
objetivo, la utilizacién de audios y videos para desarrollar las competencias comunicativas de
los estudiantes. Zufiiga aplicé un enfoque cualitativo, con instrumentos relacionados con la
observacion directa, diario de campo, secuencia didactica, entrevistas, encuestas,
cuestionarios y cuentos, con una muestra de 27 escolares. Por otro lado, se validé los

instrumentos de recoleccion con tres maestrantes y se analizé los resultados, con rabricas
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via WhatsApp. El estudio concluyd, que el uso frecuente de los podcasts mejora las
deficiencias de lectura y escritura, en el plantel educativo. Segun lo descrito su relacion con
la tesis ya ejecutada en este documento, guarda similitud con el logro de competencias

adquiridas a través del constante uso de los podcasts como herramientas formativas.

Dentro de este marco, los estudios ya expuestos como parte de los antecedentes de
la presente investigacion coinciden en su mayoria, con las variables de estudio: Spreaker
Studio y logro de competencias procedimentales. Al mismo tiempo, se relaciona con el
problema de investigacién. Cabe considerar, qgue es necesario profundizar en el uso de
aplicaciones mdviles relacionadas con el desarrollo de competencias procedimentales y
capacidades cognitivas en las personas de la tercera edad, lo que, a futuro, podria formar

parte de una tesis doctoral.

1.2 Bases teodricas

Teniendo en cuenta las variables y el problema de investigacion, se exponen las bases
tedricas relacionadas con las dos variables (independiente y dependiente) que sustentan el
presente estudio cientifico, acerca del uso de Spreaker Studio para el logro de competencias
procedimentales del curso de creacion de podcasts de los estudiantes de la Escuela de
Locucion y Oratoria Shanny Robles, 2022. “Las bases tedricas hacen referencia a la descripcién
detallada de la teoria o de los conceptos tedricos que se utilizaran en el trabajo para definir el
problema de investigacion” (Huaire et al., 2022, p. 41), permitiendo direccionar una postura

determinada.

Con respecto a la variable independiente: Spreaker Studio, se ha tomado en cuenta
la integracion de las apps como herramientas formativas y educativas. Con relaciéon a la
variable dependiente: logro de competencias procedimentales, se ha considerado el grado de
destreza, autonomia y creatividad de los estudiantes, durante la produccion de un podcast.
Asi pues, este estudio se encuentra directamente relacionado con algunas teorias que

plasman de forma congruente su efectiva vinculacion con los objetivos planteados: la teoria
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del aprendizaje significativo de David Ausubel, el conectivismo de Siemens y Downes, asi

como la teoria del constructivismo propuesta por Piaget.

1.2.1 Spreaker Studio

La aplicacion mévil Spreaker Studio permite crear podcasts y contenidos de audio
grabando o transmitiendo en vivo. Su integracion educativa como estrategia didactica, guarda
estrecha relacion con las teorias del constructivismo y el conectivismo, las mismas que se

detallan en las siguientes lineas:

1.2.1.1 Bases tedricas sobre el constructivismo y las aplicaciones moviles.

A modo de introduccién y teniendo en cuenta que “el constructivismo piagetiano
considera que los seres humanos no acceden a una realidad objetiva externa, sino que esta
se construye" (Raynaudo y Peralta, 2017, p. 142), se puede entender que el uso de
aplicaciones mdviles construye desde cero una ruta de conocimientos auténomos y

protagénicos, potenciados con procesos dinamicos, participativos e interactivos.

Torres (2021) refiere que una efectiva forma de estimular y promover la reflexion de
los estudiantes en torno a sus propias experiencias es a través de los ambientes
constructivistas de aprendizaje. Sobre esa misma base, el docente cumple un rol activo
fomentando y guiando la adquisicion de nuevos conocimientos. De igual forma, el estudiante
intensifica su grado de participacion, motivado por el uso de herramientas que le permiten
investigar, difundir y sustentar soluciones para determinados temas, en un entorno amigable,
sociable y colaborativo. Cobos, Simbafia y Jaramillo (2020), aseguran que cuando se
enriguecen o refuerzan los aprendizajes constructivistas dentro del aula de clase, se facilita

el dominio de conocimientos adquiridos previamente por los estudiantes y docentes.

En ese contexto, la teoria del constructivismo permitié fundamentar la adquisicion de
nuevas experiencias, destrezas y habilidades de los estudiantes del curso de creacién de

podcasts de los estudiantes de la Escuela de Locucion y Oratoria, Shanny Robles.
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1.2.1.2 Bases tedricas sobre el conectivismo y el uso de apps educativas

Quintana (2020) considera el planteamiento conceptual de Siemens acerca del
conectivismo que posteriormente fue retomado por Downes, como parte de un tipo de
aprendizaje disefiado para la era digital. En esta teoria alternativa del conocimiento apoyada
en las TIC, los docentes y estudiantes se transforman en la punta del iceberg como entidades

tecnoldgicas con acceso a innumerables y nuevos conocimientos.

Este innovador enfoque incluye diversos recursos educativos que fortalecen el
desempefio de los estudiantes, dentro y fuera de los entornos virtuales. En ese aspecto, las
apps para dispositivos méviles complementan los mecanismos de ensefianza aprendizaje de
forma activa, organizada y comunicativa. Los aportes significativos y constructivistas del
conectivismo se relacionan integralmente con los logros de competencias procedimentales

de los estudiantes en el manejo de aplicaciones maviles.

Cueva, Garcia y Martinez (2019) resaltan que la mejor forma de lograr excelentes
resultados en los procesos de ensefianza y aprendizaje, sin perder el protagonismo de los
estudiantes es entendiendo que las TIC, son solamente un medio 0 recurso que permite
facilitar y mediatizar el acceso al mundo del conocimiento. Quiere decir que, debido a su
necesidad por aprender y mantenerse interconectado, sera el estudiante quien adquiera un

aprendizaje significativo, autbnomo y colaborativo, sumado a un rol bastante activo.

Segun lo expuesto, el planteamiento del problema de investigacion del presente
proyecto tiene una estrecha relacion entre las TIC y el uso de aplicaciones maoviles para fines

educativos, promoviendo la innovacién y creatividad de los estudiantes.

1.2.2 Logro de competencias procedimentales

Acerca de esta dimension, la teoria del aprendizaje significativo, segun David Ausubel,

guarda estrecha relacién con el logro de competencias procedimentales sustentadas dentro
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del estudio. A su vez, esto nos permite comprender cuan importante es entrenar destrezas y

habilidades individuales en un entorno de aprendizaje virtual.

1.2.2.1 Bases tedricas sobre el aprendizaje significativo

En este apartado se sustenta la importancia de trascender académicamente a través
del tiempo, mediante la adquisicion de destrezas relacionadas con conocimientos previos,
recopilacién de informacién e interaccion académica. Asi por ejemplo la creaciéon de un
podcast sumerge al estudiante en proyectos novedosos y significativos. Garcia et al. (2020)
sefala que la teoria del aprendizaje significativo de David Ausubel se refiere a un aprendizaje
gue ocurre a través de la asimilacion de nuevos conceptos y propuestas bajo una estructura
de ideas y conceptos previamente ya existentes en el aprendizaje. Se puede agregar que la
mencionada asimilacibn de nuevos conceptos se transforma en buena medida en algo
novedoso cuando se integra el uso de apps como Spreaker Studio, durante el proceso de

adquisicion de competencias tecnolégicas y procedimentales.

En consecuencia, el docente también asume un estratégico rol como mediador activo,
asesorando al estudiante de forma empética y comunicativa, acerca de la estructura de una
app o del objeto de estudio. Gémez et al. (2019) aflade que cuando el aprendizaje significativo
esta mediado por las nuevas tecnologias se produce una escala de retos que involucra
ademas de a los docentes y estudiantes, al sistema educativo en su conjunto, haciéndolo

responsable de crear nuevas formas de orientacion y generacién de conocimiento.

Es por ello, que se consideré adecuada la inclusion de aprendizaje significativo dentro
de las bases tedricas del presente informe, porque deriva de la medicion de las mejoras
procedimentales desarrolladas por los estudiantes de la Escuela de Locucion y Oratoria

Shanny Robles, durante el procesamiento de la creacion de podcasts.
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1.2.2.2 Bases tedricas sobre la creacién de podcasts.

Moreno (2017) menciona que el podcasting es una especie de sistema de entrega de
contenido de audio que tecnolégicamente hablando ya no es novedoso, pero su caracter
innovador proviene de la integracion o combinacion de varias tecnologias ya existentes. Esta
integracion hace referencia a los formatos WAV y MP3, softwares de edicion de audio y
aplicaciones moviles. Precisamente la posibilidad de contar con una consola de grabacién y
edicion instalada en un dispositivo moévil da origen a la adquisicion de experiencias

significativas enlazadas con la creacion de podcasts via Spreaker Studio.

Romero et al. (2020) complementa esta explicacion, al afirmar que los podcasts son
Utiles para el proceso de ensefianza-aprendizaje porque su disefio es un mecanismo que
permite el desarrollo de habilidades y competencias interdisciplinarias en los usuarios
consumidores de podcasts. No obstante, la mejor forma de enriquecer ese tipo de aprendizaje
es motivando la participacion de los estudiantes en el paso a paso de la creacién de un
podcast, mediante acciones inmediatas que involucren la temética, disefio, grabacion, edicion

y distribucién de sus propios contenidos de forma provechosa.

En suma, las bases tedricas sobre el aprendizaje significativo vinculado con la
creacion de podcasts, permitio relacionar la informacion ya existente con la nueva informacién
adquirida por los participantes de la muestra de estudio, acerca de la efectiva usabilidad de
Spreaker Studio durante todo el proceso de creacion de un podcast, aplicado en el programa

de intervencion.

1.2.2.3 Bases tedricas sobre competencias comunicativas y procedimentales.

A modo de introduccion cabe sefialar que, debido a nuestra actual coyuntura, el
normal logro de competencias en el ambito educativo se ha visto disminuido. "Todos los
paises del mundo han sido afectados por una pandemia, el COVID-19, causada por un

coronavirus, que afecta el desarrollo econémico, social y cultural en cada pais" (Bautista et
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al., 2021, p. 1175), afectando de igual forma el desarrollo de competencias comunicativas y
procedimentales con posibles consecuencias a largo plazo, incluso postpandemia, si no se

toman medidas inmediatas.

Segun lo expuesto, el aprendizaje procedimental también permite la adquisicion y
mejora de nuevas destrezas y habilidades a través de la ejercitacion de estas, haciendo
referencia al: saber hacer. No obstante, durante la basqueda de informacién para la redaccion
de este estudio, se pudo descubrir que este tipo de competencias han sido poco investigadas.
Por tanto, los resultados ya obtenidos y publicados servirdn de referencia para futuros

estudios.

1.3 Definicién de términos basicos

Teniendo en cuenta que la definicion de términos basicos consiste en una lista de
conceptos clave relacionados con las variables de un estudio, se identifico la siguiente lista

en base a la eleccién de la investigadora del presente informe:

1.3.1. Apps

En palabras sencillas, las apps son "herramientas de software escritas en distintos
lenguajes de programacion (segun el desarrollador que la programe) para smartphones y
tablets, caracterizados por ser Utiles, dindmicas y féciles de instalar y manejar" (Rodriguez,

2020, parr. 3).

1.3.2. Competencias procedimentales

"Formas de actuar y resolver tareas, a las actuaciones para alcanzar objetivos y metas
para satisfacer los propdsitos y lograr nuevos aprendizajes” (Fontanilla Mercado, 2021, p.

569).
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1.3.3. Edicion de audio

La edicion de audio consiste en el recorte y selecciébn de fragmentos de audios,
sonidos o locuciones previamente grabadas, mediante un software de edicion de audio. Este
tipo de ediciones pueden ser realizadas usando softwares de escritorio o dispositivos méviles,

integrados con apps.

1.3.4. Expresién oral

Es la capacidad innata con la que nace el ser humano, para dar a conocer sus ideas,
opiniones, temores y conocimientos, de forma libre e independiente. Es asi como, desde el
momento de su nacimiento todas las personas cuentan con este tipo de habilidad, la misma
que se desarrolla o disminuye gradualmente dependiendo de los factores ambientales,

familiares o académicos.

1.3.5. Grabacion de audio

En la ingenieria del sonido, la grabacién de audio se refiere a grabar sonido y voz a
través de un micréfono integrado en un software de escritorio 0 mediante el uso de un
dispositivo movil con una aplicacion como Spreakers Studio, para posteriormente ser editado

y guardado en formato WAV o MP3.

1.3.6. Locucidén

En base a la amplia experiencia de la investigadora del presente documento, la
locucion hace referencia a la capacidad de hablar con fluidez y elocuencia, aplicando una
buena diccion, vocalizacion e interpretacion. Es asi como la locucion, fortalece las habilidades

de expresion oral, mediante efectivas técnicas vocales.
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1.3.7. Podcast

En cuanto a su definicién los podcasts son contenidos de archivos audibles, grabados,
empaqguetados y subidos a una plataforma de podcasting, cuya principal caracteristica es que
pueden ser descargados de forma gratuita. Garcia (2019) resalta la posibilidad de poder
grabar en una gran variedad de formatos, ya sean entrevistas con mas de dos personas o

grabar de forma individual, locuciones con ideas o contenidos especificos.

1.3.8. Podcaster

Se refiere a la persona que se dedica a grabar o crear podcasts de diferentes tipos de

contenidos, los mismos que son escuchados a través de una plataforma de podcasting.

1.3.9. Publicacién y gestion de contenido

Se refiere a la Ultima etapa de creaciéon de un podcast consistente en su publicacion
y difusién a través de una plataforma de podcasting y redes sociales. Esta publicacion se
puede realizar de forma individual desde un equipo de escritorio o de forma grupal desde una

aplicacion movil para creacién de podcats.

1.3.10 Spreaker Studio

Es una aplicacion movil versatil e intuitiva que cuenta con su propia consola de
grabacién en miniatura. "Esta aplicacién ofrece la posibilidad de insertar efectos de audio,
mezclar diferentes voces y compartir los contenidos en redes sociales” (Garcia, 2019, p. 192).
Al grabar un podcast o hacer streaming a través de Spreaker Studio, se puede mezclar la voz
con pistas y efectos de sonido. Cuenta con una funcion de "atenuacion automatica” para filtrar

cualquier ruido de fondo.
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CAPITULO II: HIPOTESIS Y VARIABLES

2.1. Formulacion de hipotesis generales y especificas

2.1.1 Hipétesis general

El uso de Spreaker Studio influye significativamente en el logro de competencias
procedimentales del curso de creacion de podcasts de los estudiantes de la Escuela de

Locucion y Oratoria Shanny Robles, 2022.

2.1.2 Hipotesis especificas

El uso de Spreaker Studio influye significativamente en el logro de competencias
procedimentales del curso de creacion de podcasts en la dimension de locucién y
expresion oral de los estudiantes de la Escuela de Locucién y Oratoria Shanny Robles,

2022.

El uso de Spreaker Studio influye significativamente en el logro de competencias
procedimentales del curso de creacidon de podcasts en la dimension de grabacion y

edicion de los estudiantes de la Escuela de Locucion y Oratoria Shanny Robles, 2022.

El uso de Spreaker Studio influye significativamente en el logro de competencias
procedimentales del curso de creacion de podcasts en la dimension de publicacion y
gestion de contenido de los estudiantes de la Escuela de Locucion y Oratoria Shanny

Robles, 2022.
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2.2. Variables y definicion operacional

2.2.1 Variable Independiente: Spreaker Studio

Definicidn: "Con la aplicacion Spreaker tienes todas las herramientas que necesitas para

la edicién de podcasts” (Spreaker, 2021, parr. 2).

Descripcion: la aplicacion Spreaker Studio simula una sala de grabaciones de bolsillo
para la creacion de podcasts, fortalecida con una completa gama de herramientas de

edicién y disefio sonoro.

Caracteristicas: es una aplicacion gratuita que se integra con todo tipo de dispositivos.
Se caracteriza por contar con una consola virtual que permite grabar locuciones, afiadir
mas "cortinas" o canciones, ademas de efectos fuera de los ya existentes dentro de su
misma plataforma. Otra de sus importantes caracteristicas es la posibilidad de realizar
una transmisién en directo, que puede ser retransmitida de forma simultanea en todo tipo

de redes sociales o en su defecto integrarse en blogs y sitios web.

Importancia: gracias a su efectiva relacion con el conectivismo, constructivismo y el
aprendizaje significativo, "los alumnos cuentan con un espacio donde se considera
propicio el uso didactico” (Vazquez, 2017, p. 23) de este tipo de aplicaciones mdviles

para el logro de competencias procedimentales.

2.2.2 Variable Dependiente: Logro de competencias procedimentales

Definicion: "Ejecucion de procedimientos, estrategias, técnicas, habilidades, destrezas
y métodos dirigida hacia la consecucién de una meta determinada" (Herndndez y

Romero, 2019, p. 14).
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Descripcion: El logro de competencias procedimentales como variable dependiente,
establece un anclaje articulado con la aplicacion Spreaker Studio, debido a que

promueve la busqueda de resultados mediante procesos y mecanismos constructivos.

Caracteristicas: resaltan los principios de autonomia, proactividad y adquisicion de

nuevas destrezas educativas y tecnoldgicas.

Importancia: su relacibn con el presente trabajo de investigacion se relaciona
directamente con la capacidad de motivar al estudiante a través de una app, haciéndolo
participe y protagonista de sus propias creaciones. Es decir, durante todo el proceso de

grabacion, locucién, edicién y publicacion de un podcast.

2.2.3 Operacionalizacién de variables



Tabla 1

Operacionalizacion de la variable dependiente.
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VARIABLE DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS Si NO
DEPENDIENTE CONCEPTUAL OPERACIONAL 9 1
1. Definiciones Preguntas 1,2y 3.
2. Técnicas de locucion Preguntas 4 y 5.
Locucion y Expresion Oral 3. Fluidez verbal Pregunta 6
"Ejecucion de y
procedimientos, Se refiere a la efectiva 4. Modulacion de voz Preguntas 7 y 8.
LOGRO DE estrategias, técnicas, sistematizacion de pasos a
COMPETENCIAS habilidades, destrezasy  seguir, durante la creacién de 5. Grabacion de voz Preguntas 9,10y 11.
PROCEDIMENTALES  métodos dirigida hacia la un podcast mediante la

consecucion de una meta
determinada" (Hernandez
y Romero, 2019, p. 14).

consola de Spreaker Studio y
se medira a través de un

cuestionario. Grabacion y edicién

Publicacion y gestion de

contenido.

6. Efectos sonoros

7. Musicalizacion

8. Mezcla

9. Gestion de archivos.

10. Gestion de podcasts.

11. Distribucion

12. Difusion

Preguntas 12y 13.
Pregunta 14
Preguntas 15y 16.
Pregunta 17
Pregunta 18
Pregunta 19

Pregunta 20




Tabla 2

Operacionalizacion de la variable independiente.

29

VARIABLE INDEPENDIENTE

ACCIONES DESARROLLADAS PARA SU APLICACION

HERRAMIENTAS UTILIZADAS

DEFINICION CONCEPTUAL

"Con la aplicacién Spreaker tienes todas las
herramientas que necesitas para la edicién de podcasts"
(Spreaker, 2021, parr. 2).

SPREAKER
STUDIO DEFINICION OPERACIONAL

Se trata de una app que se integra significativamente con
actividades educativas relacionadas con el proceso de
locucion, grabacion, mezcla y actividades de podcasting.

El mismo que se medira a través de un cuestionario.

Planificacion:

- Disefio de sesiones virtuales.

- Programacién de videoconferencias via ZOOM.

- Disefio y creacién de video tutoriales sobre Spreaker Studio.

- Eleccién de los temas a desarrollar en cada sesion.

Ejecucion:
- Clases sincrénicas segun cronograma.

- Practicas individuales con Spreaker Studio.

- Activa retroalimentacion y asesoria entre profesor y estudiante.

- Creacion de podcasts.

Producto final:
- Cada estudiante publicara y distribuird su podcast
- Gestion de comentarios dentro de cada publicacion.

- Envio de una encuesta de satisfaccion via Google forms

- Evaluacién interna de resultados, para aplicar posibles mejoras.

Audacity para la creacién de podcasts, por parte del grupo
control.

CANVA para exponer los contenidos de cada sesion.

Google Forms para la recopilacién de datos: pretest, postest
y encuesta de satisfaccion.

Nearpod para aplicar repasos interactivos.

Spreaker Studio para la creacion de podcasts, por parte del
grupo experimental. Mediante las herramientas: playlist,
mezcla, efectos, borradores, edicién y publicacion.

WhatsApp para envio de materiales y seguimientos
personalizados.

XRecorder para grabar video tutoriales de refuerzo.

ZOOM para realizar las clases sincronicas.
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CAPITULO lIl: METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Disefio metodologico

El presente estudio desarroll6 una investigacion de tipo aplicada con disefio
experimental, en su variante cuasi experimental, de nivel aplicativo y enfoque cuantitativo.
Cabe sefialar que, “la investigacioén aplicada se refiere al estudio y la investigacion cientifica
gue busca resolver problemas practicos. Su objetivo por tanto es encontrar conocimientos
gue se pueden aplicar para resolver problemas” (Pereyra, 2020, p. 22). Asi, por ejemplo,
gracias a este tipo de estudio y después de identificar el problema, se pudo disefiar una
ruta a seguir para fortalecer y consolidar el logro de competencias procedimentales de los
estudiantes de la Escuela de Locucion y Oratoria Shanny Robles, mediante el uso de

Spreaker Studio, para la creacién de podcasts.

En referencia al enfoque cuantitativo Naupas et al. (2019) afirma que en este tipo de
investigaciones se hace mas rigurosa y controlada la aplicacion de métodos cientificos o
especificos, porque se da por sentado que es la Unica forma de hallar nuevos datos
cientificos. Por otro lado, “el propésito de la investigacion cuasi experimental es examinar las
relaciones causa-efecto entre variables independientes y dependientes seleccionadas"
(Grove y Gray, 2019, p. 53). Es asi, que durante el desarrollo del disefio en mencién se

trabaj6 con dos grupos: experimental y control. Ademas, se pudo realizar un analisis
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individualizado en temas de locucion, expresion oral, grabacién, edicion, publicacion vy

gestion de contenido, antesy después del programa de intervencion.

A modo de resumen, en base a los alcances citados por los autores mencionados se
desarrollé un disefio experimental en su variante cuasi experimental, el mismo que conto con:
un pretest, un postest y un programa de intervencion. Este Ultimo permitié determinar de
forma aplicada el grado de influencia del uso de Spreaker Studio, en las competencias
procedimentales del grupo experimental, a través de un curso préactico con sesiones y fechas
programadas, con resultados mas contundentes. Para lo cual se trabajé con un test de
entrada y otro de salida que permitié comparar y determinar los resultados obtenidos antes y
después del uso de Spreaker Studio en el logro de las competencias procedimentales del

grupo de estudio para la creacién de podcasts.

Tabla 3

Aplicacién del pretest y postest.

Test de entrada (T1) Test de salida (T2)
GE: Grupo experimental GE: Grupo experimental
GC: Grupo control GC: Grupo control

GE: Tl —- X e T2

Con intervencioén

GC: T1 --- T2

Sin intervencién

Se detalla la aplicacion de los tests para ambos grupos de estudio. El Grupo Experimental

(GE) recibira el programa de intervencién con Spreaker Studio.
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3.2. Disefio muestral

3.2.1 Poblacién

La poblacion para el presente informe de investigacion estd integrada por los
estudiantes de la Escuela de Locucion y Oratoria Shanny Robles 2022 cuya suma total

es de 100 participantes.

3.2.2 Muestra

La muestra esta conformada por 50 estudiantes del curso de creacién de podcasts,
divididos en dos grupos: experimental (25) y control (25). La seleccién de esta muestra se
realiz6 en base a una eleccion por conveniencia. Asi como, por la accesibilidad que se tiene
ala muestra de estudio, ademas de su importante relacion con la variable dependiente (logro

de competencias procedimentales).

Tabla 4

Muestreo de los grupos de estudio.

Grupo para estudiar N° de estudiantes
> 25
GC: Grupo control E— 25
Total 50

Se observa el nimero de estudiantes por cada grupo de estudio: experimental y control,

haciendo un total de 50 participantes como parte total de la muestra.
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Tabla 5

Criterios de seleccién a tomar en cuenta.

Criterio de inclusién

Deben ser estudiantes de la Escuela de la Locucion y Oratoria Shanny Robles.
Deben ser estudiantes inscritos dentro del curso de "creacion de podcasts".

Deben ser estudiantes que cuenten con dispositivos maviles.

o o o p

Deben ser estudiantes que cuenten con disponibilidad de tiempo para participar.

Criterio de exclusién

Estudiantes con solo el 50% de asistencia al curso "curso de creacion de podcasts
b. Estudiantes inscritos que nunca asistieron al "curso de creacién de podcasts".
c. Estudiantes que no cuenten con disponibilidad de tiempo para participar en el

estudio.

Descripcion de los criterios aplicados para una estructurada seleccién de la muestra.

3.3. Técnicas de recoleccion de datos

Considerando las caracteristicas y el tamafio de la muestra, la técnica aplicada para
obtener los datos de la variable dependiente se basé en una encuesta estructurada. Para
Pereyra, dentro de la metodologia de investigacion: "La encuesta es una técnica que utiliza
un conjunto de procedimientos estandarizados de investigacion, mediante los cuales se
recoge una serie de datos que corresponden a una muestra calculada que representa a su

poblacion” (Pereyra, 2020, p. 85).

Por esarazén, se us6 como instrumento de recoleccidén un cuestionario de preguntas
cerradas, con el fin de obtener resultados mas especificos. Los mismos que fueron medidos
posteriormente a través de un andlisis descriptivo mediante el uso del software SPSS V25
y a su vez mediante un andlisis inferencial (prueba de hipotesis) por medio de las pruebas

no paramétricas de Wilcoxon y U de Mann Whitney.
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3.3.1 Descripcién de los instrumentos

Cuestionario (pretest y postest)

La técnica de encuesta que se empled para la obtencion de datos relacionados con la
variable dependiente: logro de competencias procedimentales, fue trabajada con un
cuestionario de preguntas cerradas que facilitaron la recopilacion rapida de la informacién
necesaria, para identificar el nivel del logro de competencias procedimentales de los
estudiantes de la Escuela de Locucién y Oratoria Shanny Robles, directamente relacionadas
con las tres dimensiones de estudio: locucion y oratoria; grabacion y edicion; publicacién y

gestion de contenido.

Este cuestionario fue aplicado antes y después del programa de intervencién con
Spreaker Studio, siguiendo la estructura planteada en el instrumento. Cabe sefialar, que,
segun la experiencia periodistica de la investigadora del presente documento, las preguntas
cerradas permiten obtener respuestas claras y precisas que no dan pie a la desinformacién.
De igual forma, permiten resolver dudas especificas mediante preguntas con respuestas
restringidas. Esto supone un ahorro de tiempo, que puede ser altamente beneficioso para los

investigadores que decidan ejecutar una investigacion aplicada con grupos muy numerosos.

Los alcances y caracteristicas especificas del instrumento disefiado en base a la
variable dependiente: logro de competencias procedimentales, se detallan a continuacion en

la Tabla 6.



Tabla 6
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Alcances generales del instrumento de la variable dependiente.

GENERALIDADES

Datos Especificaciones
Instrumento: Cuestionario
Autor: Shanny Roxana Noemi Plasencia Robles
Objetivo: Determinar el logro de competencias
procedimentales de los estudiantes.
Aplicacion: Individual, mediante formulario virtual.
Estructura: Titulo, introduccidn, datos, instrucciones.
Dimensiones: Elaborado en base a tres dimensiones:
Escalas: - D1 Locucién y Expresion Oral: 8 items
- D2 Grabacion y Edicion: 8 items
- D3 Publicacion y Gestion de Contenido:
4 items
Total: 20 items
Escalas: 1. SI
2. NO
Rango: Nivel maximo:
- Total, de items 20 x 2 = 40
Nivel minimo:
- Total, de items 20x 1 =20
Baremacion: Malo <20-26 >
Regular <27 -33>
Bueno <34 -40 >

Descripcion de las especificaciones relacionadas con el instrumento de recopilacion de

datos en el momento de su aplicacion.

Puntuacion: en cuanto a la forma de procesar la informacion se us6 una calificacion

computarizada.
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3.3.2 Validez y confiabilidad:

- Validez

La validez del instrumento se realizé mediante la técnica de criterio de un juez
experto, teniendo en cuenta su reputacion, disponibilidad de tiempo, credibilidad y grado de
experiencia. Para tal fin se conto con la validacion de tres jueces expertos: la Dra. Milagros
Cecilia Huaman Castro, docente de la Universidad San Martin de Porres (USMP)
especialista en E-Learning, la Mag. Miriam Marlene Gir6n Porras especialista en innovacion
tecnolégica y el Mag. José Dante Casas Santos, docente de la Universidad Nacional de

Educacién Enrique Guzman y Valle.

Tabla 7

Validez por juicio de expertos.

Experto Aplicable No aplicable Observado
Dra. Milagros Cecilia Huaman Castro X
Mag. Miriam Marlene Girén Porras X
Mag. José Dante Casas Santos X
Resultado: 100% aplicable

- Confiabilidad

Generalmente, para evaluar un instrumento se realizan pruebas piloto, donde una de
las pruebas mas usadas es el alfa de Cronbach. Sin embargo, este instrumento suele
aplicarse por ejemplo en una escala de Likert con un total de cinco o siete niveles o
categorias. Una de las caracteristicas del instrumento de la presente investigacion es que
solo maneja dos categorias de respuesta (Si / No). Quiere decir que, por su naturaleza este
tipo de prueba no aplica como parte de la confiabilidad del actual instrumento. Asi mismo, se

descarta la utilizacién de otro tipo de pruebas porque el nimero de categorias del instrumento
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es muy bajo. (M.C. Rodriguez, comunicacion personal, 31 de marzo de 2022) El actual

instrumento, no mide percepciones del desarrollo de la capacidad, sino la capacidad en si.

Las competencias basicamente se incrementan después de la intervencion, no antes.

Por esa razén, no se han realizado analisis de confiabilidad con software estadistico.

3.4. Técnicas estadisticas para el procesamiento de lainformacion.

La variable de estudio: logro de competencias procedimentales, se midié por medio
del programa estadistico informético SPSS V25. Asi mismo para la elaboracion de graficos
y esquemas estadisticos se usé el programa de software de hojas de calculo Microsoft Excel
y se aplicé dos pruebas de estudio no paramétricas: Wilcoxon para las observaciones y U
de Mann Whitney para la comparacién de ambos grupos: experimental y control. Cabe
sefalar que no se realiz6 una prueba de normalidad, porque las variables del presente
estudio son cualitativas ordinales. Este este tipo de pruebas solo se realizan en variables
cuantitativas. Del mismo modo se tuvo en cuenta los calculos estadisticos necesarios,

descritos en la Tabla 8.

Tabla 8

Célculos estadisticos aplicados en la tesis

Procedimientos obligatorios

Operacién realizada Estadistico obligatorio

Segun el tipo de muestreo Célculo de la muestra

Fiabilidad del instrumento No se aplic6 software estadistico
Validacion de hipotesis Comprobacion de hipétesis
Normalidad de la variable No se aplico prueba de normalidad

Se enumeran los datos estadisticos de caracter obligatorio que fueron aplicados en la

elaboracion de la tesis.
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3.5. Aspectos éticos

El contenido del presente documento se redactd en virtud de los estandares
establecidos por la American Psycohological Association y en base a los lineamientos
establecidos por la Universidad San Martin de Porres (USMP). Asi mismo se tomaron en

cuenta lo siguientes aspectos:

3.5.1 Respeto

Los participantes que formaron parte de la muestra de estudio fueron debidamente
informados acerca del procedimiento a realizar durante la investigacion, antes de emitir su
consentimiento informado. Incluso se realizé una charla de induccién. Del mismo modo se
respeto la confidencialidad y el anonimato de los integrantes de la muestra. Por otro lado,
se coordind con anticipacion con el area de direccién académica de la Escuela de Locucion
y Oratoria Shanny Robles, sobre los requerimientos y la fecha de inicio de ejecucion del

programa de intervencion en el marco del curso de creacién de podcasts.

3.5.2 Justicia

Todos los participantes del estudio recibieron el mismo trato sin discriminacion alguna.

3.5.3 Honestidad

Se han respetado los derechos de propiedad intelectual de los autores citados en las
fuentes de informacién de este estudio, cuya investigacion es la base para recopilar
informacion relacionada con el tema de investigacion propuesto. Finalmente, se respeta la
autenticidad, veracidad y fiabilidad de los datos obtenidos durante la fase de recogida de

datos sin modificacién de los resultados.
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Spreaker Studio para el logro de competencias procedimentales del curso de creacion

de podcasts de los estudiantes de la Escuela de Locucion y Oratoria Shanny Robles, 2022.

4.1.1 Variable dependiente. Logro de competencias procedimentales.

Tabla 9

Frecuencias de la variable dependiente: Logro de competencias procedimentales del curso

de creacién de podcasts de los estudiantes de la Escuela de Locucién y Oratoria Shanny

Robles, 2022. Grupo experimental y control.

LOGRO DE COMPETENCIAS

PROCEDIMENTALES PRETEST POSTEST

GRUPO Frecuencia Porcentaje  Frecuencia  Porcentaje

EXPERIMENTAL MALO 12 48.0 0 0.0
REGULAR 13 52.0 0 0.0
BUENO 0 0.0 25 100.0
Total 25 100.0 25 100.0

CONTROL MALO 7 28.0 0 0.0
REGULAR 18 72.0 17 68.0
BUENO 0 0.0 8 32.0
Total 25 100.0 25 100.0

Resultados obtenidos en SPSS V25
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Figura 1

Gréfica de barras para la variable dependiente. Grupo experimental y control.
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Como se detalla en la tabla 8 y la figura 1, en el caso del pretest la mayoria de los
estudiantes del grupo experimental inicié con un logro de competencias procedimentales del
52% en el nivel regular y de 48% en el nivel malo. Sin embargo, en el postest el grupo
experimental mostré un incremento significativo en el logro de competencias procedimentales

con un 100% en el nivel bueno.

Por su parte, los estudiantes del grupo control iniciaron con un nivel regular del 72%
en el logro de competencias procedimentales, manteniendo un nivel similar del 68% en el
postest. No obstante, también se pudo notar que, en el nivel bueno, una parte del grupo

control mejor6 en un 32% el logro de competencias procedimentales.



4.1.2 Dimension 01. Locucion y expresion oral.

Tabla 10

Dimension 01: tabla de frecuencias. Grupo experimental y control.
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D1: LOCUCION Y EXPRESION ORAL PRETEST POSTEST
GRUPO Frecuencia Porcentaje  Frecuencia Porcentaje
EXPERIMENTAL MALO 9 36.0 0 0.0

REGULAR 12 48.0 0 0.0
BUENO 4 16.0 25 100.0
Total 25 100.0 25 100.0
CONTROL MALO 4 16.0 0 0.0
REGULAR 19 76.0 4 16.0
BUENO 2 8.0 21 84.0
Total 25 100.0 25 100.0
Resultados obtenidos en SPSS V25
Figura 2
Gréfica de barras para la dimension 01. Grupo experimental y control.
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En cuanto a la dimensién 01 teniendo como base la tabla 9 y la figura 2, se puede

evidenciar un comportamiento similar en el logro de competencias procedimentales en la

dimensién de locucion y expresion oral de los estudiantes del grupo control y experimental.

Asi, por ejemplo, en el pretest la mayoria de los estudiantes del grupo experimental inicidé con

un 48% en el nivel regular, para finalizar con un avance substancial del 100% en el nivel

bueno. Por su parte en el grupo control predominé un nivel regular del 76% en el pretest y

del 84% en el nivel bueno. Cabe sefialar que, a diferencia del pretest, el grupo control pas6

de 16% en el nivel malo a un porcentaje del 0% en el nivel malo, después de la aplicacion del

postest.

4.1.3 Dimensién 02. Grabacioén y edicion.

Tabla 11

Dimension 02: tabla de frecuencias. Grupo experimental y control.

D2: GRABACION Y EDICION PRETEST POSTEST
GRUPO Frecuencia Porcentaje  Frecuencia Porcentaje
EXPERIMENTAL MALO 16 64.0 0 0.0

REGULAR 9 36.0 1 4.0
BUENO 0 0.0 24 96.0
Total 25 100.0 25 100.0
CONTROL MALO 13 52.0 0 0.0
REGULAR 12 48.0 20 80.0
BUENO 0 0.0 5 20.0
Total 25 100.0 25 100.0

Resultados obtenidos en SPSS V25



Figura 3

Gréfica de barras para la dimensién 02 en el grupo experimental y control.
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Conforme a la tabla 10 y la figura 3 se puede observar los resultados del pretest y

postest de ambos grupos (control y experimental) relacionados con el logro de competencias

procedimentales en la dimension de grabacion y edicion. En el pretest el grupo experimental

presento un nivel malo de 64% y un nivel regular del 36%. El grupo control obtuvo el 52% en

el nivel malo y un 48% en el nivel regular. Es asi como en el postest los estudiantes del grupo

experimental alcanzaron un crecimiento del 96 % en el nivel bueno, en contraste con el 20%

del nivel bueno del grupo control. Cabe resaltar que en ambos grupos se mostré un porcentaje

del 0% en el nivel malo.
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4.1.4 Dimensién 03. Publicacién y gestion de contenido.

Tabla 12

Dimensién 03: tabla de frecuencias. Grupo experimental y control.

D3: PUBLICACION Y GESTION DE PRETEST POSTEST
CONTENIDO

GRUPO Frecuencia Porcentaje  Frecuencia _Porcentaje

EXPERIMENTAL MALO 0 0.0 0 0.0
REGULAR 21 84.0 0 0.0
BUENO 4 16.0 25 100.0
Total 25 100.0

CONTROL MALO 0 0.0 0 0.0
REGULAR 22 88.0 25 100.0
BUENO 3 12.0 0 0.0
Total 25 100.0 25 100.0

Resultados obtenidos en SPSS V25

Figura 4

Gréfica de barras para la dimensién 03 en el grupo experimental y control.
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En la tabla 11 y la figura 4 se puede observar los resultados referentes al logro de
competencias procedimentales en la dimension de publicacién y gestion de contenido. En

cuanto al pretest ambos grupos tienen porcentajes similares, es decir nivel regular (84%) y
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bueno (16%) para el grupo experimental y nivel regular (88%) y bueno (12%) para el grupo
control. Sin embargo, en el postest el grupo experimental muestra un destacado incremento
del 100% en el nivel bueno, en contraste con el 12 % en el nivel bueno del grupo control, que

a su vez mejor6 en un 100% el nivel regular.

4.2 Analisis inferencial

4.2.1 Pruebas de hipoétesis

Para las pruebas de hipétesis se seleccionaron los siguientes analisis estadisticos:
Revisién del tipo de variable y dimensiones
Variable dependiente: Logro de Competencias Procedimentales
- Dimensién 01: Locucion y expresion oral - dimension en escala ordinal
- Dimensién 02: Grabacién y edicion - dimension en escala ordinal.
- Dimensién 03: Publicacion y gestion de contenido - dimension en escala ordinal.
Grupos de trabajo
- Dos grupos de estudiantes: experimental (25) y control (25)
- Dos etapas: pretest y postests para ambos grupos.
Para el desarrollo del presente trabajo de investigacion se aplicaron dos pruebas
estadisticas: la prueba no paramétrica de U de Mann Whitney y la prueba no paramétrica
Wilcoxon, donde se consideré un margen de error menor al 5% (0,05). Dichas pruebas dieron

los siguientes resultados:

4.2.1.1 Prueba de la hipétesis general

Hipotesis general
El uso de Spreaker Studio influye significativamente en el logro de competencias
procedimentales del curso de creacion de podcasts de los estudiantes de la Escuela de

Locucién y Oratoria Shanny Robles, 2022.
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Wilcoxon

Hipotesis estadisticas

- Hip6tesis Nula (HO) No existen diferencias en el logro de competencias procedimentales
entre el pretest y el postest.

- Hipotesis Alterna (H1) Existe diferencias en el logro de competencias procedimentales

entre el pretest y el postest.

Tabla 13

Resultados para la hip6tesis general. Prueba de Wilcoxon en el grupo experimental y

control.

Estadisticos de prueba?

LOGRO DE COMPETENCIAS

GRUPO PROCEDIMENTALES
EXPERIMENTAL z -4,507°

p-valor 0.000
CONTROL z -3,419°b

p-valor 0.001

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.
c. Se basa en rangos positivos.

p_valor<0,05 RECHAZO HO

EXPERIMENTAL p_valor= 0,000 Existe diferencias en el logro de competencias procedimentales
entre el pretest y postest.

CONTROL p_valor= 0,001 Existe diferencias en el logro de competencias procedimentales
entre el pretest y postest.

Segun se observa en la tabla 12, el p-valor hallado (0.000) en el grupo experimental
fue menor al establecido (0,05), probando estadisticamente las diferencias significativas entre
el pretest y el postest. De igual forma, en el grupo control el p-valor hallado (0.001) resulta
menor al establecido (0,05), demostrando que también existieron diferencias significativas

entre el pretest y el postest.
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Ante lo evidenciado, se puede afirmar que el uso de Spreaker Studio influye
significativamente en el logro de competencias procedimentales del curso de creacion de
podcasts de los estudiantes de la Escuela de Locucion y Oratoria Shanny Robles,
2022. Debido a que el porcentaje del logro de competencias procedimentales del grupo

experimental es mayor al logro de competencias procedimentales del grupo control.

U De Mann Whitney

Hipotesis estadisticas

- Hipotesis Nula (HO) No existe diferencias en el logro de competencias procedimentales
entre el grupo control y experimental.

- Hipétesis Alterna (H1) Existe diferencias en el logro de competencias procedimentales

entre el grupo control y experimental.

Tabla 14

Resultados para la hipotesis general. Prueba de U De Mann Whitney en el grupo

experimental y control.

Estadisticos de prueba? LOGRO DE COMPETENCIAS PROCEDIMENTALES
PRETEST POSTEST

U de Mann-Whitney 250.000 100.000

z -1.442 -5.024

p-valor 0.149 0.000

a. Variable de agrupacién: GRUPO

p_valor<0,050 RECHAZO HO

PRETEST p_valor= 0,149 No existe diferencias en el logro de competencias procedimentales
entre el grupo control y experimental.
POSTEST p_valor= 0,000 Existe diferencias en el logro de competencias procedimentales

entre el grupo control y experimental.

Segun lo detallado en la tabla 13, p-valor hallado (0.149) ha sido mayor al establecido

(0,05), demostrando que no se han encontrado diferencias en los resultados obtenidos del
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grupo control y experimental respecto al pretest. Por otro lado, el p-valor hallado (0.000) en
el postest (0,000) resulté menor al establecido (0,05), comprobando que si se encontraron

diferencias entre el grupo control y experimental respecto a los resultados del postest.

Conclusion

Ante lo evidenciado, en base a los resultados obtenidos en las pruebas de Wilcoxon
y de U de Mann Whitney, se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis alterna: El uso
de Spreaker Studio influye significativamente en el logro de competencias procedimentales
del curso de creacion de podcasts de los estudiantes de la Escuela de Locucion y Oratoria

Shanny Robles, 2022.

4.2.1.2 Prueba de hipoétesis especificas

Prueba de la hipotesis especifica 01
El uso de Spreaker Studio influye significativamente en el logro de competencias
procedimentales del curso de creacion de podcasts en la dimension de locucion y expresion

oral de los estudiantes de la Escuela de Locucién y Oratoria Shanny Robles, 2022.

Wilcoxon

Hipotesis estadisticas

- Hipotesis Nula (HO) no existe diferencias en el logro de competencias procedimentales en
la dimensién de locucion y expresion oral entre el pretest y el postest.

- Hip6tesis Alterna (H1) Existe diferencias en el logro de competencias procedimentales en

la dimensién de locucion y expresion oral entre el pretest y el postest.
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Resultados para la hipotesis especifica 01. Prueba de Wilcoxon en el grupo experimental y

control.

Estadisticos de prueba?

GRUPO D1: LOCUCION Y EXPRESION ORAL
EXPERIMENTAL z -4,144b

p-valor 0.000
CONTROL z -4,234

p-valor 0.000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.
c. Se basa en rangos positivos.

p_valor<0,05 RECHAZO HO

EXPERIMENTAL p_valor= 0,000

Existe diferencias en el logro de competencias procedimentales

en la dimension de locucion y expresion oral entre el pretest y

postest.

CONTROL p_valor= 0,000

Existe diferencias en el logro de competencias procedimentales

en la dimension de locucidon y expresion oral entre el pretest y

postest.

Como se precisa en la tabla 14, el p_valor hallado (0.000) fue menor al establecido (0,05),

demostrando evidentes diferencias en los resultados del pretest y el postest en el grupo

experimental. A su vez, el p_valor hallado (0.000) en el grupo control también fue menor al

establecido (0,05), precisando que en este grupo también se obtuvo diferencias en los

resultados del pretest y el postest.

U de Mann Whitney

Hipodtesis estadisticas

- Hip6tesis Nula (HO) No existe diferencias en el logro de competencias procedimentales

en la dimensién de locucion y expresion oral entre el grupo control y experimental.
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- Hipotesis Alterna (H1) Existe diferencias en el logro de competencias procedimentales en
la dimensién de locucion y expresion oral entre el grupo control y experimental.

Tabla 16

Resultados para la hipotesis especifica 01. Prueba de U De Mann Whitney en el grupo

experimental y control.

Estadisticos de prueba? D1: LOCUCION Y EXPRESION ORAL
PRETEST POSTEST

U de Mann-Whitney 276.000 262.500

z -0.822 -2.064

p-valor 0.411 0.039

a. Variable de agrupacion:

GRUPO

p_valor<0,050 RECHAZO HO

PRETEST p_valor=0,411 No existe diferencias en el logro de competencias procedimentales
entre el grupo control y experimental.
POSTEST p_valor= 0,039 Existe diferencias en el logro de competencias procedimentales

entre el grupo control y experimental.

Como se observa en la tabla 15, el p-valor hallado (0.411) fue mayor al determinado
(0,05), demostrandose que no se presentaron diferencias entre el grupo control y
experimental en los resultados del pretest. En el caso del postest el p-valor hallado (0.039)
fue menor al establecido (0,05), aunque estos valores no fueron tan contundentes, si se pudo
demostrar que existen diferencias entre el grupo control y el grupo experimental después de

la aplicacion del postest.

Conclusion

De acuerdo con los resultados de las pruebas de U de Mann Whitney y Wilcoxon, se
descarta la hipétesis nula y se acepta la hipotesis alterna: El uso de Spreaker Studio influye
significativamente en el logro de competencias procedimentales del curso de creacion de
podcasts en la dimension de locucién y expresion oral de los estudiantes de la Escuela de

Locucion y Oratoria Shanny Robles, 2022.
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Prueba de la hipotesis especifica 02
El uso de Spreaker Studio influye significativamente en el logro de competencias
procedimentales del curso de creacion de podcasts en la dimensidn de grabacién y edicion de

los estudiantes de la Escuela de Locucion y Oratoria Shanny Robles, 2022.

Wilcoxon

Hipotesis estadisticas

- Hipotesis Nula (HO) No existe diferencias en el logro de competencias procedimentales en
la dimensién de grabacioén y edicion entre el pretest y el postest.

- Hipotesis Alterna (H1) Existe diferencias en el logro de competencias procedimentales en

la dimensién de grabacion y edicidn entre el pretest y el postest

Tabla 17

Resultados para la hipotesis especifica 02. Prueba de Wilcoxon en el grupo experimental y

control.

Estadisticos de prueba?

GRUPO D2: GRABACION Y EDICION
EXPERIMENTAL z -4,523P

p-valor 0.000
CONTROL z -3,819°

p-valor 0.000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.
c. Se basa en rangos positivos.

p_valor<0,05 RECHAZO HO

EXPERIMENTAL p_valor=0,000 Existe diferencias en el logro de competencias procedimentales
en la dimensién de grabacion y edicién entre el pretest y postest.

CONTROL p_valor= 0,000 Existe diferencias en el logro de competencias procedimentales
en la dimensién de grabacion y edicién entre el pretest y postest.
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Como se especifica en la tabla 16, el p_valor hallado (0.000) ha sido menor al
establecido (0,05), demostrando que existe disimilitud en el grupo experimental, respecto a
los resultados del pretest y el postest. De igual forma, en el grupo control, se hallé el p_valor
(0.000) menor al establecido (0,05), comprobando que en este grupo también se marcaron

diferencias entre el pretest y el postest.

U de Mann Whitney

Hipotesis estadisticas

- Hipotesis Nula (HO) No existe diferencias en el logro de competencias procedimentales
entre el grupo control y experimental.

- Hip6tesis Alterna (H1)

Existe diferencias en el logro de competencias procedimentales entre el grupo control y

experimental.

Tabla 18

Resultados para la hip6tesis especifica 2. Prueba de U de Mann Whitney en el grupo

experimental y control.

Estadisticos de prueba? D2: GRABACION Y EDICION
PRETEST POSTEST

U de Mann-Whitney 275.000 75.000

z -0.851 -5.389

p-valor 0.395 0.000

a. Variable de agrupacion:

GRUPO

p_valor<0,050 RECHAZO HO

PRETEST p_valor= 0,395 No existe diferencias en el logro de competencias procedimentales
entre el grupo control y experimental.
POSTEST p_valor= 0,000 Existe diferencias en el logro de competencias procedimentales

entre el grupo control y experimental.
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Segun lo detallado en la tabla 17, se obtuvo un p_valor (0.395) mayor al establecido
(0,05), demostrando que no se encontraron diferencias entre el grupo control y experimental
en los resultados del pretest. En el caso del postest se hall6 un p_valor (0.000) menor al
establecido (0,05), demostrando que existen diferencias entre el grupo control y experimental

con relacion al postest.

Conclusion

Teniendo en cuenta los resultados de las pruebas de U de Mann Whitney y Wilcoxon,
se descarta la hip6tesis nula y se acepta la hipotesis alterna: El uso de Spreaker Studio influye
significativamente en el logro de competencias procedimentales del curso de creacion de
podcasts en la dimensidn de grabacion y edicion de los estudiantes de la Escuela de Locucién

y Oratoria Shanny Robles, 2022.

Prueba de la hipétesis especifica 03
El uso de Spreaker Studio influye significativamente en el logro de competencias
procedimentales del curso de creacién de podcasts en la dimensién de publicacién y gestiéon

de contenido de los estudiantes de la Escuela de Locucién y Oratoria Shanny Robles, 2022

Wilcoxon
Hipotesis estadisticas
- Hip6tesis Nula (HO)
No existen diferencias en el logro de competencias procedimentales en la dimensién de
publicacion y gestion de contenido entre el pretest y el postest
- Hipo6tesis Alterna (H1)
Existe diferencias en el logro de competencias procedimentales en la dimension de

publicacion y gestion de contenido entre el pretest y el postest
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Resultados para la hipotesis especifica 03. Prueba de Wilcoxon en el grupo experimental y

control.

Estadisticos de prueba?

D3: PUBLICACION Y GESTION

GRUPO DE CONTENIDO
EXPERIMENTAL Z -4,583P
p-valor 0.000
CONTROL Z -1,732¢
p-valor 0.083
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.
c. Se basa en rangos positivos.
p_valor<0,05 RECHAZO HO
_valor=
EXPERIMENTAL 0,000 Existe diferencias en el logro de competencias procedimentales
en la dimensién de publicacion y gestion de contenido entre el
pretest y postest.
p_valor=
CONTROL 0,083 Existe diferencias en el logro de competencias procedimentales

en la dimension de publicacion y gestién de contenido entre el

pretest y postest.

Teniendo en cuenta las precisiones de la tabla 18, el p_valor hallado (0.000) ha sido

menor al establecido (0,05), demostrando que existen diferencias significativas en el grupo

experimental, respecto a los resultados del pretest y el postest. Sin embargo, en el grupo

control, se determin6 un p_valor (0.083) mayor al establecido (0,05), demostrando que en

este grupo no existen diferencias entre el pretest y el postest.

No obstante, como se detalla de forma descriptiva en la tabla 8 y la figura, se puede

evidenciar que después de empezar con las mismas ventajas y caracteristicas tanto el grupo

control como el experimental mejoraron significativamente en el postest. La prueba

estadistica descriptiva evidencia que los grupos no son diferentes.
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U de Mann Whitney

Hipotesis estadisticas

- Hip6tesis Nula (HO)

No existe diferencias en el logro de competencias procedimentales entre el grupo control y
experimental.

- Hip6tesis Alterna (H1)

Existe diferencias en el logro de competencias procedimentales entre el grupo control y

experimental.

Tabla 20

Resultados para la hipotesis especifica 03. Prueba de U de Mann Whitney en el grupo

experimental y control.

Estadisticos de prueba? D3: PUBLICACION Y GESTION DE CONTENIDO
PRETEST POSTEST

U de Mann-Whitney 300.000 0.000

z -0.403 -7.000

p-valor 0.687 0.000

a. Variable de agrupacién: GRUPO
p_valor<0,050 RECHAZO HO

PRETEST p_valor=0,687 No existe diferencias en el logro de competencias procedimentales
entre el grupo control y experimental.

POSTEST p_valor=0,000 Existe diferencias en el logro de competencias procedimentales
entre el grupo control y experimental.

En base a lo observado en la tabla 19, el p_valor encontrado (0.687) fue mayor al
determinado (0,05), verificando que no existieron diferencias entre el grupo control y
experimental en los resultados del pretest. Por otro lado, el p_valor (0.000) encontrado en el
postest fue menor al establecido (0,05), demostrandose marcadas diferencias entre el grupo
control y experimental en el postest.

Conclusién
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Teniendo en cuenta los resultados de las pruebas de U de Mann Whitney y Wilcoxon,
se descarta la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna: El uso de Spreaker Studio influye
significativamente en el logro de competencias procedimentales del curso de creacion de
podcasts en la dimension de publicacion y gestiébn de contenido de los estudiantes de la

Escuela de Locucion y Oratoria Shanny Robles, 2022.
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CAPITULO V: DISCUSION

Conseguidos los resultados se da paso a la discusion de estos, con el fin de
confrontarlos con los resultados obtenidos por otros estudios distintos o similares. Es preciso
remarcar que el objetivo del presente trabajo de investigacion residié en determinar la
influencia del uso de Spreaker Studio en el logro de competencias procedimentales del curso
de creacion de podcasts de los estudiantes de la Escuela de Locucion y Oratoria Shanny

Robles, 2022.

Asi mismo, la hip6tesis general del presente estudio demostré que: El uso de Spreaker
Studio influye significativamente en el logro de competencias procedimentales del curso de
creacion de podcasts de los estudiantes de la Escuela de Locucién y Oratoria Shanny Robles,
2022. Estadisticamente se evidencid que el p-valor hallado en el postest (0,000) resulté menor
al establecido (0,05) reflejando un radical incremento en el logro de competencias
procedimentales a favor del grupo experimental. En base a esta hipétesis y teniendo en
cuenta que Spreaker Studio guarda una estrecha relacién con el aprendizaje movil, Petrlik
(2019) afirmé que el modelo M-Learning sumado a efectivas estrategias metodolégicas

mejoraba significativamente el aprendizaje de los estudiantes.

Este hallazgo se complementa con lo expuesto por Romero (2019) sobre el uso de las
Apps moviles y su significativa influencia en el rendimiento académico de los estudiantes. Por
otro lado, Yauri (2018) explicé que existe una relacion directa entre las aplicaciones moviles
y el aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes. Otros autores como Sanchez (2019)

respaldan el empleo de las TIC como parte fundamental de las competencias de un docente
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innovador (estudio de caso en la Universidad de la Sabana). Y a su vez, Zufiga (2020) desde
un enfoque cualitativo recomendod integrar la implementacion de tecnologias digitales dentro
del aula con el fin de consolidar el desarrollo de las competencias comunicativas de los

estudiantes mediante el uso de audios y videos.

Del mismo modo la primera hipé6tesis especifica expuesta en el actual estudio
demostré que: El uso de Spreaker Studio influye significativamente en el logro de
competencias procedimentales del curso de creacion de podcasts en la dimension de
locucion y expresion oral de los estudiantes de la Escuela de Locucién y Oratoria Shanny
Robles, 2022. La misma que después de realizado el proceso estadistico tuvo un p_valor
(0.000) menor al establecido (0,05), demostrando evidentes diferencias en los resultados del
pretesty el postest por parte del grupo experimental. Precisamente Vazquez (2017) desarrollo
un estudio con enfoque cualitativo de tipo descriptivo, aplicando como parte del disefio
metodolégico el uso de Spreaker Studio para mejorar las habilidades de expresion oral a
través de la grabacion de un podcast, cuyos resultados se vieron reflejados en la excelente

claridad y pronunciacién de los participantes en cuanto al uso de su voz.

A diferencia del actual estudio, las actividades disefiadas para los participantes no
incluyeron el disefio de guiones, tematicas especializadas, uso de efectos, musicalizacién y
publicacion de proyectos finales en plataformas de podcasting. Su metodologia sélo incluy6
actividades centradas en analizar criterios relacionados exclusivamente con la expresion oral,
las mismas que fueron medidas con una rubrica. Por otro lado, con respecto a las
competencias orales, Borja (2018) demostro que los podcasts influyen de forma favorable en
los estudiantes. Prado (2020) complementa este hallazgo, demostrando que el uso del

podcast también mejora la expresion oral en el aprendizaje del idioma inglés.

La segunda hipotesis especifica demostré que: El uso de Spreaker Studio influye

significativamente en el logro de competencias procedimentales del curso de creacion de
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podcasts en la dimensidn de grabacion y edicion de los estudiantes de la Escuela de Locucion
y Oratoria Shanny Robles, 2022. Realizado el proceso estadistico, el postest arrojo un
p_valor = 0,000 menor al establecido (0,05), plasmando importantes diferencias entre el grupo
control y experimental. En referencia a los procesos de grabacion y edicion de podcasts, los
estudiantes mostraron importantes avances de dominio tecnoldgico a través de una App. En
ese contexto Rico (2017) demostré que realizar actividades gue involucran el uso de Apps
son percibidas de forma mas satisfactoria que los medios tradicionales, porque hacen énfasis
en el aprendizaje por descubrimiento y permiten incluir todo tipo de metodologias que motivan

el interés por el uso de Apps.

Finalmente, la tercera hipotesis especifica demostrd que: El uso de Spreaker Studio
influye significativamente en el logro de competencias procedimentales del curso de creacion
de podcasts en la dimensién de publicacién y gestién de contenido de los estudiantes de la
Escuela de Locucion y Oratoria Shanny Robles, 2022. La prueba estadistica de U Mann
Whitney establecié que en el postest el grupo experimental tuvo un avance substancial.
Por otro lado, la prueba de Wilcoxon también mostr6 un p_valor (0.083) mayor al
establecido (0,05) para el grupo control, por lo que se deduce que las competencias

procedimentales en esta dimensién no mejoraron ni empeoraron en el pretest y postest.

Este resultado deriva del uso de Audacity por parte del grupo control y de Spreaker
Studio por parte del grupo experimental dentro del curso de creacién de podcasts. Queda
demostrado que la publicacion y gestion de contenidos a través de una App es mucho mas
sencilla, rapida y automatizada que la realizada a través de un software de escritorio. En
virtud de tal evidencia Villalonga (2017) afirmé que: "Las aplicaciones moviles cuentan con
caracteristicas y funciones que facilitan la accién educomunicativa y el desarrollo de

competencias mediaticas y relacionales en la sociedad" (p. 31). Esta cita textual resume el
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grado de significancia del proceso de publicacion y gestion de contenido mediante una

aplicacion movil como Spreaker Studio, gracias a su practicidad y automatizacion de tiempo.
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CONCLUSIONES

Segun los resultados obtenidos, se exponen las siguientes conclusiones:

PRIMERA: Con respecto a la hip6tesis general, se concluye que el uso de Spreaker Studio
influy6 significativamente en el logro de competencias procedimentales del curso de creacién
de podcasts de los estudiantes de la Escuela de Locucion y Oratoria Shanny Robles, 2022.
Es asi como, ante las evidencias reflejadas en el analisis descriptivo, el logro de competencias
procedimentales alcanzado por el grupo experimental a través del uso de la aplicacién movil
Spreaker Studio alcanz6 el 100% en el nivel bueno. A diferencia del grupo control que
después de haber usado un software de escritorio como Audacity, se mantuvo en un nivel
regular del 68%. Ademas, se obtuvo un p-valor (0.000) en el postest, comprobandose que si
se encontraron diferencias significativas entre el grupo control y experimental respecto a los

resultados del postest.

SEGUNDA: En respuesta a la primera hipétesis especifica, se concluye que el uso de
Spreaker Studio si influy6 significativamente en el logro de competencias procedimentales
del curso de creacion de podcasts en la dimension de locucion y expresion oral de los
estudiantes de la Escuela de Locucion y Oratoria Shanny Robles, 2022. Es asi como en el
postest el grupo experimental alcanzd un nivel bueno del 100% en su locucion y expresion
oral mediante el uso de Spreaker Studio. Por su parte, en el grupo control predoming el nivel
regular (16%) y el nivel bueno (84%) cuyos resultados siguen siendo menores, después de

haber usado un software de escritorio (Audacity). Es asi, que en el postest el p-valor hallado
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(0.039) fue menor al establecido (0,05), demostrandose que si existen diferencias entre el

grupo control y el grupo experimental después de la aplicacion del postest.

TERCERA: En respuesta a la segunda hipétesis especifica, se concluye que el uso
de Spreaker Studio si influyé significativamente en ellogro de competencias
procedimentales del curso de creacion de podcasts en la dimensién de grabacién y edicion de
los estudiantes de la Escuela de Locucion y Oratoria Shanny Robles, 2022. Se identificé un
mayor grado de destreza, rapidez y ahorro de tiempo a la hora de grabar y editar podcasts
por parte del grupo experimental con un porcentaje del 96% en el nivel bueno. Y a su vez un
menor grado de competencias procedimentales en esta dimensién, por parte del grupo control
equivalente al 80% en el nivel regular y solo un 20% en el nivel bueno, debido a que no utilizé
Spreaker Studio para grabar y editar podcasts. Por ello, se encontré p_valor (0.000) menor al
establecido (0,05), corroborando que si existen diferencias entre el grupo control y

experimental con relacion al postest.

CUARTA: En respuesta a la tercera hip6tesis especifica, se concluye que el uso de Spreaker
Studio si influyé significativamente en el logro de competencias procedimentales del curso de
creacion de podcasts en la dimension de publicacion y gestibn de contenido de los
estudiantes de la Escuela de Locucion y Oratoria Shanny Robles, 2022. Es asi, que a la hora
de publicar y gestionar sus podcasts con Spreaker Studio en plataformas de podcasting, el
grupo experimental alcanzé una valoracion del 100% en el nivel bueno, en comparacién con
el grupo control que después de realizar estas mismas acciones con el método tradicional
(software de escritorio) para realizar estas mismas acciones solo alcanz6 un nivel regular del
100%. De igual forma, el p_valor (0.000) encontrado en el postest fue menor al establecido
(0,05), demostrdndose marcadas diferencias entre el grupo control y experimental en el

postest.
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RECOMENDACIONES

PRIMERA: Se recomienda a los docentes la implementacion del uso habitual de la aplicacion
movil Spreaker Studio, como parte de los recursos digitales dentro del aula, con el fin de
fortalecer la creatividad, destreza y competencias procedimentales de los estudiantes a través

de la creacion de podcasts.

SEGUNDA: A modo de entrenamiento, se recomienda a los estudiantes el uso constante de
Spreaker Studio, con el fin de adquirir habilidades orales mucho mas efectivas (locucion y
expresion oral). Las mismas que se veran reflejadas en cada una de sus intervenciones y

exposiciones orales dentro del aula.

TERCERA: La inclusién del M-Learning en los entornos virtuales de aprendizaje tiene
grandes ventajas para docentes y estudiantes. Por tanto, se recomienda a las instituciones
educativas incluir dentro de sus estrategias de aprendizaje, la grabacion, edicién y creacion
de podcasts mediante el uso y aplicacion de Spreaker Studio en los niveles de primaria y

secundaria, debido a su alto grado de influencia en el logro de competencias procedimentales.

CUARTA: Finalmente, mediante el aprovechamiento de las tecnologias moviles y teniendo
en cuenta que a través de un podcast se pueden crear contenidos de valor cientifico, se
recomienda a los investigadores el uso estratégico de Spreaker Studio a la hora de publicar
y gestionar este tipo de contenidos. De igual forma, se recomienda ampliar las indagaciones
y los resultados ya obtenidos dentro del presente estudio, con miras a la realizacion de nuevos

trabajos de investigacion relacionados con Spreaker Studio y su aporte a la educacion.
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Titulo: SPREAKER STUDIO PARA EL LOGRO DE COMPETENCIAS PROCEDIMENTALES DEL CURSO DE CREACION DE PODCASTS DE LOS ESTUDIANTES

DE LA ESCUELA DE LOCUCION Y ORATORIA SHANNY ROBLES, 2022.

curso de creacion de podcasts en
la dimensiéon de locucion vy
expresion oral de los estudiantes
de la Escuela de Locucién y Oratoria
Shanny Robles, 20227

curso de creacion de podcasts en
la dimensién de locucion y expresion
oral de los estudiantes de la Escuela de
Locucion y  Oratoria  Shanny
Robles, 2022.

de creacion de podcasts en la
dimension de locucién y expresién
oral de los estudiantes de la Escuela de
Locucion y Oratoria Shanny Robles, 2022.

Logro de competencias

procedimentales.

¢En qué medida influye el uso de
Spreaker Studio en el logro de
competencias procedimentales del
curso de creacion de podcasts en
la dimensién de grabacion y
edicion de los estudiantes de la

Identificar la influencia del uso de
Spreaker Studio en el logro de
competencias  procedimentales  del
curso de creacion de podcasts en
la dimensién de grabacién y edicion
de los estudiantes de la Escuela de
Locucion y  Oratoria  Shanny
Robles, 2022.

El uso de Spreaker Studio influye
significativamente en  ellogro  de
competencias procedimentales del curso
de creacion de podcasts en la dimensién
de grabacion y edicionde los
estudiantes de la Escuela de Locucion y
Oratoria Shanny Robles, 2022.

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA POBLACION
Variable
Problema General Objetivo General Hipdtesis General Independiente
(En qué medida influye el uso de | Determinar la influencia del uso de | EI uso de Spreaker Studio influye o Disefo: Poblacion:
Spreaker Studio en el logro de | Spreaker Studio en el logro de | significativamente en el logro de Experimental 100
competencias procedimentales del | competencias procedimentales del | competencias procedimentales del curso Spreaker Studio Estudiantes de la Escuela
curso de creacion de podcasts de | curso de creacion de podcasts de los | de creacion de podcasts de los o Variante de Locucion y Oratoria
los estudiantes de la Escuela de | estudiantes de la Escuela de Locuciény | estudiantes de la Escuela de Locucion y Cuasi Shanny Robles.
Locucién y Oratoria Shanny Robles, | Oratoria Shanny Robles, 2022. Oratoria Shanny Robles, 2022. experimental.
20227 Muestra:
Variable o Tipo: 50
Problemas Especificos Objetivos Especificos Hipotesis Especificas dependiente Aplicada Estudiantes del curso de
"creacion de podcasts”.
¢En qué medida influye el uso de | Identificar la influencia del uso de | El uso de Spreaker Studio influye
Spreaker Studio en el logro de | Spreaker Studio en el logro de | significativamente en el logro de o Enfoque: Grupo Experimental
competencias procedimentales del | competencias procedimentales del | competencias procedimentales del curso Cuantitativo. 25 estudiantes del curso de

"creacién de podcasts", de
la Escuela de Locucién y
Oratoria Shanny Robles.

Grupo Control

25 estudiantes del curso de
"creacién de podcasts", de
la Escuela de Locucion y
Oratoria Shanny Robles.
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Escuela de Locucién y Oratoria
Shanny Robles, 2022?

(En qué medida influye el uso de
Spreaker Studio en el logro de
competencias procedimentales del
curso de creacion de podcasts en la
dimension  de publicacion y
gestion de contenido de los
estudiantes de la Escuela de
Locucién y Oratoria  Shanny
Robles, 20227

[dentificar la influencia del uso de
Spreaker Studio en el logro de
competencias  procedimentales  del
curso de creacion de podcasts en la
dimensién de publicacion y gestion de
contenido de los estudiantes de la
Escuela de Locucién y Oratoria Shanny
Robles, 2022.

El uso de Spreaker Studio influye
significativamente  en  ellogro  de
competencias procedimentales del curso
de creacion de podcasts en la dimensién
de publicacion y gestién de contenido
de los estudiantes de la Escuela de
Locucién y Oratoria Shanny Robles, 2022.
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Anexo 2: Instrumento de recopilacion de datos

| CUESTIONARIO: VARIABLE DEPENDIENTE

1. INTRODUCCION:
El presente cuestionario tiene como objetivo realizar la evaluacion del logro de competencias procedimentales de los
estudiantes del curso de "creacion de podcasts” de la Escuela de Locucion y Oratoria Shanny Robles 2022.

2. DATOS: estos son los valores que se utilizaran para medir el puntaje del cuestionario resuelto por los estudiantes.

INDICADORES VALORES
S 2
NO 1

3. INSTRUCCIONES:

Estimado estudiante, este cuestionario fue disefiado para conocer de cerca el logro de tus competencias procedimentales
dentro del curso de "creacion de podcasts" mediante el uso de la app Spreaker Studio. De esa forma podremos medir tu
grado de destreza, antes y después de nuestro programa de intervencion. Es muy importante, que respondas con
sinceridad y tranquilidad, marcando con una "X" cada una de tus respuestas. Gracias por tu valioso tiempo, jcontamos
contigo!

Dimension / Indicador items Sl NO
D1 1. ¢Lalocucion es igual a la expresion oral? 2 1
Locucion y Expresion | 2. ;En los podcasts se aplican diversos tipos de locucion? 2 1
Oral 3. ¢ Solo se puede locutar podcasts en salas de grabacidén? 2 1

4. ; Saber impostar significa tener buena voz? 2 1

5. ¢ Conoces técnicas de calentamiento de voz? 2 1

6. ¢ Realizas ejercicios de vocalizacion? 2 1

7. ¢ Conoces la diferencia entre intensidad y ritmo? 2 1

8. ¢ La diccién es lo mismo que la interpretacion? 2 1

D2 9. 4 Conoces la app Spreaker Studio? 2 1
Grabacion y edicion. 10. ¢ Sabes como grabar un podcast desde tu celular? 2 1
11. ¢ Sabes como ejecutar comandos de voz desde una app? 2 1

12. iLa musica es un efecto de sonido? 2 1

13. ¢ Se pueden afadir mas sonidos al banco de efectos ya 2 1

existente?

14. ; Una playlist, es una lista de locuciones? 2 1

15. ¢ Sabes para qué sirve el AUTO DJ de Spreaker Studio? 2 1

16. i Mezclar es igual a editar un audio? 2 1

D3 17. ¢ Se pueden guardar episodios como borradores de audio? 2 1
Publicacion y gestion | 18. ; Sabes organizar y modificar podcasts con Spreaker Studio? 2 1
de contenido. 19. ¢ Sabes como compartir podcasts en plataformas de distribucion? 2 1

20. ;Se pueden compartir y enlazar episodios en redes sociales? 2 1

TOTAL
Barometro:

De 20 a 26 Malo
De 27 a 33 Regular
De 34 a 40 Bueno
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Anexo 3: Validacioén de instrumentos

e

USMP

UNIVERSIDAD DE
SAN MARTIN DE PORRES

"SARER

¢p/T VoS

g
*»
{rpe®

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
JUICIO DE EXPERTO

Estimado Especialista:
Siendo conocedores de su trayectoria académica y profesional, me he tomado la libertad de nombrarlo como JUEZ
EXPERTO para revisar a detalle el contenido del instrumento de recoleccién de datos:

1. Cuestionario (X) 2. Guia de entrevista () 3. Guia de focus group ( )

4. Guia de observacion () 5. Otro ()

Presento la matriz de consistencia y el instrumento, la cual solicito revisar cuidadosamente, ademas le informo

que mi proyecto de tesis tiene un enfoque:
1. Cualitativo ( ) 2. Cuantitativo (X) 3. Mixto ()

Los resultados de esta evaluacion serviran para determinar la validez de contenido del instrumento para mi

proyecto de tesis de posgrado.

Titulo del proyecto de "Spreaker Studio para el logro de competencias procedimentales del curso de
tesis: creacion de podcasts de los estudiantes de la Escuela de Locucion y Oratoria
Shanny Robles 2022".
Linea de investigacion: Investigacion en Nuevas Tecnologias en Docencia Virtual y Estrategias y
Modelos Educativos en Linea.

De antemano le agradezco sus aportes.

Estudiantes autores del proyecto:

Apellidos y Nombres Firma
Lic. Shanny Roxana Noemi Plasencia Robles /M«,fm@
% é;/
Asesor(a) del proyecto de tesis:
Apellidos y Nombres Firma

Dra. Patricia Edith Guillén Aparicio

Santa Anita, 03 de febrero de 2022



RUBRICA PARA LA VALIDACION DE EXPERTOS
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Criterios Escala de valoracién
1 2 3 4 5
1. SUFICIENCIA: Los items no son | Los items miden algun aspecto | Se  deben incrementar Los items son suficientes y
] ) suficientes para medir la | de la dimension o indicador, | algunos items para poder | Los  items  son | precisos en medir |la
Los items que pertenecen a una misma dimension o indicador. pero no corresponden a la | evaluar la dimension o | suficientes. dimension o indicador

dimensi6n son suficientes para obtener la
medicion de ésta.

dimensién total.

indicador completamente.

2. CLARIDAD:

El item se comprende faciimente, es decir
su sintactica y semantica son adecuadas.

El item no es claro.

El item requiere varias
modificaciones en el uso de las
palabras de acuerdo con su
significado o por la ordenacién
de las mismas.

Se requiere una
modificacion muy
especifica de algunos de
los términos del item.

El item es entendible,
tiene semantica y
sintaxis adecuada.

El item es claro, tiene
buena semantica y sintaxis
adecuada.

3. COHERENCIA:

El item tiene relacion ldgica con la
dimension o indicador que esta midiendo.

El item no tiene relacién
l6gica con la dimension o
indicador.

El item tiene una relacidn
tangencial con la dimension o
indicador.

El item tiene una relacién
regular con la dimensién o
indicador que esta midiendo

El item se encuentra
relacionado con la
dimensidén o indicador
que esta midiendo.

El item se encuentra
completamente
relacionado con la

dimension o indicador que
esta midiendo.

4. RELEVANCIA:

El item es esencial o importante, es decir
debe ser incluido.

El item puede ser
eliminado sin que se vea
afectada la medicion de la
dimension

El item tiene alguna relevancia,
pero otro item puede estar
incluyendo lo que éste mide.

El item es importante, es
decir debe ser incluido.

El item es relevante y
debe ser incluido.

El item es esencial y muy
relevante por lo que debe
ser incluido.

Fuente: Adaptado de: www.humana.unal.co/psicometria/files/7113/8574/5708/articulo3_juicio_de experto

27-36.pdf y modificado por la

Dra. Patricia Edith Guillén Aparicio

INFORMACION DEL ESPECIALISTA:

Nombres y Apellidos:

Sexo:

Hombre ( )

Mujer ()

Edad (afios)

Profesion:

Especialidad:

Grado Académico

Afos de experiencia:

Cargo que desempeiia actualmente:

Institucion donde labora:

Firma:



http://www.humana.unal.co/psicometria/files/7113/8574/5708/artículo3_juicio_de_experto_27-36.pdf

Nombre del Instrumento
motivo de evaluacion:

Cuestionario

Autor del Instrumento:

Lic. Shanny Roxana Noemi Plasencia Robles

Variable 2:
Dependiente.

Logro de competencias procedimentales

Dimensidn / Indicador

items

Suficiencia

Claridad

Coherencia

Relevancia

—0o ~ o o

Observaciones y/o
recomendaciones

D1

LOCUCION Y EXPRESION ORAL

PREGUNTAS:

01. ¢Lalocucién es igual a la expresion oral?

02. ¢Enlos podcasts se aplican diversos tipos de locucién?

03. ¢ Solo se puede locutar podcasts en salas de grabacion?

04. ;Saber impostar significa tener buena voz?

05. ¢ Conoces técnicas de calentamiento de voz?

06. ¢Realizas ejercicios de vocalizacién?

07. ¢ Conoces la diferencia entre intensidad y ritmo?

08. ;La diccién es lo mismo que la interpretacion?

D2

GRABACION Y EDICION

PREGUNTAS:

09. ¢ Conoces la app Spreaker Studio?

10. ¢Sabes cémo grabar un podcast desde tu celular?

11. ¢ Sabes como ejecutar comandos de voz desde una app?

12. ¢La musica es un efecto de sonido?

13. ¢ Se pueden afiadir mas sonidos al banco de efectos ya existente?

14. ;Una playlist, es una lista de locuciones?

15. ¢ Sabes para qué sirve el AUTO DJ de Spreaker Studio?

16. ¢ Mezclar es igual a editar un audio?

D3

PUBLICACION Y GESTION DE CONTENIDO.

PREGUNTAS:

17. ¢ Se pueden guardar episodios como borradores de audio?

18. ¢ Sabes organizar y modificar podcasts con Spreaker Studio?

19. ¢ Sabes compartir podcasts en plataformas de distribucion?

20. ;Se pueden compartir y enlazar episodios en redes sociales?

74



Opinion de Aplicabilidad:  Aplicable ( ) No aplicable (

)

Observado (

)

Apellidos y nombres del experto validador:

Grado Académicodelexperto: — Mencion:

DNI: Fecha:

Firma:
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S USMP

SAN MARTIN DE PORRES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
JUICIO DE EXPERTO
Estimado Especialista: Dra. Milagros Cecilia Huamén Castro

Siendo conocedores de su trayectoria académica y profesional, me he tomado la libertad de nombrario como
JUEZ EXPERTO para revisar a detalle el contenido del instrumento de recoleccion de datos:

1. Cuestionario (X ) 2. Guiade entrevista ( ) 3. Guia de focus group ( )
4. Guia de observacion ( ) 5. Otro ()

Presento la matriz de consistencia y el instrumento, la cual solicito revisar cuidadosamente, ademas le
informo que mi proyecto de tesis tiene un enfoque:

1. Cualitativo ( ) 2. Cuantitativo (X ) 3. Mixto ( )

Los resultados de esta evaluacion serviran para determinar la validez de contenido del instrumento para mi
proyecto de tesis de posgrado.

Titulo del proyecto de "Spreaker Studio para el logro de competencias procedimentales del curso

tesis: de creacion de podcasts de los estudiantes de la Escuela de Locucion y
Oratoria Shanny Robles 2022".
Linea de investigacion: Investigacion en Nuevas Tecnologias en Docencia Virtual y Estrategias y
Modelos Educativos en Linea.
De antemano le agradezco sus aportes.
Estudiantes autores del proyecto:
Apellidos y Nombres /Fima/’
Lic. Shanny Roxana Noemi Plasencia Robles , f s
T //‘
<
Asesor(a) del proyecto de tesis:
Apellidos y Nombres Firma

Dra. Patricia Edith Guillén Aparicio

Santa Anita, 02 de febrero de 2022
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Criterios Escala de valoracion — M
1 2 3 R Ty == 8
1. SUFICIENCIA: Los lems no son | Los fems miden | Se deban Los fems son
sucientes  para | akgon aspecio de la | Incramentar Los mems son | suficientes Yy
Los Itams Gue perienacen 8 | madic la dimension | dimension o indicador | aiguncs  flems | sulcientes. precisos en medir
una misma dimension SO0 | o indicador. pero no commesponden | para poder la dmensn o
suficientes para oblener la ala dmension total. | evaluar la indicador
medcdn de ésta. dmensibn °
" | completaments. | {
2. CLARIDAD: Elfemno es claro | EI  Mlem  requere | Se requere una | EI  llem oS Elmuduo.|
varias modificaciones | modificacdn muy | entendible, bone buena
El item se comprande en o uso de las | especifica @4 | bena semanbca | semanbca y
fhciments, es decir su polabas de acverdo | sgunos de los |y sintaxis | sinlaxs
sintactca y semantica 8o con su signéicado o | Wmminos del ilem. | adecuada adecuada
adecuadas. por la ordenacin de
) las mismas ) o
3. COHERENCIA: El hem no dene | El ltem btene wuna | El ilem bene una | EI item  se Bl lem S8
, N relacion logica con | relacion  tangencial | relacdn regular | ancuentra ancuentra
E1llom tene relacion 69K | |3 gimension o | con la dimensibn o | con la dmensién | relacionado con | completamante
con la dimension o indicador | indicador indcador o indcador que | la dimensién o | relacionado  con
que esta midendo. estimidendo | indcador que | @ dmension ©
st midendo. | mdcador que
- o5t midiendo.
4. RELEVANCIA: El lem puede ser | EI ilem bene alguna | El  flem s El mem e El  Mem es
) eimnado sin que | relevancia, pero obo | importante, &5 | felevants y | esencial y muy
El item es esencial o se ves aloctada 1o | lem puede  ostar | deck debo ser | debe sor | relovante por o
importante, es dece debe S/ | medicion de la | incuyendo lo  que | incluido inchusdo e debe  ser
incluido. Smensidn este mde inchiido

Fuente: Adaptado de: www humpna unal co prcomematies 71138574 5708 arhou/od o0 B8 eiperg 27-36 pdl y
modificado por la Dra. Patncia Edth Guilén Apancic

INFORMACION DEL ESPECIALISTA:

Nombres y Apeliidos: - |
Sexo: Hombe ( | Muer (X) Edad DG (afos) 1
Profesion: Docente | ‘
Especialidad; Educacion

Grado Académico Doctor

Afos de experiencia: (e

Cargo que desempefia -

actualmente: J:)oCEn"c. e

Institucion donde labora: vsHe / D

Firma:




TABLA N* 1

VARIABLE DEPENDIENTE

Nombre del Instrumento Cuestonano
motivo de evaluacidn:
illhtllllﬂﬂll'mh: Lic. Shanny Roxana Noemi Plasenca Robles
"Variable 2: Logro de competencias procedimentaies
, ; l ' Observaciones yio
Dimension | Indicador | items z g ; E d B
| I
] PREGUNTAS: —5 -
01. (L& locucon es igual 3 i@ axpresion onl? :
| LOGUCION Y EXPRESION ORAL 07 4En s podcass se apican dersos tpos 08 ouckn? 5 1 5] g_l
} 03 (500 e puade ocutar podcasts en saies de grabacion’? )
, 04, Saber mposar sgnica tener buena voz? S5 1515 1»
} 05 ; Conooss tecrcas de calentamento de vez? S 1513 % 0
06 (Reokzas oerccics do vocakzacen? ENIK) _g
' 07. ¢ Conoces la derencia entre intensdad y o7 - EE-N S 1J
| 08 La doctn e o mamc que 8 merpretachn? CHPEEEE)
D2 . PREGUNTAS: i
l | 09. ¢Conoces le app Spreaker Studio? T 5155 X
| GRABACION Y EDICION 10. ¢ Sabes como grabar un padcast desde W celular? | 3 5 ,3 5
(1. (Sabes syecutar comandos de voz desde una app”? | ) 5 |
' 12 (L8 misca o4 un ohecio d8 sonda? 515 (5 s
u@.n;uMnthhwh“n 5 5|3 5 |20
| 14 Una play kst es una ksta de locucones? A1 3
"‘{'—“L—u (Sabes para qub srve o1 AUTO D e Spresker Skd? 3 |9 g 30
16 Mezcier s igual 8 sdtar un mude? B E
) | mﬂ- !

78



| PUBLICACION ¥ GESTION DE
CONTENDO

17, ¢S@ pueden guardar epusodics como bomadores de auda? | 5

Studin?
19. ,Sabes compary podcasts en plstsiormas de dstbucin? | 3

(5
16 (Sabes omanizar y modécar podcask con Speaber | |
]
L.

EERE

(€3S RETTY
| on

20 (Se pueden CcoMpal y eNMZN epmOdos en fedes A

socisles 7

Opinibn de Aplicabilidad:  Apkcable ( )
Apellidos y nomares del experto i Gfmm COQI H’ Cctza”.'co
mmunnmﬂtm _Eduracian

DNI OX? 7 F

79
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S USMP

SAN MARTIN DE PORRES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
JUICIO DE EXPERTO
Estimado Especialista: Mag. Miriam Marlene Girén Porras

Siendo conocedores de su trayectoria académica y profesional, me he tomado la libertad de nombrario como
JUEZ EXPERTO para revisar a detalle el contenido del instrumento de recoleccion de datos:

1. Cuestionario (X ) 2. Guiade entrevista ( ) 3. Guia de focus group ( )
4. Guia de observacion ( ) 5. Otro ()

Presento la matriz de consistencia y el instrumento, la cual solicito revisar cuidadosamente, ademés le
informo que mi proyecto de tesis tiene un enfoque:

1. Cualitativo ( ) 2. Cuantitativo (X ) 3. Mixto ( )

Los resultados de esta evaluacion serviran para determinar la validez de contenido del instrumento para mi
proyecto de tesis de posgrado.

Titulo del proyecto de "Spreaker Studio para el logro de competencias procedimentales del curso

tesis: de creacion de podcasts de los estudiantes de la Escuela de Locucion y
Oratoria Shanny Robles 2022".
Linea de investigacion: | Investigacion en Nuevas Tecnologias en Docencia Virtual y Estrategias y
Modelos Educativos en Linea.
De antemano le agradezco sus aportes.
Estudiantes autores del proyecto:
Apeliidos y Nombres Firma

Lic. Shanny Roxana Noemi Plasencia Robles

Asesor(a) del proyecto de tesis:

Apeliidos y Nombres Firma
Dra. Patricia Edith Guillén Aparicio

Santa Anita, 02 de febrero de 2022
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RE E
GRUPO EMPRE SARIAL GIRON S A
GRUPO GEGSA
W GIUPOgRg3 COM

]

' Criterios __ Escala de valoracion =
| 1 N i 4 | 5
1. SUFICIENCIA: | Los items no son | Los items miden | Se deben l | Los items son
suficientes  para | algun aspecto de la | incrementar Los items son suﬁoentes y
 Los items que pertenecena | megir la dimension | dimension o indicador | algunos  items | suficientes. precisos en medir
 una misma dimension son | 4 indjcador. pero no corresponden | para poder | la dimension ©
suficientes para obtener la aladimension total. | evaluar la | indicador
medicion de ésta. ' dimension 0 ,
indicador ,
f _ o completamente.
2. CLARIDAD: }'Elitem noesclaro. | EI item requiere | Se requiere una | El item es El item es claro,
‘ vanas modificaciones | modificacion muy | entendible, tene buena
 Elitem se comprende ‘ en el uso de las | especifica  de | tiene semantica semantca y
facilmente, es decir su \ palabras de acuerdo | algunos de los |y  sintaxis sintaxis
sintactica y semanticason | con su significado o | téminos del item. | adecuada. adecuada.
adecuadas. w por la ordenacion de
| N las mismas.
3. COHERENCIA: | El item no tene | El item teme una | El item tiene una | El fem se El  iem  se
} ... | relacion logica con | relacion  tangencial | relacion regular | encuentra encuentra
Elitem tene relacion 10gica | 13 dimensién o | con la dimension o | con la dimension | relacionado con completamente
con la dimension o indicador | indicador. indicador. o indicador que | la dimension o ' relacionado con
que esta midiendo. esta midiendo indicador que la dimension o
f estamidiendo. indicador  que
) esta midiendo.
4. RELEVANCIA: | El item puede ser | El item tiene alguna [ El item es | El item es El iem es
‘ A | eliminado sin que | relevancia, pero otro | importante,  es relevante y esencial y muy
Elitem es esencial o se vea afectada la | item puede estar | decir debe ser > relevante por ko
 Importante, es decir debe ser | megicion de la | incluyendo lo  que | incluido. W | que debe ser
incluido. dimension éste mide. v ' incluido.
Fuente: Adaptado de: - ! ometria/files/7113/8574/5708 articulo3 0_de_experto 27-35.pdfy
modificado por la Dra. Patnma Edith Gunllén Apancw
INFORMACION DEL ESPECIALISTA:
rNombres y Apellidos:
' Sexo: B et Hombre ( ) Mujer () Edad V= _TY< (afios)
' Profesion: B o 1 NGEeNE,0 oo 7 akm S .
Especnalldad - DaYa Duc TR
Grado Académico %7 q/star
' Afios de de experiencia: 15
::E;;::gmmpeﬂa Gerenk de Tioracic I/MZ wrclica /Do
Institucion donde labora: Cropo 6egasa /] 7
Firma: (; ’[/
) _— 1B )




TABLA N°1

VARIABLE DEPENDIENTE

Nombre del Instrumento

Cuestionario

motivo de evaluacion: o
Autor del Instrumento: Lic. Shanny Roxana Noemi Plasencia Robles
Variable 2: Logro de competencias procedimentales
Dependiente.
2|
) 8 2 |l= |a Observaciones y/o
Dimensién / Indicador items | § 2|8 g |t recomendaciones
=z >
€5 £ (2 ()
ld |O o |a
D1 PREGUNTAS:
01. ¢Lalocucion es igual a la expresion oral? A |5 5 S5 |20
LOCUCION Y EXPRESION ORAL 02. ¢En los podcasts se aplican diversos ipos de locucion? ; § |§ |5 |20
03. ¢Solo se puede locutar podcasts en salas de grabacion? 1S |9 |5 |s |20
04. ;Saber impostar significa tener buena voz? |l IS I ]S O
05. ;Conoces técnicas de calentamiento de voz? [ ls s |s 120
06. ¢ Realizas ejercicios de vocalizacién? S |s |6 |86 2O
07. ¢Conoces la diferencia entre intensidad y fitmo? 5 |5 | S |s BO
08. ¢ La diccion es lo mismo que la interpretacion? dls |sls O
D2 PREGUNTAS:
09. ¢ Conoces la app Spreaker Studio? 5 |6 | |Is |20
GRABACION Y EDICION 10. ;Sabes como grabar un podcast desde tu celular? 5 s |18 |18 kol . . sas
11. ;Sabes ejecutar comandos de voz desde una app? & |8 |8 |[§ E
12. ;La musica es un efecto de sonido? 6 |l |86 |8 |20
13. ¢Se pueden afiadir mas sonidos al banco de efectos ya - < | 2
istonie? g |s|F |9 |49
14. ¢Una play list, es una lista de locuciones? S | 516 | £ |20
15. ;Sabes para qué sirve el AUTO DJ de Spreaker Studio? S |5 |5 | O
16. ¢Mezclar es igual a editar un audio?
D3 PREGUNTAS:
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17. ;Se pueden guardar episodios como borradores de audio? | S [S [& |5 DT ]
PUBLICACION Y GESTION DE 18. ;(Sabes organizar y modificar podcasts con Spreaker ,— P ~
CONTENIDO. Studio? 5B |15 & |
19. ;Sabes compartir podcasts en plataformas de distribucion? | S | S |5 5 Q2O
20. ;Se pueden compartir y enlazar episodios en redes 5 5 B B 20 ’
sociales? | | |
Opinién de Aplicabilidad:  Aplicable (. No apligable ) ado ( ) é
. : ) rom ras /SQ/‘ 94
Apellidos y nombres del experto validador: / A, £ rk?m

Grado Académico del experto:/ éi/ﬁ <7 Mencion: %OUQ aer @O’)C/CH ter.
oni. _A/P47 5é5@|=echa- O3 e ‘e%f/ﬂ/ 092

Firma:
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5] USMP

»: g E0%4. B €

SAN MARTIN DE PORRES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
JUICIO DE EXPERTO
Estimado Especialista: Mag. José Dante Casas Santos

Siendo conocedores de su trayectoria académica y profesional, me he tomado la libertad de nombrario como
JUEZ EXPERTO para revisar a detalle el contenido del instrumento de recoleccion de datos:

1. Cuestionario (X ) 2. Guiade entrevista ( ) 3. Guia de focus group ( )
4. Guia de observacion ( ) 5. Otro ()

Presento la matriz de consistencia y el instrumento, la cual solicito revisar cuidadosamente, ademas le
informo que mi proyecto de tesis tiene un enfoque:

1. Cualitativo ( ) 2 Cuantitativo (X ) 3. Mixto( )

Los resultados de esta evaluacion serviran para determinar la.validez de contenido del instrumento para mi
proyecto de tesis de posgrado.

Titulo del proyecto de "Spreaker Studio para el logro de competencias procedimentales del curso

tesis: de creacion de podcasts de los estudiantes de la Escuela de Locucion y
Oratoria Shanny Robles 2022".
Linea de investigacion: Investigacion en Nuevas Tecnologias en Docencia Virtual y Estrategias y
Modelos Educativos en Linea.
De antemano le agradezco sus aportes.
Estudiantes autores del proyecto:
Apellidos y Nombres /Fima 7
Lic. Shanny Roxana Noemi Plasencia Robles Hoseet Do
7N //"'
o
Asesor(a) del proyecto de tesis:
Apellidos y Nombres Firma

Dra. Patricia Edith Guillén Aparicio

Santa Anita, 02 de febrero de 2022
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Criterios Escala de valoracién
1 2 3 4 5
1. SUFICIENCIA: Los items no son | Los items miden | Se deben Los items son
. suficientes  para | algun aspecto de la | incrementar Los items son | suficientes y
Los items que pertenecen @ | medir la dimension | dimension o indicador | algunos  items | suficientes. precisos en medir
una misma dimension son o indicador. pero no corresponden | para poder la dimension o
suficientes para obtener la ala dimension total. | evaluar la indicador
medicion de ésta. dimension 0
indicador
completamente.
2. CLARIDAD: Elitemnoesclaro. | EI item requiere | Se requiere una | EI item es | El item es claro,
) varias modificaciones | modificacion muy | entendible, tiene buena
El item se comprende en el uso de las | especifica  de | tiene semantica | semantica y
faciimente, es decir su palabras de acuerdo | algunos de los |y sintaxis | sintaxis
sintactica y semantica son con su significado o | términos del item. | adecuada. adecuada.
adecuadas. por la ordenacion de
las mismas.
3. COHERENCIA: El item no tiene | El item tiene una | El item tiene una | EI item se |El item se
N o relacion légica con | relacion  tangencial | relacion regular | encuentra encuentra
El item tiene relacion logica | |3 gimension o | con la dimension o | con la dimension | relacionado con | completamente
con la dimension o indicador | indicador. indicador. o indicador que | la dimension o | relacionado con
que esté midiendo. esta midiendo indicador que | la dimension o
esta midiendo. | indicador  que
esta midiendo.
4. RELEVANCIA: El item puede ser | El item tiene alguna | EI  item es|El item es|El item es
) . eliminado sin que | relevancia, pero ofro | importante,  es | relevante y | esencial y muy
El item es esencial o se vea afectada la | item puede estar | decir debe ser | debe ser | relevante ‘por lo
importante, es decir debe ser | medicion de la | incluyendo lo que | incluido. incluido. que debe ser
incluido. dimension éste mide. incluido.
Fuente: Adaptado de: www.humana.unal.co/psicometriaffiles/7113/8574/5708/articul cio_de_experto 27-36.pdfy
modificado por la Dra. Patricia Edith Guillén Aparicio
INFORMACION DEL ESPECIALISTA:
Nombres y Apellidos:
Sexo: Hombre (¥) Mujer ( ) Edad (afos)
Profesion: T naemed tdumel - _DOLQ\;*"Q
Especialidad: Dc?tmu'g, U veoridtesuod
Grado Académico M Yoo
Afios de experiencia: 4 0" ot
Cargo que desempefia
actualmente: Doeenle
Institucion donde labora: Uniiescdad Neaaal de Bduoson - Lo CordalE
Firma:
S
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TABLA N1

VARIABLE DEPENDIENTE

Nombre del Instrumento
motivo de evaluacién:

Cuestionario

Autor del Instrumento:

Lic. Shanny Roxana Noemi Plasencia Robles

Variable 2: Logro de competencias procedimentales
Dependiente.
T
2 S |ls |a Observaciones y/o
Dimensién / Indicador items § | 3 g g |t recomendaciones
S| | 8 3 |0
S| =8 (8 |3 |
? o |lo |
D1 PREGUNTAS:
01. ¢Lalocucion es igual a la expresion oral? 5 §1 9519 |20
LOCUCION Y EXPRESION ORAL 02. 4En los podcasts se aplican diversos tipos de locucion? 5s | 5| 515 |20
03. ¢ Solo se puede locutar podcasts en salas de grabacién? e | e =| § |20
04. ¢ Saber impostar significa tener buena voz? 5185 &7l 5 |20
05. ¢Conoces técnicas de calentamiento de voz? 5| 5| 5 5 |20
06. ¢Realizas ejercicios de vocalizacion? 5 LY 5 q a0
07. ¢Conoces la diferencia entre intensidad y ritmo? e vl S 5 |20
08. ¢La diccion es lo mismo que la interpretacion? 5 5 5 5 | 20
D2 PREGUNTAS:
09. ¢Conoces la app Spreaker Studio? S 5151 85 |20
GRABACION Y EDICION 10. ;Sabes como grabar un podcast desde tu celular? S| | 5| 5 |20
11. ¢ Sabes ejecutar comandos de voz desde una app? | 5| 5 5 |=Q
12. ;Lamusica es un efecto de sonido? S| 5l 51 5 |20
13. ¢ Se pueden afiadir mas sonidos al banco de efectos ya
existente? 9| 6| 5| 5 |r0
14. ¢Una play list, es una lista de locuciones? 8| & 5| 5 |20
15. ¢ Sabes para qué sirve el AUTO DJ de Spreaker Studio? 5| g1 &5 5 |20
16. ¢Mezclar es igual a editar un audio? 5| & s 5 [20
D3 PREGUNTAS:




17. ¢ Se pueden guardar episodios como borradores de audio? 5 5| 5 |20
PUBLICACION Y GESTION DE 18. ;Sabes organizar y modificar podcasts con Spreaker
CONTENIDO. Studio? 5| 5| 5] 6 (20
19. ; Sabes compartir podcasts en plataformas de distribucion? g | B 5| & |20
20. ;Se pueden compartir y enlazar episodios en redes
gociales? 5 5 5| & |20
Opinién de Aplicabilidad:  Aplicable (X) No aplicable ( ) Observado ( )

Apellidos y nombres del experto validador: Corun  Sanli>

cj—cst‘ ])o.w\l

‘ — : Ld
Grado Académico del experto:_*10:85)5C _ Mencion:_Docee: U wwsilante

DNI: 15398492 Fecha:__ 02 o Felgzerl dd 2022

s
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Anexo 4: Instrumento de recopilacion de datos

| CUESTIONARIO: ENCUESTA DE SATISFACCION |

1. INTRODUCCION:
El presente cuestionario tiene como objetivo medir el grado de satisfaccion con respecto al curso "creacion de podcasts" de los
estudiantes de la Escuela de Locucion y Oratoria Shanny Robles 2022.

2. DATOS: se detallan los valores que se utilizaran para medir el puntaje del cuestionario resuelto por los estudiantes.

INDICADORES VALORES
Bueno 3
Regular 2
Malo 1

3. INSTRUCCIONES:

Estimado estudiante, el cuestionario que vas a desarrollar fue disefiado para conocer tu grado de satisfaccidn dentro del curso,
con el objetivo de realizar las mejoras que sean necesarias. Para lo cual deberas marcar con una "X" las respuestas que, segun
tu propia experiencia, consideres conveniente. Gracias por tu valioso tiempo.

Indicadores items Bueno Regular
e Bueno 1. Consideras que el contenido del curso fue: 3 2
e Regular 2. Consideras que el uso de recursos educativos 3 2
e Malo y tecnoldgicos aplicados para el desarrollo del
curso fue:
3. Consideras que el desempefio y las 3 2
habilidades de la docente fue:
4. Consideras que el conocimiento que has 3 2
adquirido fue:
Pregunta abierta 5. ¢ Tienes algun otro comentario o sugerencia?
TOTAL
Barémetro:
De 10a12 Bueno
De 07 a 09 Regular
De 04 a 06 Malo

Malo
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Anexo 5: Validacion de instrumentos - Encuesta de satisfaccion

59 USMP

SAN MARTIN DE PORRES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
JUICIO DE EXPERTO - ENCUESTA DE SATISFACCION

Estimado Especialista: Dra. Milagros Cecilia Huaman Castro

Siendo conocedores de su trayectoria académica y profesional, me he tomado la libertad de nombrarlo como
JUEZ EXPERTO para revisar a detalle el contenido del instrumento de recoleccion de datos:

1. Cuestionario (X ) 2. Guia de entrevista ( ) 3. Guia de focus group ( )

4. Guia de observacion ( ) 5. Otro ()

Presento el instrumento de la encuesta de satisfaccion que serd aplicado al finalizar el programa de
intervencion del curso de creacion de podcasts, esperando que pueda revisarlo cuidadosamente. Ademas le
informo que mi proyecto de tesis tiene un enfoque:

1. Cualitativo ( ) 2. Cuantitativo ( X ) 3. Mixto ()

Los resultados de esta evaluacion serviran para enriquecer el contenido de mi tesis de posgrado.

Titulo del proyecto de "Spreaker Studio para el logro de competencias procedimentales del curso
tesis: de creacion de podcasts de los estudiantes de la Escuela de Locucion y
Oratoria Shanny Robles 2022".

Linea de investigacion: Investigacién en Nuevas Tecnologias en Docencia Virtual y Estrategias y
Modelos Educativos en Linea.

De antemano le agradezco sus aportes.

Estudiantes autores del proyecto:

Apellidos y Nombres Firma
Lic. Shanny Roxana Noemi Plasencia Robles

Asesor(a) del proyecto de tesis:

Apellidos y Nombres Firma
Dra. Patricia Edith Guillén Aparicio

Santa Anita, 07 de marzo de 2022
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Criterios Escala de valoracién
1 2 3 4 5
1. SUFICIENCIA: Los items no son | Los items miden | Se deben Los items son
suficientes  para | algiin aspecto de la | incrementar Los items son | suficientes y
Los items que pertenecena | megir la dimension | dimension o indicador | algunos  items | suficientes. precisos en medir
una misma dimensién son o indicador. pero no corresponden | para poder la dimension o
suficientes para obtener la a la dimension total. | evaluar la indicador
medicion de ésta. dimension 0
indicador
completamente.

2. CLARIDAD:

El item se comprende
facilmente, es decir su
sintactica y semantica son
adecuadas.

El item no es claro.

El item requiere
varias modificaciones
en el uso de las
palabras de acuerdo
con su significado o
por la ordenacién de
las mismas.

Se requiere una
modificacion muy
especifica de
algunos de los
términos del item.

El item es
entendible,
tiene semantica
y sintaxis
adecuada.

El item es claro,

tiene buena
semantica y
sintaxis
adecuada.

3. COHERENCIA:

El item tiene relacion légica
con la dimension o indicador
que esta midiendo.

El item no tiene
relacion légica con
la dimension o
indicador.

El item tiene una
relacion  tangencial
con la dimensién o
indicador.

El item tiene una
relacion  regular
con la dimension
o indicador que
esta midiendo

El item se
encuentra

relacionado con
la dimension o
indicador  que
esta midiendo.

El item se
encuentra
completamente
relacionado con
la dimension o
indicador ~ que
esta midiendo.

4. RELEVANCIA:

El item es esencial o
importante, es decir debe ser
incluido.

El item puede ser
eliminado sin que
se vea afectada la
medicion de la
dimension

El item tiene alguna
relevancia, pero otro

item puede estar
incluyendo lo que
éste mide.

El item es
importante, es
decir debe ser
incluido.

El item es
relevante y
debe ser
incluido.

El item es
esencial y muy
relevante ‘por lo
que debe ser
incluido.

Fuente: Adaptado de: www.humana.unal.co/psicometria/files/7113/8574/5708/articulo3 juicio de experto 27-36.pdfy

modificado por la Dra. Patricia Edith Guillén Aparicio

INFORMACION DEL ESPECIALISTA:

Nombres y Apellidos:

Milagros Cecilia Huamén Castro

Sexo: Hombre ( ) Mujer (X ) Edad 54 (afios)
Profesion: Docente

Especialidad: Educacion

Grado Académico Doctor

Afos de experiencia: 26

Cargo que desempeia actualmente: Docente

Institucion donde labora:

Universidad San Martin de Porres (USMP)

Firma:
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ENCUESTA DE SATISFACCION

Nombre del Instrumento
motivo de evaluacion:

Cuestionario - Encuesta de satisfaccion

Autor del Instrumento:

Lic. Shanny Roxana Noemi Plasencia Robles

Curso Creacion de podcasts
T
2 S |8 |a Observaciones y/o
Indicadores items s E s | 5|t recomendaciones
‘S >
BERERE R
7] o (3] o
e Bueno 01. Consideras que el contenido del curso fue: 5 5 5 5 20
e Regular 02. Consideras que el uso de recursos educativos y |5 5 5 5 20
e Malo tecnologicos aplicados para el desamollo del curso fue:
03. Consideras que el desempefio de la docente fue: 5 5 5 5 20
04. Consideras que el conocimiento que has adquirido fue: 5 5 5 5 20
Pregunta abierta 05. ¢ Tienes algln otro comentario o sugerencia? 5 5 5 5 20
Opinién de Aplicabilidad: ~ Aplicable ( X ) No aplicable ( ) Observado ( )

Milagros Cecilia Huaman Castro

Apellidos y nombres del experto validador:
Doctor Mencion: Educacion

Grado Académico del experto:

DNI: 08870766 Fecha: 07 de marzo de 2022

Firma:
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USMP

D ot

SAN MARTIN DE PORRES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
JUICIO DE EXPERTO - ENCUESTA DE SATISFACCION

Estimado Especialista: Mag. Miriam Marlene Girén Porras

Siendo conocedores de su trayectoria académica y profesional, me he tomado la libertad de nombrarlo como
JUEZ EXPERTO para revisar a detalle el contenido del instrumento de recoleccion de datos:

1. Cuestionario (X ) 2. Guia de entrevista ( ) 3. Guia de focus group ( )

4. Guia de observacion ( ) 5. Otro ()

Presento el instrumento de la encuesta de satisfaccion que sera aplicado al finalizar el programa de
intervencién del curso de creacion de podcasts, esperando que pueda revisarlo cuidadosamente. Ademas le
informo que mi proyecto de tesis tiene un enfoque:

1. Cualitativo ( ) 2. Cuantitativo ( X ) 3. Mixto ()

Los resultados de esta evaluacion serviran para enriquecer el contenido de mi tesis de posgrado.

Titulo del proyecto de "Spreaker Studio para el logro de competencias procedimentales del curso
tesis: de creacion de podcasts de los estudiantes de la Escuela de Locucién y
Oratoria Shanny Robles 2022".

Linea de investigacion: Investigacion en Nuevas Tecnologias en Docencia Virtual y Estrategias y
Modelos Educativos en Linea.

De antemano le agradezco sus aportes.

Estudiantes autores del proyecto:

Apellidos y Nombres Firma
Lic. Shanny Roxana Noemi Plasencia Robles

Asesor(a) del proyecto de tesis:

Apellidos y Nombres Firma
Dra. Patricia Edith Guillén Aparicio

Santa Anita, 07 de marzo de 2022
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Criterios Escala de valoracién
1 2 3 4 5
1. SUFICIENCIA: Los items no son | Los items miden | Se deben Los items son
) suficientes  para | algin aspecto de la | incrementar Los items son | suficientes y
Los items que pertenecena | medir la dimension | dimension o indicador | algunos  items | suficientes. precisos en medir
una misma dimensién son o indicador. pero no corresponden | para poder la dimensién o
suficientes para obtener la ala dimension total. | evaluar la indicador
medicion de ésta. dimensién o
indicador
completamente.

2. CLARIDAD:

El item se comprende
facilmente, es decir su
sintactica y semantica son
adecuadas.

El item no es claro.

El item requiere
varias modificaciones
en el uso de las
palabras de acuerdo
con su significado o
por la ordenacién de
las mismas.

Se requiere una
modificacién muy
especifica de
algunos de los
términos del item.

El item es
entendible,
tiene semantica
y sintaxis
adecuada.

El item es claro,

tiene buena
semantica y
sintaxis
adecuada.

3. COHERENCIA:

El item tiene relacion légica
con la dimensién o indicador
que esta midiendo.

El item no tiene
relacion légica con
la dimension o
indicador.

El item tiene una
relacion  tangencial
con la dimension o
indicador.

El item tiene una
relacién  regular
con la dimension
0 indicador que
esta midiendo

El item se
encuentra

relacionado con
la dimensién o
indicador  que
esta midiendo.

El item se
encuentra
completamente
relacionado con
la dimension o
indicador que
esta midiendo.

4. RELEVANCIA:

El item es esencial o
importante, es decir debe ser
incluido.

El item puede ser
eliminado sin que
se vea afectada la
medicién de la
dimensién

El item tiene alguna
relevancia, pero otro

item puede estar
incluyendo lo que
éste mide.

El item es
importante, es
decir debe ser
incluido.

El item es
relevante y
debe ser
incluido.

El  item es
esencial y muy
relevante ‘por lo
que debe ser
incluido.

Fuente: Adaptado de: www.humana.unal.co/psicometria/files/7 113/8574/5708/articulo3 juicio de experto 27-36.pdfy

modificado por la Dra. Patricia Edith Guillén Aparicio

INFORMACION DEL ESPECIALISTA:

Nombres y Apellidos:

Girén Porras Miriam Marlene

Sexo: Hombre ( ) Mujer (X ) Edad 42 (afios)
Profesion: Ingeniero de Sistemas

Especialidad: Data scientist

Grado Académico Magister

Afos de experiencia: 15

Cargo que desempefia actualmente:

Docente / Gerente de Innovacién Tecnoldgica

Institucion donde labora:

Grupo GEGSA

Firma:
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ENCUESTA DE SATISFACCION

Nombre del Instrumento
motivo de evaluacién:

Cuestionario - Encuesta de satisfaccion

Autor del Instrumento:

Lic. Shanny Roxana Noemi Plasencia Robles

Curso Creacion de podcasts
T
) g 3 |8 |a Observaciones y/o
Indicadores Items S E g8 |5 |t recomendaciones
g2 /2|3 o
55|85 |3 ||
s 10 o |
e Bueno 01. Consideras que el contenido del curso fue: 5 5 5 5 20
e Regular 02. Consideras que el uso de recursos educativos y |5 5 5 5 20
e Malo tecnoldgicos aplicados para el desarrollo del curso fue:
03. Consideras que el desempefio de la docente fue: 5 5 5 5 20
04. Consideras que el conocimiento que has adquirido fue: 5 5 5 5 20
Pregunta abierta 05. ¢ Tienes algin otro comentario o sugerencia? 5 5 5 5 20
Opinion de Aplicabilidad: ~ Aplicable ( X ) No aplicable ( ) Observado ( )
Apellidos y nombres del experto validador: SO0 E NS0 WAV Yale e
Grado Académico del experto: Magister o s Innovacion tecnoldgica
DNI: 10183679 Fecha: 07 de marzo de 2022

Firma:
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59 USMP

UNIVIRSIDAD DI
SAN MARTIN DE PORRES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
JUICIO DE EXPERTO - ENCUESTA DE SATISFACCION

Estimado Especialista: Mag. José Dante Casas Santos

Siendo conocedores de su trayectoria académica y profesional, me he tomado la libertad de nombrarlo como
JUEZ EXPERTO para revisar a detalle el contenido del instrumento de recoleccién de datos:

1. Cuestionario (X ) 2. Guia de entrevista ( ) 3. Guia de focus group ( )

4. Guia de observacion ( ) 5. Otro ()

Presento el instrumento de la encuesta de satisfaccion que sera aplicado al finalizar el programa de
intervencion del curso de creacion de podcasts, esperando que pueda revisarlo cuidadosamente. Ademas le
informo que mi proyecto de tesis tiene un enfoque:

1. Cualitativo ( ) 2. Cuantitativo ( X ) 3. Mixto ()

Los resultados de esta evaluacion serviran para enriquecer el contenido de mi tesis de posgrado.

Titulo del proyecto de "Spreaker Studio para el logro de competencias procedimentales del curso
tesis: de creacién de podcasts de los estudiantes de la Escuela de Locucion y
Oratoria Shanny Robles 2022".

Linea de investigacion: Investigacion en Nuevas Tecnologias en Docencia Virtual y Estrategias y
Modelos Educativos en Linea.

De antemano le agradezco sus aportes.

Estudiantes autores del proyecto:

Apellidos y Nombres Firma
Lic. Shanny Roxana Noemi Plasencia Robles

Asesor(a) del proyecto de tesis:

Apellidos y Nombres Firma
Dra. Patricia Edith Guillén Aparicio

Santa Anita, 07 de marzo de 2022
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Criterios Escala de valoracion
1 2 3 4 5
1. SUFICIENCIA: Los items no son | Los items miden | Se deben Los items son
. suficientes  para | algun aspecto de la | incrementar Los items son | suficientes y
Los items que pertenecena | medir la dimension | dimension o indicador | algunos  items | suficientes. precisos en medir
una misma dimension son o indicador. pero no corresponden | para poder la dimensién o
suficientes para obtener la ala dimension total. | evaluar la indicador
medicion de ésta. dimensién 0
indicador
completamente.
2. CLARIDAD: Elitemnoesclaro. | EIl  item  requiere | Se requiere una | El item es | El item es claro,

. varias modificaciones | modificacion muy | entendible, tiene buena
El item se comprende en el uso de las | especifica  de | tiene semantica | semantica y
facilmente, es decir su palabras de acuerdo | algunos de los |y sintaxis | sintaxis
sintéctica y semantica son con su significado o | términos del item. | adecuada. adecuada.
adecuadas. por la ordenacién de

las mismas.
3. COHERENCIA: El item no tiene | EI item tiene una | El item tiene una | EI item se |El item se

) ) o relacion légica con
El item tiene relacion logica | |3 dimensién o

con la dimension o indicador | indicador.
que esta midiendo.

relacion  tangencial | relacion  regular | encuentra

con la dimension o | con la dimension | relacionado con
indicador. o indicador que | la dimension o
estd midiendo indicador  que

esta midiendo.

encuentra
completamente
relacionado con
la dimensiéon o
indicador  que
esta midiendo.

4. RELEVANCIA: El item puede ser

) eliminado sin que

El item es esencial o se vea afectada la

importante, es decir debe ser | medicion de  la
incluido. dimension

El item tiene alguna | EIl  item es | El item es
relevancia, pero ofro | importante,  es | relevante y

item puede estar | decir debe ser | debe ser
incluyendo lo que | incluido. incluido.
éste mide.

El item s
esencial y muy
relevante ‘por lo
que debe ser
incluido.

Fuente: Adaptado de: www.humana.unal.co/psicometria/files/7 113/8574/5708/articulo3 juicio de experto 27-36.pdfy

modificado por la Dra. Patricia Edith Guillén Aparicio
INFORMACION DEL ESPECIALISTA:

Nombres y Apellidos:

Casas Santos José Dante

Sexo: Hombre (X ) Mujer () Edad 75 (afios)
Profesion: Ingeniero Industrial - Docente

Especialidad: Docencia universitaria

Grado Académico Magister

Afios de experiencia: 30

Cargo que desempeiia actualmente: Docente

Institucion donde labora:

Universidad Nacional de Educacién Enrique Guzman y Valle

Firma:

< olficanete
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ENCUESTA DE SATISFACCION

Nombre del Instrumento
motivo de evaluacién:

Cuestionario - Encuesta de satisfaccion

Autor del Instrumento: Lic. Shanny Roxana Noemi Plasencia Robles
Curso Creacion de podcasts
i ¢
) 2 8 g |a Observaciones y/o
Indicadores Items s E s | 5 |t recomendaciones
e |o |& |e |l
e Bueno 01. Consideras que el contenido del curso fue: 5 5 5 5 20
e Regular 02. Consideras que el uso de recursos educativos y |5 5 5 5 20
e Malo tecnoldgicos aplicados para el desamollo del curso fue:
03. Consideras que el desempefio de la docente fue: 5 5 5 5 20
04. Consideras que el conocimiento que has adquirido fue: 5 5 5 5 20
Pregunta abierta 05. ¢ Tienes alguin otro comentario o sugerencia? 5 5 5 5 20
Opinion de Aplicabilidad: ~ Aplicable ( X ) No aplicable ( ) Observado ( )

Casas Santos José Dante

Apellidos y nombres del experto validador:

Magister Docencia Universitaria

Mencién:

Grado Académico del experto:

15399492 07 de marzo de 2022

DNI: Fecha:

Firma:
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Anexo 6: Tablas de resultados - Encuesta de satisfaccion

1. Consideras que el contenido del curso fue: IO copiar

50 respuestas

Bueno 50 (100 %)
Regular [0 (0 %)
Malo 0 (0 %)
0 10 20 30 2 50
2. Consideras que el uso de recursos educativos y tecnologicos aplicados para el L) Copiar

desarrollo del curso fue:

Bueno 50 (100 %)
Regular 0 (0 %)
Malo 0(0 %)
0 10 20 30 40 50

3. Consideras que el desemperio y las habilidades de la docente fue: ID Copiar

50 respuestas

50 respuestas

Bueno 50 (100 %)

Regular 0 (0 %)

Malo 0(0 %)

4, Consideras que el conocimiento que has adquirido fue: |_|:| Copiar

50 respuestas
puene _ ” “m ¥

Regular [0 (0 %)

Malo [0 (0 %)
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INTRODUCCION

Mediante el presente documento, se informa que se llevd a cabo el programa de intervencion desarrollado
dentro del curso de creacion de podcasts en las aulas virtuales de la Escuela de Locucién y Oratoria Shanny
Robles, dirigido a los integrantes de la muestra del presente estudio. Para lo cual, se conto con la activa
participaciéon de 50 estudiantes: experimental (25) y control (25), quienes mostraron una excelente
disposicion e interés, facilitando el buen desarrollo del curso. Cabe mencionar que solo el grupo experimental
trabajé con la aplicacion movil Spreaker Studio. Por su parte, el grupo control uso el software de escritorio
Audacity.

OBJETIVOS DEL CURSO (EN BASE AL TEMA DE INVESTIGACION)
a. Objetivo Principal

Determinar la influencia del uso de Spreaker Studio en el logro de competencias procedimentales del curso
de creacion de podcasts de los estudiantes de la Escuela de Locucion y Oratoria Shanny Robles, 2022.

b. Objetivos Especificos

e |dentificar la influencia del uso de Spreaker Studio en el logro de competencias procedimentales
del curso de creacién de podcasts en ladimension de locucion y expresion oral de los
estudiantes de la Escuela de Locucion y Oratoria Shanny Robles, 2022.

e |dentificar la influencia del uso de Spreaker Studio en el logro de competencias procedimentales
del curso de creaciéon de podcasts en la dimensidn de grabacion y edicion de los estudiantes de
la Escuela de Locucion y Oratoria Shanny Robles, 2022.

e |dentificar la influencia del uso de Spreaker Studio en el logro de competencias procedimentales
del curso de creacién de podcasts en la dimensién de publicacion y gestion de contenido de los
estudiantes de la Escuela de Locucién y Oratoria Shanny Robles, 2022.

PARTICIPANTES:

e Grupo experimental (25)
e Grupo control (25)

DESARROLLO DEL CURSO

Este curso formd parte del programa de intervencion de la tesis titulada: Spreaker Studio para el logro de
competencias procedimentales del curso de creacidn de podcasts de los estudiantes de la Escuela de Locucion y
Oratoria Shanny Robles, 2022. Se realizd en los meses de febrero y marzo del presente afio, en base a 10
sesiones estudio.

Fechas: Charla de induccién: 13 de febrero.
Sesiones de clase: 13, 17, 19, 21, 24, 26y de febrero; 1,2,3 y 4 de marzo de 2022
Horario: 8:00 p.m. -9:30 p.m.
Lugar: Aula virtual de la Escuela de Locucion y Oratoria Shanny Robles.
Facilitadora: | Lic. Shanny Plasencia Robles - Docente, periodista y locutora profesional.
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La secuencia de actividades del curso se realizé de acuerdo al programa de intervencién coordinado entre el

area de direccion académica de la Escuela de Locucién y Oratoria Shanny Robles vy la investigadora del

estudio.

A continuacion, se detallan los acontecimientos por fecha:

DIA 1 EVIDENCIA
i,  SESIoNE
w0y o & Charla de Inducciéon-13 /02 / 22 3 J~
‘): BIEs y Curso "creacion de podcasts". Programa ‘o K\/\ VIDEOCONFERENCIAS
J’- & de intervencion con Spreaker Studio Zoom
GRABACIONES

e (harla de induccién via ZOOM

.

DIA 2

EVIDENCIA

RGP EE Episodio 1 - Jueves 17 de febrero de 2...
9‘} EPISOUTO 1 0 a

.'h — y Generalidades y términos basicos

e Seinicid y culminé ala hora programada via ZOOM.
e Se uso material audiovisual.

e Se usoé cabina de radio a través de videoconferencia.
e Seaplico un cuestionario interactivo con Nearpod.

e Segrabd la sesion en YouTube y se envié un PDF.

Tipos de equipo técnico para grabar un
podcast. Conociendo Spreaker Studio.

e Seinicid y culminé a la hora programada via ZOOM.
e Se uso material audiovisual.

e Se uso cabinade radio a través de videoconferencia.
e Seaplicé un cuestionario interactivo con Nearpod.

e Se envié un video tutorial sobre el uso de Spreaker Studio

via WhatsApp
e Segrabd la sesion en YouTube y se envié un PDF.

Sesion 2 - Sabado 19 de febrero de 20...

SPREAKER
STUDIO

DIA 4

EVIDENCIA
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Sesion 3 - Lunes 21 de febrero de 2022

Eleccion del tipo de podcast segin su
contenido. Propuestas de proyectos.

Se inicid y culmind a la hora programada via ZOOM.

Se usé material audiovisual.

Se us6 cabina de radio a través de videoconferencia.
Se asigno actividades individuales para realizar en casa.
Se grabd la sesion en YouTube y se envié un PDF.

LOCUCION"|
PARA

Sesion 4 - 24 de febrero de 2022
Locucién para podcasts.

PODCASTS

EVIDENCIA

.

e Seinicid y culmind a la hora programada via ZOOM.
e Se usé material audiovisual.
e Se uso cabina de radio a través de videoconferencia.
e Serealizaron una serie de ejercicios de lectura de podcasts.
< . ey Vivir sin Estrés
e Se revisaron los podcasts grabados en casa y se ejercito
: e n Una investigacién pionera del Instituto Nacional de
sincronicamente con Spreaker Studio. salud y Bienestar de Gran Bretafa encontré que el
= S s exceso de estrés redujo la esperanza de vida de los seres
e Segra bo la sesion en YouTube y se envi6 un PDF. humanos mas que la falta de ejercicio, segtin datos de
hombres y mujeres de 20 afios. Afortunadamente, se ha
d ado que un p po d ico pr
una sensacién de calma. .
LROA PR DR .ﬂ’ib
DIAG EVIDENCIA
' m—— o
Q> ACLARAN Sesion 5 - Sabado 26 / 02 / 2022 - b
a, ~ DUDAS o
H' na Guidn técnico para podcast: radial, |
1 personalizado y notas de ayuda... S
e Seinicid y culminé a la hora programada via ZOOM.
e Se uso material audiovisual, podcasts, musica y efectos. S— -
e Se uso cabinade radio a través de videoconferencia.
. P 10 1
e Se grabaron podcasts de forma sincrénica con Spreaker anives S CW‘ ‘
X . ®s0 Creacion de
Studio, en base a los guiones propuestos en clase. Podcasts
e Segrabo la sesion en YouTube y se envié un PDF.
DIA7 EVIDENCIA
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Sesion 6 - Lunes 28 / 02 / 2022
La identidad digital de tu podcast.

de perfil

 Photo Lab
* Photo Room

e Seinicid y culminé a la hora programada via ZOOM.

e Se uso cabina de radio a través de videoconferencia.

e Se usé material audiovisual, musica y efectos.

e Se grabé un podcast con Spreaker Studio de forma
sincrénica a modo de préctica, usando un guién.

e Segrabo la sesion en YouTube y se envié un PDF.

Spreaker

Grabacion dos: violencia
ven

Sesioén 7 - Martes 01 de marzo de 2022

Monetizar con tu podcast. Anélisis de
casos con Spreaker Studio

e Seinicié y culmind a la hora programada via ZOOM.

e Se uso "cabina de radio" a través de videoconferencia.
e Se uso material audiovisual.

e Se reforz6 lo aprendido mediante un cuestionario

interactivo con Nearpod.

Se grabd la sesion en YouTube y se envié un PDF.

Apote Poccants

1
° Sprecher © .1 !, GoogiePodcasts
e
O Sponty E Amazon Muaic / Audidk
qp o O -
I |+, Google Podcasts S
Ve ©
-
5 Amazon Mussc / Audibie Podesst Addict
3 s
=
< ° @=
5

DIA9

Sesion 8 - Miércoles 02 de marzo de 2...
Podcasting de escritorio.

e Seinicid y culminé a la hora programada via ZOOM.

e Se uso cabina de radio a través de videoconferencia.

e Se usé material audiovisual y tutoriales.

e Se grabd y editd podcasts de forma sincrénica con
Audacity, compartiendo pantalla.

e Segrabd la sesion en YouTube y se envié un PDF.

Sesion 8 - Miércoles 02 de marzo de 2022

l.-..-.::"'

T — — — BR

Etecsatts

competencias procedimentales de
los estudiantes del curso de
creacion de Podcast

DIA 10

EVIDENCIA

Sesion 9 - Jueves 03 / 03 / 2022

Plan de lanzamiento de un podcast
exitoso.

\iu.'w

e Seinicid y culmind a la hora programada via ZOOM.
e Se uso cabina de radio a través de videoconferencia.

CATEGORIA: EL UNIVERSO DIL PODCAST
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Se us6 material audiovisual.

Se disefio un plan de lanzamiento y se redacté de forma
sincronica.

Se grabo la sesion en YouTube y se envié un PDF.

CAMPANA DE PROMOCION Y LANZAMIENTO DE UN PODCAST

DIA 11

F
T e

Sesion 10 - Viernes 04 / 03 / 2022

Webinar: "De profesion podcaster”
Presentacion de proyectos finales.

Se inicio y culmind a la hora programada via ZOOM.

Se uso cabina de radio a través de videoconferencia.

Se usé material audiovisual.

Se activo la opcion compartir pantalla para las exposiciones
de todos los participantes.

Se realizé una activa retroalimentacion y evaluacion de los
proyectos finales (podcasts tematicos).

Se grabd la sesién en YouTube.

Sprealker

Telenovelas ;Atn siguen aqui?

S
MUCHAS
GRACIAS .

METODOLOGIA

El desarrollo del curso disefiado para el presente estudio como parte de un programa de intervencién se baso
en la metodologia E-Learning, consistente en la educacién y capacitacion a través de internet. La misma que
contd con la activa participacion de los estudiantes del curso de creacién de podcasts.
tedrico practicas con asesorias personalizadas y actividades individuales. Se aplicé un pretest y un postest,

ademas de una encuesta de satisfaccién.

Las herramientas tecnoldgicas utilizadas para el desarrollo del curso se detallan a continuacién:

Las clases fueron

N# Tipo de herramienta Uso
1 Z00M o Videoconferencias sincronicas.
zoom
2 CANVA @ Diapositivas.
3 Nearpod @ nearpod Cuestionarios interactivos de reforzamiento.
4 WhatsApp g Grupo de seguimiento y envio de materiales.
5 YouTube € YouTube Acceso a la grabacion de todas las sesiones de forma asincronica.
6 XRecorder @ Elaboracion de video tutoriales.
7 Audacitiy ‘ n Creacién de podcasts escritorio (grupo o control).
8 Spreaker m Creacion de podcasts M-Learning (grupo experimental).
Studio
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Los materiales diddcticos utilizados para el desarrollo del curso se detallan a continuacion:

e Videotutoriales.
e PDFs.
e Banners infogréficos e informativos.
e Enlaces de descarga de musica y efectos sin copyright

RESULTADOS DEL PRETEST Y POSTEST

Para el andlisis de resultados y pruebas de hipétesis, en base al instrumento de recopilaciéon de datos
(cuestionario) se aplicaron las pruebas no paramétricas de Wilcoxon y U de Mann Whitney, considerandose
un margen de error menor al 5% (0,05). Es asi, que el grupo experimental evidencié un incremento
significativo del 100% en el postest. Se concluyé que el uso de Spreaker Studio influye significativamente en el
logro de competencias procedimentales del curso de creacién de podcasts de los estudiantes de la Escuela
de Locucién y Oratoria Shanny Robles, 2022.

RESULTADOS DE LA ENCUESTA DE SATISFACCION

Teniendo en cuenta los valores establecidos en el instrumento de recoleccion de datos, se obtuvo los

siguientes porcentajes:

PREGUNTAS CERRADAS
1. Consideras que el contenido del curso fue:
Bueno Regular Malo
100% 0% 0%
2. Consideras que el uso de recursos educativos y tecnoldgicos aplicados para el desarrollo del curso fue:
Bueno Regular Malo
100% 0% 0%
3. Consideras que el desempefio y las habilidades de |a docente fue:
Bueno Regular Malo
100% 0% 0%
4. Consideras que el conocimiento que has adquirido fue:
Bueno Regular Malo
100% 0% 0%

PREGUNTA ABIERTA (50 respuestas)

5. ¢ Tienes algin comentario o sugerencia? Gracias por tu valioso tiempo.

1 El curso me encanté

Excelente material de estudio, he aprendido mucho, espero poner en practica lo aprendido.

3 Hola queria saber si todavia podemos hacer consultas sobre los podcasts que seguiremos haciendo
fuera del curso thanks.

4 Delimitar la extension de la clase para ahondar en los contenidos

Los audios, videos y tutoriales me ayudaron mucho gracias.

6 Miss le agradezco su dedicacion y todas las facilidades brindadas en el curso, han servido mucho
para nuestro desempefio.

N

w
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7 Ha sido una excelente experiencia gracias.

8 Mi agradecimiento para la profesora por atendernos hasta en horas de la madrugada.

9 Un taller completo, personalizado y efectivo

10 | I love Spreaker Studio

11 | Buenisima la app gracias por el curso.

12 | Profesora falta la opcion suuuper bueno.

13 | Siplease incliyanme en el siguiente curso gracias.

14 | Gracias también por la organizacién de este taller con el cual se puede seguir avanzando en los
proyectos personales.

15 | Hola una pregunta ¢tendremos acceso a las clases grabadas siempre o ya no porque terming el
Curso gracias.

16 | Muy bueno y répido de aprender este curso

17 | Solo agradecer por darme la oportunidad de formar parte de este grupo saludos

18 | 1. Seria bueno respetar los horarios programados al inicio o comunicar que puede haber algtn
cambio durante el transcurso de la clase para anticiparnos y sacarle el provecho al curso.

2. Seria recomendable no dilatar mucho tiempo durante la clase con temas que no va relacionado
alaclase. 3.Mis felicitaciones por su conocimiento y experiencia es muy valiosa, gracias por
compartirnos, Dios siga dotdndola de sabiduria

19 | Sugiero que el curso dure mas horas porque es muy entretenido gracias.

20 | Por favor también usen Telegram para las coordinaciones del curso si abren otro gracias.

21 | Hola aplicaré lo que nos recomendd la maestra Shanny. Estoy contenta con su forma de ensefiar
dan ganas de seguir por siempre en el curso.

22 | Solo agradecer esta maravillosa oportunidad de haber llevado este curso que me ayudara a seguir
creciendo en mi Comunicacion en redes sociales y haberme dado una gran herramienta como son
los Podcast en el movil con el app Spreaker Studio Muchas gracias.

23 | Me gustd todo el contenido y la ensefianza.

24 | Seria bueno una segunda parte, me gusté el curso.

25 | Gracias profesora aprendi mucho saludos que esté bien.

26 | Laverdad al inicio se me complicé entender pero después por la paciencia de la profesora logré
grabar mis podcasts con facilidad.

27 | Me quedo chico el curso bravaza la app

28 | La docente es muy buena en lo que hace y nos anima a seguir creando podcast de calidad.

29 | El curso fue muy interesante para mi porque no conocia la herramientay me permitié recordar
conceptos vistos antes en otros cursos y mi carrera.

30 | Buena app Spreaker, la seguiré usando.

31 Me gustaria seguir otro curso con esta app.

32 Me voy contenta con el curso gracias.

33 | Crear un nuevo curso para producir mas podcasts.

34 | Solo agradecer por la dedicacion de la maestra.

35 | Excelente, la docente muy dindamica, puntual, responsable solo me queda agradecer por todos sus
sabios consejos y ensefianza comprometida.

36 | iUn curso muy interesante!

37 | Me gusto trabajar con Spreaker Studio.

38 | Aprendi mucho sobre podcast creados usando solo un celular.

39 | Quiero aprender a usar Spreaker Studio porque veo que el otro grupo hizo todo mas rapido,
gracias.

40 | Excelente el curso.

41 | Todo fue excelente

42 | Muy satisfecho con el curso gracias.

43 | Muy bueno el curso

44 | Aprendi demasiado con la app de espreaker studio y como crear mi podcast.

45 | Calificar las personas que saben usar equipos tecnoldgicos, porque se alarga la clase

46 | Mds cursos como este para seguir aprendiendo sobre los podcasts gracias.
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47 | Me gusto crear podcast con mi celular.

48 | Sugiero programar horarios los sabados y domingos saludos gracias.

49 | Seguiré usando Spreaker Studio.

50 | Todo bien elaborado, una excelente profesora. Si hubieran mas profesoras asi que ensefian con
amor dedicacion empefio la educacién en nuestro pais cambiarfa mucho .

RECOMENDACIONES

En funcién de los resultados obtenidos a través de ambos instrumentos de recopilacién de datos (test y
encuesta de satisfaccion), se recomienda a los docentes integrar de forma estratégica y paulatina el uso de
Spreaker Studio en las practicas formativas de diversos cursos, con el fin de fortalecer el logro de
competencias procedimentales de sus estudiantes, ademas de su locucion y oratoria. De igual forma, se
propone intercalar el uso de softwares de escritorio como Audacity, con aplicaciones mdviles que promuevan

aprendizajes significativos y constructivistas, con el apoyo de las nuevas tecnologias.

AGRADECIMIENTOS

Se agradece al drea correspondiente por todas las facilidades brindadas. Al Lic. Gidcomo Casas Arteaga,
Director Académico de la institucién, por brindarnos el soporte técnico necesario: instalacion de equipos,
camaras de video, prueba de sonido, insumos y mantenimiento de la cabina de radio, habilitada a tiempo
para el buen desarrollo del curso. Del mismo modo, se agradece a los valiosos participantes del estudio, por
su genuino interés, tiempo y dedicacién en cada una de las actividades desarrolladas.

Es todo cuanto tengo que informar, gracias.

Muy atentamente,

/ T
/4

Lic. Shanny Roxana Noemi Plasencia Robles
Docente / facilitadora
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Anexo 8: Infografia de Spreaker Studio

RECURSOS DIGITALES DE ALTO IMPACTO

SPREAKER
STUDIO

"Con la aplicacién Spreaker tienes todas las
herramientas que necesitas para la edicién de
podcasts" (Spreaker, 2021, parr. 2).

REC REC

PLAYLIST EFECTOS

PLAYLIST EFECTOS CHAT

® AUTODJ /'
¢9 v

La consola de

COMENZAR AQUI TERMINAR AQUI g r a b a C I o n

o on @ cuenta con

= 7 playlist, efectos
y editor de
audio.

« @ »

®
GRABAR

REFERENCIAS

Spreaker. (2021, 02 de enero). Tu podcast, a tu manera. Spreaker.
https://www.spreaker.com/podcast-recording-software

Elige si transmitir
en directo o grabar
offline.

A -

Infografia disefiada en:

OlSIo)
Lic. Shanny Plasencia Robles




Anexo 9: Podcasts creados por el grupo experimental

Video tutorial creado por la investigadora: https://www.youtube.com/watch?v=egd39-H te4

PRACTICA DIRIGIDA N° 1

Guion técnico:

Episodio: N# 1 Fecha: 26/02/2022
Pasos Descripcion Contenido Tiempos
1 - Efecto: campana 3"
Presentacion - Locucién: Buenos dias, es hora de levantarse, porque asi empieza tu podcast mafianero. 1
- Efecto: mascaras 3"
2 - Locucidn: Para que hoy te vaya de maravilla, recuerda respirar profundamente, comer 1
Mensaje de accion saludablemente y dar gracias por un dia mas de vida. De fondo
- Cortina (opcional)
3 - Efecto: campana 3"
Despedida - Locucidn En nuestro siguiente episodio tendremos a una experta en técnicas de relajacion. 1
Recuerda compartir y descargar en nombre del fabuloso mundo del podcasting, gracias hasta
la proxima.
Efecto: mascaras 3"

Repositorio de podcasts creados en clase: https://aynitools.wordpress.com/2022/03/09/spreaker-studio/
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PRACTICA DIRIGIDA N° 2

Guion técnico:

Nombre del Podcast: Practica dirigida

Episodio: N# 1

Fecha: 28/02/2022

Pasos Descripcion Contenido Tiempos
1 - Efecto: hombre con sombrero 3"
Presentacion - Locucidn: la gente esta consternada por la violencia que se vive en las calles. 1
- Efecto: pistola 3"
2 - Locucién: ¢Qué hacer y cémo solucionarlo? 1
Mensaje de accion - Cortina (opcional) De fondo
3 - Efecto: hombre con sombrero 3"
Despedida - Locucidén: los especialistas recomiendan cuidar de la salud mental de nuestros hijos, 1
tratandolos con amor y respeto. Solo asi, criaremos mejores seres humanos.
- Efecto: aplausos 3"

Repositorio de podcasts creados en clase: https://aynitools.wordpress.com/2022/03/09/spreaker-studio/

PRACTICA DIRIGIDA N° 3 - Proyecto final para el grupo experimental

Generalidades: Creacion de un podcast en base a los conocimientos adquiridos en clase.

Tema libre
Musicay Efectos Libre
Herramienta Spreaker Studio

Repositorio de podcasts creados en clase: https://aynitools.wordpress.com/2022/03/09/spreaker-studio/
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Anexo 10: Constancia de autorizacion institucional
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La Moalina, Lima, 10 de febrero de 2022

CONSTANCIA DE AUTORIZACION

Yo, Gidcomo José Casas Arteaga, identificado con DNI N° 40728491 en mi calidad
de Director Académico de la Escuela de Locuciéon y Oratoria Shanny Robles,
autorizo a la profesora Shanny Plasencia Robles, con DNI N° 10235558, egresada
del programa de Maestria en Educaciéon con mencién en E-Learning de la
Universidad San Martin de Porres (USMP), a realizar la ejecucién de su trabajo de
investigacion titulado: SPREAKER STUDIO PARA EL LOGRO DE COMPETENCIAS
PROCEDIMENTALES DEL CURSO DE CREACION DE PODCASTS DE LOS ESTUDIANTES DE
LA ESCUELA DE LOCUCION Y ORATORIA SHANNY ROBLES, 2022, en las instalaciones
de nuestra institucion a través del dictado de un curso (programa de
intervencién). Cabe sefialar que la investigadora asume que toda la informacién
y los resultados de la indagacién serdn de uso exclusivamente académico
considerando la confidencialidad del caso. Los datos obtenidos servirdn como

base de la evidencia sobre la cual se construird el trabajo de investigacion.

Atentamente.

DIRECTOR ACADEMICO
SR - Escuela de Locucién y Oratoria




