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INTRODUCCION

Cuando todos los aprendizajes me situaron en el lugar correcto y cai en cuenta
con toda certeza que mi desempefio laboral es la sintesis de todo lo aprendido y
experimentado; fue satisfactorio comprobar que todo ese expertise funciona de
manera armoénica para crear y conseguir un producto profesional.

Mi experiencia laboral ha seguido gratamente mis impulsos creativos, sin
embargo, no siempre fue asi. Hubo que aprender el rigor de la organizacion
multidisciplinaria que demandan las producciones de television y descubrir la
exigencia del trabajo que hizo de mi un comunicador en la practica; comprendi que
como consecuencia del esfuerzo se obtiene una recompensa, pero ¢ qué recompensa
buscaba yo en el mundo de la television?, la verdad era que aun tendria un largo
camino por recorrer para encontrar lo que buscaba.

La experiencia en producciéon de telenovelas, adquirida en América
Producciones luego de egresar de la universidad, me dejo una poderosa ensefanza:
esta esfera laboral, provoca en mi un particular y sincero deseo de construir imagenes,
comunicar ideas, expresar sentimientos, transmitir conocimientos y tocar corazones a
través de un producto audiovisual. Esto motivd mi instinto creador; sin embargo,
necesitaba de otros conocimientos, experiencias y habilidades que aun no habia
adquirido. De esta manera inicié nuevas busquedas, las cuales me conectaron con el
arte dramatico y la pedagogia teatral. El recorrido se hizo aun mas largo, pero las
exploraciones, las interacciones, los descubrimientos, los logros vy, finalmente, los
nuevos propositos, me llevaron de regreso al punto de partida: la produccion de

television; esta vez en la creacién y produccion de contenidos para un publico infantil.
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Descripcion del problema: La pandemia por la COVID 19 alejo de las aulas
por dos afios a los nifios y los obligd a adaptarse a una forma de aprendizaje a
distancia que ha ocasionado un nivel de desercion escolar muy preocupante; esto
debido a las complicaciones de acceso a la tecnologia y la falta de alternativas de
solucion para la organizacion en el hogar de muchos nifios. Ademas, desde la
perspectiva que nos corresponde analizar, ha puesto en evidencia la limitada

produccion televisiva peruana dedicada a la infancia con intencion formativa.

Objetivos de la investigacion:

Objetivo general: Describir la experiencia profesional ejercida en la produccion
audiovisual, el arte y la educacién al formar parte del equipo creativo y de produccion
del programa de television Aprendo en casa durante los afios 2020 y 2021.

Objetivos especificos:

1. Plantear la importancia para nuestra sociedad del ejercicio de crear y
apreciar imagenes desde la carrera de las Ciencias de la Comunicacion,
como una practica fundamental para la construccion de una narrativa
audiovisual.

2. Explicar de qué manera se pone en practica un proceso de produccion
audiovisual.

3. Compilar experiencias de investigadores y propias sobre lo realizado en
el campo de las comunicaciones en relacion a la educacion, el

aprendizaje a través de la television y los procesos de creacion.

vii



Justificacion de la investigacion: Gracias a una convocatoria del Ministerio
de Educacioén para ser parte del equipo creativo del programa televisivo Aprendo en
casa de nivel inicial, he conseguido condensar 25 afios de vida profesional y verter en
€l mis conocimientos universitarios, mis estudios y capacidades actorales, mi
formacion docente en pedagogia teatral y mi profundo deseo de darle a los nifios en
edad pre escolar del Peru entero la posibilidad de creer que en nuestro pais es posible
tener acceso a contenidos televisivos educativos de calidad; todo esto a través de
experiencias de aprendizaje con recursos que les permitan activar sus sentidos,
explorar su entorno, motivar su imaginacion, desarrollar su creatividad y hallar sus
propias formas de expresion.

En consecuencia, este trabajo de suficiencia profesional sintetiza
conocimientos y experiencias Utiles para orientar buenas practicas en la produccion
de televisidn para la educacion.

A través de esta monografia aliento a estudiantes de Ciencias de la
Comunicacion a iniciar sus propias indagaciones en produccion de television orientada
a la educacion, y ampliar de esta manera el rango de accién de su carrera y los

alcances de su profesion.
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CAPITULO |

MARCO TEORICO
En la elaboracién de este marco tedrico he recogido los conceptos que nos
permitiran comprender el ambito de las producciones audiovisuales. Asi mismo,
revisaremos ideas que contribuyen a identificar la importancia de las producciones
audiovisuales dedicadas a la educacion. Es una sintesis de aprendizajes que, en la

carrera de Ciencias de la Comunicacion, sustentan mi desempefio profesional.

1.1 Comunicacion en sociedad

Comunicarnos es una conducta adquirida en el momento que comenzamos a
accionar y reaccionar. El lenguaje no es una funcion instintiva: es adquirida, es el
camino para llegar al pensamiento (Bertha, 2010); nos permite subsistir desde nuestra
llegada al mundo, cuando entramos en contacto con otros individuos, consiguiendo
de manera instintiva satisfacer nuestras necesidades, expresar nuestras preferencias,
reafirmar nuestro entendimiento, establecer nuestros propios codigos y/o adquirir los
ajenos. La diferencia del lenguaje humano con respecto a los sistemas de
comunicacién del resto de los animales viene determinada por su caracter creador
(Gavilan, 2013; Gavidia, 2015). De esta manera nos integramos a la sociedad, de la
que luego seremos el modelo a seguir por algun tiempo sin poder evitar que la

evolucion de la comunicacion continde creando sus propias normas.

Baena y Montero (2015) reconocen esta interaccion social de la siguiente

manera:



El hombre no podia vivir sin comunicacion, al grado que el dilema no es similar
a: ¢ quién fue primero: la gallina o el huevo?; aqui, la comunicaciény la sociedad

tuvieron que nacer juntas.

Desde siempre, el hombre ha sentido la profunda necesidad de expresarse con
los demas. Por ello, la historia de la humanidad, va aparejada a la historia de la

creacion de lenguajes o codigos, -todos ellos arbitrarios-, para comunicarse.

(p.16)

1.2 Comunicacién através de las imagenes

Las im&genes cuentan historias y transmiten sentimientos. Comunicar con
imagenes se convierte en una accion habitual y familiar. Muchas de las informaciones
que hasta hace bien poco se explicaban mediante discursos verbales, hoy se
resuelven mediante el uso de imagenes (Matthews, 2002; Huerta, 2019). Desde el
paleolitico los seres humanos han creado diferentes estrategias para exponer,
ensefar o persuadir utilizando la imagen como recurso narrativo; desde las pinturas
rupestres neandertales hasta las formas mas académicas, artisticas y tecnolégicas
gue utilizamos en nuestros dias, hemos producido formas de comunicacion que nos
permiten comprender la complejidad del mundo y dejar muestras de nuestra
existencia. Esto se debe a que el poder comunicativo de las imagenes contribuye a
representar diferentes realidades que son ordenadas desde la percepcion y la
comprensién humana para transmitir vivencias, conocimientos e ideas, o crear
simulaciones desde su imaginario, ensayando asi otras formas de existir desde la

ficcion.

Garcia Varas (2014) presenta el texto Las imagenes y la mente

representacional de Dominic Lopes, quien concluye:
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Al fin y al cabo, es sobre todo elaborando imagenes como exploramos
diferentes modos de presentacion de la informacioén visual. En las imagenes la
atencion y los afectos se unen para producir potentes efectos. Mediante las
imagenes intentamos aprehender la fenomenologia de la vision (aprehender no
s6lo qué supone ver, sino qué supone ver de maneras distintas). Adaptando
una idea de J. J. Gibbons: es posible que las imagenes conformen y modelen
ese modo de ver en el que se nos presenta el ver mismo. Esto nos da otra razon
para tomarnos en serio el expansionismo. Es en la contemplacion de todas las

artes donde la mente humana se nos aparece en su maximo potencial. (p. 227)

Esta idea refuerza la importancia de la apreciacion artistica para el desarrollo y
la profesionalizaciéon de un comunicador social. La percepcion y valoracion de un
hecho ejercita nuestros sentidos y nos alienta a organizar nuestras ideas para
proponer cambios, reflexionar sobre los descubrimientos, iniciar nuevas indagaciones
y adaptar los aprendizajes a nuestras necesidades de manera creativa. Manifestar los
hallazgos es parte de la experiencia y podria implicar formas que van desde las
maneras mas basicas de expresion, como un gesto, hasta la elaboracién de una

estructurada estrategia de comunicacion o un fascinante producto artistico.

1.3 Contar historias desde la narrativa audiovisual

En la utilizacion de herramientas efectivas de comunicacion encontramos que
el arte, la ciencia y la tecnologia nos han proporcionado recursos innovadores; los
cuales han contribuido de manera creativa en la dinamica de transmitir conocimientos,
ideas, emociones, y al mismo tiempo contar historias (reales o ficticias) que conectan
a los receptores con mundos nuevos; aportando asi aprendizajes, generando

curiosidad, despertando deseos y -no menos importante- proveyendo informacién y/o
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entretenimiento. Si consideramos el arte como un medio de comunicacion,
encontramos que: Como factores de la obra de arte, se podrian abarcar los tres
estratos que necesita el arte para hacerse presente, tales factores son: el artista
creador, el objeto artistico y el publico. Estos tres elementos a su vez, conforman el

circuito de comunicacion (Granados, 2007).

En el universo de los medios de comunicacién encontramos que el impacto
sensorial de los medios audiovisuales permite que la percepcion de una realidad
expuesta, con la intencion de contar una historia, conecte pronto con las referencias
y saberes del espectador, favoreciendo la decodificacion y la comprension del

contenido. Sanchez Navarro (2013) cita a Garcia Jiménez (1993) para definir:

La narrativa audiovisual es escénica y representacional, es decir, el proceso
narrativo se caracteriza por un «hacer dramatizado». El cine, la radio, la
television, el video, cuentan las historias representandolas. Con independencia
de sus vinculos genealdgicos con el teatro, la razén ultima estriba en que las
imagenes, que asumen la funcién discursiva, se han cristalizado en soportes
materiales que permiten su articulacion, pero remiten en ultima instancia a los
cbdigos de reconocimiento de figuras, que rigen el lenguaje audiovisual del

mundo natural. (p. 80)

El punto de partida de una produccién audiovisual es la necesidad de
conectarnos con un publico amplio, -que al mismo tiempo esté segmentado de
acuerdo a sus intereses, gustos, preferencias o necesidades- con el propdsito de
alcanzarlo con un discurso apropiado y elaborado con una intencion clara del emisor.
El uso de las producciones audiovisuales ha generado diversos géneros en su

aplicacion de acuerdo al publico al que se dirige; asi por ejemplo tenemos: programas
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noticiosos o documentales, infantiles educativos, programas de entretenimiento, de

ficcion, deportivos, publicitarios, melodramas, etc.

1.4 Produccidn en ficcién audiovisual

En el caso de la ficcion audiovisual, la produccién es un proceso que involucra
la concepcion de ideas o contenidos, el financiamiento del proyecto, la gestion de
recursos y la supervision de la calidad de un producto que comprende un sentido
narrativo; es decir, que tenga la caracteristica de contar una historia a través de
imagenes y sonidos con la intension de difundir una idea que luego repercutira a nivel

cultural y social. Pardo (2014) define la produccién audiovisual como:

El proceso de busqueda, seleccién y gestién de aquellos recursos financieros,
humanos y materiales necesarios para transformar una idea -concebida o
adquirida- en un producto audiovisual, sea un largometraje, una serie de
television, un programa de entretenimiento o un videojuego. En otras palabras,

consiste en la planificacion, organizacion y control de un proyecto audiovisual.

(p.38)

Lograr un producto audiovisual requiere una sucesidbn de acciones
estructuradas: Sea cual sea la produccién habra que definir, analizar, disefiar,
planificar, programar, financiar, ejecutar y explotar (Martinez, 2012); es el productor el

encargado de orquestarlas.

Pardo (2014) sintetiza estas acciones de la siguiente manera:

a. Desarrollo (definicién, disefio y planificacion).
b. Pre-produccion (preparacion).

c. Produccion (ejecucion).
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d. Post-produccion (finalizacién o acabado).

e. Balance. (p. 58)

Las producciones audiovisuales pueden lograr niveles de desarrollo
tecnolégico y artistico importantes dependiendo del trabajo sistematizado y
coordinado de los productores, directores, técnicos y artistas involucrados en cada
una de estas etapas. En concordancia con las etapas propuestas por el autor

describiremos cada una de ellas con sustento en la experiencia profesional:

a. Desarrollo
Al inicio del proceso se define qué y para qué se desea producir; es decir, el
contenido y las razones para emprender la obra; ya sean estos la necesidad de cubrir
un vacio con respecto a las preferencias de un publico o la creacién de un nuevo
contenido que podria resultar atractivo por su caracter entretenido o educativo. Al
disefiar el formato del producto se materializa la idea inicial tomando en cuenta los
aspectos artisticos y técnicos, como la historia (el guion), el tratamiento audiovisual,

creacion de personajes, escenografias, y ambientacion.

Una vez construido un proyecto cuya estructura debe garantizar que el producto
final sea de la calidad anhelada, entramos en la etapa de desarrollo, donde se
identificardn las posibilidades que tiene el producto en el mercado y el medio de
difusién apropiado; asi como los recursos humanos y logisticos, y los recursos

econdémicos necesarios para financiar el proyecto y hacerlo viable.

b. Pre-produccién
Establecida la fecha de inicio de la realizacion de produccion se definen los

plazos de entrega de los diferentes recursos necesarios para dar inicio al rodaje en
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una planificacion hacia atras en el tiempo -a manera de cuenta regresiva-; esto debe
asegurar que no aparezcan contratiempos durante las grabaciones o imprevistos que
pueden resultar en perjuicio del tiempo establecido, del presupuesto y finalmente de
la calidad del producto. Esta es la etapa conocida como pre-produccién; en este punto,
el guion sera analizado minuciosamente en un desglose de produccion que nos
mostrara las necesidades que debemos cubrir antes del primer dia de rodaje.
También se establecen los equipos humanos de trabajo: creativos de produccion
(direccion artistica: escenografia, ambientacidon, vestuario, maquillaje), realizacion
(direccion, técnicos de camaras, sonido) y elenco artistico. Se definen luego los
espacios de grabacion o locaciones revisando las variables como interior, exterior, dia,

noche, y segun el transcurso de la historia (parque, habitacién, montafa, etc.).

Una vez establecidos los plazos para adquirir estos recursos podemos realizar
el primer plan de rodaje para la fecha ya pactada. Este plan de rodaje debe incluir toda
la informacion de cada dia de grabacion y se desprende del desglose de produccion
organizando el dia de forma estratégica. El productor coordinara con los diferentes
equipos de trabajo para garantizar el cumplimiento de los plazos y el uso apropiado
del presupuesto; posteriormente supervisara la correcta ejecucion del plan y la calidad

del producto final.

c. Produccion
En la realizacion de produccion actuan todos los equipos para la elaboracion
del producto audiovisual, orquestados por el director de rodaje, y los planes de
grabacion se ejecutan de acuerdo a lo previsto. Se espera que el trabajo articulado de
pre-produccién haya sido lo suficientemente detallista para asegurar la fluides y

conclusién del plan sin contratiempos; sin embargo, se espera también que el equipo
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de trabajo demuestre flexibilidad y creatividad para responder a algun ‘imprevisible
creativo' que surja en el momento. En esta etapa se materializa toda la
conceptualizacién del contenido y se pone en préactica el tratamiento audiovisual

acordado para dar origen al producto.

d. Post-produccion

Las imagenes obtenidas en la realizacion de produccién deben tener un
tratamiento que las unifique de acuerdo a lo planteado en el guion, la post-produccién
es la ultima etapa en la concepcién del producto y esta sujeta a constante evaluacion
hasta alcanzar la calidad esperada. Los editores buscaran dar el ritmo necesario a las
imagenes a partir de los diferentes movimientos y encuadres de camara obtenidos en
la realizacion para que la narracion audiovisual sea la apropiada. Se agregan
diferentes efectos visuales y sonoros que se requieren para generar una atmosfera
adecuada. Finalmente se obtendrd el producto luego de los procesos técnicos

necesarios.

e. Balance
El final del proceso de produccion audiovisual requiere una evaluacién que
siente las bases para una nueva experiencia posterior; si bien es cierto, las etapas de
desarrollo y pre-produccién deberian garantizar la fluidez de todo el proceso, ninguna
experiencia es espejo de otras, siempre surgen nuevos aprendizajes en el transcurso
de la realizacion. Ademas, debemos re estimar los alcances que se pueden dar con
el producto obtenido; asi como asegurar el registro de los derechos de autor para su

utilizacion y difusion.
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1.5 Consideraciones para la creacion de material audiovisual con contenido
educativo

La television muestra modelos a seguir en lo concerniente a costumbres,
gustos, preferencias, lenguaje, etc., al difundir imagenes que proponen una vision del
mundo, generando necesidades y aspiraciones, presentando formas de significacion
de valores sociales y ético-morales (Ahumada, 2005; Flérez & Bergondo, 2014). El
caracter representativo de los medios audiovisuales, heredado de las artes escénicas,
los coloca frente al espectador como una poderosa herramienta de formacién de su

conducta, pudiendo influir de manera positiva en su aprendizaje.

Medrano (2008) nos dice acerca de las posibilidades educativas de la

television:

Hay que comenzar considerando que el medio televisivo favorece, sobre todo,
el aprendizaje observacional, mediante el cual el telespectador, al observar el
modelo, puede repetir complejos patrones de conducta de acuerdo a los

modelos observados (p. 207).

Desde la television es posible encaminar hacia el aprendizaje al receptor de un
programa educativo al ser él quien reacciona y actda en relacion con las propuestas
o estimulos expresados en el contenido del programa. Por contenido entendemos el
resultado de la union de creatividad y realizacion técnica, de esfuerzos personales que
se integran en un producto informativo en condiciones de difundirse a través de la
emision televisiva (Medina, 2009). Es necesario que el receptor (las nifias y/o nifios
en nuestro caso) transite por un proceso de alfabetizacién audiovisual en el cual
deberia intervenir el accionar de los padres de familia, las escuelas y/o los adultos

encargados de su cuidado; asumiendo ellos, un rol inspirador en la formacién de una
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pedagogia de la comunicacion, de tal manera que participen en la lectura,
interpretacion y explicacion de los codigos sonoros, linglisticos, kinestésicos y
visuales que muy pronto seran de dominio general; habiendo logrado asi, guiar al

destinatario hacia la manera en que los contenidos audiovisuales deben ser atendidos.

Medrano (2008) continta diciendo:

...el medio televisivo favorece un tipo de comprension que se apoya en las
imagenes visuales y desarrolla un tipo de actitudes y capacidades muy
diferentes a la comunicacion verbal, que no hay que despreciar. Dentro de ellas
se pueden sefialar su poder motivacional, la estimulacion de la imaginacién,
experiencias de aprendizaje, el aumento de vocabulario, etc. Aunque sus
mayores inconvenientes estan en la fugacidad de los mensajes, la falta de
retroalimentacion inmediata, la incapacidad de explorar escenas complejas, la
interpretacion de significados y una cierta pasividad en los sujetos receptores
gue puede quedar contrarrestada por una intervencion educativa o0 un

covisionado en familia. (p.207)

La tarea de transmitir contenidos con fines educativos a través de los medios de
comunicacién audiovisual, cémo la televisibn, en nuestro pais es de gran
responsabilidad y requiere de un equipo de produccién bien articulado, capaz de
atender a nuestra amplia diversidad cultural, considerando las diferentes realidades
sociales (considerando también la inclusion), econdmicas, linguisticas, geograficas y
ambientalistas; asi como las costumbres y creencias de cada region o comunidad. Al
mismo tiempo, construir una idea de unidad y convivencia que nos permita generar

nuestra propia identidad nacional.

Chomski (2012) nos dice al respecto:

18



Los programas que los nifios miran en television, la masica y la informacion que
escuchan en la television o en la radio, las peliculas que ven unay otra vez, las
paginas infantiles de internet que visitan o con las que juegan, los videojuegos,
los correos electronicos, los libros, las revistas, y los comics infantiles, los
periodicos que tienen a su disposicion, todos ellos contribuyen no sélo al
conocimiento de su entorno, sino también a la construccion de su imagen e

identidad y la de los otros. (p.12)

Al evaluar los saberes previos de las nifias y los nifios en un proceso de
aprendizaje debemos conocer sus diferentes realidades; todo ello le da soporte al
contenido de un programa y nutre de experiencias a los creadores; con ellas se
pueden abordar estrategias desde diversas perspectivas logrando que las
particularidades y estilos de vida de unos también puedan alimentar los conocimientos

de otros.

Mas adelante Chomski (2012) nos sugiere:

El desafio es poder entender, valorar, seleccionar y procesar este material y
estas experiencias con las que llegan los nifios, para poder transformarlas en

conocimientos y aprendizajes. (p.13)

Por tal motivo, es necesario incluir dentro del equipo de produccién un area de
investigacion que proporcione a los creadores audiovisuales toda la informacion util y
necesaria para la concepcion del programa. Estos pueden ser educadores,
soci6logos, antropodlogos y/o comunicadores sociales que proporcionen
aproximaciones precisas y amplias y, ademas, estén capacitados para comprender y
conectar con las necesidades de aprendizaje de la realidad del pais en relacion con

la audiencia.
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1.6 Television desde la educacion

¢ Es posible educar a nifios pequefios a través de la television? ...una simple
pregunta que dio origen a uno de los programas mas importantes de la television
educativa en el mundo: Sesame Street (conocido como Plaza Sésamo en su version
en espanol). El proyecto inici6 cuando sus cofundadores, el psicélogo y educador
Lloyd Morrisett y la productora de television Joan Ganz Cooney, presentaron a la
Escuela de Postgrado de Educacion de la Universidad de Harvard una propuesta para
la educaciéon preescolar. El informe presentado por Cooney, titulado The Potential
Uses of Television in Preschool Education (Los usos potenciales de la television para
le educacion preescolar) que fue el resultado de entrevistas con expertos en
aprendizaje temprano, productores de television y cineastas para nifios; luego se
convertiria en el modelo que dio origen al programa televisivo. En un articulo para la
BBC News el profesor de Educacion de Harvard, Joe Blatt (uno de los asesores del
programa), dijo que: ‘el concepto de ensefiar a través de la television fue brillante y el

tipo de movida atrevida y fascinante’ para 1969.

Ademas de los contenidos educativos, una de las preocupaciones de los
creadores del programa Sesame Street, hace ya 56 afos, fue la necesidad de reforzar
el aspecto emocional de la nifiez, ya que la atencién de los padres estaba centrada
en el desarrollo intelectual de sus hijos como se expresa en el informe de Cooney

(1966):

Hay evidencia de que los padres en todo el pais, atravesando todas las lineas
econdmicas, estan buscando cada vez mas informacion sobre lo que pueden
hacer para asegurar el maximo desarrollo de las capacidades intelectuales de

sus hijos.
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De hecho, mucho de lo que escuchamos y vemos sobre esta
preocupacion de los padres es inquietante, ya que amenaza con enfatizar lo

intelectual y el rendimiento académico a expensas del bienestar emocional.

(p.40)

Hace 53 afios, en Estados Unidos, se estreno el primer capitulo del programa
educativo que hasta el dia de hoy se produce en 150 paises alrededor del mundo
adaptando sus contenidos y construyendo personajes humanos o titeres a las

diferentes necesidades educativas propias de cada lugar.

En el Perq, la television educativa ha recaido en manos del Instituto Nacional
de Radio y Television del Pera (entidad adscrita al Ministerio de Cultura), siendo el
Canal IPe el unico medio televisivo con la genuina labor de difundir contenidos

educativos y de sano entretenimiento para nifios y adolescentes.

En el afio 2020, debido a la crisis sanitaria mundial originada por la pandemia
de la COVID-19, el Ministerio de Educacion creé la plataforma de educacién multicanal
denominada Aprendo en casa, con el objetivo de que los nifios de todo el Pert puedan
continuar recibiendo educacién desde el confinamiento. Esta plataforma educativa
propone estrategias de aprendizaje alineadas con el curriculo nacional y funciona a
distancia a través de distintos canales de comunicacion como la web, la radio y la

television.

El programa de television de nivel inicial (pre-escolar) propone que las nifias y
los nifios vean y escuchen actividades de aprendizaje divertidas modeladas por
personajes creados especificamente para que cumplen la funcion de conductores,
donde podran explorar, jugar, expresar, crear, imaginar en familia quedando a cargo

de los padres orientar a sus hijas e hijos para que organicen sus trabajos y los guarden
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en un portafolio en el que puedan registrar sus experiencias y actividades. Es posible
gue su profesora pueda acompafiarlos en este proceso, ya sea por la web, mensajes

de texto, correos electrénicos u otros medios.

Un rasgo esencial en la sociedad del conocimiento es que la educacion y la
formacion no pueden restringirse en ella ni al &mbito clasico de la escolarizacién, ni al
de las instituciones formativas, sino que necesita un marco mas amplio para

desarrollarse (Moyano, 2007).

1.7 La creacidon de un personaje

Crear un personaje es un proceso que parte de la necesidad de contar una
historia e implica esforzarse por ser lo mas especifico posible en la descripcion de sus
caracteristicas y su entorno. Podemos decir que nos encontramos frente a un
personaje cuando la representacion de alguien o de algo se manifiesta como agente
de una accion en un espacio-tiempo determinados, que es capaz de encarnar ciertas
caracteristicas y funciones de orden sicoldgico, sociolégico, simbdlico, narrativo,
discursivo, o de otros 6rdenes; con capacidad para articular el nivel narrativo con el
nivel figurativo del discurso (Pereira, 2016). Al escribir un libreto o un guion lo primero
gue debemos considerar son las acciones antes de lo qué dice el personaje, de esta
manera podemos comprenderlo y escribir parlamentos como consecuencia de lo que

hace.

Al respecto Eines (2005), hace referencia a Konstantin Stanislavski para

decirnos:

Asi, el modelo del director ruso incorporé la técnica de la accion fisica, una

postura renovadora frente a la dictadura del texto. Ya no se establece un
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conocimiento sobre la incentivacion intelectual o analitica. Se intenta hacer una
extraccion situacional, una extraccion conductual, que permita trabajar en el
desarrollo de los ensayos conociendo algo no soélo desde el punto de vista

lingdistico. (p. 118)

Tomando las ideas de Stanislavski, director teatral y fundador del Teatro de
Arte de Moscu a finales del siglo XIX, quien creé un sistema de construccion de
personaje que es usado hasta la actualidad, podemos iniciar este trabajo sobre el
personaje preguntandonos ¢quién es? Y, en respuesta, hacer una descripcion
profunda de las caracteristicas fisicas y psicologicas del personaje. También es
importante conocer cOmo es en contexto en el que desenvuelve y la manera como se
conecta con el mundo exterior a través del analisis de las circunstancias dadas. Saber

donde esta y cuando es, ubica al actor rapidamente en la realidad de su personaje.

Un personaje también se define a partir de sus acciones y estas parten de su
objetivo dentro de la historia, el cual responde a la pregunta ¢qué quiere? y cuya
respuesta siempre se expresa a través de un verbo. Las acciones también pueden ser
fisicas o psicologicas y se multiplican al plantearse las preguntas ¢ paraqué lo quiere?
y ¢,qué hace para conseguirlo? Finalmente, un personaje se enriquece dentro de una
historia cuando debe enfrentar ciertos obstaculos que le impiden lograr su cometido

con facilidad.

Si bien el sistema Stanislavski se cre6 sobre el andlisis de un personaje que ya
existe dentro de una obra teatral, tomar esta referencia como parte del laboratorio de
creacion de un personaje orienta la praxis y permite organizar las ideas para formular

propuestas auténticas en el desarrollo de nuestros propios personajes.
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CAPITULO I

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PROFESIONAL

A lo largo de mi vida profesional he requerido de mis conocimientos en Ciencias
de la Comunicacion, especificamente en el campo audiovisual, debido a que encontré
en laficciony el arte dramatico un medio de expresién de mis ideas y mi entendimiento
del mundo. Comprendi que las imagenes aportan de manera significativa en el arte
de contar historias. Con el propésito de sustentar mi experiencia laboral en el ambito
de las comunicaciones, voy a centrarme en la Ultima experiencia de trabajo de la que

he podido formar parte, el programa de television Aprendo en casa.

2.1 Resefia del programa de television Aprendo en casa

En el afio 2020 el Ministerio de Educacion (MINEDU), en respuesta a la crisis
educativa generada por la pandemia de la COVID 19, formé un equipo de especialistas
en educaciéon encargadas de recopilar material audiovisual con contenido educativo
para publico infantil que pueda ajustarse a las estrategias de aprendizaje disefiadas
para la ensefianza y aprendizaje a distancia. Asi nace Aprendo en casa, una
plataforma multicanal educativa creada ese afo por el MINEDU; esta plataforma
transmite conocimientos agrupados en estrategias de aprendizaje a través del

internet, la televisién y la radio.

2.2 Marzo 2020. Creacién de contenidos con propésito educativo

El acceso a la tecnologia ha permitido que las ideas se puedan materializar.
Uno de mis anhelos desde que descubri la pedagogia teatral ha sido elaborar una
propuesta educativa desde el enfoque de la indagacion que se pueda transmitir por

television. Siempre es un obstaculo para este propdsito el poco interés de los medios
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de comunicacion locales por transmitir contenidos de calidad para nifios, dejando esta
tarea al canal estatal; sin embargo, el acceso a plataformas de difusion audiovisual
como YouTube permiten que personas creativas y visionarias encuentren el publico
gue desean alcanzar. Asi es como en el afio 2020 inicié una aventura que me abrio

nuevamente las puertas de la television después de afos dedicados a la docencia.

Con la creacion del canal de YouTube Héctor — Cuento y juego tomé contacto
con el publico infantil a través de videos grabados y editados por mi con contenidos
originales cuyo proposito es modelar el juego en los nifios con actividades de
exploracion del espacio, expresion corporal y el uso y desarrollo de la imaginacion.
Los recursos tecnologicos empleados en esta tarea le dieron un soporte basico al
tratamiento audiovisual. Sin embargo, el empleo de los mismos, con fundamentos
tedricos, sumados a la originalidad de los contenidos y el conocimiento de los
procesos creativos para la concepcion de cada una de las actividades grabadas,

permiten que el producto final resulte atractivo para el publico objetivo. (Ver anexo 1)

La creacion de contenidos audiovisuales para el publico infantil se ha
sustentado en mis conocimientos de pedagogia teatral; las actividades de caracter
ludico fomentan la construccion del universo personal de cada nifio a través de la
induccion a la comprensién de conceptos, la adquisicion de conocimientos y el
desarrollo de habilidades y destrezas, siguiendo el paradigma de ‘aprender arte, sobre
arte y a través del arte’. Asi, cada uno de los videos grabados y puestos a disposicion
del publico a través de la plataforma YouTube en el canal Héctor — Cuento y juego
deben contribuir al entretenimiento y la formacion de las nifias y los nifios. La
conviccion de tener recursos y estrategias de aprendizaje para compartir que,

ademas, cumplan con estos parametros pedagdgicos, y los conocimientos y
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experiencias adquiridos en la carrera de Ciencias de la Comunicacion alentaron por
mucho tiempo el anhelo de llegar a las nifias y nifios de todo pais a través de un

programa de television que continda nutriendose en un proyecto personal.

2.3 Abril 2020. Ministerio de Educacion — Aprendo en casa

Durante el confinamiento dispuesto por nuestras autoridades fui contactado por
las especialistas del ministerio, ya que consideraron que los videos del mencionado
canal de YouTube cumplian con los objetivos trazados por ellos y los requerimientos
tecnoldgicos solicitados por el canal TV Perd. Animado por el espiritu solidario del
momento dada la coyuntura y debido a que el ministerio carecia de material
audiovisual propio para enfrentar el desafio de la educacion virtual, cedi al MINEDU
los derechos de transmision de mis videos durante el programa Aprendo en casa que

se transmitia por television y a través del Facebook del canal TV Peru. (Ver anexo 2)

2.4 Agosto 2020. Nuevos segmentos para Aprendo en casa

La directora de Educacion Inicial del MINEDU, Ursula Luna Victoria, me
convoca para formar parte del equipo de television con la consigna de producir (brindar
asistencia técnica en términos del MINEDU), construir el universo y los perfiles de dos
personajes y crear ‘insumos pedagogicos’ para los bloques ‘Leemos juntos’ y ‘1,2,3
me muevo otra vez’ del programa de Aprendo en casa establecido en los términos de

referencia para la contratacién de servicios de terceros. (Ver anexo 3)

El MINEDU inicia de esta manera la creacion de segmentos propias con el
propésito de incluir en el programa de television, actividades de aprendizaje dirigidas
a promover la lectura y el movimiento creativo en las nifias y nifios. Estos bloques se
convirtieron en mi laboratorio creativo y me dieron la oportunidad de condensar todos

los aprendizajes adquiridos a lo largo de mi vida, en la carrera Ciencias de la
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Comunicacion, en pedagogia teatral y en actuacion ya que soy el conductor de dichos

segmentos. (Ver anexo 3)

2.5 Agosto 2020. Tareas realizadas para los segmentos ‘Leemos Juntos’y ‘1, 2,
3, me muevo otra vez’

2.5.1 Segmento ‘Leemos juntos’

Este segmento se cred con el propésito de acercar a las nifias y los nifios a la
lectura a través de narraciones de historias que forman parte de los recursos
educativos del ministerio. Al final de este bloque siempre se presentan consejos para
los padres con el propésito de dar continuidad a la motivacion de las nifias y los nifios

por la lectura.

a. Creacion del personaje:
Surge la necesidad de crear un mundo ficticio para el narrador de los cuentos que se
presentan cada semana, con tal propésito presenté cuatro propuestas de personajes
con sus respectivas historias (el aviador, el mensajero, el vigilante y el conserje)
dejando a la direccion, coordinadoras y especialistas del MINEDU la eleccién del

personaje apropiado para el programa. (Ver anexo 4)

Las especialistas del MINEDU eligieron al personaje ‘El vigilante’. En el segmento
propongo que, durante su trabajo como agente de seguridad de una libreria cerrada
al publico durante la pandemia, €l se dedica a leer los libros de cuentos, leyendas o
poemas ya que nadie puede comprarlos y a través de ‘Leemos juntos’ los comparte
con las nifias y niflos que estan en sus casas. A través de este personaje es importante
resaltar la idea de que todos podamos disfrutar de la lectura més alla de nuestro oficio

o nivel de instruccién, rompiendo el mito que da a los intelectuales el privilegio de leer.
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b. Produccion:

Las tareas de produccion fueron:

La busqueday eleccion de la locacion para lo cual solicité los permisos
de grabacion en una libreria que reunia las condiciones de espacio,
ambientacion, sonido y tiempo para la grabacion del material de cinco

programadas en un solo dia.

Llevé a cabo reuniones de coordinacién con el equipo de realizacion
y la guionista para el desglose de produccion que nos dio claridad

sobre las necesidades de cada programa.

Se efectué el disefo y la produccién y presentacién de vestuario y

utileria.

Finalmente, la coordiné, realicé (grabaciones en audio de cada

uno de los cuentos) y edité la locucién en off.

c. Conduccién:
Como conductor del segmento ‘Leemos juntos’ tuve la oportunidad trabajar en la
creacion de mi personaje y de asistir técnicamente en las decisiones sobre cdmo
presentarlo en pantalla, con propuestas que incluian movimientos de camara,
encuadres y planos que ayudaban a dar dinamismo al tratamiento audiovisual.
La grabacion de los textos del segmento, presentados como locucion en off, se
realizé de forma no presencial, debiendo recurrir a recursos tecnoldgicos propios

para la grabacion, edicion y entrega.
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Actualmente podemos ver los programas de Aprendo en casa en los que aparece
el segmento ‘Leemos juntos’ a través del canal de YouTube del portal Perueduca del

MINEDU. (Ver anexo 5)

2.5.2 Segmento ‘1,2,3 Me muevo otra vez’

Este segmento alienta a las nifias y nifios a realizar dindmicas de exploracion del
movimiento y juegos simbdlicos usando su cuerpo como medio de expresion con el
propoésito de modelar la representacion de ideas, emociones, nociones espaciales,
sensaciones, realidades cercanas o referencias del mundo que van descubriendo.
También se incluye dentro del bloque una estructura que se vuelve constante en cada

programa:

Invitacion a preparar el espacio

Activacion (calentamiento)

Actividad central (representacion)

Relajaciéon

Consejos finales.

Mi trabajo como comunicador consistié en proponer la estructura para el segmento
y las actividades que se desarrollarian en ella, considerando los conocimientos previos
de la audiencia y manejando un lenguaje adecuado para las edades de 3 a 5 afios y
las diferentes realidades culturales del pais. En reuniones virtuales de coordinacién
con la especialista del MINEDU mis propuestas se enmarcan en las necesidades de
aprendizaje del programa; sin embargo, hubo suficiente apertura para introducir ideas

de acciones nuevas y parlamentos de manera espontanea durante el rodaje, siempre
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en coherencia con la propuesta inicial. Propuse diferentes pistas de audio como
referencia para la elaboracion de recursos propios para el programa por parte de un

compositor musical convocado por el ministerio. (Ver anexo 6)

Actualmente podemos ver los programas de Aprendo en casa en los que aparece
el segmento ‘1,2,3, Me muevo otra vez’' a través del canal de YouTube del portal

PerdEduca del MINEDU. (Ver anexo 7)

Las tareas realizadas para la elaboracion de este segmento fueron las siguientes:

a. Produccion:
La produccion de la este segmento involucré también las tareas de busqueda y
eleccion de la locacién, reuniones de coordinacion con la especialista pedagogica del
MINEDU para la aprobacién de los contenidos del segmento, coordinacion con el
equipo de realizacion y la guionista para el desglose de produccion, el disefio y la

presentacion del vestuario, escenografia y utileria.

b. Creacién del personaje:
Este personaje deberia ser un adulto con actitud ladica y particular dinamismo; que
demuestre mucha flexibilidad de pensamiento para improvisar acciones dentro del
juego. A pesar de no poder tener respuestas del publico, el personaje debia dirigirse
a las nifas y nifos ‘como si’ pudiera escucharlos. No debia comportarse como un
maestro que muestra lo que los nifios deben repetir, sino como un amigo que los
anime a jugar como cada uno pueda o les provoque. Por ser un publico diverso, la
presentacion fisica del personaje debia ser neutral sin dejar de ser atractivo para
todos, con un vestuario que no sea muy diferente al que cualquier nifio del Peru

multicultural podria acceder y que sea comodo para jugar.
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Estos parametros en la creacion del personaje se nutrieron con las ideas y
visiones de la especialista pedagdgica del MINEDU cuya atencién se dirigia en

considerar la diversidad cultural de nuestro pais y la inclusion.

c. Creacion de contenidos (insumos pedagdégicos):
Desde la concepcién de este bloque del programa se consideraron conceptos como:
la imaginacién, el movimiento, la creatividad, la expresividad, el juego simbdlico, la
representacion y las acciones fisicas. Todos estos conceptos pertenecen al &mbito de
la pedagogia teatral, en la que he adquirido amplia experiencia. Crear insumos
pedagdgicos para este segmento televisivo es lo que en el mundo audiovisual
conocemos como ‘creacion de contenidos’ y son la parte medular del bloque. Luego,
con la colaboracion de una guionista y la especialista del MINEDU, conseguimos
poner en palabras apropiadas para el propésito del programa todas aquellas ideas

que posteriormente serian grabadas.

d. Conduccion:
La conduccion de este segmento me permitid ejercer mi preparacion como actor y
docente de teatro. Considero que los recursos del teatro como el manejo del texto, el
uso de los medios de expresién (el cuerpo y la voz), el desplazamiento escénico, la
improvisacion teatral, la comunicacién con el publico y la construccion del personaje;
también son o deberian ser parte de la formacién de un profesional en Ciencias de la

Comunicacion y mi desempefio en el programa Aprendo en casa reafirma mi idea.
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2.6 Diciembre 2020. Aprendo en casa — Modo vacaciones

Las apuestas del MINEDU por una educacion de calidad para las nifias y nifios
del pais a través de la television tuvieron gran aceptacion entre el puablico infantil. Para
el mes de diciembre se decide dar continuidad, durante las vacaciones escolares del
2021, al trabajo realizado durante el afio con la misma modalidad de contrato; es decir,
se grabaron los segmentos ‘Leemos juntos’ y ‘1, 2, 3 Me muevo otra vez' para 14
nuevos programas que fueron transmitidos por el canal TV Peru entre los meses de
enero y febrero del 2021. Mis responsabilidades como comunicador, creativo y

conductor de los segmentos fueron las detalladas en los puntos anteriores.

Durante esta etapa se reafirmo el estilo de comunicar las ideas simulando una
interacciéon con la audiencia, lo que en el teatro se conoce como ‘romper la cuarta
pared’. Como conductor estableci una comunicacion directa frente a la camara en
primeros planos, dando espacios para que las nifias y nifios pudieran dar sus
opiniones desde su lugar, en sus casas. Multiples mensajes de madres de familia o
adultos que acompafian en casa a las nifias y nifios durante las transmisiones,
confirmaron que realmente habia una interaccién que ponia en evidencia la conexion
entre nosotros. Lo importante de esta propuesta es que, aunque yo como conductor
no pudiera recibir sus respuestas inmediatas, ellos se estaban expresando. Esa es
para mi la confirmacion de un uso efectivo de la televisibn como instrumento de

enseflanza.

Actualmente podemos ver los programas de Aprendo en casa — Modo vacaciones
en los que aparecen los segmentos ‘1,2,3, Me muevo otra vez' y ‘Leemos juntos’ a

través del canal de YouTube del portal PeriEduca del MINEDU.
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2.7 Marzo a diciembre 2021. La industria televisiva

A principios del afio 2021 se inici6 la planificacion del programa Aprendo en
casa de Educacion Inicial creado especialmente para desarrollar actividades que
corresponden declaradamente a las ‘experiencias de aprendizaje’ propuestas por el
MINEDU para el transcurso del afio. Los involucrados en esta tarea fuimos los
creativos de los programas de radio y television, las guionistas y las especialistas del
ministerio; quienes participamos en las producciones del afio anterior. Para este nuevo
inicio se definid que los tres canales de comunicacion de Aprendo en casa trabajen
de forma articulada y que los contenidos de television, radio y pagina web compartan

los mismos recursos pedagdgicos, reorganizando asi la plataforma multicanal.

Este equipo de trabajo, del que formé parte, se encargd de la concepcion del
nuevo programa desde la elaboracion de la sinopsis para su aprobacion en el
MINEDU, la creacion de la estructura del programa, la descripcion de cada segmento

y la creacién del perfil y el universo de los personajes. (Ver anexo 8, 9y 10)

En medio de los trabajos iniciados, el Ministerio de Educacion dispuso que la
responsabilidad de la produccién del programa Aprendo en casa de todos los niveles
educativos recaiga en manos de una productora de television elegida a través de
licitacidon publica. Quedando la responsabilidad de los contenidos a cargo de quienes

concebimos el programa.

En términos del MINEDU, a los contenidos del programa para el afio 2021 se
les llamaron insumos pedagdgicos, podriamos definirlo como la materia prima con la

gue los guionistas harian su trabajo.

Considero pertinente mencionar la idoneidad de mi convocatoria en este equipo

de trabajo debido a mis conocimientos en comunicacion audiovisual adquiridos en mi
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formacion universitaria, ya que crear estos insumos pedagdgicos para un programa
de television requiere de conocimientos sobre la puesta en escena, el ritmo, la
duracion, la musicalizacion, las disposiciones de las camaras y el funcionamiento del
set de television; dado que en la practica se deben ajustar las propuestas a los
requerimientos técnicos. Un educador que no cuenta con los conocimientos previos
en medios audiovisuales probablemente hubiera necesitado contar con asesoria

apropiada.

Los insumos pedagdgicos entregados por mi a lo largo del afio al MINEDU
fueron el sustento para la elaboracion de los segmentos: ‘Activarte’ y ‘1,2,3 Me muevo

otra vez'. (Ver anexo 11)

2.8 La creacion de un personaje para Aprendo en casa
Mi andar profesional se caracteriza por ejercer la creatividad y profundidad en

mis propuestas y me causa gran satisfaccion la materializacion de mis ideas.

Construir un personaje es parte de mi practica actoral y en este momento esta
al servicio de un producto televisivo. Si bien los hombres de los conductores del
programa de educacion inicial eran los propios (por decisidén de las especialistas del
MINEDU mi personaje se llamo6 Héctor), la historia de cada uno de ellos correspondia
absolutamente a una creacion para un programa de ficcién. Por tal razén se cre6 una
ficha técnica que responde a la pregunta ¢ quién es? de acuerdo a lo aprendido sobre
el sistema Stanislavski con informacién muy detallada de cada uno de los personajes.

(Ver anexo 12)

Esta ficha técnica es el reflejo de mi trabajo en arte dramatico, al que me he
dedicado con verdadero y profundo interés, el cual ademas descubri en las aulas de

la facultad de Ciencias de la Comunicaciéon de la Universidad San Martin de Porres
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en mis dias de estudiante cuando asisti al taller del profesor Tulio Lozada, quien
ademas dictaba el curso de Periodismo y Teatro y sembré en mi la curiosidad vy el

deseo de conocer mas sobre este fascinante arte.
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CONCLUSIONES

El estado peruano ha sido retado a educar a distancia durante el confinamiento
por la pandemia de la COVID 19, afrontando la complejidad del acceso a las
comunidades de todo el pais, las trabas burocraticas, la lenta y limitada asignacion de
presupuestos y los escasos recursos digitales existentes para la ensefianza. En ese
contexto fueron los medios de comunicacién como la television, la radio y el internet
los canales mas apropiados para atender esta urgencia. La plataforma multicanal
Aprendo en casa brindé la oportunidad de conectar a las nifias y los nifios de todo el
territorio peruano con experiencias de aprendizaje disefiadas para desarrollar la
comprension y afianzar el conocimiento en su desempefio escolar. Desde mi
formacion profesional he sido capaz de integrarme al equipo de trabajo del MINEDU
con propuestas de contenidos para la television y tareas en el proceso de
comunicacidbn que me permitieron ejercer mis aprendizajes y expertise como
comunicador.

Los medios de comunicacién tienen la responsabilidad de contribuir al crecimiento
de una sociedad en democracia, de tal manera que todos los receptores adviertan que
estdn siendo incluidos intencionalmente con respeto a sus diferencias de:
pensamiento, acceso a la informacién, lenguaje o condicion fisica. Los comunicadores
somos creadores de estrategias para transmitir el conocimiento, las ideas,
necesidades, experiencias, los sentimientos y deseos de las personas; por tal motivo,
crear productos audiovisuales considerando las diversidades de nuestro pais
demanda una dedicacién especial en la conformaciéon de un equipo de trabajo. Las
capacidades y actitudes de los convocados en esta labor deben contar con un
importante nivel de empatia para lograr un producto de alta calidad profesional. Como

consecuencia de esto, el trabajo realizado por todos los comunicadores y educadores
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convocados por el MINEDU ha dado frutos que no tienen precedentes en la historia
de la television educativa producida en el Peru. El reconocimiento publico al esfuerzo
desplegado en la produccion del programa de television Aprendo en casa se
materializa en haber sido elegido ganador del premio Luces, otorgado por el diario El

Comercio como ‘Mejor programa educativo/cultural’ en los afios 2020 y 2021.

Si bien el trabajo de un comunicador se sustenta en su formacion profesional,
la preparacién de quien ejerce esta profesidon debe ser constante e ilimitada; si
decimos que el origen de la comunicacion va de la mano con la existencia del hombre,
esta también esta obligada a evolucionar junto con la sociedad. Un comunicador debe
desarrollar sus medios de expresion y adquirir una serie de conocimientos sobre el
uso de la tecnologia y estrategias de comunicacion, asi como un amplio conocimiento
en temas de interés general que lo coloquen en una posicién indispensable en el
mercado laboral; sin embargo, es importante considerar en el camino de la
profesionalizacion, la especializacion del comunicador en temas de su propio interés
de la manera mas genuina y sincera; esa conexion con los temas que realmente le
atraen marcaran la diferencia entre la necesidad de trabajar y trabajar con un
propésito. Desde mi convocatoria, asumi Aprendo en casa como un trabajo que debia
realizar con el propdésito de llevar ensefianzas a las nifias y nifios de todo el Peru de
una manera ludica y entretenida basandome en el principio del aprendizaje con

emocion; mi especializacion en el trabajo con nifios asi me lo permitio.

La creacion, produccion y realizacion de un proyecto audiovisual es una tarea
de gran envergadura y el éxito que pueda alcanzar en su transmision depende en gran

medida del conocimiento del publico objetivo, la capacidad creadora de quienes lo
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conciben, el conocimiento de la tecnologia en los medios comunicacion, las destrezas
escénicas de los artistas, el correcto empleo de medios auxiliares (escenografia,
utileria, vestuario, maquillaje, musicalizacion, etc.) y una apropiada actitud profesional
en cada etapa. Como estudiante de Ciencias de la Comunicaciéon en la Universidad
San Martin de Porres comprendi que el ejercicio laboral de un comunicador es muy
amplio e ilimitado y he compartido aulas con compafieros que desarrollaron su
profesién en ambitos para los que también estuvieron capacitados, pero que no eran
los proyectados durante nuestro tiempo de estudiantes; en mi caso, siempre tuve claro
el deseo de contar historias a través de las imagenes y fueron los cursos de television
los que mas motivaron mi desempefio académico y posteriormente mi practica
profesional. EI conocimiento del lenguaje audiovisual y los procesos de produccion
aprendidos en mi etapa de estudiante me han acompafiado durante estos afios de

diferentes formas y me abrieron muchas puertas en el ambito laboral.

Luego de vivir la experiencia y culminar mi participacién en Aprendo en casa,
me siento apto para iniciar un proyecto personal en el ambito de la educacién a través
de la televisidén o algun otro canal de difusion audiovisual. Lo vivido durante los dos
afios de pandemia en el aspecto laboral ha resultado paradojicamente positivo para
mi desarrollo profesional y ha impulsado mi deseo por crear, producir y tocar

corazones.
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ANEXOS

Anexo 1: La creacion de contenidos audiovisuales

Canal de YouTube Héctor — Cuento y juego

https://www.youtube.com/channel/UCwlYF1wmZb3wfwp-WmMsBIOQ
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Anexo 2.  Carta para ceder derechos de transmisién de los videos del canal
de YouTube Héctor — Cuento y juego al MINEDU

Lima, 10 de abril de 2020

Sefor:

Carlos Martin Benavides Abanto
Ministro de Educacion

Ministerio de Educacion del Peru

De mi mayor consideracion:

Me dirijo a usted, para hacerle llegar un cordial saludo y sefialar, como ya es de su
conocimiento, que en el contexto actual de la pandemia causada por el COVID19 los
y las estudiantes de todo el mundo han visto afectado el desarrollo de clases ante el
cierre temporal de sus escuelas, lo cual demanda un esfuerzo de las autoridades y de
la sociedad en general por promover la continuidad de los aprendizajes de los nifios y
nifias desde sus casas.

Atendiendo a ello, y con la finalidad de contribuir con la continuidad de los aprendizajes
en el pais, he considerado autorizarles el derecho de transmisién y comunicacion
publica de todos los audiovisuales de mi canal de cuentos y material educativo; asi
como también los audios de narraciones de cuentos de los temas solicitados por el
MINEDU, cuyo detalle remito en anexo adjunto:

1. Todos las obras sonoras y audiovisuales que estan disponibles en mi canal de
cuentos y recursos educativos en YouTube: “Héctor - Cuento y juego” .

La autorizacion otorgada por la presente comunicacién, se encontrara vigente durante
el tiempo que dure la cuarentena y el proyecto educativo Aprendo en Casa, a fin que
los audiovisuales puedan, previa validacion de las areas competentes del Ministerio
de Educacion, ser difundidos en los territorios a los que llegue las sefales del Instituto
Nacional de Radio y Television del Pera (IRTP), en sefial libre (aérea) de television,
sistema de cable, sistema de pago, circuito cerrado, radio, sistema de distribucion
multiple, conexion inalambrica, fibra Optica, microondas, aquella referida como
television interactiva, television directa de casa (TDT) y television de alta definicion
(HDTV). Se incluye también por la presente la autorizacion para su difusion via internet
y aplicativos moviles a través de los cuales se realice la difusién de las sefales
televisivas del Ministerio de Educacion e IRTP. Se precisa que la autorizacién de uso
gue da origen a la presente comunicacion se hace a titulo gratuito, esto es, la presente
autorizacion no genera ninguna obligacion econdémica entre las partes.
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Asimismo, de presentarse la necesidad de realizar edicion en la programacion de
produccion de IRTP durante la retransmisiéon de los Programas Autorizados, se
permitira la retransmision parcial de los Programas Autorizados cuando asi lo
determinen las necesidades de programacion de IRTP, siempre y cuando se conserve
la integridad del contenido. Ademés, de ser el caso, autorizamos que se puedan
insertar comentarios de docentes, los cuales deberan contar con nuestra aprobacion,
en nuestra condicién de titular de los derechos de autor de los Programas Autorizados.

Sin otro particular, quedamos de usted.

Atentamente,

Héctor Alejandro Rodriguez Vidal
Actor y Profesor de Teatro
DNI 09649878
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Anexo 3: Términos de referencia para la contratacion de servicios

CaS
g PERU

Despacho Direccion General "'W
Vicoministerial de de Educacion Direccion de de
: Gestion Pedagdgica Basica Regular Educacion Inicial wei
“Decenio de Io igualdod de oportunidades para mujeres y hombres™ p@#ﬁ.’”‘)

rAfD de o universai2acidn de ig sobadl

ANEXO N° 02 : TERMINOS DE REFERENCIA PARA LA CONTRATACION DE SERVICIOS DE TERCEROS

INGRESE INFORMACION g INICAMENTE EN LAS CELDAS SOMBREADAS

1

Area Usuaria y Unidad
Ejecutora (UE):

DIRECCION DE EDUCACION INICIAL (UE 026)

Denominacién de la
contratacion:

Servicio de asi cia técnica en la elab i6n y ad cién de contenidos digitales del bloque "Leemos juntos”
y del bloque "1, 2.3 me muevo otra veZ", de la plataf televisiva de la gia de "Aprendo en Casa® de la
Direccién de Educacion Inicial.

Objeto de la contratacion:

Contratacién de una persona natural que:

Brinde el servicio de asi técnica en la elaboracién y ad cion de idos digitales del bloque
"Leemos Juntos® y del bloque *1, 2,3 me muevo otra vez", de la plataforma televisiva de la estrategia de
"Aprendo en Casa® de la Direccidon de Educacion Inicial.

Finalidad publica:

La implementacidn del curriculo nacional es un proceso a través del cual se generan las condiciones para que
los actores involucrados logren una apropiacion reflexiva y auténoma del CN, lo comprendan y apliquen en
diversas situaciones, a fin de promover el logro de aprendizajes de los nifios y nifias del nivel inicial, en la

dalidad pr ial y/o a distancia. Se trata de un proceso sistémico en el que deben estar articuladas las

b L curricuk ylos iales, la formacién de docentes, directivos y especialistas de DRE/GRE y

UGEL; a través de las p les (talk de fortak de capacidades, grupos de

prendizaje (GIA), c dades profesionales de aprendizaje) y/o a distancia como "Aprendo en casa”.

Asimismo, es importante lener en cuenta las evaluaciones tanto de los estudi como los d y
directivos en el marco de la Ley de la Reforma Magisterial. En este contexto, las Direcciones Regionales de
Educacion (DRE) y Unidades de Gesltion Local (UGEL) son resp bles de brind ia técnica a los
directivos y docentes de acuerdo a lo blecido en la planificacién de sus actividades pedagdgicas en
concordancia con la situacién actual COVID-19.

Por lo mencionado anteriormente, la Direccién de Educacion Inicial ¢ dera r o a una persona
natural que brinde el servicio de asistencia técnica pedagdégica en la elaboracion y adecuacion de contenidos

ig del bloque "Leemos juntos” y del blogque *1, 2,3 me muevo otra veZ", de la plataforma televisiva de la
estrategia de "Aprendo en Casa" de la Direccion de Educacion Inicial.

Pedido SIGA:

Se adjunta

Dascripeian de las condiciones
aspecificas del servicio a
realizar (actividades):

Participar de las reuniones con el equipo de espacialistas de la DE| para coordinar y aprobar el contenido del
blogue "Leemos Juntos®, asi como para definir @l personaje que representara el proveedor en el blogue para la
eslralegia educaliva "Aprendo en Casa”.

Participar de las reuniones con el equipo de espacialistas de la DE| para coordinar y aprobar el contenido del
bloque "1, 2, 3, me muevo olra vez", asi como para definir el personaje que representara al proveedor en el
blogue para la eslrategia educaliva "Aprendo en Casa”.

Brindar asistencia t#cnica y asistir a la locacion en donde se realiza la fiimacion del bloque “Leemos Juntos® para
la filmacian del programa lelevisive "Aprendo en Casa® el dia indicado por las especialistas de la DEL

Brindar asistencia técnica y asistir a la locacién en donde se realiza la filmacién del bloque *1, 2, 3, me muevo
otra vez" para la filmacidn del programa televisivo “Aprendo en Casa® el dia indicado por las especialistas de la
DEL.

Brindar asistencia técnica y realizar la caracterizacion del personaje definido por las espacialistas DE| en cada
uno de los bloques, considerar |a vestimenia e implemenios necesarios para la grabacion de acuerdo a lo
aprobado.

Perfil del locador de servicios
a conlratar:

Bachiller en Ciencias de la Comunicaciin yio carreras a fines.

Experiencia General da cinco (05) afios en instiluciones plblicas o privadas

Expriencia Especifica de (03) afics como docente.

Plazo de ejecucion del servicio

El plazo lotal del sanvicio en dias calendario es de hasta 30 (reinta) dias.

El locadar de servicios a ser contratado, se obliga a realizar las actividades descritas en los léminos de
referancia a partir de la condicidn para el inicio del servicio que se detalla a continuacidn, hasta la culminacidn
dedl plazo de realizacidn del misma: a partir del 30/07/2020.

La duracién tolal de la prestacion o plaze de entrega de cada produclo o entregable a cargo del contratade, no
incluye al plaza para el Irdmile a cargo de la Entidad.

Por motive de confidencialidad el proveedor ajeculard el servicio respetando al prolocolo de seguridad de la
informacitn establecido por la DEL; por lo cual los entregables antes mencionados seran remitidos por el
proveedor diractamente a la DEL
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Anexo 4:

Perfiles de los personajes presentados en reuniones virtuales a

las especialistas del MINEDU para el segmento ‘Leemos juntos’

@nopuuﬁa&yzwmmye

Por: Héctor Rodriguez

Libreria

Profesor viajero

Escondido entre
libros con objeto
Descubrir y compartir recuerdo
historias

Actualidad, libreria
abierta

T

Libreria
Vigilante nocturnode
un centro comercial

Leer la historiadel
libroruidoso

Actualidad, libreria
cerrada

El vigilante - perfil

Un librose lo pide porque
tiene algo bueno que contar

@ v
A

(8

APRENDO
[ iwiciac ]
Repartidor de Tibrevia
encomiendas,experto
en libros

Pensandoen los
gustosde sus
Entregar librosde clientes
calidad

Actualidad, libreria

abierta
Encargadode Libreria
mantenimiento,
meticuloso

Curiosidad sobre
gustosde clientes
Clientes contentos en
la libreria

Actualidad, libreria
abierta

-Esta muy contento con el trabajo que tiene y alardea de tener el mejor trabajo del
mundo. Piensa que también hay otros trabajos interesantes como narrador de
cuentos o profesor de teatro, pero el suyo es el mejor.

-No ha viajado mucho, pero conoce el mundo a través de los cuentos.

-Siente que los libros lo llaman porque han sido creados para ser leidos, pero nadie
se los lleva, asi que el decide leerlos para que estén tranquilos, ...esa idea la saco

de un cuento que por 'casualidad’ leyo.

-Le interesan mucho los libros de historia y de personajes famosos.



-Tiene dos hijos pequefios, a los que les cuenta cuentos cuando llega a casa, por

eso0 siempre visita le seccion infantil de la libreria, sabe que los cuentos inspiran a
sus hijos a jugar con los personajes y asi son felices. Ellos también lo esperan con
ganas de escuchar la nueva historia.

Fotografias del segmento




Anexo 5. Video de presentacion del segmento ‘Leemos juntos’ en Facebook
del MINEDU. Personaje: El vigilante.

https://www.facebook.com/mineduperu/videos/932675140592228/?extid=NS-UNK-
UNK-UNK-IOS GKOT-GK1C

@

LIE[EMIO|S]
J/u'NT\O)S

El programa Aprendo en casa emitido el 20/10/2020 en el que se estrena el
segmento ‘Leemos juntos’, se puede ver actualmente a través del canal de YouTube
del portal Perd Educa Minedu.

https://www.youtube.com/watch?v=M 70kHo0S-T8&list=PL-
dv4glVsWUKIREZTcsBEDVTSAYMDUWIiG&index=46&ab channel=Per%C3%BAEdu
ca

- C @ youtuse.com/warchiv~M_70kHaS-TBAIst - Pl -cvdqIVsWUKIRF Z TesBE DV TS AyMDLUIWiGRindex - 464ah_channei~Penifduca T 2% T 0

s @ D

¥
k.

= @BYoulube perd educa x| a

- APRENDO EN CASA TV INICIAL
FoniEduca - 46/177

daprurauSnouse

s w
= X

— (s

Aprendo en casa TV Inicial 3,4y 5
ﬁ #fos - 21 de octubre
PercEducs
Aprendo en casa TV Inicial 3,4y 5
> __ﬁ afios - 20 de octubre
PedEducs
Aprendo en casa TV Inicial 3,4y 5
#i0s - 19 de octubre
PeriEducy
| Fe "8 Aprendo en casa TV Inicial 3,4y 5
1 A SE anos - 16 de octubre
PeriEduca

Subldas rectentes

Aprendo en casa TV Inicial 3, 4 y 5 afias - 20 de octubre

159¢ wsualizacones lﬁ/ 9 P gg;#i }4) COMPARTIR —+ GUARDAR 6
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https://www.facebook.com/mineduperu/videos/932675140592228/?extid=NS-UNK-UNK-UNK-IOS_GK0T-GK1C
https://www.facebook.com/mineduperu/videos/932675140592228/?extid=NS-UNK-UNK-UNK-IOS_GK0T-GK1C
https://www.youtube.com/watch?v=M_70kHoS-T8&list=PL-dv4qIVsWUklREZTcsBEDvTSAyMDUWiG&index=46&ab_channel=Per%C3%BAEduca
https://www.youtube.com/watch?v=M_70kHoS-T8&list=PL-dv4qIVsWUklREZTcsBEDvTSAyMDUWiG&index=46&ab_channel=Per%C3%BAEduca
https://www.youtube.com/watch?v=M_70kHoS-T8&list=PL-dv4qIVsWUklREZTcsBEDvTSAyMDUWiG&index=46&ab_channel=Per%C3%BAEduca

Anexo 6: Propuesta de estructura para el segmento ‘1,2,3 Me muevo otra

vez’ presentada al MINEDU.

Consta de tres partes: Estructura, contenido y modelo de representacion para
préximos programas; esta tercera parte incluye masica de referencia para la
elaboracion de recursos musicales propios de Aprendo en casa.

1. Estructura

SESIONES DE MOVIMIENTO ‘1,2,3 Me muevo otra vez’

Las sesiones de movimiento comprenden tres momentos que se deben repetir
constantemente, como una rutina en cada presentacion. Estos son:

Activacion: Calentamiento corporal y reconocimiento de las partes del cuerpo;
es decir, cuales son y cual es su funcion. Para este momento se sugiere
sonidos de percusion con diferentes instrumentos y variaciones en el ritmo y en
la intensidad del sonido.

Representacion: Usaremos el cuerpo para representar personajes, animales,
emociones, objetos, sensaciones, lugares; etc. Estas pueden ser como parte
de una historia o un recorrido imaginario. También se incluira el uso de algunos
elementos como telas, cintas, globos; etc. En cada programa se podria
trabajar con una categoria diferente utilizando la misma pista de sonido; en este
caso la pista no deberia tener letra.

Se sugiere un sonido melédico y con caracter ludico (como la muasica del circo
o del cine mudo) que propicie el juego, el uso de la imaginacion y que sugiera
distintas ideas a través de cambios en la velocidad, el volumen y/o el tono; de
tal manera que podemos saltar de una idea a otra en el movimiento (se espera
gue sean por lo menos seis diferentes ideas dentro de esta pista). Estos
cambios también pueden marcarse por algun instante de silencio para trabajar
la inmovilidad dentro de la accion propuesta.

Relajacion: Recuperamos nuestro ritmo corporal natural a través de la
respiracion y estiramientos. En este momento podemos utilizar sonidos que se
asemejen a los sonidos de la naturaleza, como flautas, palos de lluvia o sonidos
de percusion que sugieran una desaceleracion (como un corazon volviendo a
su ritmo natural)
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2. Contenido

Aprendo en casa — Sesiones de movimiento ‘1,2,3 Me muevo otra vez’

Fecha de grabacion: 14/ VIII / 2020 Producciony Héctor Rodriguez
conduccion:
Locacion: Biblioteca de Especialista de Jenny Huidobro
Barranco MINEDU:
Programa 1
Segmento Accidn Pista Inicio-fin Duracién
Inicio Caminatas 31 segundos
Activacion Sumar partes del 15 1:00 — 1:45 | 45 segundos
cuerpo
Representacion Un camino muy 8 0:48 — 1:35 | 47 segundos
delgado
Arena caliente 10 0:00 — 0:27 | 27 segundos
Subiendo la montafia 9 0:53-1:29 | 36 segundos
El fondo del mar 3 0:00—1:04 | 64 segundos
En la luna 7 0:00—0:47 | 47 segundos
Cruzando el rio 6 0:07 — 0:40 | 33 segundos
Relajacion Respirat_:ién - 2 0:00 - 0:30 | 37 segundos
estiramiento
Tiempo total 6 minutos
Programa 2
Segmento Accién Pista Inicio-fin Duracién
Inicio Objetos imaginarios 31 segundos
Activacion Sumar partes del cuerpo 15 1:00 — 1:45 45 segundos
Representacion Sobre la CUERDA 8 0:48 — 1:35 47 segundos
FLOJA
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Con ZAPATOS apretados 10 0:00 — 0:27 27 segundos
Cargando ROCAS 9 0:53-1:29 36 segundos
LENTES para bucear 3 0:00 —1:04 64 segundos
BANDERA 7 0:00 — 0:47 47 segundos
Salta la CUERDA 6 0:07 — 0:40 33 segundos
Relajacién Res_pirag:i()n - 2 0:00 - 0:37 37 segundos
estiramiento
Tiempo total 6 minutos
Programa 3

Segmento Accién Pista Inicio-fin Duracién
Inicio Medios de transporte 31 segundos
Activacion Sumar partes del cuerpo 15 1:.00 — 1:45 45 segundos
Representacion Carro / bus / camién 8 0:48 — 1:35 47 segundos
Bicicleta / Scooter 10 0:00 — 0:27 27 segundos
Tren 9 0:53-1:29 36 segundos
Canoa / Tabla de surf 3 0:00-1:04 64 segundos
Avién 7 0:00 — 0:47 47 segundos
Caballo 6 0:07 — 0:40 33 segundos
Relajacion Res_pira(_:ién - 2 0:00 — 0:37 37 segundos

estiramiento
Tiempo total 6 minutos
Programa 4

Segmento Accién Pista Inicio-fin Duracién
Inicio Animales 31 segundos
Activacion Sumar partes del cuerpo 15 1:00 — 1:45 45 segundos
Representacion Elefantes 8 0:48 — 1:35 47 segundos
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Canguros 10 0:00 — 0:27 27 segundos
Leones 9 0:53-1:29 36 segundos
Pulpos / peces / tiburén 3 0:00 —1:04 64 segundos
Condor 7 0:00 — 0:47 47 segundos
Monos 6 0:07 — 0:40 33 segundos
Relajacién Res_pirag:ién - 2 0:00 - 0:37 37 segundos
estiramiento
Tiempo total 6 minutos

3. Modelo de representacién

El Espantapdjaros (movimiento y representacion de personajes):

Un espantapajaros desea jugar como lo hacen los nifios que por alli pasan. El hada
del campo le concede el deseo y le regala movimiento. El espantapdjaros aprende a

moverse como lo hacen los nifios; juega a los soldados (1), a los equilibristas del circo
(2), a los astronautas (3), a los super héroes (4), a los robots (5) y a los deportistas

(6). Entre cada personaje representado en el juego habra un alto en la musica que el

espantapajaros aprovechara para confirmar que nadie lo esta viendo; siendo ésta una
condicion para que no pierda la magia del movimiento. Luego de cada parada, la

musica comenzara nuevamente con algin cambio que sugiera acciones para un

nuevo personaje.

Musica de referencia

e Activacion:

Mamady Keita / Nankama — Babaninko https://www.youtube.com/watch?v=1nu-

70XchMg

Kingston Rudieska - Giant Moment https://www.youtube.com/watch?v=iIMMsn06CXlc

e Representacion:

Charlie Chaplin - Charlie's Dance " Modern Times"

https://www.youtube.com/watch?v=qrdLJO20gng

e Relajacion:

Kumbalawe - Cirque du Soleil https://www.youtube.com/watch?v=Bf MbGII9IA



https://www.youtube.com/watch?v=1nu-7OXchMg
https://www.youtube.com/watch?v=1nu-7OXchMg
https://www.youtube.com/watch?v=iMMsn06CXlc
https://www.youtube.com/watch?v=qrdLJO20gng
https://www.youtube.com/watch?v=Bf_MbGIl9IA

Anexo 7:
estrena el segmento ‘1,2,3 Me muevo otra vez’.

Programa Aprendo en casa emitido el dia 16/10/2020 en el que se

Se puede ver actualmente a través del canal de YouTube del portal PeruEduca del

Minedu.

https://www.youtube.com/watch?v=sWEDerKlaBo&list=PL -
dv4glVsWUKIREZTcsBEDVTSAYMDUWIiG&index=48&ab

channel=Per% C3%BAEdu

ca
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https://www.youtube.com/watch?v=sWEDerKIaBo&list=PL-dv4qIVsWUklREZTcsBEDvTSAyMDUWiG&index=48&ab_channel=Per%C3%BAEduca
https://www.youtube.com/watch?v=sWEDerKIaBo&list=PL-dv4qIVsWUklREZTcsBEDvTSAyMDUWiG&index=48&ab_channel=Per%C3%BAEduca
https://www.youtube.com/watch?v=sWEDerKIaBo&list=PL-dv4qIVsWUklREZTcsBEDvTSAyMDUWiG&index=48&ab_channel=Per%C3%BAEduca

Fotografias del segmento

INICIAL( @ . 2 2 INICIAL( @

L pe 2 INICIAL' @
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Anexo 8: Sinopsis del programa Aprendo en casa

Sinopsis del programa Aprendo en casa

Esta es la historia de dos hermanos, ya adultos, Alexa y Héctor. Ellos nacieron en Ancash, pero ahora
viven juntos en Lima porque estan pasando la cuarentena acompafidndose.

Alexa es profesora de inicial y tiene que descubrir cdmo llegar a las nifias y nifios de la mejor manera
a través de la television. Es metddica, preocupada por planificar su clase...muy detallista. La historia
de Sami es un recurso que tienen como maestra para mostrar a las nifias y nifios. Saca de una cajita o
un libro... (abre el libro/caja y entramos a la historia de Sami).

Héctor es guia de turismo, por su trabajo conoce el Peru y le encanta. Pero se ha quedado sin trabajo
por la pandemia. Es muy creativo, mil oficios y ‘recursero’, siempre le encuentra nuevos usos a objetos
cotidianos (por ejemplo la manguera la usa como soga para saltar).... Ademas, tiene muchas
habilidades manuales (mil oficios). Hace pequefios trabajos eventuales y llega con muchas ideas de
afuera para seguir aprendiendo en casa.

Pero eso no es todo...en esta casa, como se juega mucho con la imaginacidn, también viven Calcetin,
Chancay y Martina...la reportera de la familia, que nos trae mds informacién de lo que pasa en el Peru.

Chancay: Carifoso y juguetdn, siempre busca carifio y afecto. Representa la necesidad de afecto de los
nifios y el rol de mascota

Calcetin: Representa la necesidad de ser visto, de ser protagonista "yo yo yo" yo solito, yo soy, yo
quiero”

Martina: Representa la necesidad de saber, de conocer, la curiosidad...su pregunta es "éPor qué? es
mayor y mds experimentada...reportera cubriendo con interés las tonterias y cosas buenas de los
humanos
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Anexo 9: Estructura del programa de TV - Inicial

Estructura del programa de TV - Inicial

Tiempos: 24" minimo — 27" maximo

Hora Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes

30 Cufia de inicio AeC 307 Cufia de inicio AeC Cufia de inicio AeC Cufia de inicio AeC Cufia de inicio AeC

307 Saludo fijo 30 Saludo fijo Saludo fijo Saludo fijo Saludo fijo

{méx.) {méx.)

3/ Activarte 3/4° | Activarte Activarte Activarte Activarte
(personajes del programa) (personajes del programa) {personajes del programa) (personajes del programa) {personajes del programa)

30 Cufia de introduccion a la Cufia de introduccién a la Cufia de intreduccion a la Cufia de introduccién a la Cufia de introduccion a la
quinta + voz en off con el quinta + voz en off con el quinta + voz en off con & quinta + voz en off con el quinta + voz en off con &
programa del dia programa del dia programa del dia programa del dia programa del dia

1'30" | Planteamiento de la 2’ £Qué haremos hoy? Planteamiento de la £Qué haremos hoy? Planteamiento de la
situacién del dia con algin A partir de una vivencia, situacion del dia con algin | A partir de una vivencia, situacidn del dia con algin
o algunos de los personajes una noticia, anécdota, o algunos de los personajes | una noticia, anécdota, o algunos de los personajes
—enlace con las aventuras evento de la naturaleza... —enlace con las aventuras | evento de la naturaleza... —enlace con las aventuras
de Sami de Sami de Sami

3 Las aventuras de Sami — 67307 | Leemos juntos Las aventuras de Sami — Ando musicreando Las aventuras de Sami —
todo o parte 1 todo o parte 1 todo o parte 1

-] Los personajes comentan 2'307 | Didlogo, juego o actividad a | Los personajes comentan Didloge, jusgo o actividad a | Los persenajes comentan
sobre la historia de Sami partir de lo visto. sobre la historia de Sami partir de lo visto. sobre la historia de Sami
(reflexién, preguntas, (reflexion, preguntas, (reflexion, preguntas,
vinculacion la propia vinculacién la propia vinculacién la propia
experiencia...], lo que experiencia...), lo que experiencia...), lo que
podria llevarlos a vivir otra podria llevarlos a vivir otra podria llevarlos a vivir otra
situacién situacion. situacion.

(aterrizaje de lo visto en las (aterrizaje de lo visto en las (aterrizaje de lo visto en las
Aventuras de Sami) Aventuras de Sami) Aventuras de Sami)

L | Contamos con el recurse de Contamos con el recurso de Contamos con el recurso de
a cancidn en relacidn a la la cancidn en relacidn a la la cancidn en relacidn a la
experiencia (QR experiencia (QR experiencia (QR
candonero) — Pictograma. cancionero) — Pictograma. cancicnero) — Pictograma.
*Considerar propuesta para *Considerar propuesta para *Considerar propuesta para
aprender la cancion. aprender |a cancion. aprender la cancion.

14" PALISA 14" PAUSA PAUSA PAUSA PAUSA

8 Transicion con los g 123: Transicién con los 123: Transicion con los
personajes para la siguiente * Calentamiento personajes para la siguiente | * Calentamiento personajes para la siguiente
parte de la historia de Sami [cancion/dinamica) parte de la historia de Sami | [cancion/dinamica) parte de la historia de Sami
[en caso hubiera segunda * Juego [en caso hubiera segunda * Juego [en caso hubiera segunda
parts) * Invitacion a la parts) * Invitacion a la parts)

representacion repr: ion

3 Las aventuras de Sami Las aventuras de Sami Las aventuras de Sami
—parte 2 {de corresponder) —parte 2 {de corresponder) —parte 2 (de corresponder)

2'a3 | Contamos conla 2 Relzjacion con técnica de Contames con la Relajacion con técnica de Contames con la
posibilidad de usar videos respiracion posibilidad de usar videos respiracion posibilidad de usar videos
de nifias y nifios realizando [Alexa) — respiracion de de nifias y nifios realizando | (Alexa) — respiracion de de nifias y nifios realizando
actividades cotidianas , de oso, de actividades cotidianas conejito, de oso, de actividades cotidianas
{Incluir videos de nifios con arcoiris, del volcdn {Incluir videos de nifios con | arcoiris, del volcdn {Incluir videos de nifios con
discapocidad realizando discapacidad realizando discapacidad realizando

iodes de su vida actividades de su vida actividades de su vida
cotidiana) cotidiana) cotidiana)
Martina te aconseja Martina te aconseja
[en defensa del medic [en defensa del medio
ambi ) ambiente)
Secuencia de Chancay y Secuencia de Chancay y Secuencia de Chancay y Secuencia de Chancay y Secuencia de Chancay y
Calcetin Calcetin Calcetin Calcetin Calcetin
- éSabias que? - d5Sabias que? - dSabias que? - d5abias que? - dS5abias que?
- Dato curioso - Dato curioso - Dato curioso - Dato curioso - Dato curioso
- Dato chistoso - Dato chistoso - Dato chistoso - Dato chistoso - Dato chistoso
- Qué encontramos - Qué encontramos - Qué encontramos - Qué encontramos - Qué encontramos
en la region en la region en |3 region en |3 region en la region
- Alguna palabra en - Alguna palabra en - Alguna palabra en - Alguna palabra en - Alguna palabra en
otra lengua otra lengua otra lengua otra lengua otra lengua
- Fotos de Mani - Fotos de Mani - Fotos de Mani - Fotos de Mani -  Fotos de Mani

3 Espacio con Moisés — 1307 Martina nos visita y nos Aprendemos un juego de
Aprendemos algo en entrega un reporiaje que palabras
lengua de sefias enriguece la experiencia de

aprendizaje. Visita algun

lugar o entrevista a alguien.
Consejo @ mamas y papas 1'a Consejo a mamas y papas Consejoa mamas y papas | Consejo a mamas y papas | Consejo a mamas y papas
[vames variando de 1'30" | (vamos variando de [vamos variando de [vamos variando de [vamos variando de
personajes) (max) | personajes personajes personajes personajes
Cierre 30" Cierre Cierre Cierre Cierre
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Anexo 10: Descripcion de los segmentos

Activarte

1,2, 3, Me
mueva otra
Vez

Leemos juntos

Ando
musicreando

3 minutos al inicio de cada programa en donde se
muestra cada dia alguna manera de conectarnas con
nuestros sentidos, a través de diferentes movimientos
corporales. Exige una secuencia corta que abarca solo
3 minutos. 3& puede utilizar, estiramientos, posturas de
animales, movimientos de la naturaleza, juegos
corporales que permitan al nific ubicarse en el agui y
ahora y disponerlo a observar y participar del
programa.

Se juega con la imaginacion vy el cuerpo para proponer
actividades de exploracion del espacio y de los
materiales y observar las posibilidades del propio
cusrpo a través del movimiento. (Dia 1)

Se juega con la midsica y los movimientos de tal forma
gue podamos explorar nuestro ritmo y expresar a
través de la danza acciones, situaciones, historias. (dia
2]

Se presentan en diferentes situaciones la posibilidad
de leer un tipo de texto, pueden ser Cuentos, poesias,
recetas, instructives. Dependiendo del tipo de texto la
presentacion de este segmento varia, si es por ejemplo
una receta, la idea es gue se pueda llegar a realizar la
preparacion de los alimentos que se indican. 5i es un
cusnto, s& maostrara una diversidad de maneras de
narrarlo, dependiendo siempre de los recursos con los
Que Contemaos.

Fromueve |a apreciacion, aprendizaje y creacion
musical desde la experimentacidn sonora con
elementos de uso cofidiano, juegos musicales v la
presentacion lidica de instrumentos y musicas del
Perd y el mundo.
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Anexo 11 Ejemplo del contenido creado para el segmento ‘1, 2, 3 Me muevo
otra vez’

Insumos pedagogicos
Experiencia de aprendizaje (Eda)
Objetivos

Plantear algunas situaciones para que las nifias y los nifios reconozcan y tomen conciencia de
sus emociones y la de los demas.

Conectarse con sus propias emociones y reflexionar sobre ellas aprendiendo a reconocerlas y
manejarlas de manera progresiva.

Promover el autoconocimiento y motivar didlogos y conversaciones acerca de las emociones.
Expresar con palabras y los lenguajes del arte, lo que sienten y piensan sobre las emociones.

1, 2, 3 ME MUEVO OTRA VEZ —Eda 3 - Insumo 1

EdA N.2 3 “Te cuento como me siento”

N° de guionde TV | 12

Propdsito principal:

Propiciar que, a través de una situacién de juego y movimiento, identifiguen como las
emociones se reflejan en los gestos y en el cuerpo.

Idea Base: Los gestos y el cuerpo expresan las emociones que sentimos

Ideas para el hilo dramatico:

1. Invitacidon a preparar el espacio:

- Héctor entra a la casa, esta regresando de su caminata matutina, se le ve muy
calmado.

- Al entrar, observa que el personaje (puede ser Chancay) estd molesto; quiere saltar
mas alto, pero no puede. Héctor le menciona que con practica podemos lograr
todas las cosas que nos proponemos, y que él lo va a ayudar. Héctor le recuerda
gue antes de jugar y de moverse es importante despejar el espacio (mover la mesa
o algun otro objeto grande que hubiera).

2. Calentamiento:

- Héctor les propone moverse con una cancidn que le gusta a él. Y juegan a moverse
como dice la cancién “Congelados”.
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3. Actividad central:

- Después de la cancion de calentamiento, Héctor suspira y expresa lo alegre que se
sentia y como esta alegria se expresaba en su cuerpo, (senti que mi corazén latia
muy rapido y fuerte, me daban ganas de saltar, brincar, y sonreia todo el tiempo),
el personaje por su lado, también comenta que cuando congelaban adoptaban
posiciones muy divertidas; por momentos parecias asombrados por algo y por
momentos parecian molestos, aunque en realidad se estaban divirtiendo.

- Héctor propone hacer el mismo juego (con musica instrumental divertida), pero
esta vez poniendo énfasis en una emocion. Entonces, se pondrdn de acuerdo y en
cada fragmento de cancidon se moverdn al ritmo de la musica con una emocién
diferente y cuando pare la musica quedaran congelados con esa emocién. Un
tercer personaje (puede ser Calcetin) aparece, los mira y dird ¢Por qué estan
...(enojados)? Como estdn congelados no le responden y se va (de esta manera
conectamos la posicion con la emocion). Héctor y el personaje se ponen de acuerdo
en la nueva emocion y continua el juego.

- Héctor y el personaje describen cémo lucen sus cuerpos con cada postura y
observan que cada uno de ellos puede expresar la misma emocién de una manera
particular.

4. Respiracion:

- Alterminar, el personaje expresa que estan cansados, que su corazon esta latiendo
fuerte y que estd sudando...

- Héctor le dice que esto es normal porque han jugado y se han movido, y le propone
respirar para volver a la calma, e invita a las nifas y nifios en sus casas también a
respirar con él.

- Héctor hace la respiracion y para ello, les pide que se imaginen que son un arbol
gue crece mientras van tomando aire por la nariz, levantan una pierna y las manos
simulando las ramas del arbol y luego expulsan el aire mientras bajan la piernay
los brazos y se paran firmes como una montafia. Lo hacen tres veces. Todo esto
acompafiados con musica de relajacion.

5. Consejos finales:
- Secarse con una toalla, tomar agua para hidratarse, lavarse las manos.
6. Representacidn

- Héctor invita al personaje para que juntos busquen los lapices y crayolas o colores
para dibujar lo que mas les ha gustado del juego. También pueden usar plastilinas,
papel o ceramica para modelar cuerpos con las emociones del juego. Podrian
también tomarse fotos expresando diversas emociones y compartirlas con sus
familiares.

- Luego, mirando a la cdmara, invita a las nifias y nifios a hacer lo mismo.
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Anexo 12: Creacion de un personaje: Ficha técnica del personaje ‘Héctor’

APRENDO

APRENDO

HECTOR

FICHA TECNICA
1. FICHA TECNICA
® Nambre : Hécter
& Cdad - 42 afios
® Nacionafidad : peruana
® Fecha de nacimienta 230/ abrilf 79
® Pesa : 75 kilas
s [Cctaturs 1,74 em.
® Rara - Mestizg
® Pelo : Castafio
. Cjos : Marrones
& Ocupacion : Guia de Burisme
e [Cstado civil : Soltero
® Nivel de instruccian : Superiar
® Damicilia : Chaclacaye

2. OBJETIVO DEL PERSONA.JE:

Héctar pane el punte treative y de movimientn en el programa. Su capacidad
para dar solucianes ereativas » las situaciones que enfrenta syuda a Alex a
wer las cosas de otra maners, desde otra perspactiva, siempre hay varias
camings para resolver las cosas. [ a través de & que conocemas algunas
lugares especiales de nuestra pals, asi como algunas manifestaciones
culturales de las comunidades,

Esta muy interesado en estudiar lenguas criginarias peruanas de manera
anline pars poder comunicarse mejor con parsonas de algunas comunidades
par las que pasa can las buristas.

Le s muy dificl mantenerse en casa, ya que estd scostumbrado a estar
siempre vigjando y hatienda departe. Incluse dentro de casa, €5 una persona
inquista, siempre se estd mavienda, ya sea jercitindoss, bailands, hadenda
malabares o jugande. El es el Gnico de b cass que sale para pader trabajar

de farmas ereativas. Le gustaris salic mas seguidn pero Alexa
siempre logra haterls reflesionar sobre los cuidadas que debe tener an la
pandemia.

Se encarga del mantenimienta de la casa y la cocing, Le encanta cocinar
camidas y pastres peruancs.

4. REFERENCIAS SOBRE EL PERSONAJE

- &4 qué le teme? La ascuridad.

- 200ué no soparta? Estar quista, aburrida o sin nada que hacer.

- 20ué 5 o que mis le gusta en la vida? Viajar y hacer deportes al aire
litsre.

- 2D qué s siente argullase? De conacer mucha sabire las culturas de
nueitro pais

- 2Cen qué suefia o Gué es b que desea constantemente? Tanar su propia
agencia de turismo y departes de aventura,

- ¢0ué o5 la que jamis haria? Vivir solo.

- 206 vat @ llegar & ser? Trabajard para que mis personas vizjen y
disfruten de toda lo que tiene Peri.

- $0usé tipe de gente admira? A los stletas parusnes.

- 200ué tipe de gente desprecial A las pereenas gue contaminan el
ambiente, ks personas shurridas.

- &0 queé se e, gué e hace gracia? Cosguillas.

- d0wé cosa no le hace gracia? Que Calostin coma tanta camida chatarra,
que su prima le diga todo el iempa lo que tiene que hacer, gue Chanzay
mruerda sus sapatas, que Marting b interrumpa.

- 200ué eesa le apena? Ma pader salif por la pandemia.

APRENDO

APRENDO

aneeee

ACCION DEL PERSOMAIE:

Diescubeir farmas divertidas de pasar ol estads de emergencia pee ks pandemia con
las personajes de su casa y bas nifas.

CRIETIVO:
Cvitar sentir la ausencia de su vida narmal.

CASTACLILD:
- Larealided. Estames #n gandermia,
- Les peguedios sanflictes que pustan seuric por la camivencia en casa.
- [l cardeter de su prima, gue es muy diferente al suyo.

3. BIOGRAFIA

Héctor nacié en Chiclaya, =s el mayor de dos hermanas, su pand es cociners y
s mami maestrs de primaris. £ es un guia de turisma v le encanta la
aventura, por eso conoce todo el Perd, tiens muchos datos e historias para
cantar acerca de ks diferentes culturas del pais; pero se queds sin trabajo 4
rair de la pandemia, s creative y siempre esth buscando aprender cosas
nusvas para diverticse en casa.

WVive actualmente con su prima Alexa en la capital, pera su casa estd en
Chiclaya.

Actuglmente tiene una amiga muy especial que vive en Piura, a la gue extraiia
musche y admira per su buena sazdn y parque es una extraardinaria bailarina
de marinera.

Canserva lgunos recuerdos de las distintos lugares 2 los que ha viajada, bos
que le sen mis significatives los tiene en un lugar visible de b casa y atras los
guarda cuidadasaments en una caja de “objetos sspeciales” que sirven coma
insuma para las clases de su prima.

w M=

- :0ué coss e da vergienza? Los halages, los piropos.

- ¢Céma se wiste? Ropa deportiva (Busa, zapatillas, pala) sungue pueds
wariar su atuendo dependiends del deporte que practica.

- Cudl #s su ealar favarite? Anaranjada ¢ eeleste.

= 40wé tipo de musica escucha? Cumbia y rock norall

- :0ué tipo de comida le gusta? Cualuier comida peruana.

- ¢0ué tipo de jueges b gusta? Las juegas de destreas fisicas y
mowimienta.

- ¢ Ddnde macid? Chiclaye

3. OPINIONES SOERE LOS OTROS PERSONAJES

(Relociones con coda una)

- Caleetin: £x su chmplice y su pupila. & Nactar le gusta estar can Caleetin
parque siempre apoya todas sus ideas v estd dispuesta a acompafiarla 2
emprender sus nuevas bkl retos o nuevas formas de divertirse de
farma activa. A veces se complican las cosas cuands prueban cosis
nuevas, pero siempre resuelven los problemas ocasianadas, Heéctar le
gusta ensefiarle lecciones de wida aungue estas puedan ser cantradichas
par Alesis.

- Martina: Héctor |a considera mejor que un buscador de gopgle cuando se
trata de temas peruanos. La admirs mucho aungue @ veces pueds
fastidiarle que siempre tenga la rézdn ¢ que lo contradiga. Les gusta
msche bailar salsa juntos.

- Chancay: Hécter I considera el engreids de la tasa. Came es el mis
pequeiio exige mucha atencidn ¥ mamentas de juego. A Héctar e encanta
juger con & ahors que siempre estd en casa, pero a veoss tiene gue
hacerls entander que debe salic a trabajar, todinar o hater stras casas,

- Alexa: Hécter la guiere mucha y agradece poder pasar la pandemia can
@lla, [s wu prima pero e comporta como si fuera su hermana mayaor. £l

admira mucha su madurez y responsabilidad, pero a veces se cipnts
incomprendida ya que ella 25 un pooo mis seria que élL
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