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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo determinar la existencia de
relacion significativa entre la plataforma Blackboard y la ensefianza virtual de la

guitarra eléctrica en alumnos de pregrado de una universidad privada de Lima, 2021.

El tipo de investigacion fue de enfoque cuantitativo, de tipo aplicado y nivel
correlacional. La muestra se determiné con 40 estudiantes del curso de guitarra
eléctrica en donde se recolectaron los datos representativos. El instrumento de
recoleccion de datos fue el cuestionario de tipo Likert para las variables plataforma
Blackboard y la ensefianza virtual, cuya validez se establecid mediante un juicio de
expertos y la confiabilidad mediante el Alfa de Cronbach con valores de a = 0,911 en

la primera variable y a = 0,964 en la segunda variable.

Los resultados demostraron que existe una correlacion positiva y significativa
entre la plataforma Blackboard y la ensefianza virtual de la guitarra eléctrica en

alumnos de pregrado de una universidad privada de Lima.

Palabras clave: Plataforma Blackboard; ensefanza virtual
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ABSTRACT

The present investigation her as the main objective determine the existence of
a significant relation between the Blackboard platform and the online electric guitar
classes in undergraduate students of third and fourth cycle from a private university in

lima, 2021.

Investigation had a quantitative focus on a correlational and applicative level.
The research sample was determined by 40 electric guitar students from which the
representative data and information was collected. The method of data research was
the Likert form for variables of the blackboard platform and online teaching, it was
validity was established by the judgment of experts and the degree of trust supported
by the Alfa of Cronbach, with values of a = 0,911 in the first variable and a = 0,964 in

the second variable.

The results determined that there is A positive and significant correlation
between the blackboard platform and the online electric guitar classes on

undergraduate students from a private university in lima.

Key Words: Blackboard platform, online classes



INTRODUCCION

En la década del noventa se desatdo un proceso de globalizacion sin
precedentes en el ambito econdmico, cultural y social. En lo econémico se
eliminaron las barreras comerciales, se redujeron los aranceles (impuestos a los
bienes de importacion y exportacion) para fomentar el comercio exterior, se firmaron
tratados de libre comercio y acuerdos multilaterales, se consolidaron las fuentes de
cooperacion y los organismos internacionales para facilitar el acceso en el crédito y
se cre6 una sola moneda para realizar transacciones; lo que comunmente se

conoce como la universalizacion del capital.

En el aspecto social y cultural los medios de comunicacion masiva se
expandieron por todos los confines del planeta, se evidencié un acelerado avance
tecnolégico que propicio la era digital, aparecio la Internet, se desarrollaron la
informatica y la telematica para cumplir las cadenas de produccion con eficiencia en

las grandes empresas y se creé la fibra dptica para agilizar y facilitar los procesos



de comunicacion a nivel mundial. Es en este contexto que se comienzan a
desarrollar las denominadas nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion

(TIC).

Actualmente, las nuevas tecnologias de informacién y comunicacion (TIC) se
han convertido en herramientas indispensables para mantener interconectadas a
las sociedades. Han contribuido considerablemente con el desarrollo de la
educacion ya que permiten cumplir los objetivos de ensefianza y aprendizaje de

manera eficiente; es decir, en el menor tiempo posible con el ahorro de recursos.

Las TIC proporcionan bondades tecnolégicas para aumentar la interaccion
de los alumnos, fomentar su integracion, facilitar la comunicacion entre ellos y/o con

el docente y pueden implementarse en cualquier area educativa.

Una de las areas en la que las TIC pueden ser un gran aliado tanto para el
docente como para el estudiante es la educaciéon musical superior del Perd. Los
docentes pueden aplicar nuevas metodologias de aprendizaje para la formacion de
futuros profesionales de la muasica con competencias; vale decir, habilidades
conceptuales, procedimentales y actitudinales para resolver problemas en el campo

laboral y la vida cotidiana.

La asignatura de guitarra eléctrica denominada “Taller de instrumento” en la
una universidad privada de Lima es importante para los estudiantes puesto que es
una materia fundante para establecer las bases y nociones del instrumento. Es

importante recalcar que el nivel académico de exigencia incrementa conforme



pasan los ciclos universitarios. Asi, en la malla curricular se puede observar que hay
nueve talleres de instrumento para los que deciden optar por la mencién de

ejecucioén. Caso contrario, el alumno debe llevar cinco talleres de instrumento.

Debido al estado de emergencia sanitaria decretado por el expresidente
Martin Alberto Vizcarra Cornejo el quince de marzo de 2020 por la llegada de la
Covid-19, la Escuela de Musica de una Universidad Privada de Lima, implemento la
plataforma “Blackboard” para la ensefianza virtual del curso de guitarra eléctrica.
Esta consiste en un aula virtual que les permite a los alumnos acceder en todo el
material académico de consulta y tener una comunicacion fluida y constante con el

profesor.

Esta universidad, al pertenecer a una red importante de universidades a nivel
mundial, vela por la calidad educativa de sus estudiantes. Es por ello que a través
de dinamicas pedagogicas como las practicas calificadas y los recitales se
supervisa, monitorea y evalla el proceso de aprendizaje por competencias. La
facultad de artes contemporaneas mediante la carrera de muasica es la responsable

de que los alumnos alcancen los logros y objetivos de aprendizaje.

Ante esto, surge una problematica en estudio: ¢ Existe relacion significativa
entre la plataforma Blackboard y la ensefianza virtual de la guitarra eléctrica en
alumnos de tercer y cuarto ciclo de pregrado en una universidad privada de Lima,

20217

De esta manera, se pensaron en los siguientes problemas especificos que

deben ser examinados en la investigacion. Estos son: ¢ Existe relacion significativa



entre la plataforma Blackboard y el rol didactico de la ensefianza virtual de la
guitarra eléctrica en alumnos de tercer y cuarto ciclo de pregrado una universidad
privada de Lima 20217, ¢ Existe relacion significativa entre la plataforma Blackboard
y el rol tecnoldgico de la ensefianza virtual de la guitarra eléctrica en alumnos tercer

y cuarto ciclo de pregrado una universidad privada de Lima 20217

Con éstas problematicas, se fijo el siguiente objetivo general de la
investigacion: Determinar la existencia de relacién significativa entre la plataforma
Blackboard y la ensefianza virtual de la guitarra eléctrica en alumnos tercer y cuarto

ciclo de pregrado de una universidad privada de Lima, 2021.

De esta manera, también se determinaron los siguientes objetivos
especificos: Determinar la existencia de relacion significativa entre la plataforma
Blackboard y el rol didactico de la ensefianza virtual de la guitarra eléctrica en
alumnos de tercer y cuarto ciclo de pregrado de una universidad privada de Lima,
2021, Determinar la existencia de relacion significativa entre la plataforma
Blackboard y el rol tecnoldgico de la ensefianza virtual de la guitarra eléctrica en
alumnos de tercer y cuarto ciclo de pregrado de una universidad privada de Lima,

2021.

El presente estudio busca comprobar la importancia de la plataforma virtual
Blackboard en el desarrollo de nuevas competencias, ya que permitira reconocer
gué es y cuales son sus principales caracteristicas. Ademas, también busca

recomendar su utilizacion para el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes



universitarios, es decir, se sugerira su uso mediante la experiencia que tengan los

estudiantes en beneficio de su aprendizaje.

Por otro lado, el estudio de la plataforma Blackboard en relacién con la
ensefanza virtual de guitarra eléctrica, nos brindara informacion respecto al nexo
gue existe entre ambas y como se pueden utilizar para favorecer el proceso de
aprendizaje del estudiante. Igualmente, la investigacion podra seguir el debate y
ayudara a aclarar algunos puntos respecto al uso de las plataformas virtuales en

beneficio del estudiante.

La viabilidad de este estudio fue factible gracias a las diversas fuentes de
informacion que se encuentran en internet y en algunos libros que hablan sobre las
variables como la plataforma virtual de aprendizaje Blackboard Collaborate y la
ensefanza virtual desde el punto de vista teorico y practico. Ademas, la necesidad
del estudiante de incorporar estas nuevas herramientas a su nuevo plan de estudios
ha sido determinante para la investigacion ya que, ha ayudado a darle postura al

problema planteado inicialmente.

La arquitectura de la plataforma Blackboard esta actualizandose
constantemente, por lo que, se debe estar en permanente actualizacion en ello. Los
problemas de conexion pueden dificultar el proceso de aprendizaje online del
alumno debido a que el audio y el video se corta, haciendo que se vuelva un poco
lenta la facilitacion de informacion. Por dltimo, la falta del equipamiento adecuado
(instrumentos, laptops, micréfonos) para poder utilizar estos recursos hacen que se

pierda la agilidad con la que se prevee llevar el curso.



La investigacion tiene como disefio metodologico el enfoque cuantitativo, de
tipo aplicada, disefio no experimental y transversal, y nivel correlacional, utilizando
como muestra a 40 alumnos del curso de guitarra eléctrica de una universidad

privada de Lima.

La tesis esta estructurada en cinco capitulos. En el capitulo | se presenta el
Marco tedrico; en el capitulo Il, las Hipoétesis y variables; en el capitulo lll, la
Metodologia de investigacion, en el capitulo 1V los Resultados y en el capitulo V las
discusiones, conclusiones y recomendaciones para luego dar paso a las referencias

y anexos correspondientes.



CAPITULO I: MARCO TEORICO
1.1. Antecedentes de lainvestigacion

1.1.1. Antecedente Internacionales

La tesis Uso del Blackboard y participacion de la comunidad educativa
presentada por Jafith Manuel Mendoza Ofiate en el 2016 para optar por el grado de
Maestro en Informatica Educativa, nos indica como objetivo principal analizar la
relacion entre el uso de una plataforma virtual y participacion de la comunidad
universitaria de la maestria de Informatica Educativa de la Universidad Rafael
Belloso Chacin. La investigacidon concluyo que la relacion que existe entre el uso de
la plataforma Blackboard y la participacion de la comunidad educativa es alta. Es
decir, que a mayor uso de la plataforma, mayor participacion de la comunidad

educativa.

La tesis Uso e introduccion de la plataforma virtual educativa Blackboard y
su incidencia en el rendimiento académico de los estudiantes de la UPANA del curso

de Técnicas de Investigacion semipresencial, sede 54, Santiago Atitlan, regién



Solol4-Quiché presentada por Diego Francisco Cosme Recinos en el 2017 para
optar por el grado de Maestro en Innovacion y Docencia superior en Guatemala,
nos muestra que su objetivo principal fue explicar como incide el uso de la
plataforma virtual Blackboard en el rendimiento académico de los estudiantes de la
carrera del Profesorado de Ensefianza Media de la UPANA. Luego de trabajar con
dos grupos de alumnos, la investigacién concluyé en que la plataforma virtual
Blackboard si incidi6 de manera significativa en el rendimiento de los estudiantes
evaluados faciitando las tareas del docente, permitiendo que éste se enfoque en el

desarrollo de cada alumno (Cosme 2017).

1.1.2. Antecedente Nacionales

La tesis Educacion virtual y la satisfaccion del estudiante en los cursos
virtuales del Instituto nacional Materno Perinatal 2017 presentada por Enrique
Bernardo Valdéz Betalleluz para optar por el grado de Maestro de Gestion Publica
en la Universidad César Vallejo, nos indica como objetivo principal determinar la
relacion de la Educacion virtual y la satisfaccion del estudiante del Instituto Nacional
Materno perinatal 2017. La investigacion concluye que existe una coherencia
significativa entre la educacacion virtual y la satisfaccion del estudiante del Instituto
Nacional Materno Perinatal, debido a que, cuando mejora la educacion virtual, los
recursos de aprendizaje, el acompafiamiento virtual, la colaboracion virtual y la
obtencién de competencias; mejora también la satisfaccion del estudiante del

Instituto Nacional Materno Perinatal (Valdéz, 2018)



La tesis La Ensefianza Virtual y el Aprendizaje Significativo de los estudiantes
de Administracion de la Universidad Peruana de los Andes-Satipo, 2019 presentada
por Maria del Pilar Ureta Vila para optar por el grado académico de Maestro en
Investigacion y Docencia Universitaria, tuvo como obijetivo principal, determinar la
relaciéon entre la ensefianza virtual y el aprendizaje significativo, en los estudiantes
de administracion de la Universidad Peruana de Los Andes (UPLA) de Satipo, 2019.
La investigacion concluyo que si existe una relacion significativa entre la ensefianza
virtual y el apredizaje significativo por lo que, si la universidad mejora la ensefianza
virtual, la centralidad del estudiante virtual y mejora el rol del estudiante en la
formacion, lograra que el aprendizaje significativo mejore por lo cual mejorara la
calidad tanto de la ensefianza como la de los profesionales al terminar la carrera

(Ureta,2020).

La tesis Influencia de la plataforma Blackboard en la Practica Docente del
curso de Metodologia de la Investigacion en la Universidad Privada del Norte — Los
Olivos 2018 presentada por Luis Guillermo Cervetto Robles para optar por el grado
académico de Maestro en Educacion y con mencién en Docencia e Investigacion
Universitaria, tuvo como objetivo principal, explicar de qué manera el uso de la
Plataforma Blackboard influye en la practica docente del curso de Metodologia de
la Investigacion en la Universidad Privada del Norte — Los Olivos 2018. La
investigacion concluy6 que si existe una influencia significativa entre el uso de la
Plataforma Blackboard en la practica del curso Metodologia de la Investigacion en
la Universidad Privada del Norte. El uso de la Plataforma Blackboard influye de

manera directa en el proceso de induccion y en el uso de los recursos virtuales del



curso tratado evidenciando el interés por parte de la plana docente al insertarse en

esta nueva herramienta virtual (Cervetto, 2021).

1.2. Bases tedricas
1.2.1. La plataforma Blackboard

La plataforma Blackboard es una herramienta tecnoldgica que sirve para
ayudar a las personas a encontrar nuevas maneras de aprender y a conectarse
entre ellas. Con los nuevos avances tecnologicos, la plataforma puede acercar a las
personas hacia la construccion de su conocimiento y a alcanzar el potencial que

busca.

Las soluciones que brinda la plataforma Blackboard cumplen con la finalidad
de brindar herramientas para facilitar el proceso ensefianza-aprendizaje del
estudiante en linea, planificar comunidades educativas, brindar servicios
adicionales y complementarios a los que ofrece la institucion educativa, poner en
las manos del usuario final los cursos a llevar mediante la interaccion del internet y

contar con una interfaz agil y amigable para el uso de los estudiantes y docentes.

A partir del aflo 2005, la plataforma realiz6 varias aplicaciones de diversos
servicios, en relacion con mas de 2000 organizaciones educativas en varios paises
alrededor del mundo. Los organismos usan la plataforma para facilitar el aprendizaje

en linea, e-commerce, manejo de comunidades y procesamiento de transacciones.

Varias de las funciones que nos puede presentar la plataforma Blackboard

son: verificacion de plagio en los deberes del alumno, carpeta de contenidos,



creacion y gestion de grupos, herramientas colaborativas (wikis, mensajeria
instantanea, foros, blos, pizarras), herramientas multimedia (imagenes y videos),
centro de visualizacion de notas, evaluaciones e informe del comportamiento de los

usuarios en el curso.

“La plataforma de Blackboard ofrece una experiencia de aprendizaje
mas colaborativa, interactiva y movil, con una plataforma de
aprendizaje colaborativo que evoluciona constantemente. El
Blackboard Collaborate ayuda a crear aulas virtuales, espacios que se
abren a mas posibilidades para los estudiantes, estén en donde estén.
Esta herramienta ofrece nuevos y emocionantes enfoques de
aprendizaje, y mas participacion de los estudiantes a nivel individual.
Esta disefiada especificamente para la educacion. Esta permite que
el docente esté en cualquier parte del mundo, conectado en linea junto
con los estudiantes, y que puedan aprender por medio de la

plataforma”. (Lopez, 2019).

Al utilizarse en instituciones educativas, la plataforma Blackboard permite el
intercambio constante de informacién y la comunicacion entre docentes y
estudiantes. Es sencilla, agil, intuitiva y flexible muy utilizada para el manejo de la
informacion dentro del curso. Cabe mencionar que, para su uso, es necesario la

utilizacién de internet.
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Blackboard, al ser una plataforma de aprendizaje colaborativo, puede hacer
mas vivencial la experiencia educativa haciendo que los estudiantes puedan
entender de mejor manera el proceso de ensefianza-aprendizaje. Es por ello, que
la finalidad de ésta es organizar encuentros virtuales entre los expositores
(docentes) y estudiantes para poder realizar las tareas que el curso brinda y a su
vez, llegar a la conclusion de los temas impartidos durante estos encuentros con la
ayuda de todos los participantes. Esto propondra un aprendizaje mas completo y

eficiente.

El proceso de ensefianza-aprendizaje ha ido evolucionando con el paso del
tiempo y ha sabido adecuarse a diversas metodologias. A través de la red, este
proceso ha integrado varias herramientas permitiendo la ensefianza no presencial
0 mixta, en donde tenemos las experiencias de las clases presenciales, pero a

través de la web.

La plataforma Blackboard aparte de ser una herramienta para el aprendizaje
en linea, permite al alumno aprender y tener el contenido de lo expuesto en clases
mas accesible. Ademas, también cuenta con una aplicacion denominada
Blackboard Collaborate que brinda el poder crear un aula virtual en tiempo real en
donde el estudiante y el docente pueden ingresar para tener la clase en donde el
estudiante puede realizar preguntas, compartir sus experiencias y enviar sus dudas
de manera inmediata al docente, agilizando y promoviendo la actividad de la clase

virtual.

12



Dimensiones

El aula virtual o en este caso la plataforma de Blackboard, esta asociada al
E-learning y tienen como fin poder crear un espacio virtual a favor del aprendizaje

de los estudiantes, esto a través de diferentes herramientas.

Turoff (1995) afirma que el aula virtual es un ambiente de ensefianza y
aprendizaje incluido en un sistema de comunicacion mediado por una computadora.
“A través de ese entorno el alumno puede acceder y desarrollar una serie de
acciones similares a las que acontecen en un proceso de ensefianza presencial
como conversar, leer documentos, realizar ejercicios, formular preguntas al

docente, trabajar en equipo, etc.”

El proceso dentro del Blackboard colaborate tiene que ser planificado y
regulado por el docente para cubrir con todos los escenarios educativos posibles,
por ejemplo: leer, realizar problemas matematicos, escuchar, etc. Por ello es que

existen 4 dimensiones pedagdgicas, las cuales tienen que ser cubiertas.

Dimensién informativa

Cabero (2011, p. 75) sefala que la dimension informativa “Seria lo
equivalente, por una parte, a los apuntes que el profesor expone en clase que en el
contexto del aula virtual pueden adoptar distintos formatos de documentos (texto
escrito bien en Word o ODT, bien en formato PDF)”, lo cual nos da luces de que se
trata basicamente del material que los alumnos emplean para sus clases, en el

ambito digital se refieren a: pdfs, archivos en word, e-text, ente otros.
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De la mano de ellos, existen diferentes materiales o recursos virtuales que
cumplen con el fin de informarnos, estos complementan a los dichos anteriormente,
por ejemplo: power point, animaciones, reperestaciones géficas. Por otro lado, esto
lo complementa muy el aula visual ya que nos brinda plataformas para encontrar la
informacioén que necesitan los alumnos como, paginas web, links informativos y esto
es lo que permitird al alumno a tener una mejor vision de la informacién, una

informacion mas amplia o complementar la que ya manejan.
Dimesion préaxica
En esta dimension se ecuentra la parte practica de la educacion virtual, ya

gue, son las actividades, tareas y acciones que tiene que hacer el alumno para

complementar su aprendizaje a traves de sus propias experiencias.

Para Cabero (2011) estos deberes pueden ser: participar en diversos foros y
debates, realizacion de ensayos y ademas bitacoras, realizar el planteamiento y
analisis de casos practicos, busqueda de informacién sobre temas especificos,
producir una base de datos, elaboracion de proyectos con otros alumnos, dar

solucion a ejercicios o problemas, realizar y desarollar una investigacion.

La necesidad de emplear la dimension praxica a la educacion virtual se da
ya que los alumnos necesitan tener una experiencia de aprendizaje activa, poner en
practica lo aprendido y seguir aprediendo a traves de ejercicios, lo cual implica que

el alumno emplee otro tipo de habilidades cognitivas.

Por otro lado, la dimension praxica exige por parte del docente emplear

nuevas estrategias a favor del alumno, tener una planificacion sobre las actividades
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a realizar y elegir si es que se brindara un aprendizaje por recepcion (si es que los
deberes impartidos son reiterativos) o bien un proceso de aprendizaje constructivo
(si es que las tareas a realizar necesitan de una busqueda y un completo analisis

del conocimiento).
Dimension comunicativa

Cabero (2011) nos dice que la dimension comunicativa hace referencia a la
interaccion que ocurre entre los alumnos y los docentes en el ambito educacional.
La educacion virtual brinda un gran aporte, ya que, contiene varias herramientas de
las cuales se puede apoyar el docente para lograr una comucacion participativa con
el alumno. Algunas de las plataformas y herramientas que se utilizan son: los chats,

el correo electronico, la mensajeria instantanea, los chats y las videoconferencias.

Esta dimensidon se complementa de manera muy acertiva con las demas ya
gue es importante porque va a sumar a la calidad de las clases impartidas ya que
existird una interaccion entre el alumno y el docente y entre los alumnos haciendo
las clases mas dinamicas y sobre todo comparten conocimiento. Esto finalmente
generara un mayor grado de comunicacion entre los estudiantes y entre éstos y el
profesor también se incrementa la motivacion, implicacién y rendimiento académico

del alumnado en las tareas propuestas.
Dimensioén tutorial y evaluativa

Esta dimensidn va dirigida especificamente al rol que cumplen los docentes
ya que existe una manera especifica de como manejar el curso si se hace de manera

virtual. En el ambito de la educacion virtual el docente debe guiar y supervisar el
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proceso de aprendizaje del alumno, no solo se encargard de brindar el

conocimiento.

Area y Adell afirman que en esta dimension el docente debe cumplir el rol de
tutor o dinamizador de la informacion de actividades educativas y tiene que dominar

las siguientes habiidades:

“ Habilidades de motivacién, refuerzo, y orientacion sobre habitos de
estudio. En la mayoria de las comunicaciones y particularmente en las
devoluciones de trabajos practicos, se pone en valor el grado de
compromiso del estudiante con el proceso y, respecto del producto,
las fortalezas y las debilidades que revela. Asimismo, con antelacion
se orienta sobre el método de estudio que exige cada tipo de examen
parcial y se ofrece apoyo en su preparacion. El resultado demuestra
gue la mayoria de los alumnos no utiliza esta ayuda.
Habilidades de organizacion y dinamizacion de actividades grupales.
Quiza porque predominan las actividades individuales, cuesta
dinamizar el trabajo grupal y de a pares para que los trabajos se
organicen en tiempo y forma. Es un aspecto a reconsiderar.
La habituacion a entornos telematicos de trabajo. Los tutores y
ayudantes de ambas modalidades han debido transitar un periodo de
practica o entrenamiento. Con relacién a los alumnos, este trabajo ha
estado a cargo de la asistente de docencia y ha motivado talleres

especificos al inicio del cursado de las materias. En la etapa inicial, el
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equipo docente se encarga del acercamiento al grupo de estudiantes,
identifica sus caracteristicas a través de sus presentaciones, los
acompana para que se familiaricen con los recursos de la plataforma
y propone tutoriales para facilitar la alfabetizacidén digital”. (Nieves,

2017).

1.2.2. La Ensefianza Virtual

La ensefanza virtual implica la utilizacibn de nuevas tecnologias que
permiten el desarrollo de nuevas alternativas para el aprendizaje de los alumnos sin
la necesidad de estar presencialmente en un aula, lo cual abre un abanico de
posibilidades para el desarrollo de nuevas metodologias de ensefianza-aprendizaje

por parte de los docentes.

“El e-learning es cualquier medio electronico de distribucién,
participacion y apoyo al aprendizaje, normalmente, mediante Internet
y de servicios de medios electronicos relacionados como el
aprendizaje por ordenador, las aulas virtuales y la colaboracion digital.
El e-learning se utiliza para una amplia gama de actividades y
objetivos y a menudo requiere una colaboracion efectiva entre actores
profesionales muy distintos. Cada actividad y objetivo implica un
enfoque pedagdgico distintivo. Es posible que cada actor profesional
tenga una perspectiva pedagogica diferente. Por lo tanto, la imagen

pedagdgica del e- learning no es uniforme ni directa, sin embargo, es
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necesario entenderla para impartir esta clase de aprendizaje de forma

efectiva” (Stephenson, 2012).

La ensefanza virtual tiene como principios los siguientes (Jurado, 2020):

La Autoeducacién

La Autoformacion

La Desterritorializacion
La Descentracion

La Virtualizacion

La Digitalizacion

La Sociabilidad Virtual

Al ser un entorno virtual, los docentes deben tener en cuenta lo siguiente:

- La planificacidn de clase, ya que es de suma importancia definir
los métodos y objetivos de la misma. Es de suma importancia tener todo
planificado, ya que, todo es virtual y por lo tanto no podemos realizar las
mismas cosas que en un salén de clases presencial.

- Duracion. La duracion en un entorno virtual debe ser tomada en
cuenta ya que ésta debe ser mas dindmica para que el alumno pueda captar
la informacién de la mejor manera.

- Interaccion. La interaccidn tiene que proponerse a través de
actividades que promuevan el aprendizaje colaborativo y dandole agilidad a

la comunicacion entre docentes y alumnos.
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- Seguimiento. Lo aprendido en clases virtuales supone un
acompafamiento por parte del docente para poder contrastar y definir los
conceptos establecidos y asi lograr que el alumno pueda tener la informacién
adecuada para su aprendizaje.

- Evaluacion. Cuestionarios, preguntas online, preguntas y

respuestas con desarrollo. (Mogollon, 2019)

Como todo proceso virtual, ocurriran aspectos positivos y negativos que
pongan en tela de juicio la fidelidad del proceso y metodologia. Es por ello que
algunas ventajas que tiene la ensefianza virtual nos permiten poder confiar el
proceso de ensefianza-aprendizaje para que el alumno pueda interiorizar o que se

ha venido tratando en las clases.

Entre las principales ventajas tenemos:

- La eliminacién de las barreras geogréaficas ya que cualquier
persona puede aprender desde donde esté.

- En la mayoria de veces, el poder estudiar virtualmente implica
menos gastos de estudios, movilidad, materiales, entre otros, por lo que es
una buena opcidén para el estudiante.

- La flexibilidad que nos da un ambiente virtual, permite que el
alumno pueda avanzar a su ritmo en cualquier lugar y a cualquier hora.

- El docente tiene mas flexibilidad y puede desarrollar nuevas

metodologias de ensefianza que beneficiaran al alumno.
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Por otro lado, mas que desventajas, son una serie de inquietudes las que nos
hace sentir este modelo educativo que es nuevo y se encuentra en constante
cambio. Al cambiar constantemente, hace que los docentes tengan la
responsabilidad de adaptar y redisefiar sus metodologias de ensefianza para que

el alumno pueda tener una experiencia positiva con respecto a la ensefianza virtual.

Asimismo, en la educacion, es resaltante el cambio que se hace hacia la
centralidad del estudiante y a las actividades que realiza. Los entornos virtuales se
convierten en el espacio en donde ocurre el proceso de ensefianza-aprendizaje en
donde son participes los docentes, los alumnos, los recursos, la tecnologia y la
institucion educativa. Y es aqui en donde no solo el docente tiene el control del aula
virtual, sino que el alumno es libre de actuar y decidir en base a las medidas y

disefios que se plantean para su beneficio.

El papel que cumple el estudiante virtual es diferente debido a que no se
encuentra en un ambiente fisico. Actualmente, este recibe un enfoque mas
formativo y educativo con el que, a través de diversas herramientas digitales, el
alumno pueda construir su propio conocimiento siempre, desde cualquier lugar,

aprendiendo colaborativamente y desarrollando su competencia informativa.

El estudiante virtual debe cumplir un rol competente, en armonia con el
entorno en el que aprende y con las herramientas con las que aprende. Es decir,

debe estar familiarizado con las herramientas y recursos que se le provee,
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haciéndose explicita la labor que tiene, asi como también la labor que tienen los

docentes en este nuevo ambito.

Dimension Didéactica
En cuanto a la dimension didactica, empezaremos sefialando que es

importante saber segun especialistas en la disciplina.

Segun Ronald Charnay: “La didactica de una disciplina estudia los procesos
de transmisién y de adquisicidn de los diferentes contenidos de esa disciplina [...]
propone describir y explicar los fendmenos relativos a las relaciones entre su

ensefanza y aprendizaje”

Una de las aristas importantes actualmente es el internet y habra que pensar
como hacer uso de las herramientas que nos brinda en favor del aprendizaje y sobre
todo aprovechando su material didactico. Esta combinacion de la tecnologia y
diversas entrategias didacticas ayudan a mejorar el proceso de aprendizaje y que

se vea reflejado en resultados favorables.

Linda Harasim (2000) sustenta que las caracteristicas tecnologicas
inherentes a internet como la asincronia, el hipertexto y multimedia representan
ventajas cognitivas. Favorecen la flexibilidad argumentativa gracias a la naturaleza
de las interacciones, permite la reflexion sobre la comunicacién almacenada y
supera formas de discriminacion comunicacional basadas en cualidades fisicas y
prejuicios sociales. Como consecuencia propicia la inclusion y despierta un

creciente interés por el aprendizaje colaborativo (Harasim, 2000).
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Dicha combinacion se va a ver reflejada en el aula virtual, en donde se
emplean diferentes herramientas virtuales como: pantallas electrénicas, mensajes,
e-books, examenes virtuales, diferentes lecturas, entre otras. Estas son utilizadas a
favor del alumno ya que al contrario de una aula presencial o de una educacién
lineal, estas herramientas son aptas para generar un apredizaje dinamico, donde
exista una retroalimentacién y participacion por parte de ellos, mucho mas
participativa. El beneficio general del modelo pedagdgico colaborativo en un aula
tradicional estd sustentado por décadas de investigacion, mientras estudios
recientes sefialan al aprendizaje colaborativo online u OCL por sus siglas en inglés,
Online Collaborative Learning, como un eficiente método didactico en ambientes
electronicos (Macdonald, 2003). Es aqui donde el docente hace un cambio de rol,
ya que, no solo imparte los conocimiento, no hay una dinamica lineal como lo
mencioné anteriormente, sino que es mas un facilitador de informacioén o moderador

con el fin de que el protagonista de la sesion de clase sea el alumno.

El uso de internet, puede generar mayor interaccion con respecto al
aprendizaje del alumno, un apredizaje autonomo y colaborativo. Segun un estudio
de la revista Computers in Human Behavior 2006 demostré que los ambientes
didacticos colaborativos virtuales son tan eficientes como los ambientes
tradicionales presenciales en lo que respecta a fomentar la participacion,
incrementar las competencias profesionales y propiciar la autonomia de aprendizaje

(Francescato, y otros, 2006).
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Ante estos cambios, se estd empleando el enfoque pedagdgico de OCL

(Online Collaborative Learning) el cual se basa en un modelo constructivista.

El constructivismo sostiene que el conocimiento se adquiere a través del
analisis de lo complejo y ambiguo; interactuando, investigando y generando
conexiones entre aspectos de una realidad y una hipétesis. Cuando los alumnos
son expuestos a nueva informacion, la evalian y analizan, observan las relaciones
entre la nueva informacién y su conocimiento previo, luego hacen inferencias y

juicios del nuevo conocimiento (Palacios, 1992).

En el modelo colaborativo del cual hablamos, los alumnos principalmente
trabajaran en grupos donde van a crear e intepretar en equipo diferente informacion
gue se les brinde, lo cual va a generar que realicen un esfuerzo cognitivo en
beneficio de ellos mismos. Pierre Dillenbourg y Daniel Schneider (1995), identifican
tres mecanismos del aprendizaje colaborativo que afectan directamente los
procesos cognitivos: primero, el conflicto o disentimiento que motiva a los alumnos
a buscar explicaciones y encontrar soluciones; segundo, la interiorizacion de las
interacciones con mas alumnos informados y explicaciones de alumnos mas
avanzados; tercero, el efecto de la auto explicacion que potencia los procesos

cognitivos de los alumnos (Dillenbourg & Schneider, 1995).

En este sentido son varias las herramientas que el alumno va a utilizar para
poder ser parte de este proceso online. El internet y la tecnologia tienden a
“simplificar” este proceso ya que genera un ambiente dinAmico, de participacion, sin

embargo esto no solo se basa en las herramientas como tal, sino que va mas alla
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de importa mucho sobre todo el personaje del alumno y diversos condicionantes
pedagogicos. Por ejemplo, numerosos estudios demuestran que la percepcion
negativa que tienen algunos alumnos respecto al uso de internet con fines
educativos inhibe significativamente su participacion en los foros online. En
consecuencia, tales practicas de aprendizaje online, que se caracterizan por
publicar materiales didacticos que son una simple fotocopia digital de textos,

menguan la interaccién y centran el acto didactico solo en el usuario (Mason, 2001)

Debido a lo sefialado anteriormente es entonces sumamente importante
emplear el internet y sus herramientas de la mejor manera posible con el fin de
realizar de forma adecuada el acto didactico y sobre todo sacar provecho de él para

potenciar el proceso de aprendizaje del alumno.

Dimension Tecnolbdgica

Los seres humanos hemos aprendido a pensar, fabricar y utilizar
herramientas que nos han permitido sobrevivir a lo largo de los afos. Desde la
fabricacion de herramientas para sobrevivir en la edad de piedra hasta los celulares,
el hombre ha aprendido a estimular ese proceso de aprendizaje como un sentido de

supervivencia.

Sugata Mitra, en una de sus conferencias TED, hace referencia a los
comienzo de la escuela como una institucion. Se trata de una insttucion britanica
que contaba con una “computadora global” compuesta por personas hace unos 300
afios aproximadamente. Esta computadora contaba con personas “programadas”

gue contenian determinada informacién, dando paso a la creacién de otra nueva
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magquina llamada: la escuela. Esta escuela haria que las personas formen parte de
un sistema siempre y cuando sepan sumar, resta, dividir, multiplicar, escribir y leer

mentalmente. (TED, 2013)

Hasta que la internet fuera utilizada como la conocemos hoy en dia , han
ocurrido varios cambios. En un comienzo solo era utilizado por el gobierno y ejército
de los Estados Unidos y algunas universidad. Recién en 1993 se abri6 el acceso
gratuito al internet, dando paso a todo lo que conocemos hoy en dia. Hemos pasado
desde el correo electronico, Messenger, Facebook, entre otros, dando pie a la
consolidacion de la web 4.0, abriendonos un mundo nuevo de posibilidades, en
donde podemos tener toda la informacion que queramos en la palma de nuestra

mano.
Respecto al impacto del internet en la educaciéon, David Roberts declara:

“Estos afios estamos viendo la mayor disrupcion de la historia en la
educacion, y la mentalidad habitual ante estas transformaciones tan
radicales suele ser la de pensar que lo anterior es mejor. Sucedio en
el mercado estadounidense cuando llegaron los coches japoneses,
eran mas baratos y todos pensaban que de mala calidad, hasta que
se demostré que eran mejores. Con la educacion pasara lo mismo, las
grandes universidades no quieren ofrecer sus contenidos online
porque creen que la experiencia de los alumnos sera peor, que no hay

nada que pueda igualar el cara a cara con el profesor en el aula.

25



Mientras ignoran la revolucion que esta sucediendo fuera, la

experiencia del aprendizaje online irh mejorando” (Roberts, 2016).

La educacién esta siendo revolucionada directamente por la tecnologia. Los
nuevos docentes, al tener estas nuevas herramientas, estan redisefiando sus
metodologias para ayudar al alumno a entender mejor los temas tratados en clase.
Ademas, estan rompiendo las brechas digitales haciendo que el alumno sienta
mayor empatia con el docente que domina estas herramientas en comparacion con
el docente que no las domina. Estos docentes son los principales actores de la
didactica, ya que usan estas nuevas tecnologia y permiten al alumno construir su

propio conocimiento.

Las nuevas tecnologias de comunicacion e informacién han hecho que esta
brecha se reduzca considerablemente, haciendo que tengamos cualquier tipo de
informacion de manera rapida. Esta innovacion tecnolOgica se proyecta a ser
realmente disruptiva en la dimension didactica. Anteriormente, los docentes
impartian sus conocimientos directamente a los alumnos y el proceso de ensefianza
aprendizaje se basaba en lo que se discutia en clase. Sin embargo, el rol del
docente como transmisor de conocimiento ha sido desbordado superlativamente
desde que los buscadores Google, You Tube, Siri y otros asistentes virtuales

comenzaron a responder nuestras preguntas.

“Todos los individuos somos unicos: algunos aprendemos visualmente
y otros perceptivamente. Asi que nosotros modificamos

constantemente la forma de presentarte los temas, segun tu forma
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personal de aprendizaje. Si el Profesor Einstein no logra que
entiendas lo que te explica, seguira intentando y cambiando la forma
de presentarte la informacién hasta que la entiendas” (Oppenheimer,

2018, p. 214).

Una de las ventajas que nos ofrece la tecnologia es que nos presenta
distintas maneras de poder llegar a una conclusion sobre un determinado tema. El
docente debe hallar la manera, de acuerdo a su metodologia, de poder explicar y

hacer entender a los alumnos las conclusiones de los temas impartidos en clase.

En las instituciones educativas, las TICs se presentan en la implementacion
de aulas virtuales en las que se desarrollan las clases también conocidas como
plataformas virtuales. Las herramientas virtuales que tienen el docente y el alumno
les permiten interactuar de tal manera que el aula virtual se convierte en un “aula

presencial”’, haciendo que no se pierda el sentido de las clases.

La plataforma educativa virtual es definida como un entorno informatico
ubicuo y asincronico que contiene herramientas asociadas cuya funcién permite
crear y gestionar cursos para internet de manera flexible entre la interaccion docente
— discente, asi como entre los mismos discentes. (Diaz. 2009). Blackboard es una
plataforma virtual, un software disefiado para ayudar a los docentes a crear un

ambiente adecuado para la realizacion de clases virtuales.

Martinez (2006) ha determinado que los siguientes aspectos tecnoldgicos

influyen en la percepcion de un EVA eficiente

a. La confiabilidad del medio, calidad y abundancia.
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b. Capacidad para comunicacion asincronica.

c. Calidad de interface: amigable (uso facil), navegacion, disefio
de pantalla, presentacion de la informacion, estética, pero sobre

todo funcionalidad.

d. La percepcion de calidad y abundancia de informacion y
herramientas de comunicacién multimedia (Martinez, Roca, &

Chiu, 2006).

Es por ello que el simple uso de la tecnologia no determina la eficiencia de
una clase virtual, sino la implementacion pedagdgica e instructiva que le de el
docente. Las competencias que debe tener el docente para favorecer la eficiencia
de la clase virtual son: Actitud hacia la tecnologia, dominio de la misma y estilo
didactico, es decir, la manera en la que éste facilita el aprendizaje de los alumnos
en las plataformas virtuales. El rol docente es de crucial importancia ya que debe
hacerse de todas estas competencias para poder gestionar de manera adecuada el

acto didactico.

1.3. Definicién de términos basicos

Blackboard

Es una herramienta que ofrece videoconferencias en tiempo real y ademas
permite agregar archivos, compartir aplicaciones y utilizar una pizarra virtual para
interactuar, es un ejemplo de herramienta sincrénica. En Collaborate, los

estudiantes se pueden reunir para una clase magistral. Puede ofrecer horas de
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consulta y sesiones de estudio, organizar debates improvisados y presentar charlas

de invitados (Blackboard Learn, 2018)

Ensefanza Virtual

La ensefanza virtual es una modalidad en la educacion en la que el proceso
de ensefanza-aprendizaje sucede en Internet. La ensefianza virtual esta mediada
por las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TICs). Esta modalidad
permite flexibilizar el aprendizaje de los alumnos, adaptandose a sus circunstancias
espacio-temporales. Por ende, la ensefianza virtual respeta el ritmo de adquisicion
de conocimientos y competencias del alumno. La ensefianza virtual es conocida por
otros términos con similar acepcion: teleformacion, formacién online, ensefianza e-

learning o educacion virtual (Sanabria 2020).

Plataforma Virtual

La plataforma virtual es un programa instalado en un servidor, que sirve para
administrar, distribuir y controlar las actividades de formacion no presencial o e-

learning de una institucién u organizacion Fernandez (2012).



CAPITULO II: HIPOTESIS Y VARIABLES

2.1Formulacion de hipotesis principal y derivadas
2.1.1 Hipotesis principal

Existe relacion significativa entre la plataforma Blackboard y la ensefianza
virtual de la guitarra eléctrica en alumnos de tercer y cuarto ciclo de pregrado de

una universidad privada de Lima, 2021.

2.1.2 Hipotesis derivadas
Hol: Existe relacion significativa entre la plataforma Blackboard y el rol
didactico de la ensefianza virtual de la guitarra eléctrica en alumnos de tercer y

cuarto ciclo de pregrado de una universidad privada de Lima, 2021.

Ho2: Existe relacion significativa entre la plataforma Blackboard y el rol
tecnoldgico de la ensefianza virtual de la guitarra eléctrica en alumnos de tercer y

cuarto ciclo de pregrado de una universidad privada de Lima, 2021.
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2.2 Variables y definicion operacional

Variable Independiente: La plataforma Blackboard

Dimensiones de la variable independiente:

1. Informativa
2. Préxica
3. Comunicativa

4. Tutorial y Evaluativa

Variable dependiente: La ensefianza virtual de la guitarra eléctrica

Dimensiones de la variable dependiente:

1. Pedagdgica

2. Tecnoldgica

Tabla 1 Operacionalizacion de la Variable Dependiente

Variables Dimensiones Indicadores

¢ Acceso digital
e Tutoriales
e Actividades

Informativa

Dependiente: e Exposicion
oral

¢ Analisis y
Opinion

e Habilidades

Préaxica

Plataforma —— —
Comunicativa e Mensajeria

Instantanea



Blackboard
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e Redes
Sociales
¢ Videollamadas

Tutorial y Evaluativa

e Habilidades de
organizacion
e Habilidades de

motivacion
e Adaptacion a
entornos
digitales
Fuente. Elaboracion Propia
Tabla 2 Operacionalizacion de la Variable Independiente
Variables Dimensiones Indicadores
Proceso de ensefanza-
aprendizaje
Contenidos didacticos
. i Procesos mentales
Independiente: Didactica .
Evaluacion en el entorno de
aprendizaje
Ensefanza
Virtual Inter conectividad
Accesibilidad a la informacion
Tecnoldgica del conocimiento

Fuente. Elaboracion Propia



CAPITULO IlIl: METODOLOGIA

3.1 Disefio Metodoldégico

La investigacion sera cuantitativa debido a que se fundamentara el analisis y
estudio de la realidad problematica a través de diferentes procedimientos basados
en mediciones. Ademas, sera correlacional de disefio no experimental porque se
mediran dos variables estableciendo relacion estadistica entre ellas sin agregar
variables externas llegando a conclusiones importantes y relevantes para el estudio.
Esta investigacion se llevara a cabo sin modificar la variable independiente (La
plataforma Blackboard), ya que, se observara como actia de manera natural en su
contexto para luego analizarla. El objetivo es ver cOmo repercute esta variable con

la variable dependiente en un momento dado.
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Ox: Variable 1
Oy: Variable 2

M: Muestra

3.2Disefo muestral

La poblacion esta conformada por estudiantes de la carrera de musica de
una universidad privada de Lima. De esta poblacion, se tomara de muestra a los
estudiantes de tercer y cuarto ciclo del curso de guitarra eléctrica de una universidad

privada de Lima, constituida por 40 alumnos.

3.3Técnicas de recoleccion de datos

Se emplearan las siguientes técnicas en la investigacion. La entrevista, que
utiliza un grupo de preguntas elaboradas especificamente para la investigacion, en
donde se busca conseguir informacién respecto a las variables e indicadores y
también la observacion, en donde se observaran y oiran archivos, textos, revistas,
grabaciones, entre otros, para obtener la informacion requerida para la

investigacion.
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Ademas, como instrumento se utilizara la encuesta con respuesta cerrada,
para que el encuestado pueda elegir entre las posibles respuestas que pueda tener

la pregunta realizada y asi pueda brindarnos informacion util para el estudio.

3.4Técnicas estadisticas para el procesamiento de la informacién
Es la parte de la Estadistica que se basa en el razonamiento sobre la
informacion recopilada y se ocupa del estudio de la poblacion a partir de una

muestra.

Para la investigacion se utilizé el cuestionario como instrumento de
recopilacion de datos con relacion a las variables plataforma Blackboard y

ensefianza virtual.

3.5Aspectos éticos

La investigacion guarda la confidencialidad debida con respecto a la
participacion de los estudiantes, que son los actores principales de ésta, sobre la
recoleccion de datos antes, durante y después de la realizacion del estudio, de
manera que no produzca u origine algun percance que pueda perjudicar a la
universidad. Es por ello, que la finalidad y las conclusiones de los resultados
expuestos se ajustaran a las normativas académicas esenciales que velan en este
trabajo. Ademas, cumple con el principio de originalidad y el cuidado de la propiedad
intelectual, por lo que, al final del estudio, se podran observar las diversas fuentes

bibliograficas que se han utilizado para sentar la investigacion.
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CAPITULO IV: RESULTADOS

4.1 Resultados descriptivos

Tabla 3

Distribucion de frecuencias de la dimension informativa de la plataforma Blackboard.

DIMENSION

INFORMATIVA Frecuencia Porcentaje
BAJO 0 0.0
MEDIO 11 27.5
ALTO 29 72.5
Total 40 100.0

Fuente: Elaboracion propia
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En la Tabla 3 se presentan los niveles de la dimension informativa en la
plataforma Blackboard en los alumnos de guitarra eléctrica de tercer y cuarto ciclo
de pregrado de una universidad privada de Lima. Se observa que el 0% obtuvo un
uso bajo de la dimension informativa en la plataforma Blackboard, el 27.5% un uso
medio y un 72.5% un uso alto. Estos resultados indicaron que la mayoria de los
estudiantes obtuvieron un alto uso de la Dimensién Informativa en la plataforma

Blackboard.

Tabla 4

Distribucion de frecuencias de la dimension praxica de la plataforma Blackboard.

DIMENSION PRAXICA Frecuencia Porcentaje

BAJO 0 0.0
MEDIO 13 32.5
ALTO 27 67.5
Total 40 100.0

Fuentes: Elaboracién propia

En la Tabla 4 se presentan los niveles de la dimension praxica en la
plataforma Blackboard en los alumnos de guitarra eléctrica de tercer y cuarto ciclo
de pregrado de una universidad privada de Lima. Se observa que el 0% obtuvo un

uso bajo de la dimensién praxica en la plataforma Blackboard, el 32.5% un uso
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medio y un 67.5% un uso alto. Estos resultados indicaron que la mayoria de los
estudiantes obtuvieron un alto uso de la Dimension Praxica en la plataforma

Blackboard.

Tabla 5

Distribucién de frecuencias de la dimension comunicativa de la plataforma

Blackboard.
DIMENSION
COMUNICATIVA Frecuencia Porcentaje
BAJO 0 0.0
MEDIO 7 17.5
ALTO 33 82.5
Total 40 100.0

Fuente: Elaboracién propia

En la Tabla 5 se presentan los niveles de la dimensién Comunicativa en la
plataforma Blackboard en los alumnos de guitarra eléctrica de tercer y cuarto ciclo
de pregrado de una universidad privada de Lima. Se observa que el 0% obtuvo un
uso bajo de la dimension informativa en la plataforma Blackboard, el 17.5% un uso

medio y un 82.5% un uso alto. Estos resultados indicaron que la mayoria de los
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estudiantes obtuvieron un alto uso de la Dimensién Comunicativa en la plataforma

Blackboard.

Tabla 6

Distribucién de frecuencias de la dimension tutorial y evaluativa de la plataforma

Blackboard.

DIMENSION

TUTORIAL Y

EVALUATIVA Frecuencia Porcentaje
BAJO 0 0.0
MEDIO 18 45.0
ALTO 22 55.0
Total 40 100.0

Fuente: Elaboracion propia

En la Tabla 6 se presentan los niveles de la Dimensién Tutorial — Evaluativa.
en la plataforma Blackboard en los alumnos de guitarra eléctrica de tercer y cuarto
ciclo de pregrado de una universidad privada de Lima. Se observa que el 0% obtuvo
un uso bajo de la dimension informativa en la plataforma Blackboard, el 45% un uso

medio y un 55% un uso alto. Estos resultados indicaron que se reparten las



frecuencias entre el uso medio y el alto de la Dimensién Tutorial — Evaluativa en la

plataforma Blackboard.

Tabla 7

Distribucién de frecuencias de la plataforma Blackboard.

PLATAFORMA

BLACKBOARD Frecuencia Porcentaje
BAJO 0 0.0
MEDIO 9 22.5
ALTO 31 77.5
Total 40 100.0

Fuente: Elaboracién propia

En la Tabla 7 se presentan los niveles de la plataforma Blackboard en los
alumnos de guitarra eléctrica de tercer y cuarto ciclo de pregrado de una universidad
privada de Lima. Se observa que el 0% obtuvo un uso bajo de la plataforma
Blackboard, el 22.5% un uso medio y un 77.5% un uso alto. Estos resultados
indicaron que la mayoria de los estudiantes obtuvieron un alto uso de la plataforma

Blackboard.
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Tabla 8

Distribucion de frecuencias del rol didactico de la ensefianza virtual.

ROL DIDACTICO Frecuencia Porcentaje
BAJO 0 0.0
MEDIO 14 35.0
ALTO 26 65.0
Total 40 100.0

Fuente: Elaboracién propia

Enla Tabla 8 se presentan los niveles del rol didactico de la ensefianza virtual
en los alumnos de guitarra eléctrica de tercer y cuarto ciclo de pregrado de una
universidad privada de Lima. Se observa que el 0% obtuvo un bajo desempefio del
rol didactico de la ensefianza virtual, el 35% un desempefio medio y un 65% un
desempeiio alto. Estos resultados indicaron que la mayoria de los estudiantes

obtuvieron un alto desempefio del rol didactico de la ensefianza virtual.



Tabla 9

Distribucién de frecuencias del rol tecnoldgico de la ensefianza virtual.

ROL TECNOLOGICO Frecuencia Porcentaje
BAJO 0 0.0
MEDIO 8 20.0
ALTO 32 80.0
Total 40 100.0

Fuente: Elaboracion propia

En la Tabla 9 se presentan los niveles del rol tecnoldgico de la Ensefianza
Virtual en los alumnos de guitarra eléctrica de tercer y cuarto ciclo de pregrado de
una universidad privada de Lima. Se observa que el 0% obtuvo un bajo desempefio
del rol tecnolégico de la ensefianza virtual, el 20% un desempefio medio y un 80%
un desempefio alto. Estos resultados indicaron que la mayoria de los estudiantes

obtuvieron un alto desempefio del rol tecnolégico de la ensefianza virtual.

Tabla 10

Distribucion de frecuencias de la ensefanza virtual.

ENSENANZA VIRTUAL Frecuencia Porcentaje

BAJO 0 0.0



MEDIO 11 27.5
ALTO 29 72.5
Total 40 100.0

Fuente: Elaboracion propia

En la Tabla 10 se presentan los niveles de la Ensefianza Virtual en los
alumnos de guitarra eléctrica de tercer y cuarto ciclo de pregrado de una universidad
privada de Lima. Se observa que el 0% obtuvo un desempefio bajo de la ensefianza
virtual, el 27.5% un desempeiio medio y un 72.5% un desempefio alto. Estos
resultados indicaron que la mayoria de los estudiantes obtuvieron un alto

desempeiio de la ensefianza virtual.

4.2 Comprobacion de hipotesis
4.2.1 Hipotesis general

HO: No existe relacion significativa entre la plataforma Blackboard y la
ensefianza virtual de la guitarra eléctrica en alumnos de tercer y cuarto ciclo de

pregrado de una universidad privada de Lima, 2021.

H1l: Existe relacion significativa entre la plataforma Blackboard y la
ensefianza virtual de la guitarra eléctrica en alumnos de tercer y cuarto ciclo de

pregrado de una universidad privada de Lima, 2021.

Nivel de significancia = 0,05
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Regla de decision: Si p valor < 0,05 entonces se procede a rechazar HO

Tabla 11

Descripcién de la relacion entre la plataforma Blackboard y la ensefianza virtual

ENSENANZA VIRTUAL

MEDIO ALTO Total
PLATAFORMA MEDIO 8 1 9
BEAGKEOARE 20.0% 2.5% 22.5%
ALTO 3 28 31
7.5% 70.0% 77.5%
Total 11 29 40
27.5% 72.5% 100.0%

Fuente: Elaboracién Propia

En la tabla 11, se observa que la mayoria de los estudiantes que obtuvieron
un uso medio de la plataforma Blackboard (20%) también alcanzaron un desempefio
medio de la ensefianza virtual. Del mismo modo, aquellos estudiantes que

obtuvieron un alto uso de la plataforma Blackboard (70%) también alcanzaron un

alto desempefio de la ensefianza virtual.
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Tabla 12

Correlacién de Spearmen entre la plataforma Blackboard y la ensefianza virtual

ENSENANZA
VIRTUAL
Rho de PLATAFORMA Coeficiente de 7417
Spearman BLACKBOARD correlacién
p-valor 0.000
N 40

Fuente: Elaboracién Propia

La tabla 12 mostré correlacion positiva (rho=0,741) vy significativa
(p=0,000<0,05) entre la plataforma Blackboard y la ensefianza virtual. Por lo tanto,
se decidio rechazar la hipotesis nula; es decir, existe relacion significativa entre la
plataforma Blackboard y la ensefianza virtual de la guitarra eléctrica en alumnos de

tercer y cuarto ciclo de pregrado de una universidad privada de Lima.

4.2.2 Hipotesis Especificas

Hipotesis especifica 1

HO: No existe relacion significativa entre la plataforma Blackboard y el rol
didactico de la ensefianza virtual de la guitarra eléctrica en alumnos de tercer y

cuarto ciclo de pregrado de una universidad privada de Lima, 2021.
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H1: Existe relacion significativa entre la plataforma Blackboard y el rol

didactico de la ensefianza virtual de la guitarra eléctrica en alumnos de tercer y

cuarto ciclo de pregrado de una universidad privada de Lima, 2021.

Nivel de significancia = 0,05

Regla de decision: Si p valor < 0,05 entonces se procede a rechazar HO

Tabla 13

Descripcién de la relacién entre la plataforma Blackboard y el rol didactico

ROL DIDACTICO

MEDIO ALTO Total
PLATAFORMA MEDIO 9 0 9
BLAGKEOARD 22.5% 0.0% 22.5%
ALTO 5 26 31
12.5% 65.0% 77.5%
Total 14 26 40
35.0% 65.0% 100.0%

Fuente: Elaboracién Propia

En

la tabla 13, se observa que la mayoria de los estudiantes que obtuvieron un uso

medio de la plataforma Blackboard (22.5%) también alcanzaron un desempefio

medio del rol didactico. Del mismo modo, aquellos estudiantes que obtuvieron un

alto uso de la plataforma Blackboard (65%) también alcanzaron un alto desempefio

de la rol didactico.



Tabla 14

Correlacién de Spearmen entre la plataforma Blackboard y el rol didactico

ROL
DIDACTICO
Rho de PLATAFORMA Coeficiente de 734"
Spearman BLACKBOARD correlacion
p-valor 0.000
N 40

Fuente: Elaboracion Propia

La tabla 14 mostré correlacion positiva (rho=0,734) vy significativa
(p=0,000<0,05) entre la plataforma Blackboard y el rol didactico. Por lo tanto, se
decidié rechazar la hipotesis nula; es decir, existe relacion significativa entre la
plataforma Blackboard y el rol didactico de la ensefianza virtual de la guitarra
eléctrica en alumnos de tercer y cuarto ciclo de pregrado de una universidad privada

de Lima.
Hipotesis especifica 2

HO: No existe relacion significativa entre la plataforma Blackboard y el rol
tecnoldgico de la ensefianza virtual de la guitarra eléctrica en alumnos de tercer y

cuarto ciclo de pregrado de una universidad privada de Lima, 2021.
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H1: Existe relacion significativa entre la plataforma Blackboard y el rol
tecnoldgico de la ensefianza virtual de la guitarra eléctrica en alumnos de tercer y

cuarto ciclo de pregrado de una universidad privada de Lima, 2021.
Nivel de significancia = 0,05
Regla de decision: Si p valor < 0,05 entonces se procede a rechazar HO

Tabla 15

Descripcién de la relacién entre la plataforma Blackboard y el rol tecnol6gico

ROL TECNOLOGICO
MEDIO  ALTO Total

PLATAFORMA MEDIO 5 Z 9
BLACKBOARD 125%  10.0% 22 5%
ALTO 3 28 37
75%  70.0% 77.5%
Total 8 32 40
20.0%  80.0% 100.0%

Fuente: Elaboracién Propia
En la tabla 15, se observa que la mayoria de los estudiantes que obtuvieron
un uso medio de la plataforma Blackboard (12.5%) también alcanzaron un

desempefio medio del rol tecnolégico. Del mismo modo, aquellos estudiantes que
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obtuvieron un alto uso de la plataforma Blackboard (70%) también alcanzaron un

alto desempefio del rol tecnoldgico.

Tabla 16

Correlacién de Spearmen entre la plataforma Blackboard y el rol tecnolégico

ROL TECNOLOGICO
Rho de PLATAFORMA Coeficiente de 479"
Spearman  BLACKBOARD correlacion
p-valor 0.002
N 40

Fuente: Elaboracién propia

La tabla 16 mostré correlacion positiva (rho=0,479) vy significativa
(p=0,002<0,05) entre la plataforma Blackboard y el rol tecnoldgico. Por lo tanto, se
decidié rechazar la hipotesis nula; es decir, existe relacion significativa entre la
plataforma Blackboard y el rol tecnolégico de la ensefianza virtual de la guitarra
eléctrica en alumnos de tercer y cuarto ciclo de pregrado de una universidad privada

de Lima.



CAPITULO V: DISCUSIONES

En la presente investigacion se establece la relacion directa y significativa
entre la plataforma Blackboard y la ensefianza virtual de la guitarra eléctrica en
alumnos de tercer y cuarto ciclo de pregrado de una universidad privada de Lima.
Se realiz6 el cuestionario a todos los alumnos (40) del curso guitarra eléctrica de la

Facultad de Artes Contemporaneas de la universidad privada de Lima.

Los resultados mostraron una relacion positiva (rho=0,741) y significativa
(p=0,000<0,05) confirmando la hipotesis general entre la plataforma Blackboard y
la ensefanza virtual. Esto se demostro en los antecedentes antes mostrados como
es el caso de Mendoza (2016) quién reafirmd que existe una relacién positiva entre
la plataforma Blackboard y la comunidad educativa donde realiz6 su trabajo. Es
decir, que a mayor uso de la plataforma, mayor participacion de la comunidad

educativa. Asimismo, Cosme (2017) demostré que la plataforma Blackboard si
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incide de manera significativa en el rendimiento de los estudiantes evaluados,
facilitando las labores del docente, permitiendo que éste se enfoque en el desarrollo

de cada alumno.

Respecto a la primera hipétesis especifica, los resultados mostraron una
relacién positiva (rho=0,734) y significativa (p=0,000<0,05) entre la plataforma
Blackboard y el rol didactico confirmando la hipétesis. Este resultado se ve reflejado
en la investigacion de Ureta (2020), donde concluyd que existe una relacion
significativa entre la ensefianza virtual y el aprendizaje significativo, por lo que, si
mejora la ensefanza virtual, logrard que el aprendizaje significativo mejore,
haciendo que la calidad de la ensefianza y de profesionales graduados sea mas

alta.

Por ultimo, los resultados de la segunda hipoétesis especifica mostraron una
relacion positiva (rho=0,479) y significativa (p=0,002<0,05) entre la plataforma
Blackboard y el rol tecnoldgico confirmando la hipétesis. Valdéz (2018) demostro en
su investigacion que existe una coherencia significativa entre la educacién virtual y
la satisfaccion del estudiante del Instituto Nacional Materno Perinatal. Esto quiere
decir que cuando la educacion virtual, los recursos de aprendizaje, el
acompafamiento virtual, la colaboracién virtual y la obtencion de competencias
mejoran, también mejora la satisfaccion del estudiante haciendo que el proceso de

ensefianza-aprendizaje sea mas agil y dinamico.
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CONCLUSIONES

Los resultados mostraron que existe una relacion positiva (rho=0,741) y
significativa (p=0,000<0,05) entre la plataforma Blackboard y la ensefianza virtual
de la guitarra eléctrica en alumnos de tercer y cuarto ciclo de pregrado de una
universidad privada de Lima. Es decir, a mayor uso de la plataforma Blackboard,

mayor desempefio de la ensefianza virtual de la guitarra eléctrica.

Asimismo, se encontré que existe una relacion positiva (rho=0,734) y
significativa (p=0,000<0,05) entre la plataforma Blackboard y el rol didactico de la
guitarra eléctrica en los alumnos de tercer y cuarto ciclo de pregrado de una
universidad de Lima. Esto quiere decir que, a mayor uso de la plataforma
Blackboard, mayor desempefio del rol didactico de la guitarra eléctrica en alumnos

de tercer y cuarto ciclo de pregrado de una universidad privada de Lima.

Por dltimo, se evidencié que existe una relacion positiva (rho=0,479) y
significativa (p=0,002<0,05) entre la plataforma Blackboard y el rol tecnolégico de la
guitarra eléctrica en los alumnos de tercer y cuarto ciclo de pregrado de una
universidad de Lima. Esto quiere decir que a mayor uso de la plataforma
Blackboard, mayor desempefio del rol tecnolégico de la guitarra eléctrica en los

alumnos de tercer y cuarto ciclo de pregrado de una universidad privada de Lima.
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RECOMENDACIONES

Fomentar el uso de la plataforma Blackboard en la ensefianza de la guitarra
eléctrica en los estudiantes durante los siguientes afios, ya que, permite al alumno
estar familiarizado con las herramientas tecnoldgicas que ofrece tanto el curso

como la plataforma.

Disefiar un programa de capacitacion en el uso de la plataforma Blackboard
y en otras plataformas virtuales en donde los docentes puedan obtener los

beneficios que necesitan para el desarrollo de sus cursos.

Incluir nuevas herramientas tecnoldgicas que permitan un uso adecuado de
la plataforma con respecto a los cursos que se dictan, ya que, puede facilitar el
proceso de ensefianza-aprendizaje y ayudaria a la construccion del conocimiento

del alumno.

Verificar el uso de la plataforma Blackboard en el transcurso de estos afios y
posicionarla como complemento obligatorio para las clases universitarias ya sean

presenciales o virtuales.
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ANEXO 1: MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO DE LA TESIS:

La plataforma Blackboard y la ensefianza virtual de la guitarra eléctrica en alumnos de tercer y cuarto ciclo de pregrado de una
universidad privada de Lima, 2021

LINEA DE INVESTIGACION

Tecnologias educativas para E-learning

AUTOR(ES): Julio César Veramendi Reyes
PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLE 1: LA PLATAFORMA BLACKBOARD METODOLOGIA
Problema general Objetivo general Hipétesis general DIMENSIONES INDICADORES
¢ Acceso digital
Informativa e Tutoriales
¢Existe relacién significativa De‘efr,“inﬁr Ia. ex_istencia de Existe relacion significativa : Act|V|d_af:i,es ¢ Enfoque: Cuantitativo
entre la plataforma | relacion significativa entre la entre la plataforma Blackboard * Exposicion oral ¢ Nivel: Correlacional
Blackboard y la ensefianza | plataforma Blackboard y la pa . Préxica e Andlisis y Opinion A
virtual de la guitarra eléctrica | ensefianza virtual de la y !a ensenanza virtual de la e Habilidades * Tipo: Aplicada
en alumnos de tercer y cuarto | guitarra eléctrica en alumnos gg't?griefle;trfuaar?g ?ilculrcr)] ngz e Mensajeria Instantanea ® 51?222\;§:;Xpefimema|
Cnversidad prvada de Lima, | pregrado de una universidag | Pregiado de una universidad | Comunicativa |+ Redes Sociles + Unidad de anaiiis:
20000 "| privada de Lima, 2021 privada de Lima, 2021. » Videollamadas ____ Estudiantes del curso de
! p d : ¢ Habilidades de organizacién guitarra eléctrica
Tutorial y Evaluativa ¢ Habilidades de motivacion
e Adaptacion a  entornos
digitales
Problemas especificos Objetivos especificos Hipétesis especificos VARIABLE 2: ENSENANZA VIRTUAL INSTRUMENTO
DIMENSIONES INDICADORES
¢Existe relacion significativa | Determinar la existencia de | _.... ocen sionificativa Para las dos variables:
entre la plataforma | relacion significativa entre la entre la plataforma B?ackboar q ) o Cuestionario tipo leert'
Blackboard y el rol de la | plataforma Blackboardy el rol o r%l didactico de la * Contenidos dldalctlcos tomando como escalas:
didactico de la ensefianza | didactico de la ensefianza inseﬁanza virtual de la quitarra ¢ PrO(I:eso_s, mental es q 1 Nunca
virtual de la guitarra eléctrica | virtual de la guitarra eléctrica P 9 Didactica * Evaluacion en el entorno de ’ un
eléctrica en alumnos de tercer aprendizaje 2. Casinunca

en alumnos de tercer y cuarto | en alumnos de tercer y cuarto . ~ 3 A
ciclo  de rearado  una | ciclo de orearado de de una | Y cuarto ciclo de pregrado de e Proceso de ensefianza- | 3. veces

. . p. 9 . . X preg . . una universidad privada de aprendizaje 4. Casi siempre
universidad privada de Lima | universidad privada de Lima, Lima, 2021. 5. Siempre

202172

2021.




¢Existe relacién significativa
entre la plataforma
Blackboard y el rol
tecnologico de la ensefianza
virtual de la guitarra eléctrica
en alumnos de tercer y cuarto
ciclo de pregrado una
universidad privada de Lima
20217

Determinar la existencia de
relacién significativa entre la
plataforma Blackboard y el rol
tecnologico de la ensefianza
virtual de la guitarra eléctrica
en alumnos de tercer y cuarto
ciclo de pregrado de una
universidad privada de Lima,
2021.

Existe relacién significativa
entre la plataforma Blackboard
y el rol tecnoldgico de la
ensefianza virtual de la
guitarra eléctrica en alumnos
de tercer y cuarto ciclo de
pregrado de una universidad
privada de Lima, 2021.

Tecnoldgica

¢ Interconectividad

¢ Accesibilidad
informacion
conocimiento.

a

del




ANEXO 2: MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Tabla N¢ 1

Operacionalizacion de la variable 1

Variable: La Plataforma Blackboard

Definicion conceptual: Es una herramienta que ofrece videoconferencias en tiempo real y ademas permite
agregar archivos, compartir aplicaciones y utilizar una pizarra virtual para interactuar. es un ejemplo de
herramienta sincrénica. En Collaborate, los estudiantes se pueden reunir para una clase magistral. Puede
ofrecer horas de consulta y sesiones de estudio, organizar debates improvisados y presentar charlas de
invitados (Blackboard Learn, 2018).

Instrumento: Cuestionario

Dimensiones

Indicadores
(Definicion Operacional)

items del instrumento

Dimensién 1:
Informativa

Indicador 1: Acceso Digital

Compuesta por tres preguntas:

. ¢La plataforma Blackboard le permite

acceder a la informacién general del
curso?

;La plataforma Blackboard le permite
acceder a los materiales brindados por el
docente?

;Con qué frecuencia accede a la
plataforma Blackboard para la
realizacién de sus clases?

Indicador 2: Tutoriales

Compuesta por una pregunta:

¢La plataforma Blackboard le permite
revisar tutoriales para el manejo
adecuado de ésta?

Indicador 3: Actividades

Compuesta por dos preguntas

¢La plataforma Blackboard le permite
organizar sus actividades de manera que
pueda cumplir con los requirimientos del
curso?

¢La plataforma Blackboard le permite
revisar sus actividades via internet y se
comunica con sus compaferos para
compartir datos?

Dimensién 2:
Praxica

Indicador 1: Exposicién Oral

Compuesta por dos preguntas:

¢La plataforma Blackboard le permite
exponer sus trabajos con respecto al
curso?

¢La plataforma Blackboard le permite
compartir informacion con el docente a
través de la internet?

Indicador 2: Andlisis y opinién

10.

Compuesta por dos preguntas:

;La plataforma Blackboard le ayuda a
construir su conocimiento mediante los
recursos que esta le ofrece?

¢La plataforma Blackboard le permite
expresar sus opiniones y experiencias
con respecto al curso?

Indicador 3: Habilidades

Compuesta por una pregunta:




11.;La plataforma Blackboard le permite
desarrollar sus habilidades para el
beneficio de su aprendizaje?

Dimensién 3:
Comunicativa

Indicador 1:

Mensajeria Instantanea

Compuesta por tres preguntas:

12.;La plataforma Blackboard le permite
hacer uso del correo electrdonico
educativo (correo de la universidad)?

13.;La plataforma Blackboard le pemite
enviar mensajes en tiempo real al
docente?

14.;La plataforma Blackboard le permite
debatir con sus compaferos en tiempo
real para poder llegar a la conclusién del
tema de clases?

Indicador 2:

Redes Sociales

Compuesta por una pregunta:

15.;La plataforma Blackboard le permite
vincularse a una red social?

Indicador 3:

Videollamadas

Compuesta por tres preguntas:

16.¢La plataforma Blackboard le permite
tener una videoconferencia en tiempo
real del curso?

17.;La plataforma Blackboard le permite
establecer una relacion agil y adecuada
con el docente?

18.;La plataforma Blackboard le permite
revisar las grabaciones realizadas por el
docente?

Dimensién 4:
Tutorial y Evaluativa

Indicador 1:

Habilidades de
Organizacion

Compuesta por una pregunta:

19.;La plataforma Blackboard le permite
organizarse en grupos durante la clase?

Indicador 2:

Habilidades de
Motivacién

Compuesta por dos preguntas:

20.;El docente le brinda su apoyo y
orientacion durante la realizacién de la
clase en la plataforma Blackboard?

21.;La plataforma Blackboard le permite
motivarse para la realizacién de las
diversas actividades del curso?

Indicador 3:

Adaptacion a entornos
digitales

Compuesta por una pregunta:

22.4Usted revisa material (tutoriales,
videos, documentos) que le permita el
uso correcto de la plataforma
Blackboard?




Tabla N¢ 2
Operacionalizaciéon de la variable 2

Variable: La ensefianza virtual

Definicion conceptual: “El e-learning es cualquier medio electrénico de distribucion, participacion y apoyo
al aprendizaje, normalmente, mediante Internet y de servicios de medios elecironicos relacionados como el
aprendizaje por ordenador, las aulas virtuales y la colaboracion digital” (Stephenson, 2012).

Instrumento: Cuestionario

. . Indicadores ‘ .
Dimensiones (Definicién Operacional) Items del instrumento
Compuesta por cuatro preguntas:

1. ¢La ensefianza virtual le permite
aprender los fundamentos tedrico-
armonicos del curso?

2. ¢la ensefianza virtual le permite

Indicador 1: Contenidos didacticos aprender las diversas técnicas de
guitarra eléctrica?

3. ¢la ensefianza virtual le permite
aprender acerca de escalas, arpegios y
acordes?

4. ila ensefianza virtual le permite
aprender repertorio musical?
Compuesta por cuatro preguntas:

5. ¢Laensefianza virtual le permite percibir
el aprendizaje de manera natural?

6. (La ensefianza virtual le permite

. aprender de manera adecuada el
Dimension 1: Indicador 2: Procesos mentales contenido del curso?
Didéctica 7. ¢lLa ensefianza virtual le permite ser
creativo?

8. ¢La ensefianza virtual le permite usar la
memoria para los procesos de
aprendizaje?

Compuesta por dos preguntas:
. L 9. ¢(La ensefianza virtual le permite ser
Indicador 3: Evaluacionenel evaluado conforme a las competencias
entorno de aprendizaje del curso?

10.;La ensefianza virtual le permite ser

evaluado constatemente?
Compuesta por dos preguntas:
11.;La ensefianza virtual le permite
Indicador 4: Proceso de desarrollar nuevas habilidades respecto
ensefanza-aprendizaje alo ensefiado en el curso?

12.;La ensefianza virtual le permite
construir su propio conocimiento para
después aplicarlo?

Compuesta por dos preguntas:
13.,La ensefianza virtual le permite
?é@ﬁg%ggaz' Indicador 1: Interconectividad gitr‘aglzcggeﬁ?:?comunlcamon adecuada

14.;,La ensefianza virtual le permite
conectarse desde cualquier lugar en
cualquier momento?




Indicador 2: Accesibilidad a la
informacion del
conocimiento

Compuesta por dos preguntas:

15. ¢ La ensefianza virtual le permite utilizar
un servidor para el almacenamiento de
las clases?

16.;La ensefanza virtual le permite
aprender de manera agil y adecuada?




ANEXO 3: INSTRUMENTO DE RECOPILACION DE DATOS

Cuestionario para medir la relacién de la plataforma Blackboard en los alumnos de

HBIMES dot INSirmento: guitarra eléctrica de pregrado una universidad privada de Lima.

Autor del Instrumento: Julio César Veramendi Reyes

Es una herramienta que ofrece videoconferencias en tiempo real y ademas permite
agregar archivos, compartir aplicaciones y utilizar una pizarra virtual para interactuar. es
un ejemplo de herramienta sincrénica. En Collaborate, los estudiantes se pueden reunir
para una clase magistral. Puede ofrecer horas de consulta y sesiones de estudio,
organizar debates improvisados y presentar charlas de invitados (Blackboard Learn,
2018).

Definicién Conceptual:

Poblacién: Alumnos de guitarra eléctrica de pregrado de una universidad privada de Lima.

Escalas

Variable Dimensién Indicador Preguntas

Nunca
Casi Nunca
A veces
Casi
Siempre
Siempre

-
N
w
N
(4]

1. ¢La plataforma Blackboard
le permite acceder a la
informacion  general  del
curso?

2. ¢la plataforma Blackboard
le permite acceder a los
materiales brindados por el
docente?

I1: Acceso
Digital

3. ¢Con qué frecuencia
accede a la plataforma
Blackboard para la
realizacién de sus clases?

12- 4. ,La plataforma Blackboard
D1: le permite revisar tutoriales

La Informativa Tutoriales para el manejo adecuado de
plataforma ésta?

Blackboard 5. ;La plataforma Blackboard
le permite organizar sus
actividades de manera que
pueda cumplir con los

13: requirimientos del curso?

Actividades

6. ¢La plataforma Blackboard
le permite revisar sus
actividades via internet y se
comunica con sus
companeros para compartir
datos?

D2: 7. ¢la plataforma Blackboard
le permite exponer sus




Praxica

I1: Exposicién
oral

trabajos con
curso?

respecto al

¢La plataforma Blackboard
le permite compartir
informacién con el docente
a través de la internet?

12: Analisis y
opinién

¢La plataforma Blackboard
le ayuda a construir su
conocimiento mediante los
recursos que esta le ofrece?

¢La plataforma Blackboard
le permite expresar sus
opiniones y experiencias
con respecto al curso?

13: Habilidades

. ¢La plataforma Blackboard

le permite desarrollar sus
habilidades para el
beneficio de su
aprendizaje?

Da3:

Comunicativa

11: Mensajeria
Instantanea

¢La plataforma Blackboard
le permite hacer uso del
correo electronico educativo
(correo de la universidad)?

¢La plataforma Blackboard
le pemite enviar mensajes
en tiempo real al docente?

¢La plataforma Blackboard
le permite debatir con sus
comparieros en tiempo real
para poder llegar a la
conclusion del tema de
clases?

12: Redes
Sociales

sLa plataforma Blackboard
le permite vincularse a una
red social?

13:
Videollamadas

¢La plataforma Blackboard
le permite tener una
videoconferencia en tiempo
real del curso?

¢La plataforma Blackboard
le permite establecer una
relacién agil y adecuada con
el docente?

sLa plataforma Blackboard
le permite revisar las
grabaciones realizadas por
el docente?

D4:

Tutorial y
Evaluativa

I1: Habilidades
de
Organizacién

¢La plataforma Blackboard
le permite organizarse en
grupos durante la clase?

12: Habilidades
de Motivacion

20.

¢El docente le brinda su
apoyo y orientacién durante
la realizacion de la clase en
la plataforma Blackboard?

21.

¢La plataforma Blackboard
le permite motivarse para la




realizacion de las diversas
actividades del curso?

13: Adaptacion
a entornos
digitales

22.

¢ Usted revisa material
(tutoriales, videos,
documentos) que le permita
el uso correcto de la
plataforma Blackboard?




Nombre del Instrumento:

Cuestionario para medir la relacién de la ensefianza virtual en los alumnos de guitarra
eléctrica de pregrado de una universidad privada de Lima.

Autor del Instrumento:

Julio César Veramendi Reyes

Definicién Conceptual:

El e-learning es cualquier medio electronico de distribucion, participacion y apoyo al
aprendizaje, normalmente, mediante Internet y de servicios de medios electrénicos
relacionados como el aprendizaje por ordenador, las aulas virtuales y la colaboracién
digital (Stephenson, 2012).

Poblacion:

Alumnos de guitarra eléctrica de pregrado de una universidad privada de Lima.

Variable Dimension

Escalas

Indicador Preguntas

Nunca

@ Aveces
Casi
Siempre

| siempre

™|Casi Nunca

N

La
ensefianza
virtual

D1:
Didactica

1.;La ensehanza virtual le

permite aprender los
fundamentos tedrico-
arménicos del curso?

2. ,La ensenanza virtual le
11: Contenidos permite aprender las diversas
didacticos técnicas de guitarra eléctrica?

3. ¢La ensefanza virtual le
permite aprender acerca de
escalas, arpegios y acordes?

4. ;La ensefianza virtual le
permite aprender repertorio

musical?

5. ¢la ensefianza virtual le
permite percibir el
aprendizaje  de  manera
natural?

6. ¢La ensefanza virtual le

12: Procesos permite aprender de manera
mentales adecuada el contenido del
curso?

7. ¢la ensefanza virtual le
permite ser creativo?

8. ;La ensefianza virtual le
permite usar la memoria para
los procesos de aprendizaje?

9. ¢la ensefianza virtual le
permite ser evaluado

13- Evaluacion conforme a las competencias
del entornp del del curso?
aprendiz 10.;La ensefanza virtual le
permite ser evaluado
constatemente?
14: Procesode | 11.;La ensefanza virtual le
ensefianza- permite desarrollar nuevas
aprendizaje habilidades respecto a lo

ensefiado en el curso?




12.;La enseflanza virtual le
permite construir su propio
conocimiento para después
aplicarlo?

D2:
Tecnolégica

11:
Interconectividad

13.;La ensefianza virtual le
permite  establecer  una
comunicacién adecuada con
el docente?

14.;la ensefianza virtual le
permite conectarse desde
cualquier lugar en cualquier
momento?

12: Accesibilidad
a la informacién
del conocimiento

15.¢La ensefianza virtual le
permite utilizar un servidor
para el almacenamiento de
las clases?

16.¢La ensefianza virtual le
permite aprender de manera
4gil y adecuada?




ANEXO 4: FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

& USMP

SAN MARTIN DE PORRES

ANEXO 4: FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
JUICIO DE EXPERTO

Estimado Especialista: Mg. Joaquin Enrique Ramos Lecca

Siendo conocedores de su trayectoria académica y profesional, me he tomado la
libertad de nombrarlo JUEZ EXPERTO para revisar a detalle el contenido del
instrumento de recoleccion de datos:

1. Cuestionario (X) 2. Guia de entrevista ( ) 3. Guia de focus group ( )

4. Guia de observacién ( ) 5. Otro ()

Presento la matriz de consistencia y el instrumento, la cual solicito revisar
cuidadosamente, ademas le informo que mi proyecto de tesis tiene un enfoque:
1. Cualitativo ( ) 2. Cuantitativo (X) 3. Mixto ( )

Los resultados de esta evaluacion serviran para determinar la validez de contenido
del instrumento para mi proyecto de tesis de pregrado.

. La plataforma Blackboard y la ensenanza virtual de la
Titulo del proyecto . Lo
de tesis. guitarra eléctrica en alumnos de pregrado de una
' universidad privada de Lima, 2021.
Linea de . . .
e o Tecnologias educativas para E-learning
investigacion:

De antemano le agradezco sus aportes.

Estudiante autor del proyecto:

Apellidos y Nombres Firma
Veramendi Reyes, Julio César '\/—jc_tﬂj%;\gﬁl

Asesor(a) del proyecto de tesis:

Apellidos y Nombres Firma

% :’_’é/’@%;@’—g

Santa Anita, 01 de Abril del 2021

Capillo Chavez, César Herminio




RUBRICA PARA LA VALIDACION DE EXPERTOS

Criterios Escala de valoracion
1 2 3 4

. SUFICIENCIA: |Los items no son |Los items miden | Se deben | Los items son
Los items que | suficientes para | algun aspecto de la | incrementar algunos | suficientes.
pertenecen  a | medir la dimension | dimensién o | items para poder
una misma | o indicador. indicador, pero no | evaluar la dimensién
dimensién 0 corresponden a la | o indicador
indicador  son dimension total. completamente.
suficientes para
obtener la
medicién de
ésta.

. CLARIDAD: Elitem noes claro. | El item requiere | Se requiere una | El item es claro,
El item se varias modificacion muy | tiene semantica
comprende modificaciones o | especifica de |y sintaxis
facilmente, es una modificacion | algunos de los | adecuada.
decir su muy grande en el | términos del item.
sintactica y uso de las palabras
semantica son de acuerdo con su
adecuadas. significado o por la

ordenacion de las
mismas.

. COHERENCIA: | El item no tiene | El item tiene una | El item tiene una |El item se
El item tiene | relacion l6gica con | relacion tangencial | relacion regular con | encuentra
relacion  l6gica | la  dimensiéon o | con la dimensiéon o | la  dimension o | completamente
con la | indicador. indicador. indicador que esta | relacionado con
dimensién 0 midiendo la dimensién o
indicador  que indicador  que
esta midiendo. esta midiendo.

. RELEVANCIA: | El item puede ser | El item tiene alguna | El item es esencial o | El item es muy
El  item es|eliminado sin que | relevancia, pero | importante, es decir | relevante y debe
esencial 0 | se vea afectada la | otro item puede | debe ser incluido. ser incluido.
importante, es | medicion de la | estar incluyendo lo
decir debe ser | dimensidn o | que éste mide.
incluido. indicador.

Fuente: Adaptado de www.humana.unal.co/psicometria/files/7113/8574/5708/articulo3_juicio_de_experto_27-36.pdf

INFORMACION DEL ESPECIALISTA:

Nombres y Apellidos:

Joaquin Enrigue Ramos Lecca

Sexo:

Hombre ( X )

Muijer (

)

Edad: 29 afios




Profesién:

Musico

Especialidad:

Composicion Musical en Nuevas Tecnologias

Anos de experiencia:

8 anos

Cargo que desempefia actualmente:

Docente universitario a tiempo completo

Institucion donde labora:

Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas

Firma:
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FORMATO DE VALIDACION

Para validar el Instrumento debe colocar en el casillero de los criterios: suficiencia,
claridad, coherencia y relevancia, el nimero que segun su evaluacién corresponda de
acuerdo con la rubrica.

TABLA N21
VARIABLE 1: La plataforma Blackboard

Nombre del Instrumento
motivo de evaluacion:

Cuestionario para medir la relacién de la plataforma Blackboard en los alumnos de
guitarra eléctrica de pregrado en una universidad privada de Lima.

Autor del Instrumento:

Julio César Veramendi Reyes

Variable 1:

(Especificar si es variable
dependiente o independiente)

La plataforma Blackboard (Variable dependiente)

Definicion Conceptual:

Es una herramienta que ofrece videoconferencias en tiempo real y ademas permite
agregar archivos, compartir aplicaciones y utilizar una pizarra virtual para
interactuar. es un ejemplo de herramienta sincrénica. En Collaborate, los
estudiantes se pueden reunir para una clase magistral. Puede ofrecer horas de
consulta y sesiones de estudio, organizar debates improvisados y presentar charlas
de invitados (Blackboard Learn, 2018).

Poblacion: Alumnos de guitarra eléctrica de pregrado de una universidad privada de Lima.
5 s |2
Dimensién | Indicador items 5 § - Observaciones y/o
G © = | 3@ > recomendaciones
515 |8 |9
o |9 |6 |¢
1. ¢La plataforma
Blackboard le permite 4 4 4 4
acceder a la informacién
general del curso?
2. ila plataforma
Blackboard le permite
A(?C(_%SO acceder a los materiales 4 4 3 4
digital brindados por el
docente?
D1: 3. ¢Con qué frecuencia
Informativa accede a la plataforma 4 4 3 4
Blackboard para la
realizacion de  sus
clases?
4. ;la plataforma
. Blackboard le permite
Tutoriales revisar tutoriales para el 4 4 4 4
manejo adecuado de
ésta?
Actividades | 5. ¢La plataforma | 4 4 4 4
Blackboard le permite




organizar sus
actividades de manera
que pueda cumplir con
los requirimientos del
curso?

6. ¢La plataforma
Blackboard le permite
revisar sus actividades
via internet y se
comunica con  Sus

comparieros para
compartir datos?
7. ¢La plataforma

Blackboard le permite
exponer sus trabajos con

Exposicion respecto al curso?
oral 8. ¢La plataforma
Blackboard le permite
compartir  informacion
con el docente a través
de la internet?
9. ¢lLa plataforma
Blackboard le ayuda a
construir su
conocimiento  mediante
D2: Préxica Andlisis y los recursos que esta le
opinién ofrece?
10.¢La plataforma
Blackboard le permite
expresar sus opiniones y
experiencias con
respecto al curso?
11.¢La plataforma
Blackboard le permite
Habilidades desarrollar sus
habilidades para el
beneficio de su
aprendizaje?
12.;La plataforma
Blackboard le permite
hacer uso del correo
electronico educativo
(correo de la
universidad?
13.;La plataforma
D3: Mensajeria Blackboard le pemite
Comunicativa | Instantanea enviar mensajes en

tiempo real al docente?

14.;La plataforma
Blackboard le permite
debatir con sus

comparfieros en tiempo
real para poder llegar a la
conclusién del tema de
clases?




15.4La plataforma
Re_des Blackboard le permite 4 3 4
sociales vincularse a una red
social?
16.¢La plataforma
Blackboard le permite
tener una
videoconferencia en 4 4 4
tiempo real del curso?
17.;La plataforma
. Blackboard le permite
Videollamada establecer una relacion | 4 4
agil y adecuada con el
docente?
18.;La plataforma
Blackboard le permite 4 4 4
revisar las grabaciones
realizadas por el
docente?
Habilidades | 19-¢la plataforma
de Blacklpoard le permite 4 4 4
R organizarse en grupos
Organizacién durante la clase?
20.;,El docente le brinda su
apoyo y orientacién 4 4 4
durante la realizacion de
o la clase en la plataforma
Habilidades Blackboard?
D4: Tutorial y de  o1;la plataforma
Evaluativa motivacion Blackboard le permite
motivarse para la 4 4 4
realizacion de las
diversas actividades del
curso?
22.;,Usted revisa material
(tutoriales, videos,
Adaptacion a documentos) que le| 4 4 4
entornos permita el uso correcto
digitales de la plataforma
¢ Blackboard?

Nombres y Apellidos:

Joaquin Enrique Ramos Lecca

Aplicable SI(X) NO( ) OBSERVADO ( )
~ —

. /‘{ﬁ/g‘f’//c—/}’/ -

Firma: T .




TABLAN°2
VARIABLE 2: Aprendizaje por competencias

Nombre del Instrumento motivo
de evaluacion:

Cuestionario para medir la relaciéon de la ensefianza virtual en los alumnos de
guitarra eléctrica de pregrado en una universidad privada de Lima.

Autor del Instrumento

Julio César Veramendi Reyes

Variable 1:

(Especificar si es variable
dependiente o independiente)

La ensefanza virtual (Variable dependiente)

Definicién Conceptual:

El e-learning es cualquier medio electrénico de distribucién, participacién y apoyo
al aprendizaje, normalmente, mediante Internet y de servicios de medios
electrénicos relacionados como el aprendizaje por ordenador, las aulas virtuales
y la colaboracion digital (Stephenson, 2012).

Poblacién: Alumnos de guitarra eléctrica de pregrado de una universidad privada de Lima.
< o B ]
Qo o .
Dimension Indicador items 5 3 g s Observaclonfes yio
S 5 @ o recomendaciones
5 o |§ |=
(77 o o
1. ¢La ensefianza virtual le
permite aprender los 4 4 4 4
fundamentos tedrico-
armaénicos del curso?
2. ;La ensefanza virtual le
permite  aprender las 4 4 4 4
Contenidos diversas técnicas de
didacticos guitarra eléctrica?
3. ¢laensefianza virtual le
permite aprender acerca 4 4 4 4
de escalas, arpegios y
acordes?
4. ;laensenanza virtual le
permite aprender 4 4 4 4
repertorio musical?
D1: 5. ¢Laensefianza virtual le
- permite  percibir el 4 3 3 3
Didactica aprendizaje de manera
natural?
6. ¢Laensefianza virtual le
ermite aprender de 4 4 4 4
Procesos %anera agecuada el
Mentales contenido del curso?
7. ¢Laensefianza virtual le 4 3 4 4
permite ser creativo?
8. ;lLaensefianza virtual le
permite usar la memoria 4 3 4 4
para los procesos de
aprendizaje?
Evaluacién del 9. ¢la gnseﬁanza virtual le
permite ser evaluado
entomc_’ de conforme a las 4 4 4 4
aprendiz competencias del
curso?




10.¢La ensefanza virtual le
permite ser evaluado
constatemente?

Proceso de
ensenanza-
aprendizaje

11.¢La ensefianza virtual le
permite desarrollar
nuevas habilidades
respecto a lo ensefado
en el curso?

12.¢La ensefanza virtual le
permite  construir su
propio conocimiento
para después aplicarlo?

D2:
Tecnoldgica

Interconectividad

13.4La ensefanza virtual le
permite establecer una
comunicacién adecuada
con el docente?

14.;La ensefanza virtual le
permite conectarse
desde cualquier lugar en
cualguier momento?

Accesibilidad a
la informacién
del conocimiento

15.¢La ensefanza virtual le
permite utilizar un
servidor para el
almacenamiento de las
clases?

16.¢La ensenanza virtual le
permite  aprender de
manera 4gil y adecuada?

Nombres y Apellidos:

Joaquin Enrique Ramos Lecca

Aplicable

SI(X) NO( )

OBSERVADO (

)

Firma:

/?f‘/

///




USMP

SAN'MARTIN DE PORRES

ANEXO 4: FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
JUICIO DE EXPERTO

Estimado Especialista: Mg. Manuel Garrido Lecca Alvarez Calderén

Siendo conocedores de su trayectoria académica y profesional, me he tomado la libertad
de nombrarlo JUEZ EXPERTO para revisar a detalle el contenido del instrumento de
recoleccién de datos:

2. Cuestionario (X) 2. Guia de entrevista ( ) 3. Guia de focus group ( )

4. Guia de observacion ( ) 5. Otro ()

Presento la matriz de consistencia y el instrumento, la cual solicito revisar
cuidadosamente, ademas le informo que mi proyecto de tesis tiene un enfoque:
2. Cualitativo ( ) 2. Cuantitativo (X) 3. Mixto ( )

Los resultados de esta evaluacién serviran para determinar la validez de contenido del
instrumento para mi proyecto de tesis de pregrado.

. La plataforma Blackboard y la ensefianza virtual de la
Titulo del proyecto . P
de tesis: guitarra eléctrica en alumnos de pregrado de una
' universidad privada de Lima, 2021.
Lin i , .
. ' ga d?, Tecnologias educativas para E-learning
investigacion:

De antemano le agradezco sus aportes.

Estudiante autor del proyecto:

Apellidos y Nombres Firma
Veramendi Reyes, Julio César x//mlﬂj {.\
( p
(\_/
Asesor(a) del proyecto de tesis:
Apellidos y Nombres Firma
Capillo Chavez, César Herminio {:f)’/ :wg

Santa Anita, 01 de Abril del 2021



RUBRICA PARA LA VALIDACION DE EXPERTOS

Criterios Escala de valoracién

1 2 3 4
SUFICIENCIA: Los items no son | Los items miden algin [ Se deben incrementar | Los items  son
Los items que | suficientes para medir | aspectode ladimensién | algunos items para poder | suficientes.
pertenecen a una | la dimension o | o indicador, pero no | evaluar la dimensién o
misma dimensién o | indicador. corresponden a la | indicador completamente.
indicador son dimensién total.
suficientes para
obtener la medicién
de ésta.
CLARIDAD: El item no es claro. El item requiere varias | Se requiere una | El item es claro,
El item se modificaciones o una | modificacién muy | tiene semantica y
comprende modificacién muy | especifica de algunos de | sintaxis adecuada.

facilmente, es decir
su  sintactica vy

grande en el uso de las
palabras de acuerdo

los términos del item.

semantica son con su significado o por
adecuadas. la ordenacién de las

mismas.
COHERENCIA: El item no tiene relacion | EI  item tiene una | El item tiene una relacién | Elitem se encuentra
El item tiene | légica con la dimensién | relacién tangencial con | regular con la dimensién | completamente
relacién légica con | o indicador. la dimensién o | o indicador que esta | relacionado con la
la dimensién o indicador. midiendo dimension o
indicador que esta indicador que esta
midiendo. midiendo.
RELEVANCIA: El item puede ser | El item tiene alguna | El item es esencial o | El item es muy

El item es esencial
o importante, es
decir debe ser
incluido.

eliminado sin que se
vea afectada la
medicion de la
dimensién o indicador.

relevancia, pero otro
ftem  puede  estar
incluyendo lo que éste
mide.

importante, es decir debe
ser incluido.

relevante y debe ser
incluido.

Fuente: Adaptado de www.humana.unal.co/psicometria/files/7113/8574/5708/articulo3_juicio_de_experto_27-36.pdf

INFORMACION DEL ESPECIALISTA:

Nombres y Apellidos:

Manuel Felipe Garrido Lecca Alvarez Calderén

Sexo: Hombre ( x) Mujer () Edad: 59
Profesion: Musico
Especialidad: Productor Musical

Afios de experiencia:

35 arios

Cargo que desempena actualmente:

Productor musical independiente y docente universitario tiempo completo.

Institucién donde labora:

Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas




Firma:




FORMATO DE VALIDACION

Para validar el Instrumento debe colocar en el casillero de los criterios: suficiencia,
claridad, coherencia y relevancia, el nimero que segun su evaluacién corresponda de
acuerdo con la ribrica.

TABLA N21
VARIABLE 1: La plataforma Blackboard

Nombre del Instrumento | Cuestionario para medir la relacion de la plataforma Blackboard en los alumnos de

motivo de evaluacion: guitarra eléctrica de pregrado en una universidad privada de Lima.
Autor del Instrumento: Julio César Veramendi Reyes
Variable 1:

(Especificar si es variable | L@ Plataforma Blackboard (Variable dependiente)
dependiente o independiente)

Es una herramienta que ofrece videoconferencias en tiempo real y ademas permite
agregar archivos, compartir aplicaciones y utilizar una pizarra virtual para
interactuar. es un ejemplo de herramienta sincrénica. En Collaborate, los
estudiantes se pueden reunir para una clase magistral. Puede ofrecer horas de
consulta y sesiones de estudio, organizar debates improvisados y presentar charlas
de invitados (Blackboard Learn, 2018).

Definiciéon Conceptual:

Poblacion: Alumnos de guitarra eléctrica de pregrado de una universidad privada de Lima.

Observaciones y/o

Dimension Indicador items .
recomendaciones

Suficienci
a
Claridad
Coherenci
a
Relevancial

1. ¢La plataforma
Blackboard le permite
acceder a la informacién
general del curso?

N
I
N
N

2. ¢la plataforma
Blackboard le permite

AC.C?SO acceder a los materiales 4 3 4 4
digital brindados ~ por el
docente?
D1: 3. ;Con qué frecuencia
Informativa accede a la plataforma 4 4 4 4
Blackboard para la
realizacion de sus
clases?
4. sla plataforma
. Blackboard le permite
Tutoriales revisar tutoriales Fr))ara ol | 4 4 4 4
manejo adecuado de
ésta?
Actividades | 5. ¢La plataforma | 4 4 4 4

Blackboard le permite




organizar sus
actividades de manera
que pueda cumplir con
los requirimientos del
curso?

6. jLa plataforma
Blackboard le permite
revisar sus actividades
via internet 'y se
comunica  con  sus
compafieros para
compartir datos?
7. ¢lLa plataforma
Blackboard le permite
exponer sus trabajos con
Exposicion respecto al curso?
oral 8. slLa plataforma
Blackboard le permite
compartir  informacién
con el docente a través
de la internet?
9. ¢La plataforma
Blackboard le ayuda a
construir su
conocimiento mediante
D2: Praxica Analisis y los recursos que esta le
Opinién ofrece?
10.¢La plataforma
Blackboard le permite
expresar sus opiniones y
experiencias con
respecto al curso?
11.¢la plataforma
Blackboard le permite
Habilidades desarrollar sus
habilidades para el
beneficio de su
aprendizaje?
12.4La plataforma
Blackboard le permite
hacer uso del correo
electrénico educativo
(correo de la
universidad?
13.;La plataforma
D3: Mensajeria Blackboard le pemite
Comunicativa | Instantanea enviar mensajes en
tiempo real al docente?
14.;La plataforma
Blackboard le permite
debatir con sus

comparfieros en tiempo
real para poder llegar a la
conclusion del tema de
clases?




D4: Tutorial y
Evaluativa

Redes 15.4La plataforma
) Blackboard le permite 4 4 4 3
sociales vincularse a una red
social?
16.sLa plataforma
Blackboard le permite
tener una
videoconferencia en 4 4 4 4
tiempo real del curso?
. 17.¢La plataforma
Videollamada Blackboard le permite
establecer una relacién 4 3 4 4
4gil y adecuada con el
docente?
18.¢La plataforma
Blackboard le permite
revisar las grabaciones 4 4 4 4
realizadas por el
docente?
Habilidades | 19.¢La plataforma
de Blackboard le permite | 4 4 3 4

Organizacion

organizarse en grupos
durante la clase?

20.

¢ El docente le brinda su
apoyo y orientacion
durante la realizacion de
la clase en la plataforma

Habilidades Blackboard?
de  B7La plataforma
motivacion Blackboard le permite
motivarse para la 4 4 4 4
realizacion de las
diversas actividades del
curso?
22.;Usted revisa material
(tutoriales, videos,
Adaptacién a documentos) que le| 4 3 4 4
entornos permita el uso correcto
digitales de la plataforma

Blackboard?

Nombres y Apellidos:

Manuel Felipe Garrido Lecca Alvarez Calderén

Aplicable

SI(x)

NO () OBSERVADO (

)

Firma:




TABLAN°2
VARIABLE 2: Aprendizaje por competencias

Nombre del Instrumento motivo

de evaluacién:

Cuestionario para medir la relacion de la ensefanza virtual en los alumnos de
guitarra eléctrica de pregrado en una universidad privada de Lima.

Autor del Instrumento

Julio César Veramendi Reyes

Variable 1:

(Especificar s

es variable
dependiente o independiente)

La ensefanza virtual (Variable dependiente)

Definicién Conceptual:

El e-learning es cualquier medio electronico de distribucion, participacion y apoyo
al aprendizaje, normalmente, mediante Internet y de servicios de medios
electronicos relacionados como el aprendizaje por ordenador, las aulas virtuales

y la colaboracién digital (Stephenson, 2012).

Poblacion:

Alumnos de guitarra eléctrica de pregrado de una universidad privada de Lima.

Dimension

Indicador

items

Suficiencia

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones ylo
recomendaciones

didacticos

1.

¢La ensefianza virtual le
permite aprender los
fundamentos tedrico-
armoénicos del curso?

E~N

=N

=N

N

Contenidos

¢La ensefianza virtual le
permite aprender las
diversas técnicas de
guitarra eléctrica?

. ¢Laensenanza virtual le

permite aprender acerca
de escalas, arpegios y
acordes?

. ¢Laensenanza virtual le

permite aprender
repertorio musical?

D1:
Didactica

Procesos
Mentales

. ¢Laensefanza virtual le

permite  percibir el
aprendizaje de manera
natural?

. ¢Laensefnanza virtual le

permite aprender de
manera adecuada el
contenido del curso?

. ¢Laensefianza virtual le

permite ser creativo?

. ¢Laensefanza virtual le

permite usar la memoria
para los procesos de
aprendizaje?

entorno de
aprendiz

Evaluacién del

. ¢Laensefnanza virtual le

permite ser evaluado
conforme a las
competencias del
curso?




10.4La ensefianza virtual le
permite ser evaluado
constatemente?

Proceso de
ensenanza-
aprendizaje

11.¢La ensenanza virtual le
permite desarrollar
nuevas habilidades
respecto a lo ensenado
en el curso?

12.;La ensefanza virtual le
permite  construir  su
propio conocimiento
para después aplicarlo?

D2:
Tecnoldgica

Interconectividad

13.¢La ensefnanza virtual le
permite establecer una
comunicaciéon adecuada
con el docente?

14.;La ensefnanza virtual le
permite conectarse
desde cualquier lugar en
cualguier momento?

Accesibilidad a
la informacion
del conocimiento

15.¢La ensefianza virtual le
permite utilizar un
servidor para el
almacenamiento de las
clases?

16.¢4La ensefianza virtual le
permite aprender de
manera agil y adecuada?

Nombres y Apellidos:

Manuel Felipe Garrido Lecca Alvarez Calderon

Aplicable

Sl (x) NO( )

OBSERVADO (

)

Firma:




VERITAS

USMP

SAN MARTIN DE PORRES
ANEXO 4: FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
JUICIO DE EXPERTO

)
ZAIAS

Estimado Especialista: Mg. Britto Daniel Zamora Tapia

Siendo conocedores de su trayectoria académica y profesional, me he tomado la libertad
de nombrarlo JUEZ EXPERTO para revisar a detalle el contenido del instrumento de
recoleccion de datos:

3. Cuestionario (X) 2. Guia de entrevista ( ) 3. Guia de focus group ( )

4. Guia de observacion ( ) 5. Otro ()

Presento la matriz de consistencia y el instrumento, la cual solicito revisar
cuidadosamente, ademas le informo que mi proyecto de tesis tiene un enfoque:
3. Cualitativo ( ) 2. Cuantitativo (X) 3. Mixto ( )

Los resultados de esta evaluacion serviran para determinar la validez de contenido del
instrumento para mi proyecto de tesis de pregrado.

. La plataforma Blackboard y la ensefianza virtual de la
Titulo del proyecto , "
de tesis: guitarra eléctrica en alumnos de pregrado de una
' universidad privada de Lima, 2021.
Li . . .
. mga d?, ) Tecnologias educativas para E-learning
Investigacion:

De antemano le agradezco sus aportes.

Estudiante autor del proyecto:

Apellidos y Nombres Firma
Veramendi Reyes, Julio César %M#@
A

Asesor(a) del proyecto de tesis:

Apellidos y Nombres Firma
Capillo Chavez, César Herminio {/ Sﬁ(w -

Santa Anita, 01 de Abril del 2021



RUBRICA PARA LA VALIDACION DE EXPERTOS

Criterios Escala de valoracion
1 2 3 4
9. SUFICIENCIA: Los items no son | Los items miden algin | Se deben incrementar | Los items  son
Los items que | suficientes para medir | aspecto de la dimension | algunos items para poder | suficientes.
pertenecen a una | la dimension o | o indicador, pero no | evaluar la dimensién o
misma dimensién o | indicador. corresponden a la | indicador completamente.
indicador son dimensién total.
suficientes para
obtener la medicion
de ésta.
10. CLARIDAD: El item no es claro. El item requiere varias | Se requiere una | El item es claro,
El item se modificaciones o una | modificacion muy | tiene semantica y
comprende modificacién muy | especifica de algunos de | sintaxis adecuada.

faciimente, es decir
su sintactica y

grande en el uso de las
palabras de acuerdo

los términos del item.

semantica son con su significado o por
adecuadas. la ordenacion de las
mismas.

11. COHERENCIA: El item no tiene relaciéon | EI item tiene una | El item tiene una relacién | El item se encuentra
El item  tiene | I6gica con la dimension | relacion tangencial con | regular con la dimensién | completamente
relaciéon légica con | o indicador. la dimension o | o indicador que esta | relacionado con la
la dimensiéon o indicador. midiendo dimension o}

indicador que esta
midiendo.

indicador que esta
midiendo.

12. RELEVANCIA:
El item es esencial
o importante, es
decir debe ser
incluido.

El item puede ser
eliminado sin que se
vea afectada la
medicién de la
dimensién o indicador.

El item tiene alguna
relevancia, pero otro
item  puede  estar
incluyendo lo que éste
mide.

El item es esencial o
importante, es decir debe
ser incluido.

El item es muy
relevante y debe ser
incluido.

Fuente: Adaptado de www.humana.unal.co/psicometria/files/7113/8574/5708/articulo3_juicio_de_experto_27-36.pdf

INFORMACION DEL ESPECIALISTA:

Nombres y Apellidos:

Britto Daniel Zamora Tapia

Sexo: Hombre ( X ) Mujer ( Edad 39 (afios)
Profesién: Docente
Especialidad: Educacion Superior

ARos de experiencia:

10

Cargo que desempefia actualmente:

Profesor a Tiempo Completo en Facultad de Artes Contemporaneas

Institucién donde labora:

Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas







FORMATO DE VALIDACION

Para validar el Instrumento debe colocar en el casillero de los criterios: suficiencia,
claridad, coherencia y relevancia, el niimero que segln su evaluacién corresponda de

acuerdo con la rubrica.

TABLA N21
VARIABLE 1: La plataforma Blackboard

Nombre del Instrumento
motivo de evaluacion:

Cuestionario para medir la relacién de la plataforma Blackboard en los alumnos de
guitarra eléctrica de pregrado en una universidad privada de Lima.

Autor del Instrumento:

Julio César Veramendi Reyes

Variable 1:

(Especificar si es variable
dependiente o independiente)

La plataforma Blackboard (Variable dependiente)

Definicion Conceptual:

Es una herramienta que ofrece videoconferencias en tiempo real y ademas permite
agregar archivos, compartir aplicaciones y utilizar una pizarra virtual para
interactuar. es un ejemplo de herramienta sincrénica. En Collaborate, los
estudiantes se pueden reunir para una clase magistral. Puede ofrecer horas de
consulta y sesiones de estudio, organizar debates improvisados y presentar charlas
de invitados (Blackboard Learn, 2018).

Poblacion: Alumnos de guitarra eléctrica de pregrado de una universidad privada de Lima.
— — ©
o u 0 —
. . . ; S < 5 2 Observaciones y/o
Dimensién Indicador Iltems = o = S .
= = 2 e recomendaciones
5 o <} °
n © o [
1. ¢La plataforma
Blackboard le permite 4 4 4 4
acceder a la informacién
general del curso?
2. sla plataforma
Blackboard le permite
Acceso acceder a los materiales 4 4 4 4
digital brindados por el
9 docente?
D1: 3. ;Con qué frecuencia Tener en cuenta cual es el
Informativa accede a la plataforma tipo de respuesta para
Blackboard  para la] 4 4 4 4 | marcar a comparacién de
realizacion de sus .,
clases? lositem1y2 (sz? puede
responder con si 0 no)
4. ;La plataforma
. Blackboard le permite
Tutoriales revisar tutoriales para el | 4 4 4 4
manejo adecuado de
ésta?




. ¢la plataforma

Blackboard le permite
organizar sus
actividades de manera
que pueda cumplir con
los requirimientos del
curso?

Se recomienda indicar en
paréntesis ejemplos de
actividades

Actividades
6. sLa plataforma Se puede replantear la
Blackboard le permite pregunta o dividir en dos
revisar sus actividades ftems.
via internet y se
comunica  con  sus Puede generar confusion
companeros para “se comunica”
compartir datos? ’
7. ¢La plataforma Se sugiere utilizar “mostrar
Blackboard le permlte trabajos” o “exponer su
exponer sus trabajos con ejecucion instrumental”
respecto al curso?
Exposicion | 8- ¢la plataforma Revisar el item. No se
oral Blackboard le permite entiende “ a través de
comp?rgr n'{g";":?:\"’gz internet” Podria ayudar
con el doce o .
de la internet? gspecmc.a}r el tipo de
informacioén o plantear un
ejemplo.
9. ¢La plataforma
Blackboard le ayuda a
construir su
conocimiento  mediante
Pzt los recursos que esta le
D2: Praxica ofrece?
Andlisisy | 10.4lLa plataforma Sugerencia: utilizar
opinién Blackboard le permite “canalizar” opiniones.
expresar sus opiniones y También se podria indicar:
experiencias con “tiene mecanismos u
respecto al curso? h
opciones para expresar o
manifestar sus opiniones
...y
11.¢La plataforma ) )
Blackboard le permite Sugerencia: “Considera
Habilidades desarrollar sus que la plataforma es un
habilidades para el medio que permite (...)".
beneficio de su
aprendizaje?
12.¢La plataforma
Blackboard le permite
D3: Mensaieri hacer uso del correo
: Lo ensajeria electrénico educativo
Comunicativa | Instantanea (correo de la
universidad?
13.¢La plataforma

Blackboard le pemite




enviar mensajes en
tiempo real al docente?

14.

¢La plataforma
Blackboard le permite
debatir con sus

compaferos en tiempo
real para poder llegar a la
conclusiéon del tema de
clases?

Sugerencia: “¢(...) permite
generar espacios de
debate en tiempo real

(.Y

Redes
sociales

¢la plataforma

Blackboard le permite
vincularse a una red
social?

Videollamada

16.

¢la plataforma
Blackboard le permite
tener una
videoconferencia en

tiempo real del curso?

17.

¢Lla plataforma
Blackboard le permite
establecer una relacién
agil y adecuada con el
docente?

Sugerencia: comunicacién
en vez de relacion.

18.

¢la plataforma
Blackboard le permite
revisar las grabaciones
realizadas por el
docente?

D4: Tutorial y
Evaluativa

Habilidades
de
Organizacion

.¢la plataforma

Blackboard le permite
organizarse en grupos
durante la clase?

Habilidades
de
motivacién

20.

¢El docente le brinda su
apoyo y orientacién
durante la realizacion de
la clase en la plataforma
Blackboard?

El item esta enfocado en la
percepcion hacia el
docente, no sobre la
plataforma.

Se podria replantear
indicando si la plataforma
permite seguimiento y
acompafamiento del
docente.

21

.sLa plataforma

Blackboard le permite
motivarse para la
realizacion de las
diversas actividades del
curso?

Sugerencia: ¢Se siente
motivado en sus clases
virtuales a través de
blackboard?




Adaptacioén a
entornos
digitales

22.;Usted revisa material
(tutoriales, videos
documentos) que le
permita el uso correcto
de la plataforma
Blackboard?

Nombres y Apellidos:

Britto Daniel Zamora Tapia

Aplicable

SI(X)

NO( )

OBSERVADO (

)

Firma:

O
P




TABLA N° 2
VARIABLE 2: Aprendizaje por competencias

Nombre del Instrumento motivo
de evaluacion:

Cuestionario para medir la relacién de la ensefianza virtual en los alumnos de
guitarra eléctrica de pregrado en una universidad privada de Lima.

Autor del Instrumento

Julio César Veramendi Reyes

Variable 1:

(Especificar si es variable
dependiente o independiente)

La ensefianza virtual (Variable dependiente)

Definicion Conceptual:

El e-learning es cualquier medio electronico de distribucion, participacion y apoyo
al aprendizaje, normalmente, mediante Internet y de servicios de medios
electronicos relacionados como el aprendizaje por ordenador, las aulas virtuales
y la colaboracion digital (Stephenson, 2012).

Poblacién: Alumnos de guitarra eléctrica de pregrado de una universidad privada de Lima.
5 = -g o}
(%] T .
Dimensién Indicador items s b ] s Observacwn?s ylo
‘s 5 b} 3 recomendaciones
5 | o S |
7 o [
1. ¢La ensefanza virtual le
permite aprender los 4 4 4 4
fundamentos tedrico-
arménicos del curso?
2. ¢La ensenanza virtual le
permite aprender las 4 4 4 4
Contenidos diversas técnicas de
didacticos guitarra eléctrica?
3. ¢Laensenanza virtual le
permite aprender acerca 4 4 4 4
de escalas, arpegios y
acordes?
4. ¢Laensenanza virtual le 4
D1: permite aprender 4 4 4
Didactica repertorio musical?
5. ¢Laensefanza virtual le
permite  percibir el 4 3 3 3
aprendizaje de manera
natural?
6. ¢Laensefianza virtual le
permite aprender de 4 3 4 3
Procesos manera adecuada el
Mentales contenido del curso?
7. ¢lLaensefianza virtual le 3 2 4 3
permite ser creativo?
8. ¢Laensefanza virtual le
permite usar la memoria 4 4 3 4
para los procesos de
aprendizaje?




Evaluacion del
entorno de
aprendiz

9. ¢(Laensefanzavirtual le
permite ser evaluado
conforme a las
competencias del
curso?

10.;La ensefianza virtual le
permite ser evaluado
constatemente?

Proceso de
ensefanza-
aprendizaje

11.¢;La ensefanza virtual le
permite desarrollar 4
nuevas habilidades
respecto a lo ensenado
en el curso?

12.;La ensefianza virtual le
permite  construir su 4
propio conocimiento
para después aplicarlo?

Interconectividad

D2:

13.¢La ensefanza virtual le
permite establecer una 4
comunicaciéon adecuada
con el docente?

14.¢La ensefanza virtual le
permite conectarse 4
desde cualquier lugar en
cualguier momento?

Tecnoldgica

Accesibilidad a
la informacién
del conocimiento

15.¢La ensefanza virtual le
permite utilizar un
servidor para el
almacenamiento de las
clases?

16.,La ensenanza virtual le
permite  aprender de
manera agil y adecuada?

Nombres y Apellidos:

Britto Daniel Zamora Tapia

Aplicable

SI(X) NO( )

OBSERVADO (

)

Firma:




